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O presente trabalho apresenta uma proposta diditica para o ensino de
Sequéncias Numéricas nos anos iniciais do Ensino Fundamental, com uso de Objetos de
Aprendizagem (OAs). O objetivo é apresentar a utilizacio de dois Objetos de
Aprendizagem que abordam conceitos de sequéncias repetitivas e recursivas, como forma
de auxiliar o planejamento do professor de Matemaitica dos anos iniciais. A metodologia
deste trabalho teve uma abordagem qualitativa do tipo exploratéria, em que se realizou um
mapeamento de alguns Objetos de Aprendizagem do repositério Midias Digitais para a
Matematica (MDMat) da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), devido
ao seu livre acesso pela comunidade académica, bem como sua possibilidade de reproducio
por outros pesquisadores e professores da Educacdo Basica. Este repositério apresenta OAs
com grande potencial para alavancar o pensamento algébrico dos alunos por meio do
desenvolvimento de seu raciocinio légico e geométrico. Espera-se contribuir com o
planejamento docente no que concerne a constru¢io de uma aprendizagem efetiva por
meio da implementagdo de tecnologias digitais no Ensino de Matemética. Pretende-se, a
posteriori, investigar outros tipos de OAs e realizar uma formacio voltada para
professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental na cidade de Fortaleza - CE,
buscando validar tais recursos como proposta didatica.
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Palavras-chave: Objetos de aprendizagem. Sequéncias repetitivas e recursivas. Ensino de
matematica.

The present work presents a didactic proposal for the teaching of
Numerical Sequences in the early years of Elementary School, using Learning Objects
(OAs). The objective is to present the use of two Learning Objects that approach concepts
of repetitive and recursive sequences, as a way to assist the planning of the mathematics
teacher in the early years. The methodology of this work had a qualitative approach of the
exploratory type, in which a mapping of some Learning Objects of the repository Digital
Media for Mathematics (MDMat) of the Federal University of Rio Grande do Sul
(UFRGS) was carried out, due to its free access by the academic community, as well as its
possibility of reproduction by other researchers and teachers of Basic Education. This
repository presents OAs with great potential to leverage students' algebraic thinking
through the development of their logical and geometric reasoning. It is expected to
contribute to teaching planning with regard to the construction of effective learning
through the implementation of digital technologies in Mathematics Education. It is
intended, posteriori, to investigate other types of OAs and carry out training aimed at
teachers of the early years of Elementary School in the city of Fortaleza - CE, seeking to
validate such resources as a didactic proposal.

Keywords: Learning objects. Repetitive and recursive sequences. Mathematics teaching.
1. INTRODUCAO

Em virtude da crise sanitiria provocada pela pandemia da COVID-19, muitos
paises adotaram medidas de distanciamento fisico e construiram uma nova rotina, como o
home office e a suspensdo das aulas presenciais nos espagos escolares (SANTANA;
SALES, 2020). Assim, o ensino passou a ser remoto e o uso das Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagio (TDICs) teve ampla disseminagio e notoriedade, bem como
reconhecimento de sua importincia pela comunidade como um todo.

As TDICs possibilitaram o acesso a diversos recursos digitais e a continuidade das
atividades pedagégicas, tornando possivel o andamento do ano letivo. Segundo Ramos
(2021) existe um di4logo gradual entre a esfera fisica e a digital, onde as informacdes sdo
compartilhadas durante a realizacio de atividades de pesquisa, o que tém impactado
profundamente a educagio escolar e as formas de ensino e aprendizado que estamos
habituados. Alguns destes recursos sdo plataformas como o YouTube, redes sociais,
aplicativos de celular e as ferramentas G Suite for education (Google Meet, Google Classroom,
Google Forms, etc.) que, antes deste cenério, ndo eram tdo difundidas para fins pedagégicos,
mas que se tornaram indispensaveis.

A partir do exposto, voltamos nosso olhar para a aprendizagem do aluno nesse
novo contexto, principalmente no que tange ao Ensino de Matematica nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, sendo este um periodo de grande importincia para a construcdo do
pensamento 16gico, algébrico e geométrico. Com isso, percebe-se a necessidade de trabalhar
esta drea do conhecimento de forma ativa, buscando construir significado para o aluno,
com aplica¢Ges visiveis na resolucdo de problemas do cotidiano.
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Diante disso, surgem os questionamentos: Como despertar o interesse dos alunos
na disciplina de Matematica? Como o docente de Matemitica pode trabalhar sequéncias
recursivas e repetitivas, de modo a desenvolver o pensamento algébrico de uma crianga a
partir de recursos digitais?

Para responder tais perguntas utilizaremos como base Objetos de Aprendizagem
(OAs) para o ensino de sequéncias repetitivas e recursivas, buscando uma abordagem em
que o aluno participe ativamente do processo de aprendizagem, tornando-se protagonista
na construgio do seu conhecimento.

Os OAs se apresentam “como uma vantajosa ferramenta de aprendizagem e
instrugdo, a qual pode ser utilizada para o ensino de diversos contetddos e revisio de
conceitos” (AGUIAR; FLORES, 2014, p. 12). Tais objetos podem ser utilizados para
introduzir um assunto, praticar conceitos ou servir como proposta de atividade
complementar. Para Carneiro e Silveira (2014), um OA precisa funcionar como um
elemento facilitador do processo de ensino e de aprendizagem, o que corrobora com os
objetivos deste trabalho.

Trazemos como objetivo uma proposta diditica com o uso de dois Objetos de
Aprendizagem que abordam este assunto para os anos iniciais como forma de auxiliar o
planejamento do professor. Adotou-se como percurso metodolégico uma abordagem
qualitativa do tipo exploratéria. Neste trabalho, os OAs tém como cerne aplicacSes
voltadas para o ensino de sequéncias repetitivas e recursivas, por ser um assunto presente
desde os anos iniciais do Ensino Fundamental, estendendo-se até o final da Educacio
Bésica, com grande relevincia para a construgio do pensamento algébrico do aluno.

A intengdo em mapear estes Objetos de Aprendizagem é propagar o conhecimento
desses recursos como alternativa para a prética pedagdgica de professores que ensinam
matemdtica nos anos iniciais, trazendo a possibilidade de tornar o ensino de sequéncias
mais dindmico e atrativo ao estudante. Muitos alunos tém dificuldades na compreensio da
Matematica e o uso de tecnologia pode despertar seu interesse e curiosidade, além de abrir
caminhos para que estes possam ser agentes ativos do seu conhecimento.

2. O ENSINO DE SEQUENCIAS NUMERICAS

O pensamento algébrico tem despertado grande interesse e visibilidade nos dltimos
tempos, provavelmente pelo fato de a Algebra estar entre as cinco unidades teméticas da
Matematica a serem trabalhadas com alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental,
presentes na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), tendo grande relevincia para a
evolucdo do aluno nas séries subsequentes.

De acordo com Jungbluth, Silveira e Grando (2019, p. 97), “a unidade temética
Algebra tem como finalidade desenvolver o pensamento algébrico das criangas, e essa
novidade cria novas demandas para os professores que atuam nesse nivel de ensino”.
Assim, percebe-se a necessidade de os professores dos anos iniciais estarem familiarizados
com essa tematica.

Jungbluth, Silveira e Grando (2019) enfatizam em seu trabalho a construgio do
pensamento algébrico e sua relagio com a generalizagio de padrdes em sequéncias
repetitivas e recursivas. Estes temas estdo presentes na BNCC (2018) para os anos iniciais:
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;.

Nessa perspectiva, é imprescindivel que algumas dimensdes do trabalho com a
dlgebra estejam presentes nos processos de ensino e aprendizagem desde o Ensino
Fundamental - Anos Iniciais, como as ideias de regularidade, generalizagio de
padrdes e propriedades da igualdade. No entanto, nessa fase, ndo se propde o uso
de letras para expressar regularidades, por mais simples que sejam. A relagdo
dessa unidade temética com a de Ndmeros é bastante evidente no trabalho com
sequéncias (recursivas e repetitivas), seja na agdo de completar uma sequéncia
com elementos ausentes, seja na construcio de sequéncias segundo uma
determinada regra de formacio (BRASIL, 2018, p. 270-271).

Esses padrées podem ser relacionados com virios exemplos presentes na natureza e
no cotidiano dos alunos, como disposi¢io das folhas no caule de algumas plantas, nos
espirais da pinha e no girassol. E possivel encontri-los também em estampas de tecidos,
em notas musicais, em ladrilhos, entre outras situacdes.

Conforme o estudo e a anilise da BNCC sobre as habilidades que envolvem o
ensino de sequéncias e padrdes, entende-se que, para abordar o contetido de sequéncias
com o aluno, nessa fase de ensino, o professor deve se utilizar de estratégias que explorem
material concreto ou digital, que proporcionem o desenvolvimento do pensamento
algébrico, ampliando a visualizacdo, identificagio e compreensio de padrdes e regra de
formacio, pois, segundo Oliveira (2019, p. 7), “a tecnologia digital pode ser ferramenta de
ensino por ter como sua caracteristica um padrio légico de uma sequéncia”.

A descri¢do de padrdes implica na observacdo e compreensio de sequéncias, sendo
estas numéricas ou geométricas, de modo a identificar suas regularidades e, por fim,
expressd-las. Uma sequéncia é dita repetitiva quando tem um mesmo padrio de
organizagio que se repete a cada elemento, sendo consideradas por Ponte, Branco e Matos
(2009, p. 47) como sendo “as mais simples” e as que “podem ser usadas para o trabalho
inicial da procura de regularidades e da generaliza¢do”. Por exemplo, na sequéncia 2, 4, 6,
8, ..., o padrio de repeticdo é dado pela soma do valor 2 a cada termo subsequente, ou seja,
cada termo a partir do segundo, é igual ao anterior acrescido do valor 2 na composi¢io do
novo termo, o que nos remete a uma abordagem inicial referente as Progressdes
Aritméticas, estudadas no Ensino Médio.

Com relagdo is sequéncias recursivas, estas explicitam seu primeiro valor (ou
primeiros valores) e definem outros valores na sequéncia em termos dos valores iniciais
segundo uma regra. Estas sequéncias podem ser crescentes, decrescentes, lineares ou nio
lineares, ou seja, sua tradugdo algébrica pode ser feita ou nido a partir de uma expressio
polinomial do 1.2 grau (BARBOSA et al., 2011). Tais sequéncias sio de grande importincia
na passagem da Aritmética para a Algebra. Um exemplo é a Sequéncia de Fibonacci® que
traz os termos I, 1, 2, 3, S, 8, 13, e sua recursividade estd no fato de, a partir do segundo
termo, os subsequentes s3o obtidos por meio da soma dos dois termos anteriores: 2 = 1 + 1; 3
=1+2;5=2+ 3 e assim por diante.

Azevedo, Silva e Alves (2020) enfatizam a importincia de se trabalhar o ensino de
sequéncias e padrdes ainda nos anos iniciais, pois nesta etapa escolar os alunos estdo
desenvolvendo sua cogni¢io matemitica. Ou seja, 3 medida que aprendem um assunto

> E uma sucessdo de ndmeros que, misteriosamente, aparece em muitos fendmenos da natureza. Descrita no
final do século 12 pelo italiano Leonardo Fibonacci, ela é infinita e comega com 1 e 1. Os niimeros seguintes
sdo sempre a soma dos dois nimeros anteriores. Portanto, depois de 1 e 1, vém 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34...
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novo dentro do campo da Matemitica, concebem seu pensamento légico, algébrico e
geométrico.

Partindo de tais premissas, percebe-se a importincia do trabalho voltado para o
ensino de sequéncias nas séries iniciais, como forma de desenvolver o raciocinio do aluno,
visando sua evolugdo para séries subsequentes. Na préxima secdo abordaremos os Objetos
de Aprendizagem, cerne deste trabalho, que tem potencial para contribuir para que esta
evolucio ocorra.

3. OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Com o advento das TDICs houve aceleracio exponencial no que tange a
necessidade de desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem de Matemaitica,
bem como a elaboracio de materiais did4ticos, com uso de sons, cores e movimentos,
buscando estreitar os lagos e proporcionar uma melhor experiéncia e interatividade com os
usuirios (SCOLARI; BERNARDI; CORDENONTSI, 2007).

Entretanto, de acordo com Costa et al. (2020, apud VALENTE, 2006) o uso de
recursos tecnoldgicos nio é algo novo no campo educacional e, para surtir efeito positivo,
deve ser bem planejado e organizado. Caso nio haja um planejamento adequado, o uso
destes recursos pode caracterizar apenas a informatizacdo do espaco educativo e
demonstrar pouca efetividade na potencializagio de uma aprendizagem mais significativa
para o educando. Ramos (2021) reitera que o professor tem papel fundamental na mediagio
da aquisi¢do do conhecimento por meio de ferramentas tecnoldgicas, sendo imprescindivel
que o docente esteja preparado para utilizd-la de modo a cooperar para que o processo de
ensino e aprendizagem ocorra de forma satisfatéria.

Com isso, um recurso importante que tém ganhado espaco em praticas
metodolégicas sdo os Objetos de Aprendizagem (OAs), sendo utilizados como ferramenta
de apoio para docentes de diversas ireas, sendo meios facilitadores da aprendizagem.
Azevedo, Silva e Alves (2020) comentam que os OAs tem potencial para ofertar uma
contribuicdo positiva para o ensino de sequéncias, estimulando a aprendizagem do aluno
de forma ativa, além de instigar a curiosidade e tornar o momento da de Matemaitica aula
divertido e prazeroso.

Objetos de Aprendizagem (OAs) sio recursos digitais utilizados para apoiar a
aprendizagem de um determinado assunto. Neste trabalho, em particular, utilizaremos
OAs para o ensino de sequéncias recursivas e repetitivas, verificando sua viabilidade para
aplicagdo em séries iniciais do Ensino Fundamental. Desta forma, Castro Filho (2007)

define Objetos de Aprendizagem como:
Objetos de aprendizagem, doravante denominados de OA, é um termo surgido no
inicio do século XXI para indicar recursos digitais (video, animagdo, simulacio,
etc.) os quais permitem que professores e alunos explorem conceitos especificos
em matematica, ciéncias, linguagem etc. (CASTRO FILHO, 2007, p. 2).

Estes objetos podem ser criados em diversas midias e formatos, desde que sejam
pensados metodologicamente para alcancar um objetivo dentro da proposta de
aprendizagem do contetido selecionado. Para Aguiar e Fléres (2014) ao serem manipulados
em um contexto educacional, tendo como cerne o conhecimento, o OA serve para mediar e
facilitar a formacao e consolidacio de novos saberes.
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Além disso, durante esse cenirio da pandemia do Novo Coronavirus tem sido
importante uma ressignificagdo e reestruturacdo da préxis docente. Para tal, o uso da
tecnologia e das ferramentas digitais tem se configurado em recursos imprescindiveis para
o andamento das atividades escolares e para a readaptacio do processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, Hanauer (2020) enfatiza a importincia de se desenvolver o
trabalho lidico utilizando esses recursos tecnolégicos, como o Google Meet e aplicativos de
Chat online, em que o aluno se sente motivado em se engajar, diante da presenca dos demais
colegas e professores. Segundo a autora:

Pode-se desenvolver chamadas, e algumas dinimicas como responder os
questionamentos e melhorar o desempenho dos estudantes ao realizar as tarefas
propostas no WhatsApp e Google sala de aula. A metodologia aplicada através
das aulas remotas teve como incentivo ao estudo e superou obstdculos em que o
professor estando distante fisicamente do aluno, percebe-se que os objetivos

foram alcangados (HANAUER, 2020, p. 165).

Em um arremate para esta se¢do, Cazella et al. (2011) aponta que a possibilidade de
uso de diferentes midias digitais permite que os OAs tenham sua utilizagio difundida,
atingindo especialmente os professores de Educagio Bésica, que tém nos objetos um
recurso importante para suporte ao trabalho pedagégico. Deste modo, os OAs no ensino de
Matemaitica podem auxiliar o aluno em seu processo de aprendizagem em etapas como
relacdo entre conceitos prévios e novos, analise de hipéteses, relagdes entre o contetdo e
suas respectivas aplica¢des, entre outros beneficios.

4. METODOLOGIA

Esta pesquisa utilizou-se da abordagem qualitativa do tipo exploratéria, dado que,
conforme Gil (2002, p. 41), “[...] estas pesquisas tém como objetivo principal o
aprimoramento de ideias ou a descoberta de intui¢des. Seu planejamento é, portanto,
bastante flexivel, de modo que possibilite a consideracio dos mais variados aspectos
relativos ao fato estudado”.

Neste trabalho, foi realizada a anilise de um conjunto de Objetos de Aprendizagem
sobre o contetido de sequéncias repetitivas e recursivas do repositério do grupo Midias
Digitais para a Matematica’® (MDMat), devido ao seu livre acesso pela comunidade
académica, bem como sua possibilidade de reproducio por outros pesquisadores e/ou
professores da Educacdo Basica.

Dentre as caracteristicas analisadas, priorizou-se os OAs que atendessem o objetivo
desta pesquisa e que fossem de uso funcional, pois buscou-se recursos voltados para os
anos iniciais do Ensino Fundamental, com abordagem conceitual de sequéncias de forma
pratica.

No Quadro 1 estdo expostos Objetos de Aprendizagem que abordam o tema em
estudo. Neste caso, separamos de forma clara os que exploram sequéncias repetitivas dos
que abordam sequéncias recursivas. Disponibilizamos também seu endereco eletrdnico
para facilitar o acesso do professor.

® O MDMat é um repositério da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) que contém midias
digitais para o ensino-aprendizagem de matemaitica, contendo Objetos de Aprendizagem voltados para o
auxilio do professor em sala de aula.
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Quadro 1 - Descri¢cio dos OAs presentes no repositério MDMat

OA Série Descrigio Sequéncia | Disponivel em
¢ q P
Sequéncias | 42e 52 EF | O aluno deve analisar a sequéncia | Recursiva | http://mdmat.m
q 4 q P
com apresentada, identificando qual figura at.ufrgs.br/anos_i
formas esté faltando e completé-la. Para isso, niciais/objetos/se
geométrica deverd verificar entre as opgdes de quencias_formas.
s figuras e, com o auxilio do mouse htm
g ) )
arrasta-la até o local indicado.
Giramund |12 até 42 [ O aluno deve analisar a sequéncia | Repetitiv | http://mdmat.m
o EF apresentada e descobrir a figura que | a at.ufrgs.br/anos_i
falta. Para completar a sequéncia, niciais/objetos/gi
deve clicar em “Girar” e segurar o ramundo.htm
clique até que a figura fique na
posicdo desejada. Em seguida, arrasta-
la até o local indicado.
Sequéncia | 42e 52 EF | O objetivo deste OA ¢ descobrir qual | Recursiva | http://mdmat.m
de a composic¢do de cubos que completa a at.ufrgs.br/anos_i
cubinhos préxima figura, de acordo com a niciais/objetos/se
sequéncia mostrada inicialmente. quencias_cubinho
s.htm
Ordem dos | 12e 22 EF | E preciso colocar os quadrinhos na | Recursiva | http://mdmat.m
p q p
fatos ordem em que acontecem os fatos at.ufrgs.br/anos_i
q ) g
usando o mouse, e arrastando cada niciais/objetos/se
uma das imagens para uma das quencias_carrinh
posi¢des indicadas. os.htm
Padrio de | 42e 52 EF | Faltam pegas do muro. H4 um padrdo | Recursiva [ http://mdmat.m
construcido em cada muro e para completar a at.ufrgs.br/anos_i
construgio ¢é necessdrio digitar o niciais/objetos/c
nimero de pecas coloridas que a onst_muro.htm
completa. Para mover uma pega,
clique sobre ela, arraste com o cursor
até o local desejado e solte-a.
Construcio [ 42e 52 EF [ O objetivo é preencher um tipo de | Recursiva [ http://mdmat.m
de plano, como chios e paredes, com os at.ufrgs.br/anos_i
mosaicos ladrilhos. Para construir um mosaico, niciais/objetos/m

clique nas setinhas que aparecem bem
abaixo no objeto e siga as instrugdes.

osaicos.htm

Fonte: Repositério MDMat.

Este repositério apresenta OAs com grande potencial para alavancar o pensamento
algébrico dos alunos por meio do desenvolvimento de seu raciocinio légico e geométrico.
Entretanto, para este trabalho, selecionamos dois dentre estes OAs que sio: “Sequéncia
com formas geométricas” e “Sequéncia de cubinhos”, como forma de desenvolver tais
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habilidades algébricas, légicas e geométricas. Contudo pretende-se, a posteriori, investigar
outros tipos de OAs e realizar uma formac3o voltada para professores dos anos iniciais do
Ensino Fundamental na cidade de Fortaleza - CE, buscando validar tais recursos como
proposta didética.

s. EXPLORANDO OBJETOS DE APRENDIZAGEM PARA O ENSINO DE
SEQUENCIAS

A descri¢do dos Objetos de Aprendizagem a seguir tem como intengio ilustrar uma
exploracdo didética utilizando tecnologias no Ensino de Matematica com foco no ensino
de sequéncias repetitivas e recursivas, buscando a construc¢io do pensamento algébrico de
forma ativa e significativa para os alunos. Ademais, os objetos selecionados podem
também configurar-se como recurso possivel de ser utilizado no planejamento dos
professores para o ensino remoto.

5.1 Sequéncia com formas geométricas

Este jogo explora conceitos de sequéncias repetitivas. Inicia-se com padrdes de
figuras simples e, no decorrer das etapas aumenta o nivel de raciocinio. Assim, este Objeto
de aprendizagem exige como conhecimento prévio dos alunos a identificagio da
regularidade entre figuras geométricas a partir de um certo padrio, abordando, uma
habilidade explorada na BNCC (Brasil, 2018, p. 283), pertinente ao 2° ano do EF,
“descrever os elementos ausentes em sequéncias repetitivas e em sequéncias recursivas de
niimeros naturais, objetos ou figuras”.

Neste jogo, o aluno precisa seguir a ordem da sequéncia, acrescentando, no dltimo
quadrado, a peca que estd faltando. Veja, na Figura 1, dois exemplos de sequéncias que
podem surgir.

Figura 1 - Exemplos de sequéncias

Seguerncia @/477 ?Cf
CODOOCDE:

k‘,“?‘;-d )

sequencia @ﬁ ==

Préoximo

A AN

(e (v [ o [ s Tl (o [ | oot [ oo [l

Fonte: Registro dos autores.

Observe que na Figura 1, mesmo sendo uma sequéncia de figuras, existe um nivel
de dificuldade. Ou seja, na figura i esquerda é solicitado apenas que o aluno observe a
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forma geométrica e sua cor. Entretanto, na sequéncia a direita, o aluno precisa explorar
outras habilidades como identificar o padrio e a posi¢do do tridngulo branco dentro do
quadrado verde. Veja na Figura 2 outros exemplos de sequéncias repetitivas abordadas

neste OA.

Figura 2 — Sequéncias repetitivas maior nivel de complexidade

Préximo Préxima

Fonte: Registro dos autores.

Observe que nestes exemplos, cada sequéncia explora o raciocinio do aluno de
) P

forma gradual. Scolari, Bernardi e Cordenonsi (2007) corroboram com isto ao trazerem

que o estdgio operatédrio formal no desenvolvimento da crianca promove o
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desenvolvimento de seu pensamento como o de um adulto, iniciando o pensamento com
ideias abstratas e evoluindo em seu raciocinio légico. Por fim, esse OA apresenta, de forma
bem simples, a pontuagio para cada jogada, como mostra a Figura 3.

Figura 3 - Pontuagio acumulada

Seqliéncia Completa
5 2/ 0 c ) o

acumulada: 2

Fonte: Registro dos autores.

5.2 Sequéncia de cubinhos

Este jogo tem um cendrio no formato 3D, trazendo como objetivo descobrir a
composicio de cubos que faltam para completar a sequéncia, observando as composices
apresentadas. Na Figura 4, traz-se a tela inicial deste jogo.
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Figura 4 - Tela inicial do jogo ‘sequéncias de cubinhos’

- Sequeéncia de Cubos

v -

| G Crmroes [oemenon {ereer )
)

Fonte: Registro dos autores.

O interessante desse OA ¢é que ele explora conhecimentos algébricos no intuito de
provocar o aluno a pensar, explorando habilidades que vdo além das apresentadas nos OAs
anteriores. Para Boucherville e Viana (2019, p. 42), essas “situagdes com que os alunos se
deparam e tentam torna-la parte de seu conhecimento sio executadas de diferentes formas,
podendo se demonstrar de diversas maneiras e complexidades, e, portanto, levar a
diferentes e boas estratégias”. Aqui, o aluno pode resolver a sequéncia movimentando cubo
por cubo, de forma aleatéria, até complementar a composi¢cdo proposta. No entanto,
similarmente, o aluno pode formular uma expressio para resolver a sequéncia,
identificando a quantidade de cubos que serdo necessirios. Contudo, para que um aluno
dos anos iniciais tenha a habilidade de “montar uma férmula”, faz-se necessirio um
trabalho bem elaborado pelo professor. Veja, na Figura 5, um exemplo de aplicacio com
seu passo a passo.

Figura 5 - Exemplo de aplicagio

Sequéncia de 1
. Sequéncia de Cubo: . Sequéncia de Cubos

E isso ail!l Voo completou a sequincia
‘ . carretamente

o e

| G e e T, A, (e e ey

Fonte: Registro dos autores.
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Uma formulagio possivel de surgir seria a identificacdo de uma sequéncia com um
padrio a partir da soma dos niimeros naturais impares, como mostra a Figura 6.

Figura 6 - Formulacdo da sequéncia

4 =12 1+3=22 1+3+565=32
n=1 n=2 n=23

Fonte: Registro dos autores

Entdo, a partir da descoberta do padrdo da sequéncia, os alunos serdo capazes de
descobrir a quantidade de cubos necessirios para qualquer figura que envolve essa
sequéncia: (1, 4, 9, ...), percebendo a recursividade presente na soma dos ntimeros naturais
impares ou, caso os alunos estejam em etapas finais do Ensino Fundamental, eles podem
perceber que a sequéncia se trata do quadrado dos ntimeros naturais 12, 22, 32, ..., n2, e
assim sucessivamente.

CONSIDERACOES FINAIS

Os Objetos de Aprendizagem apontados neste trabalho trazem uma possibilidade
de experiéncia dinimica para a constru¢io do conhecimento acerca de sequéncias
recursivas e repetitivas de forma visual, buscando desenvolver o raciocinio dedutivo do
estudante dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Além disso, configura-se como uma
metodologia ativa suporte ao docente que ensina matemadtica, apropriada para despertar o
interesse de seus alunos, ao implementar uma atividade dinimica e criativa por meio de
tecnologias digitais no ensino de Matemitica, sendo possivel de ser aplicada de forma
remota como um recurso extra ao professor neste cenério atual da educagio.

O objetivo deste trabalho foi alcancado, pois os Objetos de Aprendizagem
escolhidos, abordando a temitica de sequéncias, foram investigados, analisados e descritos,
permitindo-nos concluir que este recurso tem potencial para envolver o aluno na disciplina
de Matemitica, despertando seu interesse e desenvolvendo habilidades de raciocinio
légico, requisitos para as préximas etapas escolares.

No repositério investigado foram encontrados seis objetos de aprendizagem que
exploram a temdtica investigada, caracterizando-se como uma fonte valiosa de
informagdes para auxiliar o planejamento docente.

Entretanto, somente apresentar essas tecnologias digitais ndo é suficiente para
garantir o aprendizado dos alunos. O professor precisa incentivar a busca da
aprendizagem, provocar curiosidade e estimular o estudo da Matemitica. Para tal,
pretende-se ampliar esta pesquisa envolvendo professores que ensinam Matemaitica nesta
etapa de ensino, buscando conhecer as fragilidades da disciplina, bem como oferecendo
recursos para a melhoria da qualidade do ensino de Matemaitica nas escolas.
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