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RESUMO: Este trabalho de pesquisa procura refletir sobre a utilizagdo das TICs (Tecnologias
de Informagio e de Comunicacdo) no dmbito escolar a partir de alteragdes nos modelos e
concepgdes educacionais. Partindo disso, com vistas as transformacdes sociais, associadas ao
atual momento histérico, serdo analisadas as mudancas necessarias as institui¢cdes escolares, em
conjunto com a comunidade que a compde, para que haja uma incorporagio e utilizagio
relevante dos recursos tecnoldégicos no processo de aprendizagem dos educandos. Para tanto, no
referencial tedrico foram utilizadas, reflexdes de professores e escritores como: Ladislau
Dowbor, Luis Paulo Mercado, José Manuel Moran, José Armando Valente, dentre outros, que
trazem uma ampla visdo da atual sociedade globalizada, embasada no “bem do conhecimento” e
nas novas tecnologias, assim como reflexdes em relagio ao posicionamento e mudancas
instauradas nas institui¢cdes escolares diante de tal quadro. A partir da realizacdo dessa pesquisa
foi possivel relacionar a construgio de novos paradigmas educacionais a introdugio das Tics no
processo escolar, atrelando a utilizacio destas ferramentas a um processo de ensino-
aprendizagem mais estimulante, criativo e significativo.

Palavras-chave: Utilizacdo das tecnologias da informagio pelas institui¢ées escolares. Mudangas
de paradigmas educacionais. Aprendizagem significativa.

ABSTRACT: This paper shines a light on the use of ICTs (Information and Communication
Technologies) at School considering models and teaching blueprints. Given the time and
historical accuracy, the social changes in course encompassing schools and the community are
analyzed as they add and make use of said resources in the Teaching-Learning processes.
Ladislau Dowbor, Luis Paulo Mercado, José Manuel Moran and José Armando Valente, whose
academic views on globalization, knowledge and new technologies, in general and at the
Educational System, are some of the references the essay is based on. It is noted that the usage
of ICTs enabled new educational blueprints to rise, as they serve as stimulating, creative and
meaningful Teaching-Learning tools.

Keywords: ICTs at School. Changes in Teaching blueprints. Meaningful Learning processes.
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RESUMEN: Este articulo arroja luz sobre el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién) en la Escuela a partir de modelos y esquemas didacticos. Teniendo en cuenta el
tiempo y la precisién histdrica, se analizan los cambios sociales en curso que involucran a las
escuelas y la comunidad en la medida en que agregan y hacen uso de dichos recursos en los
procesos de Ensefianza-Aprendizaje. Ladislau Dowbor, Luis Paulo Mercado, José Manuel
Moran y José Armando Valente, cuyas visiones académicas sobre la globalizacién, el
conocimiento y las nuevas tecnologias, en general y en el Sistema Educativo, son algunas de las
referencias en las que se basa el ensayo. Se destaca que el uso de las TIC permitié el surgimiento
de nuevos proyectos educativos, ya que sirven como herramientas de Ensefianza-Aprendizaje
estimulantes, creativas y significativas.

Palabras clave: TIC en la Escuela. Cambios en los planos de Ensefianza. Procesos de aprendizaje
significativo.

INTRODUCAO

O mundo atual vem passando por amplas e vertiginosas transformac8es nos seus mais
diferentes setores. As mudancas estabelecidas estio embasadas e intimamente relacionadas a
novos formatos comunicativos, no que se refere i demanda, propalacio e cidmbios de
informacades.

Nesse novo modelo social interativo que se insere, respaldado pela incorporacio e
emprego das tecnologias da comunicagdo e informacio, o receptor nio se encontra mais tolhido a
uma postura inativa e limitada, tendo a possibilidade de intervir e dialogar com um grande leque
de conhecimentos disponiveis.

Nessa linha de pensamento, com relagdo ao 4mbito educacional, as institui¢des escolares
precisam romper com modelos uniformes e unidiretivos. Fazendo-se necessario enfrentar o fato
de que estamos diante do esgotamento do modelo de comunicabilidade que separa emissio e
recep¢io. Tornado-se fundamental a construg¢io de novos vinculos com os alunos, a partir de
inovacdes nas priticas pedagdgicas, baseadas em atualizagdes nas concepgdes referentes as
formas de ensinar, assimilar, investigar e produzir conhecimento.

Diante da imensa gama de alternativas sustentadas pelas novas tecnologias, embasadas
por sistemas de coparticipagdes e trocas, os docentes precisam assumir o papel de mediadores e
incentivadores do conhecimento, instruindo e orientando os alunos no sentido do apoderamento
e dominacdo critica desses novos recursos em conformidade com o processo de ensino-
aprendizagem. Os educandos, por sua vez, precisam assumir o papel de agentes ativos no
processo educacional, interagindo através da troca de conhecimento, como pesquisadores,
autores e co-autores. Em relacdo a tais mudancas instauradas no modelo educacional, Souza

(2006), assinala a importincia do professor buscar novas praticas, para além de um formato
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educacional reprodutivo e sem criticidade; e os alunos por sua vez, perante as possibilidades de
informagdes disponiveis precisam sobrepor a postura passiva em favor de uma auto-organizacgio.

Por conseguinte, nesse novo cendrio histérico, pode-se constatar que as Tecnologias da
informagdo e comunicagdo sdo as grandes catalisadoras das mudancas sociais que se instauram.
O computador, a internet, os aplicativos, as midias, os jogos interativos, dentre muitas outras
possibilidades tecnolégicas, encontram-se totalmente inseridos no cotidiano das pessoas,
oportunizando amplas possibilidades de inser¢des, intervences e permutas entre os
protagonistas sociais. Doravante, a agregacio de tais artefatos no campo educacional, estes tém o
potencial de suscitar uma aproximacdo da cultura escolar aos progressos que a sociedade vem
desfrutando, em concérdia a um processo de ensino-aprendizagem de acordo com a realidade
dessa nova geragio de educandos, baseado na pesquisa, interatividade e cooperatividade.

Contudo, o que se tem observado é que a incorporagio das ferramentas tecnolégicas nas
institui¢des escolares, na maioria das vezes ainda nio tem estado relacionada a um salto
qualitativo e relevante do processo educativo. As salas de aula estio ganhando equipamentos de
realidade virtual como carteiras equipadas com monitores, tablets e smart TVs, lousas
eletrdnicas, no entanto, ainda assim, perduram conceitos educacionais limitados, vinculados
légica transmissiva prépria da pedagogia tradicional. Nesse sentido, de acordo com Dowbor
(2001), a introdugdo de tecnologia no campo escolar, sem uma concomitante mudanga nos
Ambitos cultural e conceitual, nio conduz a uma assimilagdo produtiva, sendo, dessa forma, uma
falsa modernizacdo de um modelo antiquado.

Nessa perspectiva, para uma inclusio efetiva das novas tecnologias no processo de
ensino, as institui¢des escolares devem tomar como responsabilidade a instaura¢do de um novo
paradigma educativo, em beneficio de uma formacdo que vislumbre a preparacio e insercdo dos
alunos na sociedade atual de base tecnolégica.

Tendo em vista as questdes colocadas, o tema escolhido: a utilizacdo das TICs
(Tecnologias de Informagio e de Comunicagio) no sistema escolar a partir de mudancgas nos
modelos e paradigmas educacionais, tem como objetivos: pensar sobre a necessidade da
construgio de novos paradigmas educacionais, em prol de uma utiliza¢do significativa das TICs
no processo de ensino-aprendizagem; argumentar sobre a utiliza¢do dos aparatos tecnolégicos no
processo educacional como propulsores de um processo de ensino-aprendizagem mais

estimulante, criativo, significativo e em consonincia com uma formacio para a cidadania;
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refletir sobre possibilidades de trabalho a partir da utilizagio das Tics no processo educacional

escolar.

METODOS

Esta investigacio foi desenvolvida por meio de levantamento bibliografico, através de
uma abordagem qualitativa. As informacGes e dados foram pesquisadas em diferentes fontes:
documentos que norteiam a educagdo bésica, como os ParAmetros Curriculares Nacionais; sites,
como o Sai Digital (2021); periédicos universitérios eletrénicos online, como Leal e Mengarelli
da UFPR (2022); livros/autores como, Dowbor (2013) e Moran (2009), sendo todos tratados a
partir de uma dtica analitica e interpretativa.

Pretendendo atender aos objetivos propostos, o trabalho foi divido nas seguintes partes:
na primeira busca-se apresentar um breve histérico das transformacSes ocorridas no mundo
contemporineo, fundamentadas pelo surgimento das novas tecnologias da Informacio e
comunicagdo, relacionando este novo cendrio s transformacdes no Ambito das institui¢des
escolares. Na segunda, o aspecto abordado é relacionado 2 introdugio das TICs no processo de
ensino-aprendizagem, sendo apresentadas algumas possibilidades de trabalho com tais

ferramentas.

RELACA’O ENTRE AS MUDANCAS OCORRIDAS NO CAMPO SOCIAL E AS
NECESSARIAS TRANSFORMACOES NOS FORMATOS E CONCEPCOES DE
ENSINO DAS INSTITUICOES ESCOLARES

E intrinseco ao ser humano a caracteristica de viver em busca de meios para melhor lidar
e se adaptar a realidade. Dessa forma, novos conhecimentos e novas produgdes culturais sio
construidos de acordo com as necessidades que vido surgindo em cada etapa da evolu¢io humana.
A partir de entdo, no decorrer do tempo, o homem galgou pela criagio das primeiras formas de
comunicacdo através de simbolos, seguida pelos processos de codificagio e decodificagdo, que
levaram a linguagem escrita e falada. Na seqiiéncia dos tempos histéricos, é possivel listar
inimeros outros conhecimentos e inven¢des que nio sé6 conduziram, mas também propiciaram o
processo evolutivo da humanidade, como é o caso da 1impada, telefone, imprensa, computador
dentre muitos outros.

Nesse segmento, levando em consideracio a compreensio de que a educacio é uma

prética social, sustentada a partir de relagdes reciprocas com os fenémenos e mudangas ocorridas
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nesse campo coletivo, podem-se observar transformagdes nos conceitos educacionais e nos
processos pedagdgicos das instituicdes escolares no decorrer dos diferentes contextos histéricos.

Trazendo uma breve reflexdo a partir dos séculos IX e XX, com o transcorrer do
processo da revolugdo industrial acontecendo a nivel mundial, caracterizado pela passagem da
manufatura 3 inddstria mecinica, embasado pelo ideal capitalista, pela producio de bens de
consumo durdveis e por novas relagdes com o trabalho, no 4mbito da educagio formal observa-se
a instauragio da escola de massas, baseada em novas concep¢des educacionais.

Desde entido, a educagio passa a ser concebida como um setor cujo propdsito basilar era a
preparacdo profissional, capaz de assegurar mio de obra qualificada para suprir as novas
necessidades do emergente mercado capitalista, em beneficio do crescimento da industria,
gerando lucros para a classe burguesa. Sendo assim, sua fun¢io estava basicamente relacionada
ao preparo mecinico dos individuos para manuseio das novas tecnologias presentes nas
madquinas, incorporadas aos processos de producdo das fébricas.

A partir de entdo, as préticas escolares desse periodo foram marcadas pela pedagogia
tradicional, baseada em métodos unidiretivos, sustentada pelo repasse mecinico de
conhecimentos e pela receptividade passiva destes.

Na sequéncia temporal, j4 em meados do século XX, periodo denominado de terceira
revolugio industrial ou “revolugio técnico cientifica”, foi iniciado um processo de amplas
transformacdes e inovagdes cientificas e tecnoldgicas, ampliacio dos meios de comunicagio de
massa como o radio, televisio e também a introducio dos primeiros computadores, com o
advento a criagdo de novas linguagens, analdgica e digital. Desde entdo, a ciéncia e a tecnologia
de ponta vém comandando os rumos das mudancas e desenvolvimento socioeconémico no
mundo.

Diante dessa realidade, surgiram novas exigéncias no que se refere ao ensino oferecido
pelas institui¢Ges escolares, assim como em relagio ao nivel de escolaridade dos individuos para
atuarem no mercado de trabalho. Nessa conjuntura observa-se que a formacdo técnica e
profissionalizante vai perdendo lugar para uma formacio mais abrangente. Em relacdo a tal
quadro de transformacdes e confirmando a relagdo intrinseca entre o contexto social, nos seus

diferentes 4mbitos e o campo educacional Vesentini (2000, p. 143) reflete:

[...] o mais importante hoje nio é uma formagio técnica, e sim uma formagio ampla,
um conhecimento geral sobre o mundo, uma capacidade de aprender e de inventar outras
coisas. Mais importante que saber informacdes é aprender a aprender, saber pesquisar ou
encontrar as informagdes. Como se vé, o caminho atual de desenvolvimento no sentido
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das industrias avancadas ou de ponta passa necessariamente por uma mudanga e uma
maior valorizacdo do ensino.

Por conseguinte, observa-se que as transformacées desse periodo ocorreram de forma
muito répida e impactante, abrindo caminho para o inicio da Contemporaneidade, que fora
marcada pela transicdo ao século XXI e que vem sendo compreendida e intitulada por muitos
estudiosos como a “era digital”, produtora de uma “cibercultura”, conduzida pelos novos
aparatos tecnoldgicos, sendo estes propulsores de novos formatos comunicacionais e novas

relagdes com o conhecimento. Em relagdo a tais mudangas Dowbor ( 2013, p.16) corrobora:

Conforme vimos, tudo indica que n3o estamos enfrentando apenas uma revolugio
tecnolégica. Na realidade, o conjunto de transformagdes parece estar levando a uma
sinergia da comunicagio, informagio e formacdo, criando uma realidade nova, que esta
sendo designada como "sociedade do conhecimento”. De certo modo, o processo reflete os
primeiros passos do homo culturalis, em contraposi¢do ao homo economicus dos séculos

XIX e XX.

Estamos de fato vivenciando a instauragio de um novo momento histérico, com a
imposicdo de novos valores e necessidades, sendo estes guiados e alimentados por processos de
trocas de informagdes e conhecimentos. Em relacio a esta nova conjuntura social, de acordo com
Burke (2003), as tecnologias de comunicagdo tornaram-se ferramentas indispensaveis na geracdo
de riqueza, no exercicio do poder e na criacio de cédigos culturais na contemporaneidade,
ocupando um lugar central entre as questdes que surgem como prioritdrias.

Nesse sentido, ao que se refere ao tratamento da informacdo e conhecimento, as escolas
precisam se reestruturar, buscando novos formatos de ensino, embasados nos novos moldes e
necessidades da contemporaneidade.

Refletindo sobre todo esse processo de transformagdes, podemos observar que na
atualidade, apesar das profundas e irreversiveis mudancas j4 instauradas pelas Tecnologias da
Informacio e Comunicagdo nos diferentes Ambitos sociais, ainda nos encontramos em um
processo de transi¢do, embalado pela construgio de novas concepcdes de espago tempo, por uma
nova dinimica informacional e pelo surgimento de uma nova ordem mundial guiada pelo “bem
do conhecimento”. Trazendo para foco de anilise o campo educacional, as institui¢des escolares
vém sendo de fato desafiadas e convocadas a promoverem mudancas na forma como concebem e
conduzem o processo de ensino-aprendizagem. No entanto, o que se tem observado é que ainda
existe muita resisténcia e dificuldade em relacio A instauracio de transformacdes e
reformula¢des que sejam de fato significativas, no sentido da implanta¢do de novos conceitos e

processos educacionais, em consonincia a realidade social tecnolégica da atualidade.
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Atentando a partir de um panorama atual, a nivel nacional, o que se pode observar é que
a utilizagdo e aplicacdo das novas tecnologias as priticas escolares ainda vem sendo enfrentada
de forma muito superficial, sucedendo na maioria das vezes em uma subutilizagio destas
ferramentas, a partir de adaptaces e mudancas que pouco ou nada interferem nas bases
curriculares escolas, conservando-se assim, conceitos pedagdgicos nio coerentes com os
formatos e possibilidades de trabalho proporcionadas pelos aparatos tecnoldgicos entio
incorporados. Nesse sentido faz-se necessidrio ponderar que ni3o basta que as instituicdes
escolares adquiram aparatos tecnolégicos modernos sem que haja todo um envolvimento
relacionado A preparagdo para uma utilizagdo eficiente destes. Assim sendo, Cox (2003) salienta
a relevincia da incorporagio das TICs a educagio e ressalta quatro pontos fundamentais para tal
integracdo: sensibilizar os agentes escolares; preparar o professor; equipar as escolas; e regular o
andamento das praxes escolares. Logo, atenta-se que para uma utilizagio criativa e eficiente das
TICs é necessdrio que estas estejam conectadas com propostas e planejamentos educacionais
inovadores. Em relacio a tal constatagio os PCN indicam: A tecnologia deve servir para
enriquecer o ambiente educacional, propiciando a constru¢io de conhecimentos por meio de uma
atuagdo ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores. Sendo assim, a incorporagio
das TICs no processo educacional deve ser guiada pelo objetivo destas serem um meio de
transformacio e melhoria da qualidade de ensino.

Pensando em relacido ao perfil dos alunos da atualidade, constata-se que estes sio grandes
consumidores de informagdes e conhecimentos, adquiridos a partir de ferramentas tecnolégicas,
sendo guiados por novos formatos de pensamento e raciocinio. Nesse sentido, Lévy (1999)
pondera que a maior parte dos programas computacionais exercem um papel de tecnologia
intelectual, isto é, eles reestruturam, de uma forma ou de outra, a visio de mundo de seus
usuidrios e modificam seus reflexos mentais. Posto isto, referindo-se a insercio das
possibilidades tecnolégicas ao processo de ensino-aprendizagem, esta se faz indispensivel em
prol de uma educacdo significativa. A partir de entdo, faz-se inevitivel que as instituices de
ensino, em conjunto com toda a comunidade escolar que a compde, mergulhem em processos de
amplas reflexdes e discussées no sentido da construcio de novos conceitos e formatos
pedagégicos, guiados pelo objetivo da promogio de uma educacio menos magante e mais

interessante, menos transmissora e mais interativa.
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Logo, as modificagdes implantadas nas escolas precisam alcancar todos os 4mbitos de sua
estrutura, indo de transformacdes no espago fisico as mudancas nos conceitos e praticas
educacionais. As institui¢des escolares da atualidade precisam romper com paradigmas
educacionais j4 ultrapassados, sustentados por métodos e préiticas de uma pedagogia tradicional,
indo de encontro A construg¢io de novas formas de relagio com o conhecimento, baseada em

praticas colaborativas e interativas. Por conseguinte, de acordo com Dowbor, (2013, p.4):

A conectividade permanente de todos com todos, e de todos com todo o conhecimento
humano digitalizado, veio para ficar. A educagio tradicional, sentada em cima deste
vulcio de transformagdes e comega a sentir um calor crescente.

Portanto, para tal projeto de mudancas, a introducdo das ferramentas tecnolédgicas nas praticas
escolares surge como um meio e um fim em favor da aproximacdo do ensino escolar a realidade
da “era digital”.

Para os educandos do presente, em sua maioria nascidos a partir do final do século XX,
oriundos desta era digital, que cresceram no mundo do computador, da internet e do celular,
simplesmente nio faz mais sentido uma educagio formal baseada na passividade, a partir da
qual os alunos sdo meros receptores de conhecimentos nio relacionados com suas realidades e
interesses.

E fato que as tecnologias vém trazendo multiplas possibilidades de acesso ao saber e,
concomitantemente, vém oportunizando a constru¢do de novos conceitos e valores, assim como
proporcionando o estruturamento de condutas cada vez mais independentes no que se refere a
busca por conhecimentos, assim como a implanta¢io de novos formatos e formas de raciocinio,
comunicacdo e relagdes interpessoais. A partir de entdo, reitera-se que a abertura para o mundo
digital, efetivamente coloca em xeque as concepg¢des e formatos de ensino restritos a modelos
lineares, até entdo conduzidos pelas institui¢des escolares.

Trata-se da instauragio de uma nova realidade, relacionada ao surgimento de novas
maneiras de pensar, de se comunicar, de aprender e de ensinar. Nesse sentido, observamos que
vivemos um momento em que a informagio e o conhecimento encontram-se no centro dos
interesses humanos, tornando-se elementos cruciais para o desenvolvimento de todos os campos
da vida social. Nesse seguimento Dowbor (2013, p. 6) coloca: A realidade é que pela primeira vez,
a educagio se defronta com a possibilidade de influir de forma determinante sobre o nosso
desenvolvimento, pelo préprio peso que o conhecimento adquiriu nos processos econémicos.

Sendo assim, compreendendo a educagdo como um campo relacionado as construcdes do
conhecimento, esta se encontra com a missdo de alentar novas relagdes com o saber, guiando-se
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para tal, no sentido de agdes promotoras de reestruturacdes nos processos e concepgdes de
ensino, direcionadas i ascensio de préiticas educacionais mais instigantes e desafiadoras,
embasadas em sistemas de pesquisas e de trocas e apoiados pelo objetivo de conduzir os alunos a
construgio do pensamento critico e & competéncia do aprender a aprender.

Desta maneira, as préticas escolares precisam focar no objetivo de promover uma
educagio inter-relacionada com mundo dos alunos e com suas vivéncias no cotidiano,
fomentando a capacidade criativa, em prol de a¢des para além de reprodugdes alienantes.

Com vistas a tais transformacdes no campo educacional, faz-se necessdrio refletir sobre a
necessidade de maior aproximacio e inter-relagio entre as institui¢cdes escolares e o campo
social, compreendendo a educagio como um fendmeno que tem na escola um espaco
fundamental, mas n3o limitada a este. Seguindo tal linha de raciocinio, imp&e-se a necessidade
das instituicdes escolares se colocarem em sintonia com a realidade e necessidades das
comunidades em que estio inseridas em favor da promog¢io de uma educacio fomentadora da
democratizag¢do do conhecimento, de interagdes com outros contextos e de uma formagio para a
cidadania.

Nesse processo, as novas tecnologias introduzidas ao processo educacional escolar,
podem se tornar indutoras de pontes de integragio e didlogo com o contexto social, tornando
possiveis inimeras formas de trocas com os diferentes campos da sociedade como: escolas de
diferentes localidades, espacos culturais diversos, comunidades cientificas, dentre outros,
estando dessa forma em consonincia com a atual dinimica social, baseada em intercimbios e
interagGes.

Conforme analisado até entdo, estamos submersos por poténcias tecnoldgicas diversas.
Estas vém se transformando em um grande sistema interativo propulsor de profundas mudangas
no que concerne a novas formas de aquisi¢do, relacio e organizacio das informacdes e
conhecimentos, instaurando-se assim, novas necessidades e formas de se lidar com a realidade.
A partir de entdo, para que as institui¢des escolares nio se tornem reprodutoras e mantenedoras
de concepgdes e sistemas pedagdgicos obsoletos, faz-se necessirio que ocorra uma ampliagio
deste campo, no sentido de tornarem-se articuladoras dos diversos espacos do conhecimento
entdo existente, ultrapassando assim, a posi¢do de detentora e repassadora de conhecimentos,
posicionando-se como organizadoras, mediadoras e incentivadoras do processo de busca,

construcio e trocas de saberes.
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UTILIZAGAO DE JOGOS E APLICATIVOS DIRECIONADOS AS PRATICAS
PEDAGOGICAS

Na atualidade nos deparamos com uma grande infinidade de jogos e aplicativos
educativos disponiveis em rede. Enquanto ferramentas tecnoldgicas voltadas ao processo
educacional de diferentes 4reas do conhecimento, observa-se que em sua maioria estes softwares
sio engendrados com intuito de facilitar o processo de ensino-aprendizagem, estimular o
desenvolvimento cognitivo, auxiliar na criagio de estratégias para a solu¢io de problemas,
estando também vinculados a mudancas na realidade educacional.

A partir de entdo, estando atreladas a realidade dos educandos da atualidade, compativeis
com seus focos de interesse e com o formato de linguagem j4 utilizado por estes em seu dia a dia,
a aplicacdo pedagdgica de tais ferramentas proporciona ao processo educacional um maior
vinculo entre a teoria e a prética, ultrapassando modelos tradicionais de ensino e possibilitando
aos alunos uma participacio mais ativa e autdnoma no seu processo de formacao.

Ao que se refere 3 incorporagio e utilizacdo eficaz destas possibilidades tecnolégicas no
processo de ensino-aprendizagem no campo escolar é importante considerar também que para
tal, faz-se necessirio reformula¢Ses curriculares embasadas em novas concepgdes de ensino,
assim como novas posturas por parte dos professores, alunos e familia. A partir de entdo, cabe a
escola se colocar como intercessora na relagio aluno-tecnologia, instigando uma utilizagdo e
apropriagdo critica e criativa destes artefatos.

Em relagio i grande variedade de tipos de softwares disponiveis, que podem ser
viabilizados ao processo educacional, criando situa¢des que favorecem a compreensio de
contetidos e a troca de ideias pode-se citar: programagio de tutoriais em ambiente virtual de
aprendizagem, jogos direcionados 4 matemética, aplicativos que proporcionam simula¢ées em
formato interativo vinculados a contetdos disciplinares, proporcionando por exemplo visitas
virtuais & museus e visualizacdes geogréficas diferenciadas dentre muitos outros como o game
cidade em jogo, que a partir de prética simulativa de ser prefeito por um dia, pode proporcionar
ricas reflexdes em relacdo a questdes sociais.

Na é4rea educacional do trabalho com a escrita e leitura, irrompem-se novas dinimicas
referentes aos processos de alfabetizacdo e letramento. Baseadas em construgdes colaborativas e
interativas existe uma ampla gama de opcdes de servigos oferecidos em rede, muitos desses
gratuitos, que proporcionam a incorporagio de novas priticas de ensino, com um viés cada vez

mais exploratdrio e oportunizando experiéncias de aquisi¢do de conhecimento mais significantes
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e prazerosas. Como exemplo de tais recursos digitais, pode-se citar: os féruns de aprendizagem,
o recurso wiki, aplicativos e programas diversos, chats, blogs, e-mail, jogos interativos, dentre
outros, que oportunizam um trabalho dinimico de leitura e escrita com os alunos.

Tais alternativas, configuradas a partir de interfaces em realidade virtual, se mostram
muito sedutoras aos alunos, encorajando-os e motivando-os a participarem ativamente da
construgio do conhecimento, a partir de experimenta¢des e vivéncias virtuais, que muitas das
vezes nio poderiam acontecer no mundo fisico. Sendo assim, incorporados a educagio, todos
estes aplicativos e jogos possuem um imenso potencial de oportunizar uma vivificacio do

processo de ensino-aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho de pesquisa apresentado teve por intuito principal promover reflexdes em
relagio & admissdo e utilizagio das TICs (Tecnologias da Informagio e Comunicagdo) no
segmento educacional das instituicdes escolares. Foram apresentados recursos tecnolégicos
direcionados ao processo educativo de diferentes dreas do conhecimento, sendo estes apontados
como possibilidades vidveis a serem incorporadas as priticas de ensino, estando concernentes a
realidade vivida pelos alunos e, por conseguinte sendo geradores de facilitacdes no andamento da
aprendizagem, assim como impulsores de uma formacdo mais significativa. Em face is reflexdes
trazidas, ficou evidenciado que as institui¢des educacionais se encontram desafiadas a
redefinirem suas configuracdes e paradigmas de ensino, percebendo as novas dinimicas
socioculturais que se impdem como produto desse novo mundo "high-tech”, cujo qual a escola

nio pode rejeitar, nem fugir.
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