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DIABO EM DOOM

RIPPING AND LACERING: HISTORICAL REPRESENTATIONS OF THE DEVIL'S
FIGURE IN DOOM

Matheus Santos Rangel!

RESUMO: O principal objetivo do presente artigo revela-se como sendo promover uma
construcdo histdrica acerca da constitui¢do figurativa do Diabo através da historicidade
humana, de forma a elucidar pertinentes questdes envolvendo a maneira como individuos
do passado, com énfase no periodo medieval, interpretavam tal emblemitica figura. Além
disso, correlata-se essa temdtica ao videojogo eletrdnico Doom, cuja principal caracteristica
revela-se como sendo diretamente enfrentar as malezas infernas por meio da utilizacdo de
forca bruta, destacando uma drastica alteragdo cultural em relagio ao medo do Diabo e suas
endemoniadas legides.

Palavras-chave: Histéria. Diabo. Doom.

ABSTRACT: The main objective of this article reveals itself as being to promote a
historical construction about the figurative constitution of the Devil through human
historicity, in order to elucidate pertinent questions involving the way in which individuals
from the past, with emphasis on the medieval period, interpreted this emblematic figure. In
addition, this theme is correlated with the electronic video game Doom, whose main feature
is revealed to be directly facing the infernal evils through the use of brute force, highlighting
a drastic cultural change in relation to the fear of the Devil and his demoniac legions.
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Breves Consideracdes do Medievalismo

A Idade Média, periodo histérico cujo principio e declinio encontram-se
frequentemente associados as importantes ocorréncias dos séculos V e XV,
respectivamente, caracteriza-se como época de expressivas mudangas na historicidade
humana, sendo a principal contextualizac¢do para alguns dos mais relevantes acontecimentos

da narrativa global.

' Graduando no curso de Licenciatura em Histéria através da Universidade Anhanguera. E-mail:

matheussrangelsz@gmail.com.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v.8.n.10. out. 2022.

ISSN - 2675 - 3375

1096


mailto:matheussrangelsz@gmail.com

Revista [bero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educagio

. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

Ainda hoje, caracteristicas do medievo encontram-se interligadas 4 nossa realidade,
como nas enormes arquiteturas géticas e murados castelos encontrados em viagens
temdticas ao continente europeu, os principios da institui¢io banciria, extensas traducdes
de literatura filoséfica ao Ocidente e - paradoxalmente & nocivamente difundida acunha de
“Idade das Trevas” - as préprias universidades. Todas essas, além de indmeras outras
passiveis de citacdo, herangas socioculturais que perduram a contemporaneidade. Este
capitulo analisa, de maneira geral, como em uma corrida pelo espaco-tempo, alguns dos
principais elementos desse relevante periodo.

Vamos la.

Com a queda do Império Romano do Ocidente, crise principalmente influenciada
por adversidades administrativas envolvendo os 4mbitos econdmicos e militares, ilustradas
pelas frequentemente violentas pilhagens realizadas pelos povos “barbaros” (i visdo
romana) aos territérios pertencentes i ordem Imperial, houve migra¢des de estrangeiros as
conquistadas terras, onde constituiram suas préprias organizac¢des civis. Ainda que
frequentemente relegadas as interpretacdes de massacres e violéncia, parte de tais ocupagdes

ocorreram de maneira pacifica, sendo que:

Além de abrir seus exércitos aos barbaros, os Romanos instalaram povos barbaros
em seu territério como federados, ndo sé para neutralizar seus ataques, mas
também para confiar-lhes o cultivo de terras e manter com eles relagdes comerciais.
Deste modo, unidos a Roma por um tratado (“foedus”), ocupariam terras romanas
e forneceriam soldados ao Império. Esses tratados foram multiplicados nos séculos
IV e V pelos imperadores com os barbaros federados, lancando-se assim as bases
para a constitui¢io de uma civilizagdo romano-germanica” (MOLINARI, 2009, p.
18).

Acerca dos considerados através da acunha de “barbaros”, nomenclatura que carrega
preceitos sobre individuos diferentes 4 cultura normatizada pela contextualiza¢io romana,
nota-se que eram ‘“grandes grupos consanguineos reunidos em tribos, que por sua vez se
agrupavam em confederacdes militares, os “povos”, francos, alamanos, burgiandios,
vandalos, ostrogodos e visigodos, conduzidos por chefes de guerra, os reis.” (PERROY, 1964,
p. 17).

Estas invasGes e ocupacdes de tais povos as regiGes anteriormente pertencentes ao
Império caracterizam-se como algumas das mais notaveis realizacdes histdricas registradas,
pois “nenhum fato da mesma amplitude ou de consequéncias compariveis se produziu
depois, e a Histdria subsequente, entendida corretamente, nada mais foi que a evolugio da

sociedade resultante da invasio (GIORGANI, 1968, p.21). Dessa forma, tais empreendidas
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movimenta¢des profundamente alteraram elementos geograficos, sociais e histéricos da
regido que atualmente concebemos como Europa, sendo essa uma eventual nacido resultante
da jungio entre romanos e “barbaros”, promovendo revolugdes na escala global.

Inseridos em tal contextualizacdo, com principal énfase na por¢io ocidental do mapa,
estes ascendentes individuos organizavam-se em propriedades territoriais cedidas, pelas
autoridades monérquicas, aos seus principais vassalos, que deveriam proporcionar recursos
a corte, na forma de tributos, e também auxilio bélico em conflitos militares, quando
necessdrio: os feudos. Abaixo dos vassalos, encontravam-se os servos: pessoas cuja principal
responsabilidade (e, como veremos, existéncia) derivaria dos trabalhos por estes realizados
no feudo. Acima de todos esses — até mesmo da imponente figura darealeza, frequentemente
- estava a “Senhora Feudal”: a Igreja.

As sociedades medievais sio comumente descritas como estamentais, de forma que
os servos viveram suas vidas inteiras na serviddo, e os nobres, em resultado imediato, na
nobreza. Aqueles interligados 4 Igreja, como padres ou demais religiosos inseridos na
poderosa institui¢do, compunham uma terceira esfera urbana, send que compreende-se tal
organizagio social medieval através da mixima de que configurava-se como uma realidade

“onde uns rezam, uns guerreiam e outros trabalham” (CALAINHO, 2014, p. 55).

Figura 1 - Os trés representes caracteristicos da sociedade feudal. Disponivel
em:<https://st.static.brasilescola.uol.com.br/be/conteudo/images/imagem-representando-clero-nobre-
guerreiro-um-trabalhador-5661d7542ceed.jpg>. Acesso em: 17 de out. 2022.

Possivelmente houve exce¢des, considerando a extensio desse periodo e as infinitas

probabilidades de ao menos um ou dois plebeus terem logrado na tentativa de transcenderem
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suas humildes situagdes, como também pode ter ocorrido de nobres despencarem de suas
confortiveis posicdes e serem reduzidos & pobreza. Contudo, caso tiverem verdadeiramente
ocorrido casos semelhantes aos hipotéticos exemplos aleatoriamente citados, caracterizar-
se-iam como ocorréncias menores diante da palpivel realidade comprovada por
bibliogréficas referenciacdes acerca do assunto em questdo.

Dizer que “uns rezam” condiz diretamente as principais atribui¢des esperadas do
clero, assim como os “outros que trabalham” implicam os afazeres relegados as camadas
servicais. No entanto, hd quem estariamos nos referindo ao determinarmos que “uns
guerreiam”?

Inicialmente podendo ser interpretada como uma fac¢io social além das trés
estipuladas, mas rapidamente sendo ocupada pelos nobres, a cavalaria formou-se durante a
Idade Média para “manter e defender o seu senhor terrenal, pois nem rei, nem principe, nem
alto bardo poderdo, sem ajuda, manter a justica entre os seus vassalos” (PEDRERO-
SANCHEZ, 2000, p. 101). Além disso, eram realizados torneios marciais entre tais
guerreiros, sendo que esses eventos, além de outros semelhantes “serviam como uma véalvula
de escape j4 que eram considerados dias de farturas, com muitas comidas, bebidas e jogos”
(SOARES et al, 2018, p.18).

Os cavaleiros eram, ao menos supostamente, mais do que apenas rudimentares
mdiquinas de batalha, seguindo cédigos de conduta que, entre vérias outras normagdes,
instruia-os em “falar sempre a verdade, defender a Igreja, proteger os pobres, fazer reinar a
paz na sua provincia e perseguir os infiéis” (DURANT, 1950, p. 509). Acerca da ascendéncia
de tal titulagem & nobreza, entende-se como derivante das elevadas circunstincias que

acompanhavam tais cavaleiros, visto que:

Nio é bastante para grande honra que pertence ao cavaleiro a sua escolha, o cavalo,
as armas e o senhorio, mas é mister que tenha escudeiro e troteiro que sirvam e que
cuidem dos seus cavalos; e que as gentes lavrem, cavem e arranquem a malesa da
terra, para que dé frutos de que vivam o cavaleiro e os seus brutos; e que ele ande a
cavalo, trate-se como o senhor e viva comodamente daquelas coisas em que os seus

homens passam trabalhos e incomodidades” (PEDRERO-SANCHEZ, 2000, p-
100).

Ainda sobre os cavaleiros medievais, nota-se, além das caracteristicas até entio
analisadas, a presenca de tais personagens nas possivelmente mais famosas realizaces
marciais da Idade Média: as Cruzadas. De maneira sucinta, mas abrangente, percebemos
que tais marcantes eventos podem ser compreendidos por meio da afirmacio de que era

“uma guerra santa que tem por objetivo a libertacdo de Jerusalém” (FLORI, 2013, p. 16). Em
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tais contendas, exércitos desprendiam-se da Europa e rumavam para regides orientais,
visando retomar localidades consideradas como sacras a Igreja. Em referéncia as Cruzadas,

nota-se que:

O termo “cruzadas” surgiu apenas na metade do século XIII, mas, desde o inicio,
o movimento era visto pelos contemporineos como uma guerra santa, um combate
realizado sob a ordem de Deus. E o que mostra a mencio feita por Urbano II ao
fato de que a missio tinha sido dada pelo Cristo, sua promessa de santificagdo para
aqueles que dela participassem, bem como a resposta da multiddo fazendo
referéncia explicita 4 vontade de Deus” (SILV A, 2020, p. 94-95).

As Cruzadas surgem como introdutérias a temdtica religiosa do periodo, visto que,
mesmo possuindo também fracGes relacionadas a gestdo de economia medieval, pois através
do lucro comercial diante das especiarias obtidas pelos europeus durante suas viagens ao
Oriente, enriqueciam-se os comerciantes, foram através dos discursos da Igreja e
consideragdes realizada por estes acerca das escritas presentes no documento biblico que
inflamou-se a missio de rumar em direcio a terras distantes e lutar em nome do
misericordioso criador, demonstrando como a sociedade medieval, de maneira
comprometedora ao funcionamento geral de seus sistemas sociais, envolvendo diferentes
iAmbitos, encontrava-se intensamente atrelada a crenga religiosa e seus dogmas.

Nos feudos medievais, o cristianismo caracterizava-se como principal religido,
tendo-se socialmente emergido ainda no periodo do Império Romano, plenamente ocupando
o vacuo de ordenagio diante de sua eventual queda. QuestSes envolvendo a seguranga dos
membros da institui¢io - incluindo a da maior celebridade em questdo do contexto cristio:
o Papa - diante de alguns dos povos estrangeiros, resultou na formacio de aliancas entre
reinados e Igreja, sendo que a prépria expansio do Reino Franco e universalizag¢io da
Senhora Feudal derivam-se de tal estabelecida uniio entre personalidades histéricas, tais
como Carlos Magno e Adriano I (BARROS, 2009, p. 58).

Através do batismo cristdo e coroacdes empossadas pelos agentes religiosos, os
monarcas passaram a serem submissos 4 prépria Igreja, que prontamente elevou-se em
questdes de autoridade, com seus ascendentes poderes legitimados por suas capacidades de
compreensio e ministragio aqueles divinos mistérios expressados pelas piginas da Biblia.

No tocante a conquista politica exercita pela institui¢do, pode-se concluir que:

No século IX o processo de formagdo da Cristandade atingird um novo nivel, mais
arraigado e abrangente. Grande parte das liderancas politicas do medievo exerce o
poder real segundo as obrigagdes cristds exigidas pela Igreja. Na sociedade
carolingia, por exemplo, o rei tem a certeza de que sé o é em fungdo da graca de
Deus. O estilo de vida monacal largamente desenvolvido entre os séculos V e IX
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ornara-se um exemplo de conduta a ser seguido por muitos membros das elites
t plo d dut guido p t bros das elit

politicas” (ALEXANDRE, 2013, p. 12).

Diante da informacido de que até mesmo os grandes reis medievais, individuos com
extensas capacidades politicas e frequentemente tidos como protagonistas de lendarias
realizagdes, curvavam-se diante de padres e outros membros do clero, torna-se possivel
estimar as capacidades da Igreja a época diante da populagio comum, que tinham grande
estima pela organizacio, frequentemente acatando suas palavras como absoluta verdade.

Inegavelmente, parte do desenvolvimento humanitério ocorrido durante o periodo
da Idade Média deriva-se da gestdo da Igreja, que firmemente persiste até os dias atuais. Da
mesma maneira, nio podemos esquecer-nos dos pesares culminados pela Ordem,
provavelmente acarretados pelo fascinio ao adquirido status de supremacia social. Como
muitos elementos da histéria de nosso mundo, a Igreja deve ser analisada através de um
prisma isento, situacio por vezes impossivel de ocorrer, visto a relevincia, prestigiosa ou
negativa, que tal institui¢io inspira as pessoas.

Nota-se que intimeras caracteristicas do periodo medieval encontram-se em falta na
realizagio deste breve resumo, de maneira que esta nio configura-se como a Idade Média de
maneira completa, tendo em consideracdo a notabilidade de tal periodo a histéria. Contudo,
a razdo de tal ocorréncia encontra-se interligada ao fato de que deve-se seguir adiante na
elucidagio dos principais temas da presente pesquisa. Dessa forma, adiante seguimos para o

préximo capitulo.

Sobre o(s) Diabo(s)

Naturalmente descrito em trabalhos realizados por agentes da psicanilise e demais
dreas médicas como principal estado as adversidades comprometedoras a salubridade dos
seres vivos, o medo caracteriza-se como emocional estado regulamentador da sobrevivéncia
das espécies, essencial para a preservacio existencial (PAULUK; BALLAO, 2019, p- 60).

De fato, caso nossos ancestrais houvessem absolutamente ignorado as diversamente
instintivas condi¢des de medo por eles concebidos durante suas existéncias nessa terra, com
toda certeza n3o nos encontrariamos neste momento presentes, pois foi justamente este o
elemento que possibilitou que a humanidade manteasse-se afastada dos diferentes perigos
que a aplacou, garantindo o desenvolvimento assertivo de nossa raca. Transcendendo a tal

colocagdo, superando as questdes puramente relacionadas a fung¢io bioldgica do medo,
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através de suas extensas obras, Freud interpreta o medo de maneira ainda mais complexa:

como inerente a construcdo do préprio individuo, pois:

De acordo com os pontos de vista psicanaliticos mais recentes, o aparelho mental
compde-se de um ‘id’, que é o repositério dos impulsos instintuais, de um ‘ego’, que
¢ a parte mais superficial do id e aquela que foi modificada pela influéncia do
mundo externo, e de um ‘superego’, que se desenvolve do id, domina-o e representa
as inibigdes do instinto que sdo caracteristicas do homem. A qualidade da
consciéncia, também, conta com uma referéncia topogréfica, pois os processos no
id s3o inteiramente inconscientes, ao passo que a consciéncia é a func¢io da camada
mais externa do ego, que se interessa pela percepcio do mundo externo” (FREUD,

1996, p. 256).

Nota-se que, de acordo com o estabelecido pelo trabalho do psicanalista, desde os
mais tribais periodos da humanidade, anteriormente as sistematizacdes feudais, Cruzadas
realizadas por cavaleiros templarios e supremacia da Igreja, conhecidas durante a explanagio
acerca da Idade Média, os seres humanos desenvolvem expressiva parcela de suas
personalidades baseadas no medo, seguindo desta forma até a atualidade.

Na Idade Média, conforme anteriormente destacado, naturalmente respeitava-se a
sacra autoridade do clero, de forma que nobres e servos tornavam-se submissos 4 imponéncia
politico-social da Senhora Feudal, frequentemente seguindo exatamente aquilo que lhes
eram atribuidos pela institui¢do. Neste contexto, surge a figura do Diabo, como principal
antagonista as leis divinas e rival dos esforcos da Igreja a salvacdo humana.

Contudo, de maneira contraditéria, tal personagem ndo surge especificamente
através dos escritos contidos na Biblia, pois “o diabo é um ser de razdo. N3o se trata de uma
criatura irracional. Pelo contririo, é fruto dos esforcos do espirito humano para encontrar
uma explicagdo légica para o problema do mal (ROCHA, 2013, pig.22). Portanto,
compreendemos que sua estruturagio decorre de histdrico processo, como observado através

da referenciagio de que:

Nas sociedades da Antiguidade - tais como os povos da mesopotimia e os povos
do mediterrdneo - surgiram diversas divindades ou espiritos com tendéncias
ambivalentes que possuiam como atributos o poder de fazer o mal, porém essas
mesmas divindades também tinham em suas caracteristicas aspectos positivos e,
desse modo, também eram capazes de fazer o bem” (ALMEIDA, 2008, p. 21).

No momento em que abordamos quaisquer assuntos relacionados 4 dualidade moral
em questdes religiosas, surge & mente as principais caracteristicas constituintes da crenga
zoroastrista, onde as divindades costumam serem representadas de maneira ambigua,
com atitudes maléficas e benevolentes sendo realizadas por uma mesma entidade, de forma

que todas possuiam atitudes positivas e negativas. Portanto, nota-se que:
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A doutrina de Zoroastro baseava-se num permanente conflito dos principios
gémeos do Bem e Mal (...) O masdeismo fornecera o pano de fundo dualista que
libertard o Demdnio no pensamento judaico e possibilitar4, através da assimilagdo
da crenga em espiritos benéficos e maléficos, a composi¢do de uma hierarquia
angélica, transformando os anjos, anteriormente simbolos da manifestacdo divina,

em entidades auténomas” (NOGUEIRA, 2000, p. 18- 19).

Semelhante ao zoroastrismo, outras religides tiveram parte de suas caracteristicas
assimiladas pelo cristianismo, sendo algumas das mais aparentes — mas de forma alguma as
tnicas - o judaismo e antigas crencas egipcias (DELUMEAU, 2009, p.354). As imigracdes
ocorridas no periodo e as constantes interacdes entre povos de diferentes origens pelas terras
ocidentais e orientais permitiu uma maior absorcio cultural alheia, o que colaborou para a

formalizacdo da identidade do Diabo, pois:

Apés o século IV, os cristdos tiveram contato com pagios do norte europeu que
eram politeistas como os povos antigos, e esses contatos introduziram novos
conceitos ao cristianismo. Uma das influéncias é a imagem de um deus cornudor2
(semelhante ao Deus P3 dos Gregos), contudo é complicado afirmar como eram
essas religides anteriores ao contato com Romanos, e o com os préprios cristios.
Vale ressaltar que a proximidade com essas religiGes fez com que o Diabo tivesse
maior atengdo da Igreja e seus fiéis, como os padres do deserto um dia tiveram”

(FARIA, 2016, p. 112).

Tal processo ocorre pela necessidade enfrentada pela Igreja de trazer seguidores a
causa estabelecida, sendo que o mais efetivo método para conquistar seus fiéis e, de maneira
subsequentemente, escalonar suas capacidades de controle, seria personificar o mal em um
oponente direto ao cidaddo cristdo medievo. Portanto, embasado nas anteriores constatacdes

acerca do clero medieval, concebemos as informacées de que:

[...] as intengdes do Clero cristio de moralizar a humanidade para estruturar as
relagdes de poder em um periodo pés-Império Romano em que a entropia era uma
tendéncia. Ameagar as pessoas de que se tivessem uma conduta incorreta iriam
para o Inferno revelou-se uma importante maneira de promover o controle social.
Sendo a sociedade medieval basicamente dividida em trés escalGes (senhores,
vassalos e religiosos, com a Igreja e o Estado fazendo parte de um mesmo sistema),
a devogdo religiosa ao mesmo tempo continha as ambi¢des do povo, arrecadava
impostos e dizimos para os luxos dos nobres e clérigos, e, depois, serviria de
justificativa para o assassinato de inimigos e dissidentes (CAPPELLARI, 2011, p.
180).

Essa condi¢do de medo, elevada por constantes séculos da Idade Média, desenvolveu,
conforme observamos nas teorizacdes psicoldgicas de Freud, as concepgdes racionais e
identidades sociais de grande parte dos individuos do periodo, sendo responsivel nio
somente pela derradeira consolidacgio da Igreja como salvadora das malezas do
atuante Diabo, mas principalmente por fundamentar, de maneira deliberadamente

orquestrada, o pensamento ocidental acerca da moralidade humana, dividindo os individuos
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entre fieis, merecedores do Paraiso, e pecadores, que deveriam arder no Inferno, de forma

que:

Aos que acreditavam poder usar subterfigios com o Diabo e, portanto, com Deus,
a nova imageria infernal explica que eles n3o conseguirio escapar de sua sorte. A
ameaca se torna mais dramdtica, obrigando fiéis culpabilizados a tentar dela
eximir-se por meio da confissdo, da devogdo. A acentuagio do medo do inferno e
do Diabo tem, provavelmente, por resultado, um aumento do poder simbélico da
Igreja sobre os cristios mais atingidos por estas mensagens” (MUCHEMBLED,
2001, p. 36).

Portanto, através deste capitulo, comprovou-se a construgio da figura do Diabo
através dos esforcos da prépria Igreja, que velou-se de crencas alheias, creditadas & povos
antigos e outros em contato 3 época, para consolidar sua prépria representacio de um
oponente para Deus e, de maneira resultante, sua influéncia social sob a Idade Média e eras
conseguintes. Por meio do medo interposto por tal personagem, estabeleceu-se as
conceitua¢des morais do Ocidente, que ainda impactam nossa realidade.

Chega entdo o momento de relacionarmos todas as informagdes até entio explanadas
com o videojogo eletrdnico Doom, de maneira a orquestrar estes contetidos histéricos e

religiosos com o famoso game.

Doom

“Eles sdo a faria. Brutais, insacidveis, impiedosos. Mas vocé... serd pior. Estripar e
lacerar, até o fim.”

E com essa frase que Doom se inicia.

Desenvolvido pela ID Software e publicado no ano de 2016 pela Bethesda, Doom é um
game de tiro em primeira pessoa com elementos de a¢do, onde o jogador assume o controle
de Doomguy, devendo combater infernais legides de demdnios na tentativa de salvar o
restante da humanidade da completa destrui¢io causada por tais ferozes criaturas.

Diferentemente de outras midias, os videogames possibilitam ao consumidor nio
somente assistir a partida ou escutar os sons de sua produg¢io, como ocorre, por exemplo, em
titulos cinematograficos ou expoentes da indtstria musical. Assim, nos games, o jogador
diretamente interage, através de hardwares de entrada - como teclado ou controle - com o
que ocorre na tela de seu monitor. Nesse contexto, o personagem Doomguy - protagonista
visivelmente embasadas em produgdes hollywoodianas acerca de um sujeito durdo - de

maneira semelhante a outros games de tiro em primeira pessoa, passa a representar um
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Figura 2 — Uma das imagens promocionais de Doom. E possivel identificar a imponéncia do protagonista,
enfrentando diversos demdnios no centro do préprio Inferno. Disponivel
em:<https://sm.ign.com/ign_br/screenshot/default/doom-alt-boxartoo_cat3.jpg>. Acesso em: 17 de out. 2022.

arquétipo do jogador, imersivamente representando suas a¢des naquele digitalizado
universo.

Como sua principal proposta, Doom oferece ao jogador uma experiéncia enfocada
na gameplay - suajogabilidade - naturalmente apresentandouma narrativa que
contextualizard toda aquela aventura, mas que caracteriza-se como secundéria diante dos
esforcos dedicados i elevacio das capacidades jogiveis do game, que costumam promover
ao jogador maior diversio. Assim, aclamacdes relacionadas as qualidades de Doom
encontram-se quase sempre diretamente interligadas a sua gameplay (ROX, 2016).

No game, o jogador explora extensos mapas, realizando a¢es como saltos em direcdo
a plataformas, caminhadas em busca de segredos e seus principais objetivos escondidos por
entre as fases e, através de disparos de pistolas, metralhadoras, bazucas e -~ de maneira
especialmente cldssica a toda franquia - escopetas, derrota seus oponentes das maneiras mais
brutais possivel.

Doom revela-se como game com altas quantidades de violéncia, em um nivel que, para
algumas pessoas, pode acabar por tornar-se excessivo, afastando-as dos titulos da franquia.
Contudo, nota-se que tal emblemaitica caracteristica pode significar ao jogador muito mais

do que superficialmente aparenta-se. Além de experimentar incessantes ondas de
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adrenalina ao explodir cabegas voadoras que cospem chamas infernais e partir enormes
demodnios ao meio com um motosserra, o consumidor acaba por enfim render aos principais
inimigos morais da humanidade e da santidade biblica aquilo que supostamente merecem:
retaliacdo.

Como visto durante toda explicagio acerca do periodo medieval, além das elucidacdes
referentes a constru¢io da imagem do Diabo através da absorcdo de crengas alheias e como
a Senhora Feudal mantilha seu controle social estabelecido por meio do medo dos individuos
aquela abominével entidade e o eterno castigo que lhes aguardavam no Inferno, percebe-se
a complexidade dos temores humanitarios diante de toda temética estabelecida. Diante
disso, nos primeiros segundos de Doom, logo apés despertar em um estranho local e libertar-

se de grilhGes que o aprisionavam, o jogador extermina uma série destas mesmas Por
constantes séculos, e ainda na atualidade, dentro de especificos contextos que abrangem uma
série de individuos, o Diabo e seus deménios assombraram grande parte da raga humana, de
maneira que sociedades ao redor do globo, principalmente aquelas localizadas ou
historicamente interligadas ao Ocidente, desenvolveram-se & sombra desta representativa
figura. Em Doom, o Diabo tem medo de vocé.

Em outros games, também ¢é possivel batalhar e derrotar criaturas sobrenaturais,

incluindo seres do Inferno, dependendo da narrativa, ndo sendo essa de forma alguma uma

Figura 3 - Nessa brutal imagem, exemplifica-se o principal enfoque do game, que eventualmente acaba por
superar a mera violéncia, transmutando-se em inerente fator i proposta estabelecida. Disponivel

em:<https://i.ytimg.com/vi/QSdqvLTijmg/maxresdefault.jpg>. Acesso em: 17 de out. 2022.
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exclusiva idealizacdo de Doom. No entanto, neste titulo em especifico, o jogador
torna-se capaz de absolutamente liquidar os demdnios, nio somente os vencendo em
contendas bélicas, mas principalmente reduzindo-os a assustadas criaturas que nio possuem
minimas chances diante daquele implacdvel pesadelo que ruma em diregdo a seus profanos
dominios.

Essa inversdo de posi¢des — seres demoniacos temerosos a raca humana, sendo mais
especificamente a um tnico sujeito e suas destrutivas capacidades - categoriza-se como
cultural representacio de resisténcia ao historicamente interposto temor ao Diabo, de
maneira a elevar o antagonismo humano as forcas do mal a um inédito patamar, exposto
pela abrangente violéncia. Doom n3o é somente um game, mas sim verdadeira revolugio

antagbnica ao medo.

CONSIDERACOES FINAIS

No primeiro capitulo do presente manuscrito, compreendeu-se acerca de alguns dos
principais temas do periodo medieval, de maneira a apresentar a formacao social e conceitos
gerais relacionados a essa importante época do desenvolvimento humano, que segue
impactando o funcionamento de nosso mundo, principalmente no tangivel as relagdes
europeias.

Logo em seguida, no segundo capitulo, foram analisadas algumas informacGes gerais
e realizadas bibliograficas referencia¢Ges sobre a construgio da figura do Diabo na histéria,
interpretando tal personagem através da assimilagio cultural de divergentes crencas. Aqui,
também foi-se entendido como a Igreja utilizou esse mesmo ser para consolidar seu poderio
na contextualiza¢cdo medieval, de maneira a seguir influenciando pessoas a crenca baseada
em riquezas para os fiéis e puni¢io eterna aos pecadores.

Finalmente, no terceiro capitulo, relacionaram-se as temdticas apresentadas & Doom,
explicando as razdes pelas quais considero tal game transcendental 4 mero produto industrial,
justamente por conter, dentro de sua gameplay, atributo principal do projeto, representacdes
interligadas a toda imposi¢do do temor ao Diabo, subvertendo & humanidade a capacidade
de infligir punic¢do as criaturas.

Em suma, através da realizacdo do presente trabalho, expressou-se acerca do

medievalismo histérico europeu, consolidacio da Igreja como regulamentadora das morais
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ocidentais e - velando-se da acessivel cultura dos games - capacidade humana de superar seus

dembénios. Estripando e lacerando, mesmo que em sentido figurado, até o fim.
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