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RESUMO: Este artigo mostra a importincia da criacdo de cantinhos na educacdo
infantil e nos anos iniciais, pois a sala deve ter um ambiente agradivel para
desenvolver todas as habilidades. Brincar e interagir com as criangas é uma experiéncia
prazerosa que nio pode ser comparada a qualquer outro tipo de atividade que tenha
sido desenvolvida em um curriculo de pedagogia. O ladico deve ser uma ferramenta
para auxiliar os professores no processo de ensino-aprendizagem, nio pensar que vai
atrapalhar o uso dos jogos. Também é eficaz encontrar uma sala de informitica escolar
para o processo de ensino-aprendizagem. Socializagio e pesquisa sobre um tema
escolhido pelo professor: A inclusio digital dos alunos de hoje no coletivo de trabalho
é interessante.
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ABSTRACT: This article shows the importance of creating corners in early
childhood education and in the early years, as the room must have a pleasant
environment to develop all skills. Playing and interacting with children is a
pleasurable experience that cannot be compared to any other type of activity that has
been developed in a pedagogy curriculum. The ludic should be a tool to help teachers
in the teaching-learning process, not thinking that it will interfere with the use of
games. It is also effective to find a school computer room for the teaching-learning
process. Socialization and research on a topic chosen by the teacher: The digital
inclusion of today's students in the collective work is interesting.
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1. INTRODUCAO

O brincar é uma atividade voluntiria e consciente, uma forma de atividade
social infantil caracterizada pela imaginacdo e diferentes significados da vida, que
proporciona s criangas uma ocasido educacional dnica. Portanto, é por meio do brincar
que as criangas expressam e internalizam o discurso externo, estabelecem seu préprio
pensamento e, assim, desenvolvem suas potencialidades.

Nesse sentido, a brinquedoteca tem uma enorme responsabilidade, pois é um
espaco onde as criangas come¢am a vivenciar situagdes cotidianas e a criar e
desenvolver sua prépria personalidade, valores, moral e atitudes em relagio as outras

criangas.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1 A necessidade de brincar

As pessoas que pensam que brincar é apenas sobre a pré-escola estio erradas,
deve ser continuada e perpetuada no ensino fundamental com brincadeiras apropriadas
para a idade.

O ludico deve ser visto como algo benéfico e essencial as necessidades
humanas, pois facilita ao professor compreender, observar, compreender suas
potencialidades, limitacdes e desenvolver sua consciéncia critica de que tomard uma
atitude de pesquisador em relacio a sua pesquisa.

Constatou-se que apesar de varios exemplos validados e reconhecerem o valor
das atividades ladicas, os professores ndo utilizam ou utilizam jogos por falta de
embasamento tedrico sobre o assunto e sentem-se inseguros em colocd-los em prética.

Os cantos sio divertidos, simples de criar e especialmente ricos em emocio e
descoberta. A sala é bem decorada e tem um cantinho para eles, mostrando sua

importincia e preocupagio com seu bem-estar, além de beleza e conforto.

[...] a brinquedoteca é um espago criado para favorecer a brincadeira, [...]
aonde a crianga (e os adultos) vdo para brincar livremente, com todo o
estimulo & manifestagdo de potencialidades e necessidades lddicas”. E ainda,
“muitos brinquedos, jogos variados e diversos materiais que permitem
expressio da criatividade”. Desta forma, a autora disserta que a
brinquedoteca propicia a construgio do saber, sendo uma “deliciosa
aventura, na qual a busca pelo saber é espontinea e prazerosa (CUNHA,
2001, p. 15-16).
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As criangas também aprendem brincando, todas as criancas devem ter
oportunidades educacionais para atender as suas necessidades bésicas de aprendizagem

na construcdo do conhecimento e na intera¢cio com os outros.

Proponho que a sala de leitura seja um local de consulta, de estudo e
de entretenimento para a comunidade escolar; seja dirigida por uma
professora especializada, em tempo integral, cujo trabalho possa ser
articulado com as atividades de sala de aulas; deve estar localizada
em um espago préprio, amplo, atraente e agradidvel, que ofereca
condigdes satisfatérias para guardar do acervo e de conforto para os
eleitores. Essas transformacdes dependeriam de recursos financeiros?
Sim, mas nio se pode oferecer educacio de qualidade a preco vil

(CARVALHO, 2008, p. 83).

Diante de tantas necessidades de satide, educagio, moradia e reajustes salariais
para profissionais da educagio, todo o projeto precisa ser entregue em dinheiro ou de
parceiros que acreditem em propostas inovadoras e ousadas. Muitos veem isso como
um capricho e nio como uma necessidade, e a importincia de criar salas de leitura e

brinquedotecas especificas.

As criangas tém um interesse natural em descobrir as coisas Curiosas, sio
capazes de passar um bom tempo observando tudo e vivem fazendo
perguntas sobre o que percebem e vivenciam, Na Educacio Infantil, a
crianca nio deve somente absorver contetido, mas desenvolver habilidades,
atitudes, formas de expressdo e de relacionamento. Ela deve ser estimulada
nio sé observar, mas também a agir sobre o meio em que vive, investigando,
experimentando, refletindo, redescobrindo e desenvolvendo a capacidade de

pensar, comparar e concluir (MALUF, 2009, s/n.).
Os educadores geralmente estio preocupados em como planejar, organizar e
executar as atividades sugeridas. Esqueca de observar se o tempo corresponde a cada
atividade e sua avaliacdo, pois o que realmente importa é o que essas criangas

aprendem e ensini-las a gostar de brincar em grupo.

2.2 A defini¢io do brinquedo no desenvolvimento

A definicio de um brinquedo para cada crianca é a identificagdo e o
desenvolvimento simultineo de emogio e movimento, alguns dos quais as criangas
gostam de brincar com determinado brinquedo, aumentam seu interesse pela
brincadeira, ou até mesmo se envolvem em certos tipos de brincadeiras, enquanto
outras em grande parte nio sdo. Porque nio aceitar uma derrota vem com a

insatisfagdo com o jogo.
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Mas se ignorarmos as necessidades das criancas e os incentivos que
efetivamente as levam a a¢do, nunca entenderemos seu progresso de um estigio de
desenvolvimento para outro, porque todo progresso estd ligado a motivacdes,
tendéncias e incentivos.

O amadurecimento das necessidades é um tema importante nesta discussio,
pois é impossivel ignorar que as criancas satisfazem determinadas necessidades na
brincadeira. Se nio compreendermos a especificidade dessas necessidades, nio
poderemos compreender a singularidade do brincar como forma de atividade.

O jogo funcional pode ser a¢es muito simples, como estender e contrair bracos
ou pernas, deslizar os dedos, tocar objetos, balancar objetos, fazer sons ou sons. E facil
identificar entre eles uma atividade de busca de efeitos, que dizemos ser fundamental
para o uso cada vez mais adequado e diversificado de gestos prontos para computagio.
Brincadeiras de faz de conta, exemplos tipicos sio brincar com bonecas, andar de
vassoura, brincar de escolinha, atuar como enfermeira, fazer comida, etc.

Mas o periodo posterior & sua maturidade e anterior ao centro ao qual sua
atividade deve obedecer é o periodo da livre circulagdo. Praticamente todos os estégios
da experiéncia de desenvolvimento de uma crianga sdo marcados por uma explosdo de
atividade que parece tomar conta dela quase inteiramente por um periodo de tempo, e
ela nunca se cansa de perseguir seu possivel impacto.

Progressio funcional marcada por uma série de brincadeiras no crescimento
das criangas e regressio nos adultos, mas a regressio é consensual e até certo ponto
excepcional. Porque sua atividade nio é apenas uma desintegragio global em relagio a
realidade. Os jogos geralmente liberam atividades entre as obriga¢des didrias. Segue-
se daf que todas essas “brincadeiras” das criangas, como as primeiras exploracdes da
funcido, mas sé recentemente, ndo podem ser chamadas de jogos, porque ainda ndo hé
nada que as integre em formas superiores de agio.

Vygotsky diz que, quando se trata de brinquedos, a crianca se projeta nas
atividades adultas de sua cultura e ensaia seus futuros papéis e valores. Assim, o
brinquedo anuncia o desenvolvimento; com ele, a crianca comeca a adquirir o impulso,
as habilidades e as atitudes necessérias a sua participagdo social, o que sé pode ser

plenamente alcangado com a ajuda de pares da mesma idade e acima.
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Para estudar o desenvolvimento na crianca, devemos comegar com a
compreensio da unidade dialética das duas linhas principais e distintas (a biolégica e
a cultural). Para estudar adequadamente esse processo, entio o investigador deve
estudar ambos os componentes e as leis que governam seu entrelacamento em cada
estdgio do desenvolvimento da crianga (VYGOTSKI, 2010, p. 152).

Z ’ . . . . . . .

E através de sua cultura que podemos imaginar suas linhas tradicionais e assim
criar uma conexio ou vinculo desenvolvimental e emocional com a crianga, auxiliando

cada etapa do desenvolvimento da crianca.

2.3 Afetividade

Entre atividade emocional e intelectual, a mesma evolucio e a mesma
competicdo. Antes de qualquer anilise, atividades que despertam o desenvolvimento
mental, tais intui¢des e comparagdes potencializam a consciéncia situacional. E uma
forma de entendimento ainda nio restringida pelo interesse e compromisso atuais com
um caso particular.

No 4dmbito emocional, a transformacdo é resultado de vdrias resolucdes
anteriores de conflitos, o amadurecimento e a emocdo parecem coisa de adulto, mas
ndo é assim, pois as criangas também tém essa assimilacdo de emogdes e sentimentos
ou paixdes, quando ha diferenca de um para outro.Esse tipo de transferéncia
emocional, gentil e, finalmente, aprendeu a apoiar.

Brinquedos ou jogos podem ajudar as criangas com dificuldades de
aprendizagem, permitindo que elas relaxem e sejam mais emocionais, principalmente
sem as cargas ou caracteristicas de um ambiente de brinquedoteca que lhes permita
demonstrar habilidades que de outra forma nio exibiriam em um ambiente estressante
e incapaz de me expressar. Ao brincar em grupo, organizam-se e socializam-se entre
si, aprendem a respeitar as regras, obedecem is regras espaciais enquanto brincam e
até obedecem aos sentimentos dos outros colegas.

E extremamente importante respeitar o tempo dessa crianga que quer brincar
sozinha para se conhecer e possivelmente lidar com suas emocdes de forma diferente
e descobrir seus gostos e interesses especiais.

Ziraldo (2003) mostra que a imaginacio das criangas superava a capacidade de

imaginacdo dos adultos, e em sua defesa, o jiri sentiu pena dos colegas e ndo pensou
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duas vezes em defender o que aconteceu, certamente com base no jeito deles, mas é
isso: a histéria estd viva e o professor a explora. Vocé pode imaginar isso como uma
aula de criacdo de palavras, ensinada para apoiar e mostrar a indignagio dos colegas

com as acusag6es.

2.4 Brincadeiras e brinquedos

Uma das partes importantes do processo educacional de uma crianga é através
deles, tornando possivel o contetido emocional e passivel de funcionamento,
estimulando o interesse intelectual e social.

Estabelecer e informar seus alunos com muita clareza sobre as regras,
limitacées e consequéncias dos comportamentos praticados, e eles se tornam
emissarios para sua familia, ensinando aos seus filhos algo positivo que eles abracario
por toda a vida.

O ato de aprender é talvez a habilidade humana mais remota, mas hoje, a
conciliagdo entre a ética de estabelecer o conhecimento e aplicd-lo é um dos principais
desafios da educacdo.

Brincar com as criangas é mais do que um passatempo, ajuda na conexio e no
desenvolvimento motor e na descoberta do mundo.

E possivel superar os problemas existentes e proporcionar melhores condicses
para o desenvolvimento das criangas, abrindo um leque de informagées e valorizando
os espagos e oportunidades de brincar. Brincar traz muitos beneficios para as criangas,
incluindo mobilidade, satde, socializacdo, alegria e superagio e quaisquer problemas

passados ou atuais, como tratamento de satide ou trauma.

CONCLUSAO

O objetivo principal deste artigo é mostrar que o brincar faz parte do cotidiano
da crianca e que, quando utilizado de forma adequada, auxilia o ensino fundamental.
Ao mesmo tempo, o uso de jogos educativos e brinquedos did4ticos podem estimular
mais o interesse dos alunos.

E importante notar que nio pretendemos mudar os professores em nenhum

momento, mas sim agregar valor e apoiar a prética docente. Motivar os alunos com

atividades divertidas, jogos, oficinas e leitura.
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Alguns dos jogos previstos no projeto foram executados com bastante sucesso,
e vale ressaltar que alguns objetivos contam com um espaco especifico e fixo para
executi-los.

No futuro, ao mesmo tempo em que cria um ambiente, pretende implementar
integralmente o projeto para melhor atender as criancas, mantendo um ambiente onde
professores e alunos cooperem e participem, e fortalecam o aprendizado e o brincar.

Acreditam no aprendizado e na gestdo do tempo por meio de atividades
divertidas e na constru¢io do conhecimento por meio da interagio com o meio fisico
e social em que vivem.

As criancas passam por um processo de crescimento que respeita as
necessidades, curiosidades e interesses de cada faixa etéria nos tracos evolutivos que
as criancas desenvolvem. Os professores podem relaxar e aprender assuntos
relacionados aos jogos, conscientizando os alunos sobre a importincia de aprender com
a mesma diversio. As atividades recreativas tém uma fungdo educativa feliz e
satisfatéria, trazem relaxamento e entretenimento e estimulam sua motivagio para
aprender.

No momento da escrita, os estudiosos entendem o que significa ser professor
na prética, e ainda ser humano no sentido de compreender os alunos e dar-lhes acesso
a si mesmos. A troca de experiéncias entre académicos e alunos é de grande
importincia para nosso estudo e vida. Esperamos continuar aprendendo e até

especializando no futuro.
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