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CONTRIBUIGOES PARA A PRATICA DOCENTE E A APRENDIZAGEM

THE USE OF TECHNOLOGY IN CLASSROOM AND DISTANCE TEACHING:
CONTRIBUTIONS TO TEACHING PRACTICE AND LEARNING
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RESUMO: Este artigo tem por objetivo geral refletir sobre a contribui¢do do uso das
tecnologias de informagio e comunicacio, na sala de aula presencial e a distincia para
a pratica docente e a aprendizagem. Os objetivos especificos se desdobram em analisar
e entender, de que maneira as atividades pedagdgicas de professores funcionam como
elementos facilitadores no processo de ensino e aprendizagem, e observar, a
importincia do uso das tecnologias na atua¢do do cotidiano desses profissionais. A
metodologia apropriada deste trabalho foi norteada pela pesquisa de modalidade
qualitativa, a qual sugere investiga¢io de natureza empirica, observada por meio de
revisdes bibliograficas relacionado s tecnologias na educagio com relevincia para a
realidade atual no cenédrio educacional. A indagacio pertinente para o
desenvolvimento desse trabalho foi a seguinte: qual a contribui¢io do uso da tecnologia
para a pratica docente e a aprendizagem no ensino presencial e a distincia? Para tentar
responder essa questdo, nos apropriamos de alguns conceitos tedricos de autores que
abordam a temética em estudo, com destaque principal para o ensino presencial ou a
distincia. A pesquisa, procurou ater-se no enfoque do uso das tecnologias na sala de
aula presencial ou a distincia e suas vertentes para o ensino e aprendizagem. Em
relagdo aos resultados deste trabalho, observou-se a relevincia do uso das tecnologias
como um diferencial no ensino, pois otimizam o tempo das atividades em sala de aula
presencial ou a distincia, favorecendo assim a troca de experiéncias em tempo real ou
nio, ampliando a conexdo entre o professor e o aluno em relagio ao conhecimento, e
ao desenvolvimento de habilidades e competéncias no uso das ferramentas

tecnoldgicas digitais.
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ABSTRACT: The general objective of this article is to reflect on the contribution of
the use of information and communication technologies, in the face-to-face classroom
and in virtual environments, or at a distance to teaching practice and learning. The
specific objectives unfold in analyzing and understanding how the pedagogical
activities of teachers work as facilitating elements in the teaching and learning process
and observing the importance of the use of technologies in the daily work of these
professionals. The appropriate methodology of this work was guided by qualitative
research, which suggests an investigation of an empirical nature, observed through
bibliographic reviews related to technologies in education with relevance to the
current reality in the educational scenario. The relevant question for the development
of this work was the following: what is the contribution of the use of technology to
teaching practice and learning in face-to-face and distance learning? To try to answer
this question, we appropriated some theoretical concepts from authors who approach
the subject under study, with emphasis on face-to-face or distance learning. The
research sought to focus on the use of technologies in the face-to-face or distance
classroom and its aspects for teaching and learning. Regarding the results of this work,
the relevance of the use of technologies was observed, as a differential in teaching, as
they optimize the time of activities in the classroom or at a distance, thus favoring the
exchange of experiences in real time or not, expanding the connection between the
teacher and the student in relation to knowledge, and the development of skills and

competences in the use of digital technological.
Keywords: Technology. Teaching Practice. Classroom Teaching. Distance Teaching.

INTRODUCAO

Com o advento das tecnologias de comunicagdo e informacio, trouxe também,
muitas mudancas em varios setores como: indtstria, comércio, satide, educacio, entre
outros, e na sociedade de modo geral. Por isso, se faz necessirio um certo dominio e
conhecimento das tecnologias, tanto na &rea profissional quanto no 4imbito
educacional.

Nos dias atuais, é de grande relevincia ter acesso as informacdes tecnoldgicas,
uma vez que, estas possibilitam ao sujeito a tomada de decisdes conscientes, além de
sua participagdo critica em diversas situacdes e questdes sociopolitico-cultural e
econémico que afetam a todos. A escola, como representante de 16cus de pesquisa e
aprendizagem, deve disponibilizar aos discentes, a participagdo social em suas
atividades englobando questdes de pesquisas e vivéncia em espagos pedagdgicos

contribuindo para a formacio e autonomia do aluno.
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Nesse sentido, Saviani (1999) defende que as fungdes de escola é possibilitar o
acesso aos conhecimentos previamente produzidos e sistematizados; Freire (1921- 1997)
em sua obra “pedagogia do oprimido defende como objetivo de a escola ensinar o aluno
a “ler o mundo” para poder transformé-lo”. Portanto, com o uso das tecnologias, o
professor precisa aprender a organizar e controlar as tarefas ou atividades dentro e fora
da sala de aula. H4 a possibilidade de o aluno estar no laboratério elaborando uma
pesquisa na Internet, ou até mesmo na biblioteca.

Outros locais onde o professor pode estar em contato direto com o aluno sio
por e-mail, sites, comunidades virtuais, salas de bate-papo e mensagem. Essas
ferramentas eram usadas com mais frequéncia em ensinos a distincia ou em ensino
semipresencial, mas atualmente também se tornou usual em ensino presencial.
Quando ocorre a jung¢io do professor e do aluno, ambos com a finalidade em esmiugar
o contetido isso gera uma aprendizagem de forma eficaz, um nio se dissocia do outro,
pelo contririo se unem e quando usam as ferramentas tecnolégicas o retorno é
garantido e assim facilita a fixagdo do conhecimento, porque acabam usando de forma
rdpida os sentidos da visdo e audigio.

Uma educagio com qualidade, implica em algumas varidveis, segundo fala
Moran (2000). Entre elas citam-se: professores bem-preparados intelectual, emocional,
comunicacional e eticamente, alunos bem-motivados e uma organizac¢io inovadora.
Em pelo menos quatro espagos sdo necessarios acesso e competéncia para organizar e
gerenciar as atividades didéticas:

1) - O espaco do laboratério conectado: o professor deve gerenciar as atividades
que sdo feitas pela Internet, a fim de orientar os alunos em suas pesquisas. E assim,
encontrar os materiais mais importantes para a sua aprendizagem.

2) - A utilizagdo de ambientes virtuais: os ambientes sdio um complemento
daquilo que pode ser feito i distincia e gerenciado pelo professor, e depois ser
concluido em sala de aula. Este é uma espécie de trabalho em conjunto entre
professores ou alunos, pode-se participar de uma palestra entre um ou vérios grupos,
discussdes, entre uma, ou mais situacdes.

3) - Uma nova sala de aula: moderna bem equipadas com a mais alta tecnologia,

com acesso facil ao video, DV D, Internet, Data show etc.
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4) - Insercdo em ambiente experimentais e profissionais: na prética os alunos
aprendem a sentir o que eles estudam na teoria, levando experiéncias e projetos para
serem discutidos na sala de aula.

Conforme Moran (2000), com a insercio de novas fontes de informacio no
ambiente escolar, novas préticas e tarefas sdo incorporadas ao trabalho do professor.
Um dos grandes desafios para educador é ajudar a tornar a informacio significativa, a
escolher as informacdes verdadeiramente importantes entre tantas possibilidades a
compreendé-las de forma cada vez mais abrangente e profunda e a torné-las parte do
nosso referencial (Moran, 2000, p. 23).

Em razdo dessas possibilidades, o professor assume uma nova postura,
desempenha o papel de facilitador, orientador, consultor e gerenciador das atividades
do aluno. O professor, com acesso a tecnologias telemiticas, pode se um
orientador/gestor setorial do processo de aprendizagem, integrando de forma
equilibrada a orientagdo intelectual, a emocional e gerencial (Moran, 2000, p. 30).

Segundo Moran (2000), o papel fundamental de um orientador/mediador pode
ser dividido em: orientador mediador intelectual que ajuda a ampliar o grau de
compreensio do aluno, de forma a integrar a compreensio em novas sinteses
provisdrias; o emocional que trabalha o setor afetivo do aluno; o gerencial e
comunicacional que ajuda o aluno a desenvolver todas as formas de expressio, de
interacdo, de sinergia, de troca de linguagens, contetidos e tecnologias; e o ético que

ensina a vivenciar valores construtivos, individuais e socialmente.

METODOLOGIA

O método adotado para o desenvolvimento deste artigo foi a pesquisa
bibliogrifica na modalidade qualitativa e, como proposicdes iniciais, estabeleceu-se
que haveria uma subutiliza¢do dos recursos tecnolégicos disponiveis no processo de
ensino-aprendizagem desvelando contribui¢des tanto no ensino presencial quanto a
distincia.

Para Fonseca (2002):

A pesquisa bibliogréifica é feita a partir do levantamento de referéncias
tedricas j4 analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrdnicos, como
livros, artigos cientificos, pdginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico
inicia-se com uma pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador
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conhecer o que j4 se estudou sobre o assunto. Existem, porém, pesquisas
cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando
referéncias tedricas publicadas com o objetivo de recolher informagdes ou
conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a

resposta (FONSECA, 2002, p. 32).

Nesse entendimento, procuramos nos apropriar de alguns autores pertinentes
ao tema em questio, tais como: SAVIANTI (1999); MORAN (2000); BAHLIS (2005);
FONSECA (2002); GIL (2007); CORNACHIONE (2002; GOMES e KASSAI
(2008); PASSERINO (2001); JONASSEN (1996) apud LOPES (2002); SANCHO e
HERNANDES et al (2006); CORTELAZZO, L. B. C. (2000); LEVY, P. (1993);
SILVA, A.]J. N. (2014); dentre outros.

Enfim, por meio desse trabalho investigativo, colocamo-nos na posi¢do de
professor pesquisador, como declara Silva (2014, p. 67), “[...] que, estando totalmente
envolvido em sua pritica — e justamente por estar envolvido - levanta constantes
questionamentos acerca de suas agdes, a fim de encontrar caminhos para o melhor
desempenho de suas atividades e de seus pares, e assim, contribuir para a melhoria da
educagio”.

E importante salientar que, um trabalho de pesquisa quando é realizado pelo

préprio professor, promove a acdo em reflexdo para repensar a prépria pritica

pedagdgica.

O USO DAS TECNOLOGIAS NA SALA DE AULA

O uso das tecnologias de comunicagio e informacio é apropriado de forma geral
como uma estratégia de entretenimento pela sociedade. No cendrio educacional, essas
tecnologias sdo utilizadas com um objetivo e propositura para ampliar e desenvolver o
ensino-aprendizagem. Na sala de aula presencial, a tecnologias em educagio como: a
informitica, internet, hipermidia, multimidia, e as diversas ferramentas de interagio
e comunicagio como chats, listas de discussio e o correio eletrénico, cooperam para o
desenvolvimento do processo de conhecimento do professor e o aluno.

De acordo com Bahlis (2005, p. 05): O uso das tecnologias, trouxe grande
impacto na vida cotidiana das pessoas e na sociedade; isso é cada vez mais axiomatico,
e atualmente, s6 passa despercebido a esse fato, para uns menos persistentes, que
esperam assim desertar-se ao receio do desconhecido desta nova caminhada

cibernética. Nesse entendimento, h4 aqueles que dio certa importincia sobre o uso das
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TICs na educagido; os atores educacionais?, mas que, entre estes ainda h4 certa
resisténcia para os mais conservadores em relagio do que representam estas novas
tecnologias ao nivel de processo cognitivo e da prépria pratica pedagébgica educativa.

Partindo dessa premissa, percebe-se a grande relevincia que esses recursos
tecnolégicos disponibilizaram para melhorar no avanco e nas novas proposituras
disruptivas para ensinar e aprender. E, proporcionando outros olhares perceptivos para
novas formas de ler, de escrever e, portanto, de refletir e realizar atividades escolares.
Dessa maneira, a partir de caracteristicas especificas das tecnologias no ensino
presencial, vai possibilitar uma nova forma de constru¢io e a elaboracio do
conhecimento distanciando-se da metodologia tradicional de ensino.

Para Moran (2000):

A tecnologia da informacdo provoca e cria possibilidades de comunicagio
entre os estudantes e as universidades/faculdades como institui¢des e com
membros que as compdem, gestores, pesquisadores, académicos e
funcionarios. Os servicos da WEB e os e-mails, as conferéncias virtuais e os
grupos de discussio (chat e féruns) aumentaram as oportunidades de os
alunos acessarem, conhecerem e se comunicarem com suas universidades e
com as do mundo inteiro. (MORAN, 2000, p. 22).

Esses recursos midiéticos possibilitam aumentar as formas de comunicagio e
interagdo entre professor e aluno para avangar no processo de aprendizagem. Diante
dessas circunstincias, observa-se a necessidade de inclusio de uso da TICs, também
na sala de aula do ensino presencial. Ou seja: o mundo fisico e o virtual ndo se opdem,
mas se complementam, integram, combinam numa relacio cada vez maior de um
modo geral entre as pessoas, e se faz necessirio também, a juncio desses mundos no
cendrio educacional.

Isso, nos faz refletir sobre a concepgio de Moran (2007), quando pontua que:

A banda larga na internet, o celular de terceira geragdo, a multimidiae a TV
digital estio revolucionando nossa vida no cotidiano. Cada vez mais
resolvemos mais problemas, em todas as 4reas da vida, de formas diferentes
das anteriores. Conectados, multiplica-se intensamente o ntmero de
possibilidades de pesquisa, de comunicagio on-line, aprendizagem, compras,
pagamentos e outros servigos. Estamos caminhando para interconectar nossas
cidades, tornando-as cidades digitais integradas com as cidades fisicas. Nossa
vida interligara cada vez mais as situagdes reais e as digitais, os servigos fisicos
e os conectados, o contato fisico e o virtual, a aprendizagem presencial e a
virtual. O mundo fisico e o virtual nio se opdem, mas se complementam,
integram, combinam numa interacdo cada vez maior, continua inseparével.
Ter acesso continuo ao digital e um novo direito de cidadania plena. Os nio-

* Atores educacionais, consistem em: professor, diretor, monitor, alunos e pais.
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conectados perdem uma dimens3o cidadd fundamental para sua insercdo no
mundo profissional, nos servigos, na interagio com os demais. (MORAN,
2007, p.09).

Diante disso, as tecnologias podem aumentar as possibilidades de interacio e
ensino para além do curto e limitado espago fisico, onde estdo presentes professores e
alunos na mesma sala de aula. As TICs, vdo gerar possibilidades de interagio e
comunicagido entre professores, alunos, que estejam envolvidos no processo de ensino,
recriando uma nova dindmica da aula e possibilitando a motivacio entre os discentes
e demais participante nesse processo. Essas novas rupturas das praticas pedagbgicas,
com uso adequado das tecnologias em atividades de ensino na sala de aula ou fora dela,
podem criar lagos e aproximag¢des bem mais firmes do que as interacdes que ocorrem
no breve tempo da aula no ensino presencial.

O uso das TICs na sala de aula ou fora dela, vai permitir diversas alternativas
de aprendizagem, permeados pela participa¢do, colaboracio, criatividade e iniciativa
entre o sujeito aprendente, dando origem a uma comunidade de aprendizagem em rede
em tempo real. Nisso, Moran (2007), adverte para a questdo do individualismo, e de
uma mentalidade materialista, no nivel pessoal e institucional, o que podem culminar
no lento avanco educacional.

Para esse autor:

A Educagio avanca menos do que o esperado, porque enfrenta uma
mentalidade predominantemente individualista, materialista, no nivel
pessoal e institucional, que busca solugdes isoladamente. E dificil para a escola
trabalhar comunitarios diante dessa avalanche de propostas individuais que
acontecem a todo o momento em todos os espagos sociais. os meios de
comunicagdo s3o os porta-vozes mais diretos e eficientes dessa mentalidade
individualista, principalmente na publicidade. a0 mesmo tempo, a educagio
cada vez mais se torna commodity, um grande interesse e investimentos que
buscam a lucratividade, a maior rentabilidade possivel, o que significa, na
maioria das situagdes de ensino privado, uma busca mais da eficiéncia do que

da cidadania. (MORAN, 2007, p.20).

As tecnologias sdo oportunidades apropriadas pela escola para impulsionar a
educacio de acordo com as necessidades sociais de cada época. Esses recursos
tecnoldgicos, geram para a escola oportunidades de aprendizagem. Mas, lhe garante a
sua fun¢io como espago em que ocorrem as intera¢des em ambientes presenciais ou a
distincia, entre todos os atores do processo educativo tais como: professores, alunos,

diretores, monitores, tutores, pais e staff administrativo, técnico etc.
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Em concordincia com essas afirmacdes, as tecnologias permitem multiplas
alternativas de aprendizagem, permeados pela participagio, colaboragio, criatividade
e iniciativa entre esses atores, dando origem a uma comunidade de aprendizagem em
rede.

Para contextualizar a importincia de uso das tecnologias na sala de aula

presencial e para todos em geral, se faz necessério citar o que diz Cornachione (2002:

[...] estamos todos diante de importante desafio: ignora-lo, certamente nio é
uma ideia prudente. Questioni-lo até o mais puro sentimento de razdo e
certeza? Talvez ndo haja tempo suficiente. Assim como os métodos
educacionais adotados atualmente (os tradicionais) passaram por provagdes,
e foram, desta forma, sofrendo evolucdes, os meios alternativos considerados
pela tecnologia da educagdo estdo passando por processo semelhante. Porém,
o sentimento mais forte atualmente é que a presenca da vontade e do interesse
(em todos os participantes), bem como de procedimentos éticos é que irdo
pautar a evolugdo destas alternativas até que seus usos estejam disseminados

entre nés. (CORNACHIONE 2002, p. 80).
Nesse aspecto, muitas institui¢des de ensino (da educagdo basica ao ensino
superior) j4 adotam o uso das TICs para melhorar e avancar no processo de ensino-
aprendizagem. Os autores Gomes e Kassai (2008), confirmam essas proposituras,

quando apontam que:

Em virtude da grande importincia da Web e da aprendizagem online na
atualidade e do aumento significativo das iniciativas de ensino a distincia
(EAD) nas grandes universidades mundiais, a Faculdade de Economia,
Administra¢io e Contabilidade da Universidade de Sio Paulo (FEA/USP)
iniciou seus primeiros projetos, com o desenvolvimento de pesquisas e
implementacdes de novos objetos de aprendizagem, como o ambiente virtual
de apoio ao ensino presencial denominado ERUDITO, que contém
ferramentas de interacdo sincrona e assincrona, e disponibilizando aos seus
docentes e discentes diversos recursos tecnolégicos como laboratérios de
informitica,  sistemas  informatizados, software  aplicativos e

internet.(GOMES; KASSAI, 2008, p. 02).

Desse modo, para Cornachione (2002: 77), o ensino da contabilidade, passa a
contemplar novas realidades, novas potencialidades derivadas de midias alternativas,
da conectividade que assola a humanidade atualmente, abordando aspectos da
tecnologia da educagio e seus impactos no ensino e aprendizagem relativos a nossa
drea do conhecimento: a Contabilidade.

Nio apenas para a contabilidade, mas é necessirio que, diante uma revolucio
educacional sobre o quanto o uso da tecnologia tem se mostrado eficiente e o quanto
as pessoas precisam estar aptas a esse avango tecnolégico. Assim também, a escola nos

dias de hoje, precisa fazer parte desse momento tecnoldgico revolucionirio e, para
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atender o seu papel na sociedade, ela deve estar atenta e aberta para incorporar novos
pardmetros comportamentais, hébitos e demandas, participando ativamente dos
processos de transformagio e construgio do conhecimento.

Nesse sentido, a sala de aula presencial deve se adequar aos novos métodos de
ensino, abdicando-se do modelo tradicional, e procurando inovar as técnicas e
habilidades, tanto do aluno quanto do professor. Sendo assim, o uso das tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem institui um fator de inovagio pedagdgica,
possibilitando novas modalidades de trabalho na escola, devendo esta acompanhar as
transformacdes que ocorrem na sociedade e a evolugdo tecnoldgica.

No leque de expansio para a aprendizagem além sala de aula fisica, Almeida
(2007), propde que, a utilizagdo das tecnologias no processo educativo proporciona
novos ambientes de ensinar e aprender diferentes dos ambientes tradicionais, e as reais
contribuicdes das tecnologias para a educagio surgem a medida que sio utilizadas
como mediadoras para a constru¢io do conhecimento.

Portanto, educar deve ser a colaboragio para que professores e alunos
transformem suas vidas em processos permanentes de aprendizagem, é corroborar
para que os alunos na constru¢do da sua identidade, do seu caminho pessoal e
profissional e a tornarem-se cidadios realizados e produtivos no meio de convivéncia
social.

Diante disso, a escola moderna passa por transformaces tentando acompanhar
a evolucgdo tecnoldgica, por isso, a necessidade do conhecimento de como aplicar as
ferramentas digitais para o beneficio na educagio.

Pode-se utilizar as tecnologias de informacio e comunicac¢do para diversas
finalidades educativas. De acordo com Passerino (2001), o uso das TICs, pode ser
usado:

» Como fim, que se refere ao aprender sobre a tecnologia, em que o aluno entra
em contato com ela para entendé-la e dominé-la.

» Como ferramenta, que se refere ao uso por professores e alunos para apoio aos
seus préprios trabalhos.

* Como meio, que se refere ao aprender da tecnologia e ao aprender com a
tecnologia. O aprender da tecnologia trabalha com a ideia de que a tecnologia possui o

conhecimento e, que o aprendiz precisa utilizar a mesma como fonte de conhecimento.
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O aprender com a tecnologia trabalha com a ideia de que o aluno é um sujeito ativo e,
para que a aprendizagem acontega é importante o pensar e a reflexdo do aluno sobre o
préprio processo. O aprender com a tecnologia se embasa nas teorias construtivistas,
segundo as quais o conhecimento n3o é transmitido, mas sim construido pelo préprio
sujeito. Os professores e a tecnologia sio mediadores desse processo.

Nessa perspectiva, Jonassen (1996) apud LOPES (2002), vai mostrar uma
classificagdo da aprendizagem com o uso da tecnologia. Desse modo, diz o autor:

I- Aprender a partir da tecnologia, que se refere i tecnologia
apresentar o conhecimento, como se fosse ministrado pelo professor e o aluno
recebesse esse conhecimento.

2- Aprender acerca da tecnologia, que se refere a tecnologia como
objeto de aprendizagem. ¢ Aprender através da tecnologia, que se refere ao
aluno aprender ensinando a tecnologia.

3- Aprender com a tecnologia, que se refere ao aluno aprender
através da utilizacdo das tecnologias como ferramentas que dio suporte no
processo de constru¢do do conhecimento. Nessa classificagio, em especial, a
questdo principal ndo é a tecnologia em si, mas a forma de enfrentar essa
tecnologia, usando-a, principalmente, como estratégia cognitiva de
aprendizagem.

Ainda, para os diversos modos de usar a tecnologia para a drea da educacioe a
classificagio da aprendizagem com tecnologia, Sancho e Hernindes et al (2006),

pontuam que:

[...] o uso das tecnologias é visto como um meio para fortalecer um estilo mais
pessoal de aprender em que os estudantes estejam ativamente envolvidos na
construgio do conhecimento e na busca de respostas para seus problemas

especificos. (SANCHO; HERNANDES et al, 2006, p- 88).

Isso, fard com que os alunos possam desenvolver suas habilidades para aprender
sobre as tecnologias e sobre como lancar mio das ferramentas digitais na sala de aula
ou fora dela. E fato que, a sala de aula presencial é um dos locais para se adquirir
conhecimentos, e ainda mais fazendo uso das tecnologias, isso claramente vai
engendrar a busca na construgio de saberes, onde o aluno pode ser o protagonista nessa

saga de construir a prépria autonomia para aprender.
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Nessa concep¢io, Mainart e Santos (2010), confirmam que, a uso das
tecnologias no ambiente escolar é muito importante, pois esse é um local para a
constru¢io do conhecimento, para a socializagio do saber, um local de discussio, de
troca de experiéncias e desenvolvimento de uma nova sociedade. De acordo com
Jacinski e Faraco (2002), as tecnologias proporcionam novas formas de representar o
mundo, além da linguagem oral, da linguagem escrita ou das linguagens visuais e
audiovisuais utilizadas isoladamente. Elas constituem novas linguagens ao
proporcionarem a uniio de todas as linguagens, ampliando o funcionamento de cada
uma delas. Sendo assim, as tecnologias n3o sio simples ferramentas, mas sim novas
linguagens, novos modos de significar o mundo.

Ainda que, com todos os beneficios do uso das tecnologias, devemos ater-se
para alguns cuidados a fim de que a sua utilizagdo nio torne cansativa o processo de
construcdo do conhecimento. Segundo Peters (2003), a tecnologia deve ser utilizada de
maneira didatico-pedagdgica, de modo a agregar conhecimento aos alunos.

O autor adverte que:

[...] o que os professores devem fazer é selecionar pontos criticos de um curso
ou de uma unidade do curso no qual o trabalho exigido na utilizacdo da
tecnologia é mais bem empregado para ilustrar o progresso da aprendizagem
e a aquisi¢do de conhecimento. (PETERS, 2003, p. 108).

Isso quer dizer que, a simples presenca da tecnologia na sala de aula n3o garante
mudancas na forma de ensinar e aprender. A introducio das tecnologias sé tem sentido
se for realizada com o objetivo de melhorar a qualidade de ensino, proporcionando um

processo de ensino-aprendizagem de maneira significativa.

O USO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO A DISTANCIA

Nio é de hoje que, muitos pesquisadores em educacio, cientistas e estudiosos
jd se pronunciaram advertindo sobre a necessidade de incluir o uso das tecnologias
digitais em sala de aula presencial ou a distincia. Desse modo, para contribuir com o
curriculo e o projeto pedagdgico, construindo fusio entre escola e trabalho, sob uma
perspectiva dentro da realidade cultural nas préiticas e uso das tecnologias.

Com o passar dos anos, observou-se a necessidade e interesse para a introdugio

imediata do uso de tecnologias em educagdo. As propostas, no entanto, ao longo dos
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anos, mostraram-se timidas e nio se concretizaram de forma efetiva no Brasil, tanto
nas institui¢des publicas de ensino quanto nas escolas particulares.

Mas, finalmente, com a chegada da pandemia em 2020, gragas as novas
tecnologias, escolas de todo o pais conseguiram dar continuidade ao aprendizado.
Embora haja um déficit de estudantes que nio tém acesso a computadores, as
tecnologias foram essenciais para driblar o isolamento social causada pelo coronavirus.
Nesse aspecto, nio hid como questionar a exitosa contribuicdo da tecnologia na
educacido a distincia. Por isso, é importante refletir e explicar a relevincia dessa pritica
educacional, que est cada vez mais popular entre muitos professores e alunos.

A educacio a distincia é uma modalidade de ensino que tem como foco tanto
os professores quanto os alunos, com o uso das tecnologias. Visto que, essa modalidade
de ensino é mediada por ferramentas digitais tecnoldgicas, ou seja, é por meio das TICs
que o ensino acontece. Embora, durante muito tempo, a EAD era utilizada quando
modalidades tradicionais de ensino falhavam, essa modalidade de ensino, servia como
solu¢do aos economicamente desfavorecidos ou aquela parcela excluida do sistema
educacional convencional.

A partir da criagio de um novo caminho que se estabelece para o aprender,
criado por meio da tecnologia, veio mudar as relagdes de ensino, ou seja: o professor
deixa de ser o tnico elo entre o aluno e o conhecimento, e, dessa forma, permite a
expansio das fronteiras dos saberes, aumentando oportunidades, diversificando e
proporcionando novas maneiras de interacdo entre as pessoas. Para Cortelazzo (2002),
essa tecnologia permite ainda o desenvolvimento das capacidades cognitivas,
sensoriais e criativas do aluno.

No Brasil, foi criado um decreto que estabeleceu a Educagio a Distincia como

modalidade de ensino. Conforme diz:

O Decreto 5.622 que regulamenta a Educagio a Distancia (EaD) no Brasil
caracteriza a modalidade de educacio a distdncia como modalidade
educacional na qual a mediagio did4tica-pedagdgica nos processos de ensino
e aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e tecnologias de informacdo
e comunicagdo, com estudantes e professores desenvolvendo atividades
educativas em lugares ou tempos diversos (BRASIL, 2006).

Os autores, Rocha e Costa Neto (2001), consideram que a sociedade competitiva
jd compreende a importincia e contribui¢io das TICs na educacdo. J4 se percebe o

quanto pode ser vantajosa e eficiente como proposta para o ensino e aprendizagem. As
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ferramentas digitais surgem e evoluem constantemente, aprimorando cada vez mais
novas técnicas de aprendizado. Este processo tecnolégico nio oferece, apenas,
maneiras mais eficazes para trabalhar os aportes abordados nas salas de aula; elas
promovem inovag¢des nas maneiras de instruir-se, permitindo, aos alunos, assumirem
um cariter muito mais critico e influente no processo de construcio do saber e da
autonomia desse aprendiz.

Diante disso, é importante mencionar algumas, das tantas contribui¢ées de uso
da tecnologia para a educagio, especificamente no Ensino a Distincia e para a pratica
docente. Uma das perspectivas de contribuicio para a pratica docente, a tecnologia tem
como propdsito auxiliar nos trabalhos docentes, e ajudar esses, a encontrar estratégias
renovadas para o aperfeicoamento do método de ensino. A tecnologia pode, também,
tornar as aulas mais atraentes e modernas, aumentando, assim, as probabilidades para
alunos e tutores desenvolverem suas habilidades e competéncias, modificando, para
tanto, a informagio e tornando os cursos mais motivadores despertando o interesse
dos alunos.

Apesar de alguns estudiosos ainda resistirem a esse tipo de ensino, a EAD se
tornou um 6timo meio de estudo para aqueles alunos com facilidades ou ndo de
aprendizagem, pois, a interacio mididtica, pode despertar o interesse desses alunos
para os cursos que fazem, ou seja, pode motivar, bem como aumentar o interesse desses
educandos. Estas sio maneiras, também, de abrir os olhos para curiosidade e inovagdes,
estimulando, portanto, outras experiéncias por meio da tecnologia, para, assim, seguir
construindo habilidades e desenvolvendo competéncias para alavancar o processo de
ensino e aprendizagem.

Dentre as contribui¢des de uso da tecnologia para a Educagio a Distincia
podemos citar ainda. O professor pode aproximar-se da vida dos alunos, uma vez que,
é uma geracdo na qual o jovem conta com a tecnologia a seu favor, e assim, torna-se
possivel uma aproximacio real do professor com esses alunos. Sendo assim, torna-se
imprescindivel compreender a sucessio dos dias em que esses adolescentes vivem e,
assim, identificar as suas necessidades educacionais. As redes sociais como
o Instagram, Facebook, WhatsApp, sdo alguns dos ambientes virtuais em que
professores, coordenadores e diretores possam estar, consecutivamente, atentos a

interacdo com o educando, e dessa forma, vivenciar o cotidiano deles, conhecendo suas
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acdes a partir de uma realidade mais préxima do universo social onde vivem esses
alunos.

A tecnologia pode adicionar valor ao trabalho do professor, ao invés de
substitui-lo. Ou seja, ela deve servir para enriquecer o ambiente educacional,
propiciando a construgdo de conhecimentos por meio de uma atuacio ativa, critica e
criativa por parte de alunos e professores (MORAN, 1995). Para Sacristdn (2000),
propor inovacdes pedagdgicas aos professores é remover a estrutura do trabalho e
conscientizar-se de certas interdependéncias, j4 que, em geral, n3o se trata de simples
substitui¢des metodolégicas, mas de importantes alteracées que devem ser vistas
dentro da complexidade dos encargos da fun¢io do professor e de acordo com suas
possibilidades e obriga¢des de trabalho.

Outra contribui¢io que o uso da tecnologia pode favorecer para as agdes
docentes e a aprendizagem dos alunos, se consolida em usar as técnicas e softwares
para dinamizar a aprendizagem. A escola deixa de ser o lécus que detém o saber e a
informacdo. Estes, agora, podem ser conseguidos, rapidamente, por intermédio de
diversas metodologias que tém sido usadas nas escolas para compartilhar informaces
e saberes entre educandos e professores, como o ensino a distincia e as pesquisas em
geral por meio de ambientes virtuais.

Atualmente, o uso de redes sociais, softwares e demais ferramentas
tecnolégicas sdo compreendidas como instrumentos indispenséveis para a educacio.
Nesse sentido, a contribui¢do das reflexdes aqui postas tem como escopo principal
incentivar o uso dessas tecnologias a partir de um computador conectado a Internet,
visto que integra imagem, dudio e video auxiliando no trabalho docente, uma vez que
tais tecnologias, a cada dia, tornam-se meios para que seja possivel se conectar ao
mundo moderno. Assim sendo, discussdes que refletem sobre a relacio entre
tecnologia e ensino devem ser feitas para que ela seja, efetivamente, introduzida na
sala de aula ou fora dela, tanto para a prética docente quanto a aprendizagem dos
alunos.

O uso da tecnologia proporciona diversas contribui¢Ges para democratizar a
educacido brasileira, é evidente que traz consigo também diversos desafios e muitas
problemiticas que devem ser estudadas para que possa gerar contribui¢do para a

democratizagio social do conhecimento e o avango na aprendizagem. As escolas
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brasileiras, necessitam de transformacdes significativas, que possam atender a
demanda de pessoas que cresce cada vez mais, destarte a uma 4rdua jornada de
trabalho, necessitando assim, de outras modalidades de acesso ao ensino e ao
conhecimento. O uso da tecnologia na EAD, vem de certa forma revolucionando cada
vez mais o meio educacional para atender e contribuir e oferecer oportunidades para o
conhecimento.

Segundo o0 MEC (1992), na resolucgdo que trata da a Politica da Teleducagio, a

EAD ¢ de grande relevincia atualmente, visto que:

A modernizacdo do pais passa necessariamente pela educacdo e esta precisa
utilizar os outros recursos disponiveis para se fazer presente, como participe
do processo de modernizagio e, sobretudo, promotora e indutora da sociedade
do futuro. As necessidades presentes e os progndsticos referentes a sociedade
de um futuro préximo, como a internacionalizacio da economia, exigem a
rdpida universaliza¢io dos conhecimentos cientificos, sob pena de os paises
que ndo acompanham o ritmo deste movimento ficarem esquecidos no tempo,
ampliando a distincia e aumentando o atraso social. (MEC, 1992, p.06).

Essa modalidade de ensino possui intimeras caracteristicas especificas,

desfazendo de paradigmas arcaicos e quebrando as barreiras de concepcdes para o
g 14

processo de ensino e aprendizagem em que a realizacio de uma aula sé é possivel na

presenca do professor e de um aluno.

CONTRIBUICOES DAS TICS PARA O ENSINO E A APRENDIZAGEM

A tecnologia é uma grande aliada da educacio. Além de permitir que os
educandos estejam em contato com novas ferramentas cada vez mais requisitadas na
rotina do cotidiano, e no mundo educacional e profissional, ela oferece recursos para
um processo de ensino-aprendizagem mais flexivel e dinimico no 4mbito escolar.

Mas diante dessas vantagens, o uso da tecnologia em sala de aula ou fora dela,
ainda divide opinides no Brasil. Existem aqueles que temem ser substituidos por
mdiquinas ou veem as ferramentas digitais apenas como objetos de entretenimento.
Enquanto, outros profissionais e entusiastas acreditam que, este seja o caminho para
ressignificar a Educagdo. Apesar da falta de consenso, crescem os exemplos em que a
tecnologia, quando bem planejada, contribui substancialmente para o aprendizado.
Destarte, quando os dispositivos eletrénicos sdo utilizados para estimular a

imaginacio dos alunos e apoiar o trabalho dos professores.
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Neste sentido, Lévy (1993, p. 69) fortalece a ideia da importincia de uso da

tecnologia na educagio, pontuando:

Novas maneiras de pensar e de conviver estio sendo elaboradas no mundo
das telecomunicacdes e da informagdo. As relagdes entre os homens, o
trabalho, a prépria inteligéncia depende, na verdade, da metamorfose
incessante de dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura,
visdo, audicdo, criagdo, aprendizagem, sdo capturadas por uma informaitica
cada vez mais avancada. Nio se pode mais conceber a pesquisa cientifica sem
uma aparelhagem complexa que redistribui as antigas divises entre
experiéncia e teoria. Emerge, neste final de século XX, um conhecimento por
simula¢Ses que os epistemologistas ainda n3o inventariaram.

O uso da tecnologia, de fato, est4 integrado na sociedade em geral, criancas,
jovens e adultos, uns mais e outros menos, mas, hoje, praticamente todos aderiram as
facilidades e utilidades que as tecnologias da informagio e comunicagio proporciona
no cotidiano das pessoas no meio em que vive.

Em se tratando do ambiente escolar, pondera-se que a introducdo destes
recursos provoque mudancas qualitativas no cotidiano escolar. Com o uso dos recursos
tecnolégicos para a educagio, pode trazer uma infinidade de possibilidades, como a
interacdo entre alunos, professores que aumenta a chance para o conhecimento,
tornando assim o processo de ensino e aprendizagem produtivos tanto para o aluno
quanto para o professor, e melhorando o ensino nas escolas.

Nesse sentido, reflete-se que, sio muitas as contribui¢des que as tecnologias
proporcionam para a educagdo. Elas podem fomentar o desejo e as perspectivas de
renovar e prosseguir no desenvolvimento de melhorias na relacio entre professores e
alunos, tendo em vista os beneficios que as tecnologias oportunizam para dinamizar o
processo de ensino. Alves et. al. (2013, p. 03) destaca que: “muitos sdo os recursos
tecnolédgicos a disposi¢do do professor, dentre os quais pode-se destacar: TV e video,
radio, computador, internet, data show, aparelho de som, telefone celular, CD - ROM,
impressos, entre outros”.

Por isso, é importante salientar que as TICs tém uma grande relevincia para
enriquecer e corroborar para a constru¢io da identidade e autonomia dos alunos,
transformando-os em cidaddos de pensamentos criticos e reflexivos. De acordo com
Dorigoni e Silva (2014), o uso das TICs na Educagio, proporciona um grande potencial
para as atividades na escola, desde que sejam aplicadas com propésito para a

aprendizagem de forma consciente.
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Eles destacam que:

[...] o potencial educacional que as TICs oferecem nio pode ser negado, mas
precisa ser integrado efetivamente na escola, principalmente na rede publica
de escolarizagdo, j4 que pode servir como mais uma possibilidade para a
construcdo da cidadania plena. Para tanto, faz-se necessario estabelecer como
propésito a utilizagdo da producdo multimidia de forma a desenvolver o
potencial critico sem negar o papel de consumidores que somos, mas sob

forma consciente, salientar a nossa fungio de emissores e receptores do saber

e da informacdo. (DORIGONI e SILVA, 2014, p. 7).

Diante disso, fica claro o quanto se faz necessirio a insercdo das TICs na

educacgdo, destarte as multiplas possibilidades intrinsecas a ela, corroborando para

constru¢do do saber. Nesse sentido, as TICs atendem a uma demanda atual, onde

utilizada de forma correta, podem ampliar o conhecimento dos alunos, a pritica

docente e melhorar o desempenho no uso dessas tecnologias digitais para ensinar e

aprender.

Quadro - 1 - Dez Contribui¢Ses da Tecnologia para Fomentar o Aprendizado

Nio substitui o professor, mas agrega valor

O papel do professor se mantém como fundamental.

Melhora o processo de ensino

A tecnologia é capaz de aumentar a capacidade de
visualizagdo e entendimento de vérios conceitos.

Pode substituir o laboratério pelo Ipad

O Ipad representa uma forma mais econdmica e vantajosa de
fomentar o aprendizado.

Uso da Internet para além das pesquisas

E fundamental capacitar os estudantes como fluentes
digitais, capazes de aprender a filtrar e comparar dados.

Conexio com o mundo real

A tecnologia demonstra ser uma importante aliada.
Justamente por facilitar a conexdo da sala de aula com o
mundo.

Promover a cooperacio, criagio e a interacio,

Com o uso da tecnologia, os alunos aprendem a atuar com
criatividade em ambientes colaborativos e focados na
resolucdo de problemas.

Desvendar novas formas para avaliar o aluno

A tecnologia deve servir para melhor avaliar os estudantes.
Para tanto, é importante buscar tarefas que estimulem maior
relacdo entre contetdo e reflexio.

Gameficacdo a favor do aprendizado

Conhecimentos gerais e especificos também podem ser
testados e adquiridos através de jogos digitais. A tecnologia
pode trazer na gameficagdo do ensino uma nova didatica.

Customizar e personalizar o ensino

As TICs permitem fomentar um ensino adaptado aos pontos
fortes e fracos dos estudantes. Assim, professores podem
identificar o perfil de cada aluno e ajuda-lo a assimilar os
contetidos mais facilmente.

Panejar, monitorar e replicar

Focar nos objetivos do uso das TICs, com pensamento critico
e colaboracdo, é muito importante. Assim como pensar em
seus componentes-chave, como infraestrutura tecnolégica,
contetido e recursos humanos. Ao mesmo tempo,
desenvolver uma estratégia de avaliagdo e monitoramento
ajuda a manter a qualidade do projeto.

Fonte: adaptado pelo autor desse trabalho, conforme o site:
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https://www.iplace-educacional.com.br/2019/01/02/dez-contribuicoes—da—tecnologia—para—fomentar—
o-aprendizado/ Acesso em: 24 de mar. 2022.

As tecnologias sio ferramentas que podem contribuir com o professor para
atingir resultados, pois trazem motivacio despertando o interesse dos alunos, sendo
assim consegue-se o objetivo de ensino e aprendizagem, atribuindo mudangas na
prética pedagégica docente. Desse modo, as TICs podem agregar o interesse de pais,
alunos e professores, de forma a deixar as aulas mais motivadoras, criativas e
interessantes. Além disso, oferecem formas mais préticas, lddicas, interativas e
dindmicas de explicar um contetido, envolvendo e dando autonomia aos educandos

para alavancar a prépria aprendizagem.

AS TECNOLOGIAS E A PRATICA DOCENTE

O uso da tecnologia na drea educacional vem causando transformacdes nio sé
nos processos de ensino, mas nos de aprendizagem. Sendo assim, as escolas precisam
inovar suas priticas e se reinventar para despertar o interesse dos estudantes e o
engajamento dos professores para a evolucdo do ensino.

Desenvolver a pritica docente no uso das tecnologias vai corroborar para a
constru¢io de conceitos e parimetros inovadores no que diz respeito a propostas
pedagdgicas que vio além das tecnologias utilizadas em sala de aula. Nesse sentido,
Freire (1996, p. 39) adverte que: “[...] na formacio permanente dos professores, o
momento fundamental é o da reflexo critica sobre a prética. E pensando criticamente
a pratica de hoje e de ontem que se pode melhorar a préxima prética”. Essa adverténcia
do autor citado, é muito relevante para dar continuidade a esta reflexdo, pois fica
explicito as questdes que perpassam a prética educativa docente na atualidade.
Destarte, se faz necessirio construir novas préiticas, que reflitam as propostas
educativas atuais, uma vez que elas demandam uma nova maneira de fazer educagio
no novo cendrio educacional.

Segundo Amaral (2008), a educagio deve capacitar as pessoas ndo apenas para
o consumo critico das tecnologias, mas também para a criagio de meios para expressar
suas préprias mensagens. Para esse autor, o didlogo é um aspecto fundamental da
comunicagdo. Esta nova competéncia comunicativa requer dos educadores para lidar

com as tecnologias na educagdo. Ele cita, trés tarefas (AMARAL, 2008, p. 17-18): “a
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compreensdo intelectual do meio digital, a leitura critica de suas mensagens e a
formacdo para seu uso livre e criativo”. Diante disso, para o autor, é insuficiente ser
capaz de usar as tecnologias apenas como suporte para a informagdo. Trata-se,
sobretudo, de compreender a génese da cultura digital instaurada na sociedade e,
sobretudo, na educagdo, suas relagdes com a pritica pedagdgica docente e suas
possibilidades para a criagdo e interatividade com os alunos.

Nesse aspecto, o uso das tecnologias nas atividades docentes, oferece também
possibilidades de avaliacdo da prépria pratica pedagdgica, transformando a visio
equivocada, arcaica, e evoluindo concepgdes a respeito dela. Por isso, uma prética
pedagdgica, para ser educativa, deve promover o desenvolvimento, sendo uma agdo
politica de troca de concretudes e de transformacdo. (FREIRE, 1996).

Em se tratando da prética docente, a tecnologia vai contribuir para o processo
de producio de saberes, ou seja, sdo técnicas elaboradas e desenvolvidas que se
apropriam da relagio homem com sua pratica, “[...] na maioria das vezes uma ‘nova’
tecnologia é a combinacdo de tecnologias j4 conhecidas (no mesmo ramo ou &reas

diferentes), podendo estar incorporada em um produto ou em um processo de

produgdo”. (SILV A, 2002, p. 2).

,

E importante salientar que, o conhecimento teérico do professor adquirido
durante a graduagio e os saberes da prética docente ndo devem ser desprezados com
insercdo das tecnologias na educagio, eles devem ser agregados para a tessitura uma
rede de producio de conhecimento e novas praticas pedagdgicas. Portanto, o uso das
tecnologias contribui para a educagio e podem estar a servico do professor no processo
de ensino e aprendizagem. Para Santos (2003), deve-se usar as tecnologias como
elementos mediadores na escola.

Ele diz que:

[...] as novas tecnologias devem ser compreendidas e utilizadas como
elementos mediadores para a superagdo da opressio na sociedade; e que as
diferentes linguagens tecnolégicas, aplicadas na escola, devem constituir uma
base que alicerca a construgio de sentidos por parte do sujeito em processo de
aprendizagem e da interagdo com wuma sociedade em constante
movimentacdo. Consequentemente, anunciam, ainda que indiretamente, que
h4 um grande desafio a ser superado na formacio de novos quadros docentes
adequadamente preparados para lidar com estas diferentes linguagens, sejam
elas de natureza hipertextual, informatica ou televisiva. (SANTOS, 2003 p.7).
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Diante disso, fica evidente que, o uso das TICs traz contribui¢des para o
trabalho do professor e para a educagio. Mas, para um professor saber usar as
tecnologias no processo de ensino dever4 ampliar seus conhecimentos e aprender lidar
com essas ferramentas para auxilio da sua pratica pedagdgica e da aprendizagem.
Todavia sabe-se que, o uso de ferramentas tecnoldgicas tais como: computadores,
laboratérios de informética e salas multimidias corroboram com a prética docente e
para o aprendizado, muitas pesquisas j4 demonstraram resultados exitosos neste
aspecto.

Mas a questio é saber como estes programas estio sendo escolhidos e
trabalhados. Estas ferramentas devem ser usadas em prol do conhecimento de forma
que elas possam agregar conceitos e saberes na vida pessoal e profissional do educador
e educando com éxitos para crescer intelectualmente e socialmente. Sendo assim, cabe
ao professor saber escolher quais formas, programas e ferramentas deve-se utilizar

para cada momento do ensino para melhorar o conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia estd levando a grandes mudancas nos setores tais como: a
economia, inddstria, comércio e na nossa forma de nos comunicarmos e relacionarmos
com os outros, e cada vez mais no modo como aprendemos, ou seja, na escola. No
entanto, nossas institui¢des educacionais foram construidas em grande parte para
outra era, baseadas em uma era industrial, em vez de digital.

Atualmente, pode-se observar que a tecnologia e a educagio caminharam a
passos largos com o desenvolvimento tecnolégico e o aperfeicoamento dos recursos de
comunicac¢do. Sendo assim, o uso das TICs na educagio tanto presencial quanto a
distincia, vai trazer beneficios, e colaborar com o trabalho docente, desde que aplicado
com intengdes educativas.

De acordo com Moran (2000), a tecnologia é, portanto, ferramenta para
encontrar novas solu¢des, para velhos e novos problemas, com isso, quebrando
paradigmas e melhorando a qualidade do ensino e o trabalho docente. Ele ainda
ressalva que, a sociedade atual, também chamada sociedade de conhecimento, requer
novas competéncias e novas atitudes, exigindo um sujeito habil e atuante, pesquisador,

com autonomia intelectual. Entdo, o papel da escola, enquanto institui¢io responsivel
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pela formacio do sujeito, deve formar pessoas capazes de lidar com o avanco
tecnolégico.

Diante disso, percebeu-se neste artigo que, o uso das TICs nas praticas do
professor deve contribuir com o sistema educacional. E, para que estes estejam sempre
preparados para atuarem nas institui¢des de ensino de forma a trabalhar com o novo,
devem-se familiarizar com os recursos tecnolégicos, especificamente a tecnologia no
ensino presencial e & distdncia. De maneira que, essa acdo venha propiciar ambientes
de troca de conhecimentos, de pesquisas, sendo necessario que o educador esteja atento
para que este uso ndo venha ser apenas mais um recurso, mas que auxilie a/na pratica
docente e que sirva de apoio ao processo de ensino e aprendizagem.

Entendeu-se que, a evolugio tecnolégica quase que impde a necessidade de estar
atento ao seu iminente avanco, para que possa beneficiar o ensino, e proporcionar aos
alunos momentos enriquecedores para sua formacgdo intelectual e profissional, e ao
professor melhorar a sua pritica. A tecnologia e a educagio devem caminhar juntas,
em parceria para contribuir com uma educacio de qualidade para uma aprendizagem
significativa.

Pondera-se que, se as tecnologias digitais nas escolas foram direcionadas para
fins pedagégicos que contribuam com o desenvolvimento intelectual e cultural dos
alunos, elas contribuirdo impreterivelmente numa nova forma de concepcio de
curriculo, de organizacdo escolar, de tempo e espaco, redimensionando o olhar de todos
os envolvidos no processo educativo. Mas, é importante frisar que, o imprescindivel
ndo é a tecnologia por si apenas, mas sim a necessidade de (re)fazer, de incorporar e
criar praticas pedagdgicas que fortalecam a interagio entre os envolvidos nos processos
de ensino e aprendizagem.

Enfim, podemos afirmar diante ao exposto que, nio hd mais como evitar as
transformagdes que vem ocorrendo por meio do uso das tecnologias, e as necessidades
desencadeadas por essas evolugdes nio cabem mais a resisténcia, o receio do novo e o
medo de ousar, que se apresentam como impedimento a primeira vista, dificulta talvez
a hora de inovar, de buscar novas alternativas, de aprimorar, de conhecer e fazer uso
das TICs para favorecer o ensino em qualquer modalidade, a pritica docente e ao

processo de ensino e aprendizagem.
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