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AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM - CONCEPCOES DA
LINGUfSTICA, MULTILETRAMENTOS E MEMETICA: UMA PESQUISA
EXPERIMENTAL
VIRTUAL LEARNING ENVIRONMENTS - CONCEPTIONS OF LINGUISTICS,
MULTILETERATION AND MEMETICS: AN EXPERIMENTAL RESEARCH

Isabella T'avares Sozza Moraes!

RESUMO: Neste artigo, apresentamos as concepgdes a respeito dos ambientes virtuais de
aprendizagem por éticas multidisciplinares. Sendo assim, questiona-se: como podemos
possuir aprendizagem significativa por meio dos AV As? Temos como hipétese a utilizagdo
dos AVAs e TDICs como meios de aprendizagem significativa, por meio de
multiletramentos e gamificaces. Temos como objetivos especificos: (i) verificar a
importincia dos AV As; (ii) descrever as associacdes entre a linguistica, educagio e
tecnologia nos AV As como objetos principais deste estudo e (iii) implementar por meio das
teorias estudadas, um AV A contextualizado. O corpus selecionado para este estudo, na 4rea
da linguistica, foram recortes de intera¢des verbais por meio dos AV As, de forma polida e
impolida. O que justifica a escolha do tema é o fato de atualmente haver o uso contante de
TDICs, principalmente no contexto pandémico. O arcabougo tedrico que sustenta este
trabalho sio os estudos sobre Pragmaitica e Sociolinguistica interacional de Brown &
Levinson (1987), Cabral & Albert (2017), Goffman (1967), Kerbrat-orecchioni (2005) e
Spencer-Oatey (2000). Estudos sobre os AV As de Moran (2002), Mondim (2013), Milligan
(1999). Estudos sobre os multiletramentos de Cazden; Cope; Fairclogh et al (1996), Rojo
(2008; 2010; 2013; 2017; 2021). Estudos sobre linguistica e Filosofia da linguagem de
Marchuschi (2008) e Barthes (1984). A metodologia utilizada na pesquisa é tipolégica -
Marinho e Vasconcelos (2011) -, sua abordagem é qualitativa, de natureza aplicada, de
objetivo exploratério. Utilizou-se os procedimentos técnicos - bibliografico e experimental.
Os resultados alcangados confirmam que é preciso possuir o cuidado com a interagio verbal
e realcar conhecimentos significativos, por meio dos AV As. Dessa forma, evidenciamos que
os ambientes virtuais de aprendizagem visam a integra¢io do conhecimento por meio da
virtualizac3o, por isso, as trocas conversacionais devem possuir o respeito a hierarquia e a
interacdo visada sem ataque a face do outro.
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ABSTRACT: In this article, we present the concepts about virtual learning environments
from a multidisciplinary perspective. Therefore, the question is: how can we have
meaningful learning through VLEs? We hypothesize the use of VLEs and TDICs as means

of meaningful learning, through multiliteracies and gamifications. We have as specific
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objectives: (i) to verify the importance of VLEs; (ii) describe the associations between
linguistics, education and technology in the VLEs as the main objects of this study and (iii)
implement, through the theories studied, a contextualized VLE. The corpus selected for this
study, in the area of linguistics, were clippings of verbal interactions through VLEs, in a
polite and impolite way. What justifies the choice of theme is the fact that currently there
is a constant use of TDICs, especially in the pandemic context. The theoretical framework
that supports this work are the studies on Pragmatics and Interactional Sociolinguistics by
Brown & Levinson (1987), Cabral & Albert (2017), Goffman (1967), Kerbrat-orecchioni
(2005) and Spencer-Oatey (2000). Studies on AVAs by Moran (2002), Mondim (2013),
Milligan (1999). Studies on Cazden's multiliteracies; Cope; Fairclogh et al (1996), Rojo (2008;
2010; 2013; 2017; 2021). Studies on Linguistics and Philosophy of Language by Marchuschi
(2008) and Barthes (1984). The methodology used in the research is typological - Marinho
and Vasconcelos (2011) -, its approach is qualitative, applied in nature, with an exploratory
objective. Technical procedures were used - bibliographic and experimental. The results
achieved confirm that it is necessary to be careful with verbal interaction and highlight
significant knowledge through VLEs. In this way, we show that virtual learning
environments aim at the integration of knowledge through virtualization, so conversational
exchanges must have respect for hierarchy and targeted interaction without attacking the
face of the other.

Keywords: Avas.interaction. Interactivity. Multiliteracies. Tdics.
INTRODUCAO

O inicio da era digital ocorreu ao final do século XX, em que se passava pelo contexto
da primeira revolucio industrial, fato que também se refletiu no inicio dos ambientes
virtuais de aprendizagem entre os séculos XX e XXI. Quando estes ambientes virtuais
comegaram a ser utilizados, havia grandes dificuldades de propor maneiras de sua utilizagio
em sala de aula. A maior preocupagio era de fazer com que tivesse maior aproximacio entre
docentes e discentes virtualmente, pois os usos tecnolégicos eram escassos e tinha-se um
certo temor desta modalidade (CABRAL & ALBERT, 2017, p. 267).

Apesar de os usos tecnolégicos comegarem a ser evidenciados a partir de 2000, nio se
tinha utilizagio constante. Em 2021, houve a concepg¢io da nio sobrevivéncia dos individuos
que necessitavam trabalhar ou estudar sem essas ferramentas, pois muitas das informacées
e atividades sio disponibilizadas e realizadas pela Internet a partir de dispositivos modveis
como: computador, celular e Tablet. Estes dispositivos com acesso a Internet permitem que o
estudante integralize seus estudos de forma totalmente virtual, sem a necessidade de
presenca fisica (LANCEROTT]I, 2021, p.1).

Partindo-se para a estruturacdo cientifica da atual pesquisa, hd por objetivo geral,
pesquisar a respeito dos ambientes virtuais de aprendizagem, em suas perspectivas
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tecnoldgicas, educacionais e linguisticas, realizando-se a partir das pesquisas, um protétipo
contextualizado.

Dos objetivos especificos, possui-se por finalidade, a saber: I. Pesquisar e conceituar
a respeito dos AV As e suas estruturas; II. Compreender a pedagogia dos multiletramentos
e aplicar aos AV A’s; III. Realcar a importincia das TIC’s, gamificaces e memes como
ferramentas no ensino; I'V. Estudar por meio da Pragmaitica e Sociolinguistica interacional
a interacdo verbal nos AV A’s, realizando uma anélise de corpus; V. Utilizar as teorias do
artigo para uma composicdo experimental de um AV A contextualizado com o novo perfil
de estudantes, utilizando-se da gamifica¢do e multissemioses, além de teorias da Linguistica
computacional/cognitiva.

A metodologia utilizada na pesquisa é a tipoldgica?, de abordagem qualitativa, de
natureza aplicada, de objetivo exploratério. Utilizando-se os procedimentos técnicos:
bibliogrifico - pela énfase tedrica; e experimental - pela aplicacdo das teorias estudadas,
compondo-se pela criagio de um ambiente virtual de aprendizagem autoral, com base no
modelo ADDIES3 - anélise, design, desenvolvimento, implementacio, avaliagio.

A justificativa temadtica se determina pelos usos tecnolégicos como meios essenciais,
muitas vezes realizados de maneira ndo democratizadora e pelas mudancas no fazer
educacional, em que h4 a inclusdo digital, fato também proposto pela BNCC (2018), a partir
do uso dos memes, gifs e ferramentas tecnoldgicas para o ensino basico, mas que neste artigo
também se relaciona ao ensino superior, com énfase na modalidade de ensino a distincia.

O problema de pesquisa, portanto, se destrincha em 5 questionamentos, que partem
de um mesmo propésito para se alcangar, nesta pesquisa. 1. Por que mesmo com a
essencialidade da tecnologia, hé tantos preconceitos do EAD? 2. Como haver estimulos aos
estudantes com os usos multimodais? 3. Como diminuir a exclusio digital e estimular as
pessoas com os usos das novas tecnologias? 4. Como modernizar os processos de ensino com
os usos das TIC’s? 5. Como é verdadeiramente o funcionamento de um AV A e o seu

desenvolvimento?

* O método tipoldgico é baseado em Max Weber, que utilizou o método para estudar o capitalismo, h4 uma associagio com
o método comparativo, contudo, o método tipolégico é aplicado quando o pesquisador ao estudar certos fendmenos, realiza
a construgio de tipos ou modelos ideais do que foi estudado (MARINHO e VASCONCELOS, 2011, p. 3) .

3 Este modelo foi desenvolvido originalmente pela FSU para atender aos interesses do exército americano, contudo, este
modelo foi ampliado para o Design instrucional, os quais age como uma forma de organizacio do produto. O modelo foi
escolhido para utilizar como pardmetro no produto experimental do artigo, pela sua composigio instrucional e sua
organizacdo das bases.
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Em consonincia com Soffner (2013, p 156-159), as seguintes hipéteses podem ser
levadas em consideracgdo, em resposta as perguntas anteriores: 1. Utilizar a tecnologia como
mediadora da Educacdo; 2. Avaliar seu papel na apreensio de contetidos e curriculos; 3.
Democratizar o acesso as tecnologias com politicas publicas mais eficientes e com o enfoque
na diminuicdo das desigualdades; 4. Gerar meios em que haja a construcdo da autonomia
tecnolégica. No entanto, partimo-nos do pressuposto de que os AVA’s, sio ferramentas
lteis para o ensino, isso, portanto, é uma das questdes a se investigar.

O arcabouco tedrico parte de estudos sobre a Pragmitica e Sociolinguistica
interacional de Silva (2016), Freitas (2011), Brown & Levinson (1987), Cabral & Albert
(2017), Goffman (1967), Kerbrat-orecchioni (2005) e Spencer-oatey (2000). Estudos sobre os
AV As de Moran (2002), Mondim (2013), Santos (2003), Milligan (1999). Estudos sobre os
multiletramentos de Cazden; Cope; Fairclogh, Et al. (1996), Rojo (2008; 2010; 2013; 2017; 2021),
Ribeiro (2019), Junior; Lins; Casotti (2017), Guerreiro & Soares (2016), Cani (2019). Estudos
sobre linguistica e Filosofia da linguagem de Marchuschi (2008), Machado (2020) e Barthes
(1984). Estudos sobre linguistica computacional/cognitiva e TDICs educacionais de Duque
(s/d), Soffner (2013), Vieira & Lima (2001), Santiago & Rohling (2016).

Como parte de desenvolvimento experimental, realizou-se a criagdo e
implementacio de um protétipo de ambiente virtual de aprendizagem, os quais as
concepgcdes tedricas abordadas no decorrer da pesquisa foram utilizadas como base para sua
criacdo, tendo usos adequados e focados no curso de Letras-EAD, utilizando-se de
gamificacSes e elementos multissemidticos.

Consoante a isso, a atual pesquisa estrutura-se da seguinte maneira:

1. Ambientes virtuais de aprendizagem - teoria: conceitos dos AV As e modalidades;
2. Pragmaitica/Sociolinguistica interacional: estudo das correntes por meio das interagdes,
fenémenos, polidez e impolidez, propondo-se a visualizacdo dos conceitos nos ambientes
virtuais de aprendizagem, com a lingua em uso; 3. Linguistica aplicada: conceitos e
caracteristicas da pedagogia dos multiletramentos; 4. Educagdo: BNCC - lingua
portuguesa/memes/TDIC’s - estudos sobre a BNCC de Lingua Portuguesa em que se
propde o uso de géneros multissemidticos no ensino. 5. Ambientes virtuais de aprendizagem
- aplicagdo: etapas de desenvolvimento do protétipo do AVA - em formato de memorial -,
mostrando-se também conceituagdes bésicas da linguistica computacional e cognitiva em
uso nestes ambientes.
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As secdes foram estruturadas de forma que o artigo concretize as diversas teméticas
em nichos, permitindo-se que possa haver a compreensio com maior clareza de cada aspecto

abordado e sintetizado.

1 AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM: CONTEXTOS, MODALIDADES E
ESTRUTURAS

Como abordado na secio anterior, propde-se dialogar os AVA’s com teméticas da
linguistica, educacdo e tecnologia. Como contextualizagio primdria sobre a temitica, os
ambientes virtuais de aprendizagem sio interfaces digitais, os quais hd a comunicagio
educacional por meio da tecnologia. Sdo ambientes que potencializam a aprendizagem,
muitas vezes realizada de forma construtivistat. Como abordado por Santos (2003, p. 3), os
AV A’s podem se referir também a ambientes presenciais de aprendizagem os quais se
utilizam ferramentas da Tecnologia da Informac¢io e Comunicagio como meios primarios
no ensino. Os AV A’s os quais referimo-nos sio os ambientes virtuais de aprendizagem
presentes na Internet e utilizados como recursos em cursos de Educacio a distincia.

De acordo com Junior (2011, s/p), os AVA’s desde seu surgimento, tiveram quatro
geragdes - 12 geragdo: usos manuais, apenas de textos; 22 geracdo: usos das televisdes e rddios
em sala de aula; 32 geracdo: fruto da junc¢do das duas dltimas geracdes - utilizagdo de
manuscritos, televisdes e rddios no ensino; 42 geracio: (atual), utiliza a Internet e seus meios
digitais no ensino, com os usos de dispositivos méveis. Por estes principios, os AV As sio
plataformas digitais institucionais que possuem botGes, objetos multissemidticos, ambientes
de estudo, biblioteca, 4rea de contato com o professor/tutor/coordenador e trilhas, por conta

destas concepgdes,

O ciberespaco é muito mais que um meio de comunica¢io ou midia. Ele retne,
integra e redimensiona uma infinidade de midias e interfaces. Podemos encontrar
desde midias como: jornal, revista, rddio, cinema, tv bem como uma pluralidade de
interfaces que permitem comunica¢des sincronas e assincronas a exemplo dos
chats, listas e férum de discussio, blogs dentre outros. (SANTOS, 2003, p.4)

Algumas questdes que precisam estar presentes nos AV A’s, de acordo com Santos
(2003, p. 8), sdo - integracdo de vdrias linguagens: sons, texto, imagens dindmicas/est4ticas,
graficos, mapas; multimidia: integra¢io de virios suportes mididticos; comunicagio em

tempo real e assincrona, comunicac¢do a qualquer tempo - emissor e receptor nio precisam

N . s .. d di . . ster d . . ~ ‘.
s teorias cognitivo-construtivistas da aprendizagem, que imprimem um caréiter determinante as concepcdes prévias
dos alunos, vieram colocar a ténica no aluno como construtor do seu préprio conhecimento.”(MONDIM, 2013, p.3)
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estar no mesmo tempo comunicativo; atividades de pesquisa que estimule a construcio do
conhecimento; ambiéncias para avaliacdo formativa; incentivar conexdes ludicas, artisticas
e navegacdes fluidas.

Milligan (1999), explica, portanto, que é preciso que os ambientes virtuais de
aprendizagem sejam de ficil acesso. Estes ambientes para o autor definem-se como: “paginas
da web personalizadas sob solicitacdo”, os elementos obrigatérios deste recurso sio:
entrega/gerenciamento de materiais de curso; controle de acesso (usuirio e senha);
rastreamento de alunos, notas e registro de progresso; facilidades de cronograma; avaliacio
formativa; comunicagdo sincrona e assincrona; espago pessoal para os participantes trocarem
e armazenar materiais; FAQ ou banco de dados acessado por pesquisa de palavra-chave;
facilidades de suporte; ferramentas de manutencdo para criar e atualizar os materiais de
aprendizagem (MILLIGAN, 1999, p.1). O autor também define os recursos que devem estar
presentes nos AV As, tais como: o modo de entrega (também relacionado ao fé6rum); suporte
do tutor; estrutura de classe; duragdo do curso e custo (MILLIGAN, 1999, p.1).

Sendo assim, todo o ensino possui modalidades, a primeira e a principal neste estudo
é o EAD. Pelas defini¢des de Moran (1994), “Educacdo a distincia é o processo de ensino-
aprendizagem, mediado por tecnologias, onde professores e alunos estio separados espacial
e/ou temporalmente”. Costa (2020, p. 4), portanto, define o ensino a distincia como uma
modalidade de ensino realizado via dispositivos méveis em que hd a distincia fisica dos
alunos e professores, ou seja, todas as comunicagdes, atividades e contetidos sdo abordados

via TDIC’s. O decreto 9o57/2017 define a educacio a distdncia como:

Art. 12, [...] modalidade educacional na qual a mediacdo did4tico pedagégica nos
processos de ensino e aprendizagem ocorra com a utilizacdo de meios e tecnologias
de informacdo e comunicagdo, com pessoal qualificado, com politicas de acesso,
com acompanhamento e avaliagio compativeis, entre outros, e desenvolva
atividades educativas por estudantes e profissionais da educagio que estejam em
lugares e tempos diversos (BRASIL.2017, p.1).

Dentre as demais modalidades de ensino, existe também a modalidade hibrida’, que
é tida como uma modalidade atualizada que possui mediacdes da educagio presencial e ndo-

presencial, que de acordo com Costa (2020, p. 7) faz

5 O Ensino Hibrido é o emprego de metodologias do ensino presencial, unificados aos métodos de ensino online, no
desenvolvimento dirio do processo de ensino e aprendizagem. A ideia central dessa metodologia tem a ver com educacdo
embasada em projetos e pesquisas com o auxilio de plataformas virtuais (JUNIOR; CASTILHO, 2016 apud ANDRADE;
MONTEIRO, 2019).
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Uso das tecnologias digitais de informagdo e comunicagio (TDIC) para
personalizar as metodologias de ensino e de aprendizagem, apresentando aos
educadores e educadoras as formas de integrar tecnologias digitais ao curriculo
escolar.

J4 o ensino remoto emergencial ; pretende realizar a imersio do estudante da
modalidade presencial para o on-line, como ocorrido atualmente com a pandemia da Covid-

19, por isso realiza seu desenvolvimento

[...Jnum tempo sincrono (seguindo os principios do ensino presencial), com
videoaula, aula expositiva por sistema de webconferéncia, e as atividades seguem
durante a semana no espago de um ambiente virtual de aprendizagem (AVA) de
forma assincrona (COSTA, 2020, p. 9).

Pelos conceitos citados, o ensino nas modalidades 4 distincia, hibrido e remoto
possuem funcionamentos diferenciados com relaco a estrutura, forma de abordagem, forma
de interagdo e demais aspectos. Por estas questdes, algumas abordagens de interacdo entre
aluno e tutor/professor e demais atuantes no ensino digital, permitem que haja trocas

verbais com diversos propédsitos,

[...]Juso de chats, por exemplo, tornar-se-4 propicio 4 aprendizagem, se respeitar o
contrato de conversagio a ser estabelecido na ambiente virtual. A defini¢io do nivel
de abertura de uma AVA, precisa levar em consideragdo aspectos relativos a
promogdo da autonomia do estudante, procurando-se dimensionar as atividades
como estruturas no sentido piagetiano, que ndo reduzam as possibilidades de
interagdo. A constitui¢do de grupos e o uso do AV A por este grupo, precisa garantir
a igualdade e a mutualidade na realizagio das tarefas. A construcio de portfélios
virtuais pelos estudantes, deve levar em consideragio que aquela produgio passa a
integral a Internet, local onde o estudante é um doa protagonistas. A participagdo
dos colegas nos portfdlios também ¢é facilitada pela web, a partir da inclusio de

sugestdes acerca dos trabalhos dos seus pares (COSTA; FRANCO, 2005, p. 9).

Por estes conceitos, a forma de construgio do conhecimento nos ambientes virtuais
de aprendizagem ¢é obtida pelo aluno podendo haver hibridismos, pois constrdi o seu
conhecimento de forma auténoma e é, ao mesmo tempo, mediado pelo professor e tutor os

quais realizam o desenvolvimento de contetdos e atividades.

2 PRAGMATICA E SOCIOLINGUISTICA INTERACIONAL: conceitos

Como observado na secdo anterior, os ambientes virtuais de aprendizagem
representam nio apenas aspectos multissemidticos, mas uma relacdo interacional entre
todos os agentes educacionais. Sendo assim, é de extrema importincia compreender aspectos
verbais e nio-verbais dessas relacdes. Para isso, elegemos as correntes da Pragmaitica e

Sociolinguistica interacional que partem dos principios da intera¢do verbal.
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A pragmitica é uma ciéncia que estuda a relacio do falante com seus contextos e

linguagem. Trata-se dos niveis explicitos e implicitos na comunicagio, podendo, pois,

realcar certas competéncias como a intencdo interlocutora, aplicando-se concepgdes de

cortesia e a descortesia comunicacional, portanto,

[...] ¢ vista como um dominio de pesquisa sobre aspetos da linguagem que
requerem uma referéncia explicita ao falante. Entrosa nesta conce¢do, numa
perspetiva légico-filoséfica, o estudo das expressdes déiticas ou indexicais, como
os pronomes eu e tu, na medida em que tais expressdes sio responsiveis por
potenciais falhas de esquemas de raciocinio geralmente validos (LOPES, 1956, p.
14).

Esta corrente possui também jogos de linguagem, questdes déiticas e expressdes com

significados diversos, pois é parte da triade semintica, sintaxe e pragmatica. Trata-se de

uma arquitetura interna fazendo parte da arquitetura global da semiética. Também

relaciona-se com as questdes entre intérpretes e interpretantes linguisticos, conceitos

relacionados as triades da semidtica americana.

A abordagem pragmética remonta desde o inicio do século XX com o filésofo
Charles Morris (1938) com a teoria da Semidtica (apud LEVINSON, 2007; MEY,
200;; TAV ARES, 2006). Dentro do campo da semiética, Morris delimita a sintaxe,
a semintica e a pragmadtica como os trés ramos de investigagio dentro dos estudos

da lingua(-gem) (NOBREGA 2016, p-50).

A Sociolinguistica interacional é uma ciéncia que parte da organizagio social

discursiva, realcando, pois, aspectos sociolégicos e linguisticos e descreve por meio de

estruturas as organizac¢des por meio da interlocucio (NOBREGA, 2016, p.55-56). Por esta

Otica,

A Sociolingiiistica Interacional (SI) é conhecida dentro da 4rea dos estudos
linguisticos como uma vertente téorica que discute a organizagio social do discurso
pelo ponto de vista sociolégico e linguistico. Linguisticamente, a SI descreve a
organizacdo estrutural do discurso falado $6 por meio da anélise de como o
tema/assunto é desenvolvido pelos interlocutores, por exemplo. Do ponto de vista
sociolégico, esta vertente aborda questdes de lingua, cultura e sociedade em estudos
de interacSes sociais.(NC)BREGA,2016, p-55-56)

De acordo com Kerbrat-Orecchioni (2005), toda a interagdo é um risco, por isso é

preciso observar a relagio existente entre o conhecimento do falante, suas crengas,

preconceitos e sentimentos durante o ato de fala. Presencialmente as pessoas em sua

interacdo verbal buscam manter uma boa troca conversacional, evitando conflitos e ataques.

A autora também descreve as trocas interacionais mediadas pelo eu-tu, que por sua vez trata

de negociagdes linguisticas (KERBRAT-ORECCHIONI, 2005, p. 368).
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Albert & Cabral (2017, p. 272), explicam que “a anélise das interagdes verbais
investiga como os participantes atuam nessa troca de influéncias utilizando a lingua e como
os individuos se engajam nessas trocas”. Consonantemente, Brown & Levinson (1987)
relatam que existe a relagdo entre os pares opostos entre as faces®, e que cada sujeito possui
fatores marcados pela carga positiva e negativa de seus desejos, por este motivo, conceituam
como Face-Threatening Act’ e Face Flattering Act® as faces e seus pares da interlocugio; o
primeiro refere-se a polidez negativa, pois ameaca a face do interlocutor; o segundo refere-
se a polidez positiva, pois h4 o maior cuidado para nio haver o ataque a face.

Ambos os conceitos existem nos ambientes virtuais de aprendizagem pela troca
interacional entre estudantes, professores e demais agentes educacionais. A troca
conversacional entre os falantes pode gerar uma corrente negativa nio esperada. Apesar
desses ambientes possuirem regras conversacionais pelas hierarquias pré-dispostas, nem
sempre isso é respeitado e a carga negativa da polidez é apresentada constantemente por

meio das interacdes sincronas e assincronas.

2.1 Interagio verbal nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Como mencionado na sec¢do anterior, as interagdes verbais por meio da Internet
(mesmo em meio aos ambientes virtuais de aprendizagem), realizam o ataque a face com
maior facilidade, pois h4 subentendimentos maiores e com mais usos do subjetivismo, além
do menor cuidado de ataque i face do interlocutor. Ao mesmo tempo em que nos meios
virtuais hd um controle do tempo, também ndo hé a sua limitagdo: o tempo e espago sdo
dirimidos nas plataformas, pois pode-se realizar o ensino em qualquer ambiente fisico,
contanto que haja um dispositivo mével com acesso a Internet.

Por estas questdes, hd o surgimento de novos fenémenos interacionais, como o
cancelamento, em que um grupo de pessoas realiza o apagamento do interlocutor. Outro

fenébmeno que muito se apresenta nos meios virtuais ; é o da vulnerabilidade, pois é a partir

¢ “A nocgio de face, aqui adotada, é derivada de Goffman (1967) que a define como uma imagem publica do self delineada
em termos de atributos sociais aprovados. Segundo o autor, o ser humano, em suas interagdes, tende a agir de acordo com
uma determinada linha de conduta, isto é, um padrio de comportamento verbal e ndo-verbal através do qual ele expressa
sua definicdo da situagdo e, através desta, seu julgamento acerca do comportamento dos outros participantes e,

especialmente, de si mesmo.” (FREITAS & BITTENCOURT, 2011, 681).

7 Por concepgdes diretas, o ataque a face é atrelado ao receptor que recebe a mensagem do interlocutor de forma negativa,
podendo ou nio ter relagdo com agressio literal.

8 De forma opositiva, este conceito é atrelado a nio apenas ao cuidado, mas a prépria manutengdo da face do receptor.
Quando ha o uso de elogios, por exemplo, é uma face de natureza positiva. Ndo h4 ataque a face.
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dela que cada interlocutor realiza a sincope da hierarquia e do respeito matuo. O interlocutor
que faz uso de sua vulnerabilidade ; realiza o ataque a face, independente do contexto
atribuido, mesmo que neste ambiente interacional nio haja permissio de ataque a face.

Para uma observagio contextual, o corpus retirado para exemplificagio dos conceitos
e andlise por meio das teorias abordadas ; é proveniente de um Moodle e aplicativo
institucional em que se apresentam as duas formas de interacdo - polida e impolida - em
contextos diferenciados. Contudo, por se tratar de ambientes virtuais de aprendizagem em
que hé hierarquias e agdes especificas com propdsitos educacionais, ndo é permitido que haja
o uso de violéncia verbal e por concepgdes gerais deve haver o respeito a hierarquia.

O primeiro excerto situa-se em um contexto de inicio da pandemia, em que todos os
atuantes no ensino tiveram de adaptar-se ao ensino remoto e, portanto, o interlocutor

(docente da institui¢io) realiza uma saudacio aos estudantes.

Imagem 1: Excerto retirado de um AV A com o uso da polidez.

0la, aluna, aluno!!
Sejam bem-vindos!!

Estou com saudade de vocés... das nossas aulas, como estdo? Espero que vocés e familia estejam bem.
Voltaram ao trabalho, em isolamento?

Continuem se cuidando!!

Temos colegas novos? Apresentem-se, vamos conversar sempre pelo "Fale com a professora”, nao é preciso
me procurar somente em caso de dividas. Comentem sobre o curso, o contetdo da disciplina, o progresso de
vocés, como estao estudando etc.

Os alunos que gostam de escrever textos poéticos e/ou prosa me enviam suas producoes pelo email
institucional. Continuem a envia-las, mas deem visibilidade aos textos, podem postéa-los no "Fale com a
professora".

Estamos juntos novamente, agora com a disciplina Literaturas de lingua portuguesa |. Vocés vao se apaixonar
por ela!

Vamos iniciar os estudos das literaturas. A disciplina abrange literatura portuguesa e brasileira. Mais para a
frente, entram as africanas de Angola, Mocambique e Cabo-verde.

Espero que apreciem o contetido preparado para vocés, explorem bem a trilha, percam-se nela...rs

Quando se perderem nesses caminhos fabulosos da literatura, vao encontrar-se... mais maduros
intelectualmente, com a sensibilidade mais "afiada", com mais conhecimento, mais preparados rumo a
docéncia.

Logo nos vemos.

Abragos,

Fonte: Moodle (2020).
Partindo-se para as consideragdes sobre o excerto, o interactante realiza construcdes
lexicais que possuem marcas positivas na interacdo. A principio, realiza um chamamento e

1”, realiza uma saudagio “sejam bem-vindos!!”,

uma abertura linguistica: “Ol4, aluna, aluno!
abrindo o canal comunicativo de forma cordial. H4 na mensagem poucas marcas linguisticas
que cumprem maior valor afetivo como: “Estou com saudade de vocés... Das nossas aulas,

como estdo?”, os quais também revela uma agio de cordialidade e pertencimento.
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O interactante mantém durante toda a mensagem sua posi¢io educacional de
professor: “Comentem sobre o curso, o contetdo da disciplina [...]” “A disciplina abrange
[...]”. H4 utilizagdo de termos cordiais que mantém distincia: “abracos”. H4 objetividade na
mensagem e possui total coeréncia pragmaitica, pois inicia com a saudagio, desenvolve
questdes da disciplina e finaliza com a saudacio final.

O excerto “Espero que gostem do conteddo preparado para vocés” mostra o
comprometimento com os estudantes e a prépria disciplina, partindo-se para o bom
desenvolvimento. O termo “continuem se cuidando!!”, pelas marcas lexicais mediante o
contexto da covid-19, com o uso de dois pontos de exclamagio, apresenta um cuidado com o
os estudantes em formato ndo-dito de adverténcia, de forma que os estudantes ndo cometam
acdes anti-sanitarias e ndo contraiam o virus pandémico.

O interlocutor utiliza expressdes de mesma carga semintica com o sentido de
aproximacdo com a disciplina e curiosidade com o desenvolvimento: “Vocés vio se
apaixonar por ela (pela disciplina)”; “explorem a trilha, percam-se nela...rs” (o uso do rs =
risos, enfatiza uma quebra de rigidez discursiva); “vdo encontrar-se... Mais maduros”;
“sensibilidade mais afiada, com mais conhecimento, mais preparados rumo a docéncia”.
Todos estes termos enfatizam sensibilidade e apoio aos estudantes. Durante o discurso, ha
também uma organizagio estrutural em que durante o desenvolvimento enfatiza-se, por
exemplo, a organizagio da disciplina: “Vamos iniciar...[...]”. Como finalizacio das
consideracdes, observa-se que ha o uso recorrente de termos no imperativo e 12 pessoa do
plural, o que torna o léxico com significagio amistosa e de aproximamento, mas nio
perdendo raizes hierdrquicas.

O segundo excerto situa-se em um contexto de seminirio, em que o interlocutor
satida o professor contendo possiveis ajustes no artigo apresentado, apds este discurso o
segundo interlocutor realiza um agradecimento e o interlocutor primdrio realiza a quebra

discursiva.

Imagem 2: Excerto retirado de um AV A com o uso da impolidez.

@
Com toda certeza vc nao tem nivel para uma pergunta ao grau da impertancia para a sociedade, era
para o Semindrio. Estude mais quem sabe vc chega 13, ndo estd ao grau da sua altura mesmo.

. Obrigada

Fonte: Teams (2020).
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O interlocutor, que hierarquicamente é um estudante realizando trocas
comunicativas com o docente, possui uma relagio de quebra de hierarquia que segundo
Goffman (1967) é tida como uma quebra de autoimagem de identidade social pela nio
polidez. Segundo Spencer-oatey (2000) seria um direito a igualdade, ou seja, uma convicgdo
de consideragio pessoal igualitiria. O termo “Com toda certeza”, parte de um principio de
manipulacio, pois sugere uma concepcio de diretismo semintico. O termo “vc nio tem
nivel”, segundo Goffman (1967), seria um exemplo de autoimagem de qualidade, pois
relaciona-se com a autoestima do falante e o valor que se tem de si mesmo. Ao verbalizar
que o outro nio tem nivel, hd um discurso ndo-dito de que ‘eu tenho nivel’, ou seja, relaciona-
se como uma construgio de elevagio e superioridade do eu.

“Estude mais quem sabe vc chega 14”, revela a principio o uso de figuras de estilo de
metéfora e ironia, também revela outra construgio linguistica de superioridade do ‘eu’
atrelado ao ‘tu’, h4 um comando discursivo que abrange uma FTA passiva ‘estude’. Neste
excerto “ndo estd ao grau da sua altura mesmo” o interlocutor realiza uma repeticio
discursiva como forma de autoafirmacio de conceito de superioridade, e realiza uma FTA
intencional. Nos excertos: “uma pergunta ao grau da importincia para a sociedade”, “era
para o semindrio”, o interlocutor utiliza um ethos de distidncia. No termo “obrigada”, afirma-
se uma interagio de pouco peso, como uma finaliza¢do discursiva, é um principio de
independéncia. Claramente o interlocutor realizou uma construgio lexical de ataque a face,
observa-se também que hé falta de elementos grificos - pontuacdes.

Foi possivel observar por estes conceitos e anélises, que a interacdo verbal possui
diversas estruturas e fendmenos, portanto, o uso de metodologias provenientes das correntes
interacionais no ensino, sio importantes para que se possa observar as razdes conflitantes
da comunicagio e adquirir poténcia da polidez e o cuidado com a fala e a escrita, de forma

nio ambigua e com cuidado para nio afetar aos interactantes comunicacionais.

3 BNCC: lingua portuguesa - memes e TDICs na educagio

Como observado nas se¢des anteriores, a relagio entre as interagdes verbais,
estruturas e modalidades sio de extrema importincia para os ambientes virtuais de
aprendizagem. Por isso, necessita-se observar também um alinhamento com as bases
educacionais para poder compreender como pode haver os usos multissemidticos na
educacgio.
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Por estes entrelacamentos, de acordo com Brasil (2018), a BNCC

[...]¢é um documento de cariter normativo que define o conjunto orginico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo das etapas e modalidades da Educacio Bésica, de modo a que tenham
assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento (BRASIL, 2018, p.

7).

Sob esta 6tica, o uso das tecnologias e objetos multissemiéticos na educagio,
principalmente em Lingua Portuguesa, é determinado como um requisito, afinal, observa-
se que o perfil de alunos do século XXI é atrelado as novas tecnologias. A cultura digital
nesta perspectiva é importante para haver maior interagio e curiosidade dos alunos, além de

compreensio facilitada do contexto e do contetddo que se pretende abordar.

Os conhecimentos grafofénicos, ortograficos, lexicais, morfolégicos, sintéticos,
textuais, discursivos, sociolinguisticos e semidticos que operam nas andlises
linguisticas e semidticas necessarias & compreensio e a producio de linguagens
estario, concomitantemente, sendo construidos durante o Ensino Fundamental.

(BRASIL, 2018, p. 79)

Os memes, portanto, possuem diversas concepgdes e significacdes, pois sdo objetos
pluridisciplinares e reiteram sempre as multissemioses em seus significantes iguais, mas

significados diferentes. Pela concepgio de Cani (2019, p. 245),

Além da dinamicidade proposta por essa rede de computadores, celulares e
smartphones, os dominios digitais intensificaram as propostas textuais por meio
de imagens, cores, sons e videos -~ movimentos pela estruturagio cada vez mais
multimodal dos textos contemporineos. Tal multimodalidade tem conduzido
construgio de géneros que se moldam ao ambiente virtual, especialmente nas redes
sociais, e um deles nos chama a atenc¢io: os memes.

No ensino, os memes agem como replicadores de conhecimento: o professor utiliza
memes para compor suas atividades ou suas apresentacdes; realiza um contexto inverso ao
que se espera do humor, pois aborda relacdes com o contetdo da disciplina ministrada,
fazendo com que o estudante tenha capacidade de realizar interpretacSes e relacionar os
elementos do meme com a disciplina, tornando a capacidade de recordagio como uma
concepgio significativa.

Marchuschi (2008, p. 21), sobre essa questdo do uso da linguagem e géneros, relata
quatro questdes principais: 1. A nocdo de linguagem como atividade social e interativa; 2. A
visdo de texto como unidade de sentido; 3. A nogio de compreensio como construgio de
sentido tal como o lugar do eu-tu situados e mediados; 4. A nogdo de género textual como
forma de acdo social. A linguagem, para o autor, ndo é apenas uma estrutura, mas fruto de

determinismos externos. O autor também categoriza a lingua como: 1. Institui¢io social; 2.
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Totalidade organizada; 3. Sistema auténomo de significagio; 4. Estudada por si e por si
mesma; 5. Sistema de signos arbitrarios; 6. Realidade com histéria.

Nos ambientes virtuais de aprendizagem, o meme tecnolégico possui o mesmo
principio que em sala de aula presencial: o da difusio do conhecimento de forma facilitadora.
Por conta da estrutura de um AV A ser atrelado s novas tecnologias, os memes podem ser
utilizados de forma que representem o contetdo, ou que se utilizem como forma de enfeite
ao ambiente, pois estas questdes facilitam a integracio de um ambiente virtual com

contetdos modernos e interativos.

4 MULTILETRAMENTOS: CONTEXTUALIZACOES, USOS EDUCACIONAIS E NOS AVA’S

Nas secdes anteriores, foi possivel observar que na Educacdo e nos AVA’s hi a
possibilidade de observar aspectos diversos e fazer uso de diversas concep¢des em sala de
aula. Contudo, como uma sintese das questdes abordadas, propomo-nos a observar os
conceitos dos multiletramentos que sio tio presentes ao utilizar a tecnologia e realcar
aspectos importantes para se utilizar na educacio.

Os multiletramentos so uma associagdo a multiplicidade nos textos, em que
necessita que o falante tenha a capacidade de possuir diversos letramentos, sobretudo o
letramento digital. Para o grupo Nova Londres (1996), os multiletramentos revelam-se por
uma proposta de multiplicidade semidtica em sala de aula, ou seja, é uma concepgio
emergente de letrar o estudante com diversas linguagens

Os pilares trazidos pelo grupo nesta concepgio multiletrada (5) possui por
conceituagio: a prética situada, ou seja uma experiéncia de imersio; a instrugio aberta, que
é uma compreensio sistemdtica e analitica; o enquadramento critico, que é a interpretagio
do contexto; e a pritica transformada, que é a construcdo de significados transformados.
Obdalia Ferraz (2019, p.7), na obra intitulada Educacdo, (multi)letramentos e tecnologias: tecendo
redes de conhecimento sobre letramentos, cultura digital, ensino e aprendizagem na cibercultura,
indica que:

Na educacio - seja no contexto universitirio, seja na educagio bédsica -,
enfrentamos o desafio de trabalhar com um novo perfil de aluno que, imerso nas
multiplas culturas, é provocado a sistematizar suas leituras e escritas, em um
contexto de miltiplas linguagens, propiciadas pelos multiletramentos, os quais t¢ém
ganhado novos contornos com as TD. [grifo nosso]
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Os multiletramentos referem-se também a multiplicidade de culturas, contextos e
usos da lingua de forma variada. Silva (2016, p. 12) diz que “A Pedagogia dos
Multiletramentos tem uma visio de mente, sociedade e aprendizagem baseada na suposi¢io
de que a mente humana é incorporada, situada e social.”

Estes elementos partem da teoria da pedagogia multiletrada e apresenta multiplas
experiéncias de aprendizagem, sobretudo com énfase na aprendizagem significativa.
Retrata-se em primeiro lugar a questdo do interesse dos estudantes, aquilo que os préprios
estudantes aplicam como importante, pois tem por principio o estudante como centro da
aprendizagem e reitera a énfase de colaboragio entre professor e aluno. Retrata-se
continuamente a importincia das priticas, testes de conhecimento nio tradicionais, teoria
como pritica refletida e outros conceitos que sdo retratados para o desenvolvimento integral
do estudante com o uso de metodologias e tecnologias. E preciso que haja formas e estruturas
que correspondam ao uso tecnoldgico e os géneros do discurso que possuem relagio com a
Internet, pois estdo presentes em todos os contextos, mas para haver um multiletramento,

estes géneros devem ser destacados com rela¢des diretas com a utiliza¢do da interatividade.

Na infincia é muito mais ficil tratar os multiletramentos, pois a crianga é muito
ligada a imagens e videos. Na Educacio Infantil, quando o professor 1& um livro de
histéria, ele usa mui-to as ilustragdes. Ele mostra as imagens 4 turma e fala muito
sobre elas e sé depois parte para o texto. Os pequenos nio estio alfabetizados. Eles
precisam da imagem e o professor de Educacio Infantil reconhece isso. O problema
é quando co-mega a alfabetizacio, pois o docente esquece tudo o que diz respeito &
imagem, inclusive grafi-cos, infograficos, tabelas, que sio géneros muito comuns
na escola. A situacdo seria diferente se o educador continuasse admitindo as
ilustracdes, as imagens que permeiam os textos. Afinal, elas também s3o lidas. Isso
seria feito no Ensino Fun-damental I e II de maneira muito mais natural. Para o

Ensino Médio, podemos acrescer a ques-tio do repertério das culturas da
juventude. (ROJO, 2013, p.11)

Rojo, et al. (2007, p. 23) relatam que existem trés tipos principais de modalidade: a
multimodalidade, hipermidialidade e interatividade; os trés termos relatam a relagio entre
didlogos, protocolos de leitura digital e o préprio ato da mudanca, em que se apresenta a
atividade sincrona e assincrona, imagens estaticas, (re)tradugdes e concepgdes diversas dos
objetos. Sendo assim, o conceito de multiletramentos apresenta-se nos ambientes virtuais
de aprendizagem por meio das priticas de ensino, mediante as multiplas semioses, usos
interativos, ou seja, o conceito de multiletramentos é parte essencial que esta presente nos

AV As e seu funcionamento.
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s STUDIUM THAUMAZEIN
s.1 Linguistica computacional e cognitiva - teoria

Observamos nas ultimas se¢des os aspectos multimodais, multiletrados, linguisticos
e educacionais que sio importantes para compreender com uma visdo ampliada a respeito
dos AV A’s. Sendo assim, realizar-se-4 a conceituagdo da linguistica computacional e
cognitiva que partem de aspectualiza¢des importantes para que fosse possivel partir de uma
experimentacio para este trabalho.

A linguistica computacional é, de acordo com Vieira e Lima (2001, p.1), “[...] a 4rea
de conhecimento que explora as relagdes entre lingiiistica e informaitica, tornando possivel
a construcio de sistemas com capacidade de reconhecer e produzir informacdo apresentada
em linguagem natural.” Uma aspectualizacio desta corrente é sua relagio com o
processamento da linguagem natural mediada pelo computador. Assim como na linguistica
de lingua natural, h4 construg¢des estruturais da lingua, formas de escrita, contratos sociais,
questdes que sdo partilhadas no meio computacional, podendo haver associa¢ées seminticas,
sintaticas, pragmaticas e semiodticas.

A linguistica cognitiva® trata de objetos da lingua natural, como a significacio e seus
componentes, principios funcionais da organiza¢io linguistica, se interessando,
principalmente, pela lingua em uso e o estudo e categorizagio de protétipos (DUQUE, s/d,

p- 1-4).

As unidades e estruturas da linguagem sdo analisadas, nio como entidades
autdnomas, mas como manifestacdes de capacidades cognitivas gerais da
organizacdo conceptual, de principios de categorizagio, de mecanismos de
processamentos e da experiéncia cultural, social e individual (DUQUIE, s/d, p.1).

Existe, na linguistica cognitiva, uma conceituacio da teoria dos protdtipos.
Protétipos neste contexto s3o alusées nio-homogéneas que apresentam questdes
experimentais sobre a cor, de forma perceptiva ou conceptual, ordenando classes, atributos,
projecdes cognitivas a respeito das prdprias categorias linguisticas. A prototipagio ao se
atribuir as categorias linguisticas (;) também atribui relagdes com a fonética e a semintica,

pois como exemplo prético, quando o falante observa o termo lexical de “site” j4 realiza a

9 “A Lingiiistica Cognitiva surgiu nos finais da década de 70 e principios da de 8o e se institucionalizou em 1990” (DUQUE,

s/d, p.1).
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associacio com “digital”, “cédigos”, ou seja, os atributos mencionados partem-se da

categoria de computador. A teoria de forma geral representa

Os membros mais representativos, ou seja, aqueles que os falantes primeiro
evocam ao escutar ou ver o nome de uma categoria sio os membros centrais ou
prototipicos (melhores exemplos), em torno dos quais, os demais se organizam.
Por exemplo, “caderno” é um membro prototipico da categoria MATERIAL

ESCOLAR (DUQUIE, s/d, p. 8).

Partindo-se, pois, para uma intertextualidade do conceito de prototipagio, na
Tecnologia da Informagio, um protétipo é um design de um produto, questdo que pode se
assimilar com a teoria dos protétipos de forma a observar o design do produto como

categoria do produto a ser implementado. Em uma perspectiva multiletrada, portanto,

[...]Jum protétipo, em resumo, é um material navegével e interativo como explicado
acima, mas com um discurso autoral/professoral que conduza os alunos a um
trabalho digital aberto, investigativo e colaborativo, mediado pelo professor, e que
abra a esse professor possibilidades de escolha de acervos alternativos ao acervo
principal da proposta didatica, de maneira a poder acompanhar o trabalho
colaborativo dos alunos (ROJO, 2017, p. 18).

Por estas perspectivas, os protétipos podem se ampliar por diversas Sticas e estio
presentes nos AV As pela concepgio de objeto. Nos AV As a relagio dos protétipos mostra-
se por meio dos icones e botdes. O aluno quando entra no ambiente de “secretaria”, por
exemplo, quer realizar a¢des administrativas, portanto, “secretaria” seria a categoria
adequada. Sendo assim, foi possivel observar que o cognitivo e o tecnolégico partem de
perspectivas semelhantes, na relagio da lingua natural, n3o-natural e em uso, pelas
possibilidades estruturalistas e relacdes com o préprio produto destas correntes. A
linguistica computacional é utilizada nos AV As pela lexicalizagio e construcio visual dos
campos seminticos. Nos AV As a lingua natural é mostrada de forma externa, portanto, é
preciso construir codificacdes por meio da lingua n3o-natural com elementos da lingua

natural.

5.2 Experimentacio: aplicabilidade das teorias

Para uma conceituagio prética sobre todas as pesquisas realizadas a respeito da teoria
dos (multi)letramentos — conceituagdes dos ambientes virtuais de aprendizagem e suas
modalidades; pesquisas e estudos a respeito da pragmaitica/sociolinguistica interacional,
BNCC e linhas de pesquisa por meio da linguistica aplicada, tecnoldgica e cognitiva -
realizou-se a criagdo de um protétipo pratico, o qual consiste de um ambiente virtual de

aprendizagem com usos hodiernos, contendo conceitos trazidos pela atual pesquisa e
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implementa¢des do método ADDIE, proveniente do Design instrucional. Em 11 de outubro,
surgiu a ideia mencionada: a de criar um protétipo de AV A, original e com usabilidade
facilitada, que possuisse também toda a conceituacdo utilizada como labor teérico neste
artigo, tendo em vista a escolha de um programa leve para a codificagdo que permitisse sua

implementagio, iniciando-se no mesmo dia, com o alinhamento com o orientador.

Imagem 3: desenho do AVA

Wiy
Demurrrios

Fonte: a autora (2021)

Em 12 de outubro, foi eleito o programa para a codificacdo e implementacio:
VisualStudio Code (para Endless OS) e também as linguagens de programacio que seriam
utilizadas: HTML, CSS, Json, Javascript. Sendo assim, neste periodo j4 foram iniciadas as
codificaces e criagdes do protétipo. Em 13 de outubro ja tinham sido criadas trés paginas:
péagina inicial; disciplinas e sobre; apenas o front-end® de cada um e também foram alinhados
os contetidos e préximas piginas com o orientador. Na mesma data foram encontradas
algumas dificuldades com o debugger” do programa, pois a versio utilizada do VisualStudio

nio reconhecia o Google Chrome como emulador principal.

' Referéncia a parte visual do programa.

n A . . . ~ ~
Referencm a v1suahzagao dO programa em execugao.
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Em 20 de outubro, encontrou-se a melhor metodologia para o prosseguimento da
elaboracio do programa e pesquisou-se com maior énfase a respeito das teorias de DI e
métodos computacionais. Em 23 de outubro, boa parte das piginas estavam construidas e
com os links corretos, com os contetidos elaborados e com as imagens relacionadas. Também
se encontrou a hipétese do problema anterior do debugger, realizaram-se testes do programa
em um computador com Windowsy que tinha a versdo cldssica do VisualStudio. A partir
destes testes, o programa rodou sem problemas e sem aparecer codificagio alguma.

Em 24 de outubro, realizou-se a escolha do nome oficial do protétipo: Studium (do
original latino: zelo/ dedicar-se aos estudos). Este termo também se apresenta como um
fendmeno atribuido aos conceitos da fotografia. De acordo com Barthes (1984), este termo
nio é referéncia primdiria aos estudos, mas aplicacdes, gostos, investimentos. O autor
figurativiza o Studium como uma flecha, logo, infere-se que este termo se refere a parte
objetiva e o punctum é uma relacdo subjetiva, o contririo de studium, pois é aquilo que
prejudica.

Por estes enlaces, “O Studium é uma espécie de educagio (saber e polidez) que me
permite encontrar o operator'?, viver os intentos que fundam e animam suas praticas, mas
vivé-las de certo modo ao contririo segundo meu querer de spectator3” (BARTHES, 1984,
p-48). Thaumazein (do original grego: espanto e admira¢do pelo conhecimento), de acordo
com Machado (2020, p. 1292), “o verbo thaumazein, que marca a origem da filosofia, é um
péthos, de que se trata de uma espécie de “afeto” ou “sensa¢io”, que de alguma maneira é
essencial para a pratica filoséfica segundo Platio.” Neste periodo também foi elaborado o
logo do site, arrumou-se a parte visual implementando bot8es imagéticas e jogos. De 2 a 6 de
dezembro houve a finalizagio da prototipacdo, contendo todos os icones mencionados em

funcionamento.

CONSIDERAGOES FINAIS

Os ambientes virtuais de aprendizagem sio extremamente utilizados atualmente.
Infere-se que estes ambientes realizam associacdes formativas de extrema importincia aos

educandos, pois utilizam ferramentas diversas e multissemiéticas, elaborando-se, pois, uma

2 Fazendo uma associagdo com conceitos discursivos, o termo operator pode referir-se ao “eu” discursivo, sendo assim,
quem assume o discurso, quem o realiza. No caso da fotografia, é aquele que realiza a fotografia.

B Spectator, na mesma alusdo discursiva é o “tu”, ou seja o receptor ¢ a figura fotografada e/ou quem recebe a imagem.
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construcdo de conhecimento (,) que realiza aprendizagens significativas. Ao elencarmos
diversas 4reas do conhecimento para observamos suas relagdes intrinsecas com estes
ambientes, observamos que cada teoria é presente de forma parcial ou total, partindo-se de
formas diversas para o aprendizado. O trabalho permitiu a construcio interdisciplinarizada
desse conhecimento que elencou em um produto funcional. Observou-se, pois, que o novo
perfil de estudantes contemplam o uso destes ambientes com maior facilidade e atencio,
pois os AV As realizam a integracio de conhecimentos diversos em diversas categorias.
Pelos motivos supracitados, espera-se que esta temdtica seja maior estudada, por conta da
justificativa atrelada as novas tecnologias e ao novo perfil de estudante, que cada vez mais é

ampliado.
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