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O USO DE JOGOS PEDAGOGICOS EM SALA DE AULA E NO
REFORCO ESCOLAR (APC)

THE USE OF PEDAGOGICAL GAMES IN THE CLASSROOM AND IN
EDUCATIONAL REINFORCEMENT (APC)

Elisangela dos Santos Costa Alabi!

Rute Candida de Oliveira Figueiredo?

O Centro Municipal de Ensino “Silvio Paternez” onde atuamos como
professores alfabetizadores, estd localizado em Tangard da Serra_ MT hé 240
km de Cuiab4 e possui uma populagdo de 100 mil habitantes, atuamos com
duas turmas, 32 ano A e C Professora Elisangela, e 42 anos A e C Professora
Rute, com o total de 140 alunos, 35 em cada turma. Uma das praticas utilizada
na sala de aula é o uso dos jogos pedagdgicos, jogos prontos que tem na escola, e
outros confeccionados por nés. Sabemos que o aluno aprende através da
brincadeira e do jogo sdo atividades que propiciam aprendizagem aos alunos. O
objetivo de se trabalhar com jogos pedagdgicos durante uma aula semanal e
durante o reforco é estimular o pensamento, confrontando seu ponto de vista
com os dos colegas, promovendo o acesso aos jogos como fonte de
conhecimento complementar, estimulando através dos mesmos a criatividade
e, consequentemente, a aprendizagem, a integragio e o respeito entre os
colegas. Durante a aula direcionada aos jogos, propiciamos aos alunos

diferentes vivéncias com jogos ladicos relacionados aos contetidos dos anos
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iniciais do Ensino Fundamental e, com isso, melhoria na leitura , na escrita e
alfabetizagio matemética. Segundo Freire (2001,33) “ A crianca diferente do
adulto, s6 deve brincar, seu desenvolvimento depende do lddico, ela precisa
brincar para crescer, precisa do jogo como forma de equilibragio com o
mundo.” Para a crianga, o jogo é elemento de representacdo, de fantasia, e
objeto de constru¢do. Sabemos que o ensino utilizando meios lidicos cria
ambiente gratificante e atraente, servindo de estimulo para o desenvolvimento
integral da crianga, como, por exemplo, raciocinio, concentra¢io, compreensio
de regras e normas, relagdes sociais, dentre outros O aluno tem que explorar e
manipular com total liberdade e descobrir os varios caminhos e resultados que
os jogos apresentam. Para Piaget (1989, p.5), “os jogos nio sio apenas uma
forma de divertimento, mas sio meios que contribuem e enriquecem o
desenvolvimento intelectual, para manter o seu equilibrio com o mundo, a
crianca necessita brincar, criar, jogar e inventar”. Com a utilizagio dos jogos
pedagdgicos de Alfabetizagdo e letramento e Alfabetizagio matemaitica, em sala
de aula e nas aulas de refor¢o escolar, tem sido um grande estimulo para a
aprendizagem dos alunos, incentivando a constru¢io de outros caminhos para
a compreensio de contetdos, cabendo a nds professores alfabetizadores mediar
a utilizagdo, orientando os alunos e incentivando aqueles que se sentem
timidos. Através das atividades ladicas, essas turmas viveram momentos de
descontracio; constatamos que a aprendizagem ocorreu através de brincadeiras,
e promoveu o desenvolvimento das capacidades e de habilidades dos alunos. O
resultado esperado ao brincar com jogos pedagdgicos era auxiliar o aluno a
superar dificuldades de aprendizagem, viabilizando o acompanhamento e
reforco escolar desses, incluindo jogos por meio de uma dindmica diferenciada
para melhor assimilagdo dos contetidos abordados durante a aula de intervengio
ou reforgo escolar, bem como no desenvolvimento das habilidades de leitura e
escrita. Essa atividade diferenciada, realizada semanalmente nos 32 anos A e C
e 42 ano A e C, desenvolveu nos alunos uma aprendizagem prazerosa,
respeitando as dificuldades e trabalhando a motivagdo, a sensibilidade, o

raciocinio, a concentracdo, a percepcdo, a autoestima. Constatou-se que as
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atividades desenvolvidas nesse Centro de Ensino, em especial, nessas turmas,
contribuiram para a formacio global e integral dos alunos, além de reforcar
seus conhecimentos curriculares por meio de atividades lidicas, em sala de aula

e durante as aulas de reforco escolar.
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