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LUGAR DE MEMORIA: OS MITOS E AS LENDAS NA CONSTRUGAO DE
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PLACE OF MEMORY: MYTHS AND LEGENDS IN THE CONSTRUCTION OF
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RESUMO: As lendas e os mitos fazem parte da cultura de iniimeros povos. Esses
discursos trazem consigo uma série de caracteristicas que partem da tentativa de
explicar a realidade como resposta a criagdo e origem das coisas, e se mesclam no
imagindrio popular ganhando tracos que sio tnicos de cada comunidade na qual
essas narrativas sido aceitas e transmitidas, tendo a oralidade como veiculo
propagador. Essas estdrias de cariter sobrenatural assumem-se como pertencentes a
uma realidade cultural complexa. Dessa maneira, esse artigo traz uma discussio que
aponta as lendas e também os mitos como elementos atuantes na formagio de
identidades, partindo das narrativas fantasmagéricas que giram em torno da Gruta
de Brejinho- Segunda maior caverna do estado do Cearé e localizada na cidade de

Araripe.
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SUMMARY: Legends and myths are part of the culture of countless peoples. These
discourses bring with them a series of characteristics that start from the attempt to
explain reality as a response to the creation and origin of things, and are mixed in
the popular imagination, gaining traits that are unique to each community in which
these narratives are accepted and transmitted, having the orality as a propagating
vehicle. These stories of a supernatural character are assumed to belong to a complex
cultural reality. In this way, this article brings a discussion that points out the
legends and also the myths as active elements in the formation of identities, starting
from the ghostly narratives that revolve around the Gruta de Brejinho - Second
largest cave in the state of Ceard and located in the city of Araripe .
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INTRODUCAO

O homem que é constituido de fantasias e vive cercado por imagindrios faz
acontecer a cultura e disserta sobre si mesmo a histéria que lhe estd ao alcance e cujo
pincel da mente lhe permita que escreva.

Desde a formagio dos primeiros aglomerados, das primeiras comunidades, o
ser humano destaca-se por sua grande capacidade de criar mecanismos que lhes
proporcionem uma melhor maneira de viver e ver o mundo, e de lidar com os mais
diversos acontecimentos que lhe sdo oferecidos no decorrer de sua vida. No entanto,
o ‘poder da mente’ é sempre usado na tentativa de um desenrolar dos acontecimentos
e na fabricacdo de uma saida para as mais diversas ‘enroscadas’. “Este divertimento
do povo é sua aspiracgdo secreta, sua busca espiritual de um mundo maravilhoso onde
impere o valor do homem, e onde as leis, tio detestadas, sejam abolidas.” * Todo esse
imagindrio é responsével pela construcio e identificacdo de intimeras culturas, pois

caracteriza, denomina e sela os espagos no qual este é elaborado. Assim;

A cultura popular tem como esséncia o imaginério, o que significa uma
riqueza imprescindivel. E nesse campo fértil que o imaginario atua
revelando sentimentos que desabrocham em lendas, mitos, contos,
crendices, supersticdes e em outras belezas que retratam a nossa cultura.
(LC,)SSIO, 2009, p. 1)

“A lenda existe desde a formacdo do cl3, da sociedade e os temas se
desenvolvem com preocupagdes semelhantes em todas as culturas™. Por isso,
desvendar tais questionamentos e entender a estrutura do espaco fisico na construgio
de lendas, ganhar4 impulso no desenrolar deste estudo. E importante destacar desde o

o , ~
inicio dessa discussdo que,

[...] as lendas articulam questdes com as quais a comunidade se vé as
voltas para explicar. Podemos aqui interpretar essas questdes como sendo
medos, ansiedades, polémicas e interditos que uma sociedade precisa
simbolizar, até certo ponto inconscientemente, na forma de narrativas.
Essas narrativas viriam entdo confirmar ou questionar concepg¢des de
mundo tidas como validas dentro da comunidade em questio*

Nessa perspectiva, é importante destacd-la como material de suma

importincia para o pesquisador; como elemento fundamental na percep¢io de

*BAYARD, Jean- Pierre. Histéria das lendas. SP: Book e BooksBrasil.com, 2002. p. 12

*BAYARD, Jean- Pierre. Histéria das lendas. SP: Book e BooksBrasil.com, 2002. p. 12

* LOPES, Carlos Renato. Em busca do género lenda urbana. 2008. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1518-76322008000200009&lang=pt> Acesso
em: 25 jul. 2021
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costumes e crengas dos mais variados grupos e comunidades humanas, assunto que
serd abordado com mais complexidade e fundamentacdo nas paginas seguintes.
1- Sobrevivéncia das lendas e dos contos fantasmagéricos: os usos da memoéria

“As lendas ou histérias populares orais transportam o homem a um mundo
em que o imagindrio explica fatos pitorescos e simples, enfatizando a simplicidade
que essas trazem em si”. (TERCEIRO, p. 2). A partir de entdo, pode-se perceber
que as lendas que vém se perpetuando no decorrer do tempo, sio fruto de uma série
de acontecimentos desencadeados nos mais diversos continentes. “A migracdo dessas
histérias, desses contos, portanto, nos é desconhecida e podemos quanto muito
construir teorias mais ou menos plausiveis conforme nossa imaginagio”’. Tendo
como caracteristica fundamental a oralidade, esses fragmentos da meméria vio
ganhando novas roupagens e novas interpretagdes com o passar dos anos. Dessa
maneira, “4 memoria caberia a tarefa de realizar um retorno aquilo que cada vez mais
se distancia mais e mais” (PIPANO, 2012, p.91).

Nessa perspectiva, podemos afirmar que a oralidade, tdo destacada por Bayard
assumiu cariter de suma importincia nessa migracio e é hoje um dos principais
meios de transmissio dessas histérias miraculosas do sobrenatural. “E preciso,
portanto, pesquisar a marcha dessas histérias em relagio & marcha do individuo”
(BAYARD, 2012, p. 21). Sendo assim, ao passo que o homem tem andado e
conquistado novos espacos e terras, construido comunidades, e se organizado
enquanto ser social, tem levado consigo uma variante incalculdvel de conhecimentos
e memoria, cuja bagagem foi sendo repassada durante as geragdes tendo como
principal via de comunicagio a linguagem oral, ou seja, a fala. “A lenda na sua forma
oral, faz um passeio no imaginirio popular levando os fatos histéricos em
deformagdo, [...] e é justamente essa deformacdo que depara-se como instrumento
favordvel de mudancas e transformacdes” (LC)SSIO, 2002, p 3) Jean Pierre, deixa
claro que além da oralidade, as guerras travadas entre os mais diversos povos e as
mais diversas comunidades e paises contribuiram de forma crucial na divulgacio

desses contos.

*BAYARD, Jean- Pierre. Histéria das lendas. SP: Book e BooksBrasil.com, 2002, p. 2.
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E nesse sentido que percebemos a oralidade como elemento importantissimo a
historiografia e como meio preciso de ressignificacido do passado e da vida em tempos
remotos. Para uma melhor compreensido acerca de sua importincia para os
pesquisadores, reafirmo a ideia de que “a fonte oral pode acrescentar uma dimensio
viva, trazendo novas perspectivas a historiografia, pois o pesquisador, muitas vezes,
necessita de documentos variados, ndo apenas dos relatos escritos” para
fundamentacio de suas pesquisas e elaboragdo de trabalhos cientificos. (MATOS E
SENNA, 2011, p. 95). Ainda no que diz respeito a importincia dos usos dessa
oralidade, Thompson a enfatiza defendendo que além de esta apresentar-se como
peca fundamental para o desenrolar dos temas académicos, ainda abrange em grande

escala todo um contexto, no sentido de que:

[...] a histéria oral pode dar grande contribuigdo para o resgate da meméria
nacional, mostrando-se um método bastante promissor para a realizagio de
pesquisa em diferentes 4reas. E preciso preservar a meméria fisica e
espacial, como também descobrir e valorizar a meméria do homem. A
memoéria de um pode ser a meméria de muitos, possibilitando a evidéncia

dos fatos coletivos. (THOMPSON, 1992, 17)6

A oralidade, portanto, favorece ao pesquisador as mais variadas cenas vividas-
ou nio-, contidas na mente e que sio transcritas na forma de memdria. “A memdria
passa a ser entendida como presenca do passado, como uma construgio psiquica ou
intelectual de fragmentos representativos desse mesmo passado” 7 cabendo, iquele
que pesquisa, por ser fragmentada, a missio de unir os mais diversos pedacos dessa
memoéria na construcio daquilo que se pretende ‘desvendar’. Concordo com
Thompson ao afirmar que a memdria de um pode ser a meméria de muitos no
sentido de que vivemos em conjunto e construimos histéria juntos. Mas, é
importante destacar que cada individuo guarda dentro de si uma enorme bagagem,
uma grande complexidade de experiéncias, e nem sempre fatos vivenciados
coletivamente podem causar o mesmo impacto em todos os individuos que

«

presenciaram tais acontecimentos. A memoria, portanto, por ser seletiva e por “ser

= . . ca . 8
uma construgio feita no presente a partir de vivéncias ocorridas no passado” ° traz

® MATOS, Silveira Jalia. SENNA, Adriana Kivanski de. Histéria oral como fonte: problemas e
métodos. Rio Grande, 2011, p. 96

7 Idem.

® MATOS, Silveira Jalia. SENNA, Adriana Kivanski de. Histéria oral como fonte: problemas e
métodos. Rio Grande, 2011, p. 97.
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em si aquilo que cada individuo recebe do mundo exterior em contato com o
imaginario, do mundo individual com o mundo coletivo. Tal pensamento pode ser
percebido na obra de MATOS & SENNA ao afirmar que “membdrias individuais e
coletivas se confundem; ndo somos ilhas e, portanto, estamos sujeitos a influéncias,
bem como a influenciar os grupos a que pertencemos e com os quais nos

identificamos” (p. 97). Desta forma,

A ideia central no campo da oralidade é dotar a meméria de historicidade,
mostrar que ela é possivel num dado contexto em que é provocada. H4 j4
algum tempo que a proposta de que a memoéria poderia revelar ou desvelar
o real foi abandonada, pois uma anélise da meméria implica considerar que
as memdrias sdo interpretacdes da experiéncia vivida, sdo datadas e podem

ser historicizadas. (VENSON & PEDRO, 2012, p. 132).

Portanto, cabe ressaltar que as lendas podem ser consideradas elementos
fundamentais na constru¢io de uma identidade social, cultural, local e até mesmo
religiosa de determinado grupo em determinado tempo e espaco, e que a partir destas
é possivel que o pesquisador descubra os mais diversos aspectos presentes em um
passado a ser estudado. Rubia Léssio destaca a potencialidade das lendas como objeto
a ser estudado discorrendo que “é na folkcomunicagdo® que esta torna- se matéria
viva para estudos e pesquisas” (2002, p.3). E nessa perspectiva que “o autor fazedor de
ideias, transfere todo o seu potencial do imaginirio e transforma em realidade
maravilhosa os fatos de sua estéria.” (LOSSIO, 2002, p. 3)

A partir dessa abordagem cabe a nés percebermos que as lendas carregam em
si ndo sé meras histérias de acontecimentos imaginérios, mas, sdo constituidas de
todo um cenério de um povo especifico- ou ndo-, em determinada escala histérica.
Aqui firmo a ideia da lenda como “documento” histérico e como objeto de estudo
para a compreensio das comunidades, pois BAYARD destaca sua importincia ao

afirmar que

A lenda, mais verdadeira do que a histéria, é um precioso
documento: ela exara a vida do povo, comunica-lhe um ardor
de sentimentos que nos comove mais do que a rigidez
cronolégica de fatos consignados; desta forma, o romance é a
sobrevivéncia das lendas. (2002, p.8)

°“E um processo de intercimbio de informag¢&es manifestacdes de opinides, ideias e atitudes da massa
através de agentes e meios ligados direta ou indiretamente ao folclore” (BELTAO, 1967; apud
Benjamim, 2001, p12; apud LOSSIO, 2002, p.2 ).
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ya

E essa ideia de preciosidade citada por Jean Pierre que me deixa fascinado. A
partir do trecho transcrito acima podemos perceber quio ricas sio as lendas, e quio
variadas sio as suas composi¢Bes ao destaca-la como elemento nio sé fruto de
aspectos reais e imagindrios, mas como algo que exara, que marca, que registra a vida
de um povo e comunica sentimentos e emog¢des humanas. Ao usar essas palavras
Bayard caracteriza a lenda muito além daquilo que ela é, ou seja, romantiza e d4 vida
a essas narrativas; e é esse romance, essa sentimentalidade, essa emogio que torna a
lenda uma lenda; em outras palavras, é a interpretacdo que se d4 a essas narrativas.
“As lendas sdo sujeitas a interpretacdes bastante diferentes que se contradizem ou se
completam” "aos olhos de quem as recebe e de quem as narra. Por isso, “para o
pesquisador que trabalha com essa membdria, seja por meio dos registros escritos
desta, seja pelo recolhimento ao vivo, pela oralidade das lembrancas daquele que
rememora, hd que levar em conta as multiplas mediacées nesse processo”
(PESAVENTO, 2008, p. 95). ).

Sabemos claramente que “a memoéria permite que se possa lembrar sem a
presenca da coisa ou da pessoa evocada, simplesmente com a presenca de uma
imagem no espirito e com o registro de uma auséncia dada pela passagem do
tempo””, pois “aquilo que foi aprendido fica guardado na meméria”” e pode ser
buscado quando se faz necessirio, ou melhor dizendo, as “lembrancas que ficaram
guardadas pelo caminho do inconsciente podem ser acessadas e recontadas de
diferentes formas” (LEAL, 2011, p 04). 3 importante deixar claro que a partir da
memoria se é possivel ao pesquisador descrever, analisar e desvendar os mais
diversos acontecimentos vividos pelo homem no decorrer da vida. A meméria torna-
se, em outras palavras, uma grande aliada, pois aproxima o pesquisador aos mais
variados momentos a que pretende-se compreender, fazendo com que a partir desta

’ . 13 . . , .
Se torne posswel reviver - novamente tais temas hlStOI‘lCOS.

“ BAYARD, Jean- Pierre. Histéria das lendas. SP: Book e BooksBrasil.com, 2002, p 27.
"PESAVENTO, Sandra Jatahy. Histéria & Histéria Cultural. 32 Ed. Porto Alegre: Auténtica, 2008.
P.g4.

" LEAL, Alessandra. Cultura e memdria: percep¢des das lembrangas re- existentes no tempo. 2011, p. 3.
¥ Esta ideia de reviver esta vinculada ao sentido de que ao lermos ou escutarmos determinados fatos,
tanto a aquele que narra quanto ao que recebe a narragio é dada a oportunidade de: 1) relembrar- no
caso daquele que a viveu, ou 2) vivé-la mentalmente — no caso daquele que recebe. Deixo claro que ¢

7

impossivel narrar o passado tal qual aconteceu da mesma forma que é impossivel aquele que nio
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Assim, o presente passa a ser construido a partir de fragmentos dessa
memoria e através dos olhares lancados ao passado; ou seja, “nenhuma sociedade
constrdi o presente e alicerca o futuro sem compreender sua cultura e sem conhecer o

significado de sua histéria”™.

Considero de suma importincia destacar que a
memdria acarreta consigo elementos de carater coletivo, no sentido de que esta é
composta nio somente por lembrancas de acontecimentos vividos diretamente por
um sé individuo, mas sim, de todo um grupo, de toda uma sociedade. Aqui faco
minhas as palavras de Alessandra Leal ao destacar a meméria como um “bat vivo e
fluido de guardados, imagens e lembrancas” e como elemento ao qual se é possivel
“re- existir as experiéncias ndo sé do individuo, mas do seu grupo””.

Todavia, as lendas dependem dessa memdria para que se mantenham vivas
no meio humano. E por meio da lembranca que estas tornam-se acessiveis a nés.
Cabe ressaltar que essa “lembranga é a sobrevivéncia do passado”; (BOSI, 1979, p. 15
apud LEAL, 2011, p.3), e é por meio desta que o passado é reelaborado, interpretado e
personificado no presente. Se a lembranca é a sobrevivéncia do passado, entdo as
lendas sdo sobrevivéncias da lembranca; sdo fruto daquilo que o individuo consegue
desdobrar em meio a tantas emocdes e sensacdes. Leal afirma ainda que por meio
dessas lembrancas o presente é recriado e o passado recontado e perpetuado. Isso
explicaria entdo a perpetuacdo dessas Histérias fantasmagéricas? De fato sim. Se por
meio das lembrancas da memdria o passado pode vir a tona e “reaparecer”, as lendas
teriam por fim usado dessa lembranca como elemento crucial na sua divulgacio e
perpetuacido no cenério humano.

E nesse ponto que Alessandra Leal chega a afirmar que “vivemos de acordo
com as nossas lembrancas, memorias- hébitos, condicionamentos e aprendizados
culturais transmitidos e a nés ensinados por outros que vem de outros tempos” (2011,

p 04). Tal citacdo fez lembrar-me ELLIS ao defender a ideia de que “as lendas

normalmente fazem parte de uma discussio continua e estdo constantemente sujeitas

presenciou o fato e tem conhecimento apenas por meio da memdria revivé-lo tal qual este se deu
verdadeiramente.

" COSTA, Claudiana Soares da. GOMES, Eunice Siom&es Lins. GOMES-DA-SILVA, Pierre
Normando. As lendas e a imagina¢io simbédlica: uma metodologia para a sala de aula. Belo Horizonte,
2012, p. 538

“ LEAL, Alessandra. Cultura e meméria: percepcdes das lembrangas re- existentes no tempo. 2011 p.2.
Disponivel em < http://www.e-publicacoes.uerj.br/index.php/geouerj> Acesso em: 28 jul. 2021.
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a contribuigdes, corre¢des, comentarios e objecdes de outros participantes.” (2001, p.

10)
2-  Os contos e as lendas como fugas das amarras existenciais

E comum se ouvir em pequenas cidades ou comunidades nio muito
urbanizadas, histérias de caboclos e outros seres espirituais que encantados dentro
das grandes matas e florestas sdo responsiveis por proteger a natureza.

Essas e outras intimeras histérias fazem parte do nosso imaginirio, e sio
responsiveis por “revelar estruturas do real inacessiveis quer i experiéncia dos
sentidos quer ao pensamento racional”.’ Para Jean Pierre, essas histérias que se
desdobram através do imaginirio e desabrocham em narraces mitolégicas e
lendarias sdo cruciais por levar o homem a fugir da realidade cruel, onde a dor e a
desesperanca estio fortemente presentes a “novos mundos” onde a miséria é
substituida pela alegria, pela magia, pelo faz-de-conta. E na incansavel busca pelo
novo que se originam uma variedade de sentimentos, simbolos e simbologias que

pairam sobre a sociedade e sobre o préprio ego humano. Esses simbolos se

constituem para Mircea Eliade

[...] mecanismos reveladores de certos aspectos da realidade- os mais
profundos- e que desafiam qualquer outro meio de conhecimento, sendo as
imagens, simbolos, e mitos criagdes irresponsdveis da psique, e que

respondem a uma necessidade e preenchem uma funcdo: pdr a nu as mais

secretas modalidades dO ser”.

Ao tratar do imaginirio, do pensamento simbdlico, é preciso descontruir a
ideia de que estes estejam ligados somente a fase do infantil, e percebé-los como
elementos geradores da identidade humana; “ele é consubstancial do todo e qualquer
ser humano””®, Dessa forma, é buscando entender a estrutura desse imaginario e
desvendar esses questionamentos que percebemos estd vinculado a fragmentos de

sentimentos que almejam suprir diversas necessidades sociais e até mesmo pessoais."”

' ELIADE, Mircea. Imagens e simbolismo. 12 ed. So Paulo: Martins Fontes. 2004. p. 8

“Idem. p, 13

*® Ibidem. p. 13.

* Essa ideia est4 voltada ao sentido de que essas narrativas sdo construidas e adaptadas de acordo com
a realidade de cada grupo social, em cada contexto que estdo inseridos cada um de seus membros, e
quais objetivos sdo almejados, seus medos e ansiedades. E possivel ainda que cada individuo em suas
peculiaridades e especificidades se tornem sujeitos criadores de narrativas ricas em aspectos que
identifiquem suas mais distintas qualidades. E provével que através das narrativas de caréter lendério
e mitoldgico, seja possivel perceber e identificar possiveis caracteristicas dos grupos sociais em que
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De acordo com Jean Pierre Bayard as lendas existem desde a formacdo das
primeiras sociedades, “desde a formacio do cla”. Teriam sido provenientes de um
Gnico mito propalado na [ndia, o que a classifica berco dessas narratividades, e
“constituiam uma compilagio da vida dos santos, e dos martires”. Contudo, “ndo se
pode afirmar que houve uma tnica invencio” desses contos, “mas apenas a India
possui documentos antigos onde nossos mitos estio registrados”. De forma
primeira, essas narrativas eram lidas apenas nos refeitérios dos conventos e nos
mosteiros, ingressando tempos depois na vida profana.”® A partir de entdo, as lendas
teriam sido transmitidas de um continente para outro, de uma cultura para outra de
forma apressurada. Como chegaram até nés? Como foram repercutindo entre os
continentes? A resposta a essas perguntas Pierre Bayard nos responde: as guerras e as
grandes navegacdes. Desde as viagens do navegador italiano Cristévio Colombo por
dguas desconhecidas é presente em seus discursos narragdes mistificadas que relatam
a presenca de seres sobrenaturais que habitavam as grandes dguas e espantavam aos
navegantes. Bayard afirma que “antes mesmo de Colombo e de Marco Polo, os paises
j4 se comunicavam entre si”” o que torna plausivel a ideia de j4 haver antes destes
uma propagacio de histérias lendaria e mitolégicas pelos paises.

As lendas, e também os mitos estdo inseridos numa categoria de
narratividades que abolem o real e desabrocham numa face de sentimentalidades e
anseios de um individuo ou de um grupo; estio sujeitas a contribuicdes e
modifica¢des a todo o tempo. Diferentemente de muitos mitos, “a lenda histérica
fundamenta-se em fatos reais, mas o narrador altera a veracidade a fim de provar™.”
Segundo Jean Pierre, a palavra lenda provém do baixo latim ‘legere’ que significa ‘o
que deve ser lido’, estando sujeitas a diversas interpretagdes que vdo se completar ou
se contradizer dependendo do ser que a narra ou a recebe. Todavia, o que diferencia o
mito da lenda? A lenda pode ser entendida como uma narrativa fantasiosa
transmitida pela tradicdo oral através dos tempos. O mito procura explicar os

principais acontecimentos da vida, os fendmenos naturais, a origem do mundo e dos

foram adaptadas e/ ou criadas essas histérias; carateristicas que partem desde aspectos econémicos,
politicos, culturais, religiosos e sociais.

*“ BAYARD, Jean- Pierre. Histéria das lendas. SP: Book e BooksBrasil.com, 2002, p 10.

* Idem. p, 14.

** Ibidem. p, 16

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v.8.n.03. mar. 2022.
, .
[SSN - 2675 — 3375

1544



. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio- REASE

homens, das coisas. Sio narrativas tradicionais com caracteristicas simbdlicas e
explicativas. Mircea Eliade afirma que “conhecer os mitos é aprender o segredo da

”». Nessa perspectiva podemos afirmar que conhecer as lendas é

origem das coisas
aprender a fugir do presente, esquecer as dificuldades e as amarras vivenciadas
diariamente, buscando na fantasia remediar as dores existenciais. Se conhecer os
mitos “é aprender a encontrar as coisas e fazer com que reaparecam quando
desaparecem”*, conhecer as lendas é assumir a missdo de abolir o real para que este
nao reaparega.

Dessa forma, as histérias fantasmagéricas que giram em torno de uma
caverna, situada numa pequena comunidade localizada no interior do Ceard, podem
ser consideradas vilvulas de escape diante de situa¢Ses vividas em determinado
tempo da histéria dos atores sociais daquele lugar. Dentro do semidrido nordestino, e
em um periodo de dificuldades, essas narrativas passam a experienciar a fuga de uma
realidade marcada pelo sonho de enriquecimento e melhorias de vida

Para justificar essa afirmacio lhes apresento uma das narrativas lendérias

evocadas em torno da Gruta de Brejinho®.

Quando as pessoas iam dancar forré na caverna, aparecia um Carneiro de
Ouro, muito lindo e brilhoso. Sua passagem era muito rdpida, mas
acreditam que a mulher que conseguir tocar no Carneiro fard ele se
transformar em um principe e se casard com ele. A princesa herdard uma
grande fortuna e viverdo para sempre na terra encantada dentro da
floresta.

Pela narrativa transcrita acima, pode-se identificar em primeiro plano a
presenca dos resquicios do imaginirio europeu nas terras caririenses. A fantasia
europeia rodeada de castelos, principes e princesas se mesclam na cultura nordestina
fazendo surgir para o povo Brejinhense uma nova oportunidade de suprir as tio
detestadas barreiras econdémicas e sociais. Para se entender a estrutura desse
imagindrio, cabe destacar que os primeiros registros da segunda maior caverna do

Ceard datam de 1846 quando teriam passado nessa regiio membros da comissio

? ELIADE. Mircea. Mito e realidade. Sdo Paulo, perspectiva. 2o11; p.18

* Idem. p.18

* Segunda maior caverna do estado do Cear4 e situada no distrito de Brejinho, em Araripe. O distrito
possui duas cavernas. A regiio apresenta diversas narrativas (lendas) que povoam o imaginério
popular e todas sdo adaptadas ao espago fisico da Gruta.
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cientifica do Império, e tempos depois a existéncia das duas cavernas de Brejinho
teriam sido confirmadas por um estudioso conhecido como Bario de Capanemazé.

Todavia, podemos declarar que desde o século XVI “o imaginirio do
colonizador europeu estava povoado de representacdes construidas por elementos
edénicos alusivos tanto a exuberincia da natureza e economia gerada pela exploracio,
como também por elementos infernais relativos as crengas e costumes dos povos
indigenas, negros e colonos””o que nos leva a entender esse momento de descoberta
da floresta e caverna de Brejinho, ji séculos depois, como resquicios de adaptagio
e/ou criacdo de histérias sobrenaturais de carater fantastico, mesmo tendo os séculos
XVIII e XIX minimizado o papel do simbolismo em detrimento do imaginério e
valorizacdo da razio em uma sociedade caracterizada pelo racionalismo positivista.

Ao afirmar que as lendas e outras histérias relacionadas ao imaginério sdo
fruto de uma tentativa extraordinaria de fugir dos atritos existenciais vivenciados no
presente, podemos perceber que quando criadas ou adaptadas, essas narrativas
carregam em si a fun¢io de eliminar todas e quaisquer barreiras sociais que
determinado grupo ou individuo vive ou presencia.

Além de abarcarem a missio de educar o homem, as lendas ainda carregam
em seu contexto caracteriza¢des dos lugares a que estas narrativas estdo inseridas.
“Elas estio acompanhadas de fatos e acontecimentos comuns, ilustrada por cendrios
exéticos e de curta extensdo. Muitas vezes sdo fatos veridicos acrescentados de novos
dados ou até mesmo recriados.”® Ao migrarem de uma regiio para outra, as
narrativas lendérias sofrem algumas alteragdes, e em muitos casos, bastante severas,
o que as tornam adequadas as novas realidades a que se inserem. Todavia é possivel
perceber que lendas que possuem enormes semelhangas carregam ainda pontos que
sdo especificamente da regido, comunidade ou lugar a que foram adaptadas, o que
diverge em certos casos de uma lenda para uma outra lenda.

Tal problematica, podemos perceber na transcri¢do abaixo:

Dizem alguns habitantes de Jericoacoara que, sob o serrote do farol, jaz
uma cidade encantada, onde habita uma linda princesa. Sé se pode entrar
pela boca da caverna, porque dizem é fechada por enorme portdo de ferro.

*Livro Tesouros do Brasil. 2005; p.134.

 BEZERRA, Sandra Nancy Ramos Freire. Oralidade, meméria e tradicdo nas narrativas de
assombrages na regido do Cariri. Fortaleza. 2011

* LOSSIO, Ribia. Lendas: processo de folkcomunicago. , 2010, p. I
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A princesa esté transformada numa serpente de escamas de ouro, sé tendo
cabeca e pés de mulher. Diz a lenda que ela sé pode ser desencantada com
sangue humano. Com o sangue, serd feita uma cruz no dorso da serpente, e
entdo surgird a princesa com sua beleza olimpica no seio dos tesouros e
maravilhas da cidade. Entdo, em vez daquela ponta escalvada e agreste,
surgirdo as ciipulas dos paldcios e as torres dos castelos, maravilhando toda
a gente [...] a cidade e a princesa, ainda espera o herdi que se decida a remi-
la cm seu sangue.”

O trecho acima foi retirado do livro Lendas Brasileiras Para Jovens, de Luis
da Cimara Cascudo e faz parte de uma das histérias lendérias encontradas na regiio
Nordeste do Brasil em especial na cidade de Jericoacoara- Ceard. Tal narrativa pode

ser comparada com uma das lendas colhidas no distrito de Brejinho:

O povo diz que na caverna do Brejo existe uma Serpente de Ouro, uma
grande cobra, e que se alguém conseguir tocar nela, a caverna se
transformard em um grande palicio, e o Brejinho em uma grande cidade,
muito bonita e cheia de ouro. Quando ela for desencantada (a serpente), a
princesa se casard com aquele homem que tiver tido a coragem de tocar
nela®.

Podemos perceber pelas duas transcricdes acima que as duas lendas estdo
adaptadas a um espaco fisico natural: duas grutas. E possivel identificar ainda que
tanto a lenda brejinhense quando a lenda encontrada em Jericoacoara tem como
principal personagem uma grande cobra banhada a ouro cujo desencanto possibilita
enorme riqueza para ambas as sociedades. Todavia, nio podemos negar que por mais
semelhantes que sejam, essas narrativas apresentam algumas divergéncias. A
primeira delas estd relacionada ao método usado para que o desencanto da serpente
aconteca: Na lenda recolhida por Cimara Cascudo, torna-se necessirio o uso do
sangue humano e do sinal da cruz, além de torna-se notdvel também a presenca de
um enorme portdo de ferro na entrada da caverna. Outro ponto que merece destaque
est4 relacionado aos aspectos fisicos da cobra: cabeca e pés de mulher, enquanto na
lenda descrita por Maria Aparecida nio se notam quaisquer resquicios de que a cobra
possua evidéncias de aspecto humano. Todavia podemos perceber que o desencanto
da Serpente de Ouro da Gruta de Brejinho acontece apenas com um toque na cobra
cujo local n3o nos parece ser especifico.

Essa discussio permite-nos entender que “nem sempre é necessirio conhecer

a mitologia para viver os grandes temas miticos”. E isso torna visivel quando pessoas

“CASCUDO, Luis da Cidmara. Lendas Brasileiras Para Jovens. 22 ed.Sdo Paulo, 2010. 82 reimpressio,

2012. p. 33.
** Depoimento de Maria Aparecida, de 52 anos, concedido em 02/08/2021.
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simples, de lugares pequenos e pouco desenvolvidos se tornam participantes,
interpretes e difusores de imagens que sio fruto de uma série de mecanismos da
mente humana. Todavia, “entendamos as narrativas sobre assombragdes como

1 . ’ .
3 e como elemento 1mportant1551mo

caminhos para compreensio das comunidades”,
do modo de vida de determinada gente e em determinado espaco, produto da
imaginacdo popular.

3- Conclusio

A identidade é um processo de construg¢io e reconstrucio marcado pela
cultura e é portanto elemento essencial para a sobrevivéncia das comunidades. Ela é
responsivel por enquadrar um amplo nimero de representacdes e manifestacSes da
vida de um povo em um determinado tempo ou periodo histérico. Esse
enquadramento se d4 por meio de um conjunto de fatores (crengas, aspiragdes,
valores, normas, emocdes, etc.) que possibilitam a constru¢io do ser humano,
enquanto ser social e cultural.

Os mitos e as lendas estio intimamente ligados aos valores, a simbologia e as
crengas, que nio sé influenciam a forma como se vé aquilo que nos rodeia, como
também o nosso interior. Estio intimamente relacionados com a identidade cultural
das localidades e com a cultura dos povos.

Essas narrativas passam a ser um importante elemento do patrimdnio
imaterial das comunidades e regides em que essas histérias sio evocadas. “A
sobrevivéncia dessas histérias é uma das evidencias de como a relacio entre o mundo
natural e o sobrenatural ainda tem importincia vital para a populagio”.”

E o0 uso dessa imaginacdo que Mircea Eliade acredita ser fundamental para a
existéncia e sobrevivéncia de uma sociedade, afirmando que “aquele que nio tem
imaginacdo esta isolado da realidade profunda da vida e de sua prépria alma, o que o

leva, em outras palavras, a uma vida arruinada.” ¥Para Durand,“a separacdo entre

razdo e imaginacdo é falsa, pois o simbélico se inscreve de maneira profunda na alma

"BEZERRA, Sandra Nancy Ramos Freire. Oralidade, meméria e tradi¢do nas narrativas de
assombrages na regido do Cariri. Fortaleza. 2011, p. 48.

* MACEDO, Helder Alexandre Medeiros de. LOPES, Thiago Stevenny. A botija da serra de Rajada:
entre a memoria e a histéria. Revista Inter- legere, N2 10. Janeiro a junho de 2012.

PELIADE, Mircea. Imagens e simbolismo. Campo Santa Clara: Arcadia, 2000, p. 21.
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humana,”*

nio podendo haver de forma alguma o rompimento entre o natural e o
edénico, o surreal.

Dessa forma, é possivel afirmar que as narrativas que circulam na
comunidade de Brejinho-CE, também foram responsiveis pela constru¢io da histéria

local pelos individuos, pois permeiam o imagindrio popular regando os sentimentos e

desabrochando em sensacées, que por sua vez, favorecem a edificagio de membérias.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
BAYARD, Jean- Pierre. Histéria das lendas. SP: Book e BooksBrasil.com, 2002.

BEZERRA, Sandra Nancy Ramos Freire. Oralidade, meméria e tradicio nas
narrativas de assombragdes na regido do Cariri. Fortaleza. 2011

CASCUDQO, Luis da Cimara. Lendas Brasileiras Para Jovens. 22 ed. Sio Paulo, 2010.

82 reimpressio, 2012.

COSTA, Claudiana Soares da. GOMES, Eunice Siomd&es Lins. GOMES-DA-
SILVA, Pierre Normando. As lendas e a imaginagdo simbélica: uma metodologia
para a sala de aula. Belo Horizonte, 2012.

ELIADE, Mircea. Imagens e simbolismo. 12 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes. 2004
ELIADE. Mircea. Mito e realidade. Sdo Paulo, perspectiva. 2011

FIGUEIROA, Silvia Fernanda de Mendonca. Ciéncia e tecnologia no Brasil
Imperial Guilherme Schiich, Bario de Capanema (1824-1908). Varia hist. Vol.21 n®
34. Belo Horizonte. Julho; 2005.

GOMES, Eunice Simdes Lins. SILVA, Pierre Normando Gomes da. COSTA,

Claudiana Soares da. As lendas e a imaginagdo simbélica: uma metodologia para a
sala de aula. Belo Horizonte, v. 10, n. 26, p. 538-551, abr./jun. 2012 - ISSN: 2175-5841

LEAL, Alessandra. Cultura e meméria: percepcdes das lembrangas re- existentes no
tempo. 2011 p.2. Disponivel em < http://www.e-
publicacoes.uerj.br/index.php/geouerj> Acesso em: 28 jul. 2021.

MACEDO, Helder Alexandre Medeiros de. LOPES, Thiago Stevenny. A botija da

serra de Rajada: entre a meméria e a histéria. Revista Inter- legere, N2 10. Janeiro a
junho de 2012.

Livro Tesouros do Brasil. 2005

** GOMES, Eunice Sim&es Lins. SILVA, Pierre Normando Gomes da. COSTA, Claudiana Soares
da. As lendas e a imaginag3o simbédlica: uma metodologia para a sala de aula. Belo Horizonte, v. 10, n.
26, p. 538-551, abr./jun. 2012 - ISSN: 2175-5841

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v.8.n.03. mar. 2022.
[SSN - 2675 — 3375

1549



b L
A e
Huwwedirm,
Girsmn
Cimanin

. . . e : . e nr«:uan-_—csss
. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacao- REASE

PESAVENTO, Sandra Jatahy. Histéria & Histéria Cultural. 32 Ed. Porto Alegre:

Auténtica, 2008.

PIPANO. Isaac. Feito leito derramado sobre a pedra. Disponivel em:

<http://ppgcom.uff.br/wpcontent/uploads/sites/200/2020/03/tese_mestrado_z012_is
aac_pipano_alcantarilla.pdf> Acesso em 21 jul. 2021.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v.8.n.03. mar. 2022.
ISSN - 2675 — 3375

1550



