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RESUMO: O artigo em evidéncia, trata- se de uma reflexdo acerca do ensino da Matemaitica, visando
um estudo comparativo referente ao percurso dessa disciplina nas escolas ao longo dos anos, com o
intuito de conhecer a forma como foi ministrada e fazer uma comparagio referente ao modo de como
o trabalho dessa 4rea do conhecimento estd sendo realizado atualmente com os alunos. Através de
uma revisio bibliografica, buscamos conhecer a trajetéria da Matemaitica nas escolas até os dias atuais,
e sugerir uma das melhores propostas para auxiliar os alunos a construir os conhecimentos
matemadticos, para que esses sejam realmente assimilados pelos alunos de forma significativa e
duradoura. Ao final descrevemos algumas propostas que podem auxiliar o professor a desenvolver o
seu trabalho juntamente com os alunos, para que dessa forma a Matemitica seja percebida por eles
como uma disciplina indissoci4dvel de suas atividades didrias.
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ABSTRACT: The article in evidence is a reflection on the teaching of Mathematics, aiming at a
comparative study regarding the course of this discipline in schools over the years, in order to know
how it was taught and to make a comparison regarding to the way in which the work in this area of
knowledge is currently being carried out with students. Through a bibliographic review, we seek to
know the trajectory of Mathematics in schools to the present day, and to suggest one of the best
proposals to help students build mathematical knowledge, so that they are really assimilated by
students in a meaningful and lasting way. At the end, we describe some proposals that can help the
teacher to develop their work together with the students, so that Mathematics is perceived by them as
a discipline inseparable from their daily activities.
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INTRODUCAO

Durante muito tempo a Matemitica foi uma disciplina que abordava seus
contetidos nas escolas dissociados da realidade, sem contextualizagio com as
intimeras experiéncias que o aluno realiza em sua vida diaria.

Sabemos que a Matemitica faz parte do nosso cotidiano e a usamos
diariamente em atividades rotineiras como comprar pies onde utilizamos unidades
de medidas de massa, sistema monetirio conferindo valores, entre outras situagdes
da vida das pessoas, ou seja, pode ser encontrada com facilidade na maioria das
experiéncias do ser humano. Ao longo dos anos, as escolas com sua metodologia de
ensino permitiram que os conteidos matemdticos fossem “transmitidos” de forma
bem “mecanica”, distanciando-se de uma aprendizagem efetiva, desconsiderando o
fato de que quanto mais envolvimento dos alunos, maior a facilidade de assimilagio
e de uma aprendizagem significativa.

Os Parimetros Curriculares Nacionais (1997) j4 apontavam para essa
necessidade de relacionar essa drea do conhecimento, afirmando a importincia da
Matemaitica por desempenhar um papel decisivo que permite resolver problemas da

vida cotidiana com suas

muitas aplicagdes no mundo do trabalho e funciona como instrumento
essencial para a construgio de conhecimentos em outras 4reas curriculares.
Do mesmo modo, interfere fortemente na formagdo de capacidades
intelectuais, na estruturacdo do pensamento e na agilizagdo do raciocinio

dedutivo do aluno (BRASIL, 1997, p. 15).

Para garantir que os educandos consigam obter uma aprendizagem
significativa e prazerosa, o professor deveria ter um olhar atento 4 maneira como os
alunos veem a matemitica em seu dia a dia e propor diferentes meios para promover
o interesse e despertar o entusiasmo por essa disciplina. Uma dessas formas ¢é
planejar aulas onde os alunos possam trocar experiéncias e perceberem situacdes em
que utilizam a matematica nas diversas atividades do seu dia a dia, para isso devem
incluir jogos que desenvolvem raciocinio légico dentre outras habilidades
contempladas por essa disciplina e que estejam de acordo com os niveis de
desenvolvimento de cada faixa etdria, assim irdo adquirir o gosto pela matemética e
pela construcio do conhecimento de maneira lddica e significativa, fazendo a relacdo

teoria e pratica.
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No préximo tépico recordaremos como essa disciplina foi aplicada nos
anteriores e faremos uma reflexo sobre como os professores podem conduzir as
aulas de Matemdtica numa perspectiva que valoriza os conhecimentos que os alunos

ja detém dessa disciplina em sua vida cotidiana.

COMO ERA O ENSINO DA MATEMATICA NAS ESCOLAS

A matemitica ao longo de sua histéria, sempre foi uma disciplina vista pela
maioria dos estudantes como uma matéria dificil e a responsidvel pela repeténcia e
evasio escolar devido ao seu grau de compreensdo e uso no cotidiano social, pois ndo
havia preocupagio com o entendimento de sua aplicagdo na vida didria sendo apenas
a insercdo de contetidos puramente tedricos. Essa crenca foi elaborada ao longo dos
anos escolares, pois os contetidos eram apenas transmitidos pelo professor, nio havia
a preocupacdo de interligar os contetidos estudados em tal disciplina, com as
atividades da realidade dos alunos. Os conhecimentos mateméticos eram ensinados
de forma sistemética e mecinica, sem qualquer possibilidade de reflexdo. Devido a
esse tipo de proposta, muitos conteddos deixaram de ser assimilados pelos
educandos.

O método de ensino era muito tradicional, realizado através de exposigdes,
ensinava-se conceitos bésicos, aplicava-se atividades de fixa¢do e o aluno fazia de
forma muitas vezes mecinica, sem qualquer tipo de reflexdo e n3o havia preocupagio
em relaciond-los com sua realidade cotidiana, conforme aponta os PCNs (1997, p. 30)

de que o contetido era apresentado oralmente, “partindo de definicdes, exemplos,

demonstracdo de propriedades, seguidos de exercicios de aprendizagem, fixacio e aplicacdo, e

pressupunha que o aluno aprendia pela reprodugio”.

Devido aos contetdos serem repassados de forma mecénica sem relacio teoria
e pritica, os alunos repetiam sequéncias de atividades matemadticas sem entender a
importincia da presenca dessa disciplina em seu dia a dia. Muitos associavam a
matéria apenas com nimeros e as quatro operagdes matemdticas, sem perceberem os
outros eixos dessa disciplina como os conhecimentos relacionados a unidades de
grandezas e medidas, algebra, estatistica, probabilidade, geometria e tratamento da
informacdo através de tabelas e graficos.

Se fizermos uma andlise mais detalhada sobre os contetidos retratados,
percebemos estratégias didaticas focadas em atividades que visavam apenas a

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v.8.n.03. mar. 2022.
, .
[SSN - 2675 — 3375

1279



. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

memorizacdo de conceitos, sem aprendizagem efetiva por parte dos alunos. Nessa
perspectiva, as experiéncias e percep¢io da matemdtica estavam distantes das aulas,
afetando dessa forma a aprendizagem dos educandos e prolongando a percepcio de
uma matemdtica presente nas diversas situacSes e atividades didrias dos alunos.

Podemos confirmar na conclusio de FARAGO (2019, p. 9) quando explicita que:

A Matemadtica estd em tudo em nossa volta. E essa afirmacgido é fato, sem
exagero algum. Mesmo assim, muitas pessoas tém dificuldade em ter essa
percepcdo. Provavelmente por terem tido o ensino da Matemaitica
desconectado com a realidade do seu cotidiano.

Diariamente a crianca esti em contato com indmeras possibilidades que
agregam o conhecimento matemadtico. Ndo hd como dissociar esses conhecimentos, o
préprio corpo é pura matemitica, podemos quantificar as partes corporais, verificar
medidas de comprimento observando o tamanho entre as pessoas, mantemos contato
didrio com os conceitos matemiticos desde muito cedo, quando a crianga
experimenta o mundo com seu corpo através das brincadeiras espontineas, ao entrar
e sair de brinquedos, ao experimentar alimentos com texturas, formas e sabores. Se
essa matemdtica estd tdo presente no cotidiano do ser humano, ela deveria ser
trabalhada interligada a realidade da crianga, pois quando relaciona -se os
conhecimentos prévios a aprendizagem torna-se mais significativa e o interesse é
despertado, o que amplia significativamente o conhecimento, fato que encontramos
respaldo na BNCC), especificamente, no campo de experiéncias Corpo, gestos e

movimentos.

Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou
intencionais, coordenados ou espontineos), as criangas, desde cedo,
exploram o mundo, o espaco e os objetos do seu entorno, estabelecem
relagdes, expressam-se, brincam e produzem conhecimentos sobre si, sobre
o outro, sobre o universo social e cultural, tornando-se, progressivamente,
conscientes dessa corporeidade. (BRASIL, 2017, p. 40).

Percebe-se, assim, a importincia da valorizagdo das experiéncias das criangas
) ) p ¢ p ¢
nestas atividades para a efetivacio de uma aprendizagem, pois elas sio seres ativos
que agem, exploram e desvendam desafios. Dessa maneira, deveria ser deixada de
lado a postura que torna o aluno passivo no processo de ensino- aprendizagem, pois
p q p p p gem, p
como afirma Ferreiro e Teberosky (1996, p- 26): “ndo é o sujeito que espera que alguém que

possui um conhecimento o transmita a ele, por um ato de benevoléncia”.

Sendo sujeito ativo do processo de ensino aprendizagem os alunos constroem

uma aprendizagem efetiva, e o ensino da matemaitica deveria estar pautado em
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atividades relacionadas a sua vida didria e a ludicidade. Nessas propostas, o aluno
interage de forma mais ativa, aprende de forma mais sélida quando tem a
oportunidade de manusear e experimentar, fato esse que encontramos na BNCC que

afirma:

No Ensino Fundamental, essa 4rea, por meio da articulagio de seus
diversos campos - Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade -, precisa garantir que os alunos relacionem observagdes
empiricas do mundo real a representagdes (tabelas, figuras e esquemas) e
associem essas representagdes a uma atividade matematica (conceitos e

propriedades), fazendo inducdes e conjecturas. (BRASIL, 2017, p. 265).

Com uma proposta voltada aos conhecimentos prévios e ao lidico estamos
diante de uma maneira de ensino-aprendizagem em que o aluno é o protagonista do
seu conhecimento, ou seja, ele interage manipulando o objeto de estudo a fim de
tornd-lo um conhecimento sélido. O processo de ensino e aprendizagem deve ser
veiculo de sucessivas trocas entre o professor, o aluno e o objeto de conhecimento. O
educando possui muitas vivéncias priticas que com certeza, contribuirio nas
propostas realizadas pelo professor contemplando os conceitos matemiticos que
devem estar inseridos em cada faixa etiria e ano escolar de acordo com a BNCC, o
professor deve ser sempre um mediador que deve planejar suas aulas com a
realizacdo de atividades bem estruturadas e prazerosas, levando em consideragdo o
conhecimento prévio dos educandos, o interesse relativo a idade bem como o ano

escolar do aluno e principalmente os contetdos propostos pela BNCC, pois

[...] o ensino é um conjunto de sisteméticas cuidadosamente planejadas,
nas quais o professor e o aluno compartilham parcelas cada vez maiores de
significados com relagdo aos conteddos do curriculo escolar, ou seja, o
professor guia suas agdes para que o aluno participe em tarefas e atividades
que o facam aproximar-se cada vez mais dos contetidos que a escola tem

para lhe ensinar. (SMOLE, DINIZ; CANDIDO, 2003, p. 10).

Para que ocorra aprendizagem sélida e significativa com eficiéncia e eficécia,
o educando deve ser valorizado quanto a sua bagagem cultural, suas experiéncias e
conhecimentos fundamentais, pois a partir deles o processo ensino-aprendizagem
terd sucesso e seus objetivos atingidos.

Tendo convic¢do dessa metodologia eficiente e significativa a busca por novas
estratégias de garantir aulas mais eficazes de ensino deve ser constante e para que a
disciplina de Matemdtica seja vista de forma prazerosa e percebida como integrante
da vida cotidiana de todos no meio social em que estamos inseridos. Nesse sentido, é

fundamental que o professor favoreca momentos de reflexdo para que o educando
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conte suas experiéncias, questione e expresse seu posicionamento a respeito dessa
drea de conhecimento tdo importante na vida do ser humano. Deve-se garantir que
que os outros eixos dessa disciplina como os conhecimentos relacionados a unidades
de grandezas e medidas, 4lgebra, estatistica, probabilidade, geometria e tratamento da
informacdo através de tabelas e grificos aparecam nesse didlogo reflexivo e que os
alunos possam perceber que a matemadtica nio se trata apenas de ntmeros e das

operagdes matematicas de adi¢do, subtracdo, multiplicagio e divisio.

O ENSINO DA MATEMATICA E UMA APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA

Muitos autores vém discutindo e escrevendo a respeito da aprendizagem
significativa do ensino de Matemdtica, dentre os quais Smole, Diniz e Céindido
(2003). H4 ainda revistas voltadas para o magistério como a Nova Escola (2008; 2013)
que apresenta sequéncias didéticas, levando os professores a questionarem sobre o
que ensinar em Matemitica, trata-se de um espaco que se tornou aliado dos
professores para que possam aprimorar seus conhecimentos e sua metodologia de

ensino. Em uma matéria da REVISTA NOVA ESCOLA (2021) podemos concluir

que:

Listas de exercicios, contas ou “problemas prontos” ndo contribuem para
que as criangas pensem a respeito das aplicagdes préticas do que estd sendo
proposto. J4 os jogos possibilitam que elas coordenem pontos de vista,
elaborem estratégias, interpretem as jogadas dos colegas, respeitem as
regras e apliquem e exercitem com significado as operagdes matemadticas.

De acordo com pesquisas realizadas podemos afirmar que o aluno aprende de
forma eficaz quando sua aprendizagem se di de forma significativa, ou seja, ele deve
ter relacdo com seus conhecimentos prévios para em seguida contemplar os
contetidos que estdo sendo ministrados pelo professor destinados a cada faixa etdria e
ano escolar. O aluno deve realizar diversas associa¢Ses entre o que estd aprendendo
na escola e sua pritica, a fim de solidificar sua aprendizagem. A aprendizagem serd
significativa se o educando relacionar o novo a conhecimentos ji existentes, que os
leve a aprofundar e ampliar “os significados que elaboram mediante suas participagdes nas
atividades de ensino e aprendizagem” (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2003, p. 10).

Dessa forma, trabalhar propostas que favorecam a descoberta, a exploragdo e a
troca de experiéncias entre os alunos é o melhor caminho para obter a assimilacdo

eficaz dos conhecimentos matematicos. Em matéria veiculada na REVISTA NOVA
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ESCOLA (2013, p. 1), o professor Demerval Santos Cerqueira compartilha uma
sequéncia diditica para o ensino da Matemitica dando énfase i aprendizagem
significativa.

A aprendizagem no ambiente escolar deve permitir que o aluno
compreenda o assunto por meio de exemplos ligados ao seu cotidiano para
que, posteriormente, ele seja capaz de resolver problemas mais complexos.
A aprendizagem que atribui significado ao conceito permite que os alunos
tomem decisdes com mais seguranga e autonomia em diversas situagdes.

Evidenciando essas propostas interativas e dinimicas, os alunos construirdo
novos conhecimentos, de forma significativa, pois fardo diversas associagdes,
comparacdes e chegardo a diferentes conceitos, ampliando o seu conhecimento a
respeito do objeto de estudo.

Uma das formas propicias para uma aprendizagem significativa, inclui boas
estratégias de ensino. O diagnéstico inicial dos conhecimentos dos alunos é
fundamental nessa etapa, pois através dele o educador planeja acGes e atividades que
ampliardo o que o aluno j4 sabe, fazendo que dessa maneira o conhecimento seja

linear e progressivo. Dessa forma

;

E importante que o professor compreenda que as avaliagdes dos alunos
expressam o que eles j4 aprenderam e apontam onde ainda precisam de
ajuda. E é com base nessas informacdes que o professor poderd reorganizar
suas agdes did4ticas e ajudar os alunos a superarem suas dificuldades

(REVISTA NOVA ESCOLA, 2013).

Apés a avaliacdo diagnéstica, o professor deve intervir com propostas efetivas
que contribuem com a aprendizagem dos alunos, fortalecendo o conhecimento que j&
possuem.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacio Nacional (LDB, Lei n° 9.394/1996)
define que deve haver um parimetro entre as propostas pedagdgicas de ensino de
todas as escolas brasileiras em suas etapas de ensino (Educagdo Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio) por isso houve uma mobilizacio educacional para
elaboragio e implementa¢io da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para ser
uma forte aliada dos professores para a realiza¢io de planos de aulas, garantindo
dessa forma que o educando participe da sociedade com sua formacdo integral,
proporcionando meios de constru¢do de uma sociedade mais justa, democritica e
inclusiva, afinal foram feitos muitos estudos e trocas de experiéncias com educadores
de todos os estados brasileiros de diversas institui¢des, para enfim definir um

’ . ’ . .
curriculo escolar que possa ser aplicado tanto em escolas ptblicas como particulares
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estabelecendo conhecimentos, competéncias e habilidades minimas para cada ano

escolar aplicados em todo o territdério nacional.

JOGOS: INSTRUMENTOS EFICAZES NO ENSINO DA MATEMATICA

Os jogos sio instrumentos riquissimos e necessirios para a aquisi¢io de
conhecimentos bem como o crescimento emocional e social da crianca. Através deles
diversas habilidades sio construidas e desenvolvidas, como oralidade, criatividade,
resolugio de problemas, raciocinio légico, maturacdo emocional e socializagio.

Com a utilizagdo de jogos, a crianga consegue ampliar seu vocabulério e
trabalhar em grupo melhorando a sociabilidade entre diversas outras competéncias,
pois expde seu ponto de vista e ouve os argumentos do outro. Tende a ser mais
criativa, desenvolver o raciocinio légico, resolver problemas que surgem durante o
jogo, adquire maior grau de maturidade tendo que estar preparada para ganhar ou
perder e desenvolver meios para conviver com os demais, fortalecendo seus lacos de
amizade e seguindo regras sociais necessarias ao convivio.

A aprendizagem torna-se mais atraente e eficiente quando é construida de
maneira interativa, o envolvimento entre alunos e professores favorece o dinamismo
das aulas e a participagio de todos.

Uma proposta que busca recursos que despertam o interesse e valoriza os
conhecimentos prévios dos alunos terd mais chances de promover a construcdo de

conhecimentos duradouros. Como afirma (SANTOS, 2010, p. 23)

O jogo, por si sb, é repleto de motivacio e desafio, e é isso que concorre
jogo, p ’ P < , q
para que ele seja de grande valia para a educagdo, pois a solugdo de
problema, que é parte do jogo, mexe com as habilidades bésicas, ajudando a
desenvolver as habilidades superiores.

P

Sabendo do interesse das criancas por atividades envolvendo a ludicidade, a
proposta que poderia ser mais utilizada nas aulas de matemitica seria a utilizagdo de
jogos e a organizagio da sala de aula contribuiria muito para o bom desenvolvimento
das atividades, pois quando o aluno percebe que estd inserido em um ambiente cheio

de recursos que despertam seu interesse a aprendizagem ocorrerd com mais

naturalidade e envolvimento como corrobora (SMOLE; DINIZ; MARIM, 2003, p.
12).

Dessa forma, é preciso que as criangas sintam-se participantes em um
ambiente que tenha sentido para elas, a fim de que possam engajar-se em
sua prépria aprendizagem. O ambiente de sala de aula pode ser visto com
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uma oficina de trabalho de professores e alunos, podendo transformar-se
em um espago estimulante, acolhedor, de trabalho sério, organizado e

alegre.

Esse trabalho visando a busca da constru¢do dos conhecimentos matemaiticos
com mais dinamismo e interagio, tende a contribuir com uma percepgio favorivel ao
gosto pela disciplina de matematica, modificando dessa forma o modo como muitos
alunos veem a matemitica e passem a observar essa disciplina nas diversas
atividades que o ser humano realiza diariamente.

Ao propor diferentes possibilidades, o aluno pode compreender que tudo esta

relacionado com a Matematica, ndo apenas niimeros e quantificagio. “E preciso que ela

[Matemética] mais do que nimeros e algoritmos de célculo e compreendé-la como producio, leitura e

interpretagio de cédigos e nomenclaturas, desenhos, simbolos, algoritmos, férmula e gréificos”
(SMOLE; DINIZ; MARIM, 2014, p. 325).

Com essa interacdo efetiva entre o aluno e as atividades que trabalham os
conhecimentos matemadticos, ele elaborard sua percepcio e notard a presenca da
matemadtica em suas atividades didrias, fato este que ampliard seus conhecimentos,
pois associardi o que aprende na escola com o que vivéncia diariamente.
Confirmamos mais uma vez com os Parimetros Nacionais Curriculares que
apontam que esse tipo de vivéncia de aprendizado conduz a uma formagio auténoma

e participativa.

A conquista dos objetivos propostos para o ensino fundamental depende de
uma prética educativa que tenha como eixo a formagio de um cidadido
autdnomo e participativo. Essa pritica pressupde que os alunos sejam
sujeitos de seu processo de aprendizagem e que construam significados
para o que aprendem, por meio de multiplas e complexas interagdes com os
objetos de conhecimento, tendo, para tanto, o professor como mediador. A
interacdo dos alunos entre si é outro aspecto essencial nesse processo.
(BRASIL, 1998, p. 81).

Essa intervencdo voltada para o interesse, os conhecimentos prévios e
utilizagio de jogos vem de encontro com um dos objetivos do ensino fundamental,

onde prevé que os alunos sejam capazes de

[...] questionar a realidade formulando-se problemas e tratando de resolvé-
los, utilizando para isso o pensamento légico, a criatividade, a intuigdo, a
capacidade de anélise critica, selecionando procedimentos e verificando sua

adequagio (BRASIL, 1997, p. 6)
Nessa perspectiva ha diversos jogos que podem ser utilizados pelo educador,
de acordo com os contetidos trabalhados ele pode adaptar esses instrumentos,

podemos citar diferentes tipos de jogos como o jogo do bingo, de cartas e da membéria
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para se trabalhar o reconhecimento numérico, a tabuada e as quatro operacdes
matemdticas, sempre adaptados em relacio a faixa etéria e objetivos elencados pelo
professor. A Revista Nova Escola (2021), publicou sobre a contribui¢do da ludicidade

na aprendizagem afirmando que

Assim como as brincadeiras, os jogos fazem parte da cultura da infincia
desde os tempos mais remotos da humanidade e estio bastante presentes
até hoje em nossa sociedade. Sejam eletrdnicos ou ndo, esse tipo de
material desperta o interesse da criangada e, na escola, é possivel se valer
disso para explorar diversos contetdos. Quando bem elaborados e
explorados com intencionalidade pedagégica clara, os jogos podem
aumentar o interesse dos estudantes nas atividades, mobilizar
conhecimentos e desenvolver uma série de competéncias, como
cooperagdo, criatividade e compreensio de que errar (e perder!) faz parte

da vida.

Com esse olhar atento do professor, quanto ao seu planejamento o aluno
tende a desenvolver as habilidades necessirias e o pensamento critico a respeito dessa
drea de conhecimento, construindo sua aprendizagem elaborada e significativa.

Vale ressaltar que as aulas de matemética devem ser bem planejadas com
objetivos claros visando o desenvolvimento de competéncias e habilidades a serem
desenvolvidas respeitando cada faixa etdria dos alunos e incluir jogos que estejam de
acordo com o contetido trabalhado, assim a aprendizagem serd mais prazerosa e

eficaz.

CONSIDERACOES FINAIS

A Matemaitica durante muito tempo foi uma disciplina ministrada de forma
dissociada da realidade do aluno, sem considerar seus conhecimentos prévios, dessa
forma muitos estudantes nio obtiveram uma aprendizagem efetiva dos
conhecimentos matemdticos e até mesmo gerava repeténcia e evasio escolar,
podemos concluir que o fato de fazer com que o ensino dessa disciplina esteja
associado a vida cotidiana dos educandos é fundamental para que ocorra uma
aprendizagem significativa e prazerosa.

O professor deve considerar a relevincia de uma reflexdo sobre os recursos
utilizados em suas aulas, que podem favorecer uma aprendizagem significativa para
os alunos. Percebe-se dessa forma que a disciplina de Matemitica é fundamental nas
diversas interac¢des do aluno com seu meio, tendo ganhado for¢a com a aprendizagem

significativa. Para que o aluno perceba sua presenca como importante, faz-se
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necessirio a intervencdo constante do professor, criando possibilidade de troca de
experiéncias, propondo atividades que despertem o interesse e o gosto pelos
conhecimentos matemiticos.

Somente assim, o aluno serd o protagonista de sua aprendizagem e atuard
participando ativamente no processo ensino aprendizagem, juntamente com o
professor. Dessa forma, seus conhecimentos e experiéncias matemadticas fortalecem a
assimilacdo dos novos conhecimentos, pois sdo valorizados e ampliados durante as
atividades envolvendo essa é4rea.

O conhecimento ¢ solidificado & medida que o aluno estabelece relagdes entre
sua prética e conhecimentos prévios, com os contetdos trabalhados pela escola, dessa
forma o aluno constréi uma aprendizagem significativa diariamente e a Matemaitica
passa ser aliada em seu cotidiano, pois percebe que em suas atividades didrias ela estd
envolvida, construird dessa forma uma visdo positiva dessa disciplina fundamental
tanto na sua vida escolar como na vida social.

Atualmente, os educadores possuem estudos e ferramentas que comprovam e
ajudam a desenvolver planos de ensino com mais eficiéncia e eficicia para garantir
que suas aulas sejam mais significativas e prazerosas, atingindo objetivos propostos e
metodologias adequadas. H4 a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e muitas
revistas virtuais e impressas que auxiliam nesse trabalho, bem como a formacio
continuada que contribui, fornecendo trocas de experiéncias e a fundamentagio
tedrica na escolha de atividades e recursos metodolégicos apropriados a cada aula

planejada.
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