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O USO DO PADLET PARA OS LETRAMENTOS DO ESTUDANTE

THE USE OF PADLET FOR STUDENT LETTERING

Daniela Rebello Pereira Sylvestre!

RESUMO: A preocupagio bisica deste estudo é refletir sobre o uso do Padlet para os letramentos
dos estudantes nas aulas de Lingua Portuguesa, visto que é inquestiondvel a inser¢do dos estudantes
no mundo da cibercultura. Para o desenvolvimento deste tema, as seguintes perguntas nortearam o
trabalho: Como o professor pode melhorar a escrita e leitura do estudante nesse contexto da
cibercultura em que vivemos? e O uso do Padlet pode contribuir para o letramento do estudante na
disciplina de Lingua Portuguesa? Este artigo tem como objetivo analisar a importincia da
apropriagio de novas tecnologias digitais pelo professor para uma melhor qualidade no processo de
construcdo do conhecimento dos estudantes, procurando motivad-los e envolvé-los através de
ambientes virtuais de aprendizagem. Utilizou-se como recurso metodolégico uma pesquisa
bibliografica considerando as contribui¢ées de autores como ALONSO, GALLEGO ¢ HONEY
(2002), GARDNER (1998), RELVAS (2018), LEVY (1999) ¢ SOARES (2004) entre outros,
procurando enfatizar a importincia do conhecimento do professor do processo de construgio de
conhecimento do estudante, bem como a necessidade dele assumir seu papel social de mediador no
processo ensino-aprendizagem através do uso consciente dos ambientes virtuais de aprendizagem,
especificamente o Padlet. Concluiu-se a importincia de ter um professor mediador, nesse recurso do
Padlet para garantir os beneficios do uso do mesmo para os letramentos do estudante.

Palavras-chave: TIC - Tecnologia da Informacio e Comunicacdo. AV A- Ambiente Virtual de
Aprendizagem. Cibercultura. Padlet. Letramentos.

ABSTRACT: The basic concern of this study is to reflect on the use of Padlet for students' literacies
in Portuguese Language classes, since it is unquestionable the insertion of students in the world of
cyberculture. For the development of this theme, the following questions guided the work: How
can the teacher improve the student's writing and reading in this context of cyberculture in which
we live? and Can the use of Padlet contribute to student literacy in the Portuguese language
discipline? This article aims to analyze the importance of the appropriation of new digital
technologies by the teacher for a better quality in the process of building students' knowledge,
seeking to motivate and involve them through virtual learning environments. A bibliographic
research was used as a methodological resource considering the contributions of authors such as
ALONSO, GALLEGO and HONEY (2002), GARDNER (1998), RELVAS (2018), LEVY (1999)
and SOARES (2004) among others, trying to emphasize the importance the teacher's knowledge of
the student's knowledge-building process, as well as the need for him to assume his social role as
mediator in the teaching-learning process through the conscious use of virtual learning
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environments, specifically the Padlet. We concluded the importance of having a mediating teacher,
in this resource of the Padlet to guarantee the benefits of using it for the student's literacies.

Keywords: ICT - Information and Communication Technology. AVA- Virtual Learning
Environment. Cyberculture. Padlet. Literacies.

INTRODUCAO

O presente trabalho tem como tema a utilizagdo do Padlet nas aulas de Lingua Portuguesa a
fim de que os estudantes desenvolvam os seus letramentos, visto que é inquestionavel a inser¢io
dos estudantes no mundo da cibercultura.

Para o desenvolvimento deste tema, as seguintes perguntas nortearam o trabalho:

® Como o professor pode melhorar a escrita e leitura do estudante nesse contexto da
cibercultura em que vivemos?
® O uso do Padlet pode contribuir para o letramento do estudante na disciplina de

Lingua Portuguesa?

Padlet é um aplicativo de Internet que permite que as pessoas expressem, facilmente, seus
pensamentos sobre um tema comum. Ele funciona como uma folha de papel on-line onde as pessoas
podem colocar qualquer conteddo (por exemplo, imagens, videos, documentos de texto) em
qualquer lugar da pégina, junto com qualquer dispositivo.

Considera-se o letramento segundo a defini¢do da autora Magda Soares, em que a crianga
mais do que alfabetizada, domina as habilidades de leitura e de escrita necessirias para uma
participagdo efetiva e competente nas préticas sociais e profissionais que envolvem a lingua escrita.

Os estudantes aprendem quando estio motivados, esse processo ocorre no interior do
sujeito, em intima relagdo de troca com o seu meio, principalmente, entre seus professores e colegas
de acordo com a pesquisadora Marta Relvas. Estando os estudantes, atualmente, vivendo no
contexto da cibercultura, cabe ao professor, mediador desse processo de ensino-aprendizagem,
utilizar conscientemente dos recursos oferecidos pelo ambiente virtual de aprendizagem,
especialmente do Padlet para estimular a motivacdo dos seus aprendentes, através de uma
aprendizagem colaborativa assincrona e/ ou sincrona.

Logo, o objetivo primordial deste estudo é, pois, demonstrar como o Padlet pode contribuir
para os letramentos de estudantes nas aulas de Lingua Portuguesa.

Para alcancar o objetivo proposto, utilizou-se como recurso metodoldgico, a pesquisa
bibliogréfica, realizada a partir da anélise pormenorizada de materiais j4 publicados na literatura e

artigos cientificos divulgados no meio eletrdnico.
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O texto final foi fundamentado nas ideias e concepcdes de autores como: ALONSO,
GALLEGO e HONEY (2002), GARDNER (1995), RELVAS (2018), LEVY (1999) ¢ SOARES
(2004).

A sociedade atual é compreendida em um contexto de Cibercultura, em que as competéncias
tecnolégicas podem ser desenvolvidas diretamente através da interacdo do sujeito com o objeto
digital. O ciberespaco se configura em uma de suas vertentes mais atuantes e controversas, conforme
nos lembra Lévy (1999):

Internet é um espago de comunicagdo propriamente surrealista, do qual nada
é excluido, nem o bem, nem o mal, nem suas multiplas defini¢des, nem
discussdes... A internet encarna a presenca da humanidade a ela prépria, j4
que todas as culturas, todas as disciplinas, todas as paixdes ai se entrelagam.
J4 que tudo é possivel, ela manifesta a conexdo do homem com a sua prépria

esséncia, que é a aspiragdo a liberdade. (LEVY, 1990, p- 85)

A cibercultura vem proporcionando novas possibilidades de interagio e aprendizagem com
a mediagdo do ciberespaco. Assim, é inegivel a reorganizagio do projeto educacional, que contemple
as possibilidades do hipertexto e da interatividade nesses novos espagos de aprendizagem.

O ensino on-line comecou com aumento de aplicativos que possibilitam o facil e rdpido
acesso de informagio quando o aluno estd em circunstincias em que nio hi presenca fisica do
professor. Ensino on-line revela, inclusive, o potencial de recursos de curta informacio como um
canal de comunicagio eficaz com sujeitos em espagos digitais.

Ambiente virtual de aprendizagem (AVA), também conhecidos como e-learning ou
plataformas LMS Learning management systems, é compreendido como espaco social e digital e
pode ser colaborativo. Possibilita o compartilhamento de diferentes midias, software, arquivos,
linguagens como HTML, 3D Max e outros. No entanto, os ambientes virtuais de aprendizagens n3o
prescindem do professor, mas, preferencialmente, deve possibilitar o monitoramento e
acompanhamento técnico e pedagdgico do estudo dos alunos.

O EAD ¢ uma modalidade de ensino em que prevalece a autoaprendizagem, o estudante
recebe o material diditico do curso com instrucGes, contetidos e atividades, para realizé-las
individualmente e virtualmente, com uma tutoria. O material did4tico é o centro do processo, o
aluno realiza as atividades no seu tempo, desenvolvendo a sua autonomia.

Com o AVA, além da autoaprendizagem, esses ambientes permitem a interatividade e a
aprendizagem colaborativa, através de processos de comunicacio sincronas e assincronas (féruns de
discussdo, chats e padlets, a ferramenta analisada neste trabalho), assim, o estudante aprende com
material diddtico, com tutores e com outros estudantes. Isso potencializa a democratizag¢io da

informacdo, da aprendizagem entre individuos geograficamente dispersos.
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Padlet é um aplicativo de Internet que permite que as pessoas expressem, facilmente, seus
pensamentos sobre um tema comum. Ele funciona como uma folha de papel on-line onde as pessoas
podem colocar qualquer contetido (por exemplo, imagens, videos, documentos de texto) em
qualquer lugar da p4gina, junto com qualquer dispositivo.

Apresentado como solucgdo para problemas educacionais, o EAD converte-se em dominio
no qual se imiscuem interesses politicos e econdmicos de cariter restrito. Na atual conjuntura, a
prevaléncia de interesses privados instrumentaliza a educagio e distorce projetos de publicizagio do
ensino a distincia.

O discurso em prol da democratizacio do ensino, das oportunidades de acesso ao sistema
educacional e da justica social mascara o sentido de investimentos privados. E empregado como
expediente ideolégico que viabiliza a aceitagio e a expansido do ensino pago. A rede privada amplia-
se mediante programas de ensino a distincia.

Submetido ao controle privado, ao invés de proporcionar o acesso indiscriminado &
educacdo, o EAD tende a refinar a exclusio social.

Em meados dos anos 1980, é que se deu a invencdo do termo letramento, no Brasil, que de
acordo com a Magda Soares é muito mais do que o individuo decodificar as letras, sabendo ler e
escrever, isto é a alfabetizagio. O letramento é desenvolvimento de habilidades de uso desse sistema
em atividades de leitura e escrita, nas praticas sociais que envolvem a lingua escrita. Para ela, no
sdo processos independentes, mas interdependentes, e indissocidveis, porém, sio processos de
natureza fundamentalmente diferentes, envolvendo conhecimentos, habilidades e competéncias
especificos, que implicam formas de aprendizagem diferenciadas e, consequentemente,
procedimentos diferenciados de ensino.

E necessario reconhecer as muitas facetas de um e de outro processo e, por sua vez, a
diversidade de métodos e procedimentos para o ensino de um e de outro. Visto isto, hd de se
considerar as caracteristicas de cada grupo de estudantes, e até de cada estudante, exigir formas
diferenciadas de agdo pedagdgica.

Diante desse cendrio da cibercultura, em pesquisas mais recentes a autora Magda Soares
(2002) propde o uso “do letramentos”, no plural, para enfatizar a ideia de que diferentes tecnologias
de escrita geram diferentes estados ou condi¢des naqueles que fazem uso dessas tecnologias em suas
praticas de leitura e escrita.

Como formagdo humana, o que se busca é garantir ao adolescente, ao jovem

e ao adulto trabalhador o direito a uma formacdo completa para a leitura do

mundo e para a atuagdo como cidaddo pertencente a um pafis, integrado
)

dignamente 3 sua sociedade politica. Formagio que, neste sentido, supde a
compreensdo das relagdes sociais subjacentes a todos os fendémenos

(CIAVATTA, 2005, p. 85 apud RAMOS, Marise)
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Segundo a pesquisadora Marta Relvas (2018) a aprendizagem é um fendmeno extremamente
complexo, envolvendo aspectos cognitivos, emocionais, orginicos, psicolégicos, sociais e culturais.
Para aprender, a pessoa precisa desenvolver aptiddes e conhecimentos e transferir estes para novas
situacgoes.

Para ela, aprendizagem é desencadeada a partir de motivacdo. Portanto, o estudante tem que
desejar aprender, mas, o processo é uma relacdo de troca com o meio, principalmente entre professor
e aluno. Relvas (2018) define o ato de aprender com um “ato de plasticidade cerebral”, modulado por
fatores intrinsecos (genéticos) e extrinsecos (experiéncias).

Atualmente, é notéria a relagio do ser humano com tecnologias como computadores e
smartphones com internet, assim, é incoerente acreditar numa educacio tradicional presencial, sem
a mediagdo das TICs e dos AV As.

A teoria das inteligéncias multiplas do pesquisador Gardner j4 é aceita e empregada por
inimeros cientistas e tedricos da educacdo. Segundo ele, h4 as seguintes inteligéncias: linguistica,
légico-matematica, espacial, musical, corporal, cinestésica, interpessoal, intrapessoal, naturalista e
existencial.

Importante destacar que o préprio Gardner ensina sobre a pouca importincia na delimitagio
quanto ao nimero de inteligéncias, ou seja, a quantidade de inteligéncias é menos importante que
entender a existéncia de uma multiplicidade de inteligéncias. Sobre este tema “n3o h4 e jamais
havera uma lista dnica, irrefutdvel e universalmente aceita de inteligéncias humanas” (GARDNER,
1995, p. 45) pois a inteligéncia ndo existe como verificdvel fisicamente, é uma construcdo que se
manifesta pelos comportamentos.

Alonso, Gallego e Honey (2002), em seus estudos, identificaram quatro estilos de
aprendizagem: o ativo, o reflexivo, o tedrico e o pragmaitico. As pessoas em que predomina o estilo
ativo de aprendizagem gostam de experiéncias novas e, por isso, seus dias sio consumidos por
diversas atividades. J4 as pessoas com estilo reflexivo analisam suas experiéncias sob diferentes
perspectivas, observando a atuagio dos demais, antes de chegar a alguma conclusdo. Antes de fazer
algo, essas pessoas consideram todas as possiveis alternativas. Os estudantes com estilo tedrico
trabalham mais com o racional e por isso sdo mais objetivos; sdo profundos em seus pensamentos e
em suas teorias; sdo criticos, metddicos, légicos. J4 as pessoas pragmiticas gostam de aplicar na
pratica suas ideias e sdo impacientes com pessoas que se demoram na teorizacio.

Diante dessa multiplicidade de habilidades predominantes nos estudantes, deve haver uma
mudanca na metodologia de ensino-aprendizagem, no momento em que se acredita que virias
inteligéncias devem ser estimuladas e desenvolvidas e que os alunos aprendem de forma diferente,

o professor deve preparar sua aula valendo-se de diferentes mecanismos de aprendizagem de forma
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a contemplar ao maximo os estimulos. Dessa forma, potencializa a aprendizagem e respeita as mais
variadas inteligéncias. O uso de AVAs, especificamente do Padlet para o aprimoramento do
letramento, faz-se uma ferramenta 1til e benéfica, conforme veremos adiante.

O Brasil é um pais com grande diversidade regional, cultural e com grandes desigualdades
sociais; portanto, ndo é possivel pensar em um modelo tnico para incorporacio de recursos
tecnolégicos na educacdo. E necessario pensar em propostas que atendam aos interesses e
necessidades de cada regido ou comunidade.

Em nosso pais, existe uma educacdo dualistica porque nio ha unicidade entre as dimensdes
cientifica, tecnolédgica e cultural. O Brasil é um Estado capitalista de terceiro mundo, onde as
condi¢Bes bésicas de satide, saneamento, seguranga putblica e educagio nio sdo acessiveis a todos,
uma educacdo que privilegie a leitura como forma de construcdo de um cidadio critico e consciente
de seu papel na sociedade, é de extrema relevincia.

O estudante deve ser compreendido como um cidad3o, sua formagdo nio deve e nio pode
ser somente para o trabalho enquanto empregado. Sua educagio deve contemplar as dimensdes
cientifica, tecnolégica e cultural. E através do letramento, esse estudante, terd maiores chances de se
formar um sujeito emancipado, independentemente de sua origem socioeconémica.

Nesse sentido, o professor deve ser facilitador e orientador no processo da aprendizagem.
Assim:

Este deve usar de varios recursos para ampliar a habilidade de escrita nos alunos,
sendo assim, é necesséria conscientizagio do seu papel, deve haver preparo, estudo,
dedicagido e, algumas vezes, mudanca de estratégia para se alcangar o objetivo. Se
o foco estiver além da gramitica, deve se dar atengdo 2 compreensio dos textos, a
clareza e precisdo da linguagem. Buscar nas produgées o miximo de qualidade

possivel. (SILVA e DUARTE, 2018, p. 5)

As tecnologias tém modificado significativamente as relagdes do homem com o mundo. Em
toda parte, hd alguma ferramenta digital e a escola deve apropriar-se conscientemente desses
recursos, em especial dos AVA.

A simples presenca das TICs na escola nio contribui e nem garante a melhoria da qualidade
do ensino-aprendizagem, pois a aparente modernidade pode mascarar um ensino conteudista,
tradicional, baseado na memorizacio e recepcio de informacdes. Porém se bem utilizadas, as
tecnologias dinamizam o ensino como uma experiéncia proveitosa tanto para aluno quanto para
professor.

E inegével que os computadores e smartphones tém sido mediadores de leitura e escrita.
Neste sentido, a experiéncia em sala de aula para melhorar a argumentacio em textos dissertativos

acelera, e muito, o processo de ensino e aprendizagem, com projetos interativos que usem a rede

eletrdnica.
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A narrativa digital, também conhecida por digital storytelling, define-se como sendo
uma ferramenta digital que apoia os alunos na criagio de trabalhos escolares
(estérias). Esta ferramenta é bastante poderosa, interativa e muitas vezes presente
em formato atraente e emocionalmente envolvente. Pode-se também definir como
sendo um processo pelo qual diversas pessoas partilham a sua histéria de vida
elaborada com criatividade (WIKIPEDIA, online).

Como ferramenta para desenvolver a produgio textual e consequente letramento dos alunos,
sugere-se o uso do padlet.

Ferramentas como o Padlet, que apresentam caracteristicas colaborativas,
permitem a interacio dos sujeitos difundindo ideias, cultura,
democratizando as informacées e aprendendo em um contexto diferente
do presencial, ou seja, da tradicional sala de aula. (SILVA e LIMA, 2018, p.
83)

O uso desse aplicativo Padlet favorece a interagio e comunicagio, cooperando para o
desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem e o letramento, pautado na linguagem do
hipertexto, pois os materiais disponibilizados possibilitam a navega¢io do aluno por diferentes
hiperlinks. Conforme Carlotto, a "hipertextualidade é a possibilidade de trinsito dos sujeitos diante
dos links da internet.” (CARLOTTO, 2003, p. 94). Quanto mais se promove ambientes virtuais de
aprendizagens hiper linkadas, mais se promove interacdo entre sujeito e informacdo, nio hi
contetido fechado, nem planejamento rigido, tudo estd por vir e ser construido, de acordo com a
navegacio de cada aluno.

A escrita colaborativa por meio do sistema padlet proporciona o aprimoramento da escrita
dos alunos com as postagens de suas produces textuais sem que se sintam pressionados, atribuindo
a cada tépico acrescido, um sentido, de forma contextualizada. Sendo o padlet uma ferramenta na
qual todos podem acessar e fazer comentérios, os alunos buscam minimizar seus erros e enriquecer
suas producdes com links, fotos, ilustracdes e sons.

A sugestdo é que o professor utilize como metodologia, atividades de aplicagdo de textos
para a leitura e pesquisas sobre teméticas sociais, discussdes sobre os temas, guiadas por ele, em sala
de aula, observando o aprofundamento da temitica e o entendimento individual de cada estudante.
Seguida de produgdes de argumentos que defenda o ponto de vista individual de cada aluno e
orientacdes ortogrificas e de pontuagio. Diante disso, abre-se um espaco no ambiente colaborativo
para que cada aluno coloque seu ponto de vista sobre determinadas tematicas. Nesse ambiente de
produgio, os alunos podem interagir com o texto dos colegas, motivando-se a produzir de forma
colaborativa, e individual sendo acompanhados, alunos e professor em tempo real, mediante a

utilizacdo de smartphones ou de computadores.
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A linha de raciocinio no uso do padlet se aproxima do modo de utilizacdo da enciclopédia

livre — wikipedia, que se aproxima da ferramenta wiki, ferramenta utilizada na plataforma moodle,
locus de desenvolvimento da modalidade de educacio a distincia.
Logo, conclui-se que a cibercultura, através dos AV As, especialmente, do Padlet, potencializa a
democratizagdo da informacdo, da comunicacdo e da aprendizagem entre individuos
geograficamente dispersos. O Padlet é uma interface de comunicacdo sincrona e assincrona, que
amplia a prética pedagdgica presencial, tendo a educacdo on-line colaborativa como diferencial,
motivando os estudantes a irem além da autoaprendizagem. Permite ao professor, tornar suas aulas
mais prazerosas, valorizando as intmeras inteligéncias, segundo Gardner (1995) e respeitando os
diferentes estilos de aprendizagem, conforme Alonso, Gallego e Honey (2002).

Dessa forma constatou-se que com o uso do Padlet, o professor desenvolve os diversos
letramentos como sugere Soares (2004), ja que o estudante colocard em agdo diversas habilidades de
leitura e escrita, através de sua mediagdo consciente para uma participagio efetiva e competente nas
diversas préticas sociais que envolvem a Lingua Portuguesa.

Sendo assim, o professor, ciente de seu papel de estimulador e mediador entre aluno e
conhecimento, segundo Relvas (2018), deve procurar criar condigdes favoriveis para que o estudante
tenha motivos de agdo para apropriar-se do conhecimento socialmente acumulado, tornando-se
letrado. O Padlet conforme todo o exposto, mostrou-se uma ferramenta digital facilitadora dessa

responsabilidade do professor no contexto da cibercultura na qual vivemos.
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