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RESUMO: O presente artigo analisa as possibilidades pedagdgicas das tecnologias digitais na Educacio
Infantil, com &nfase na mediacdo docente e nos desafios formativos implicados em sua integragio ao
curriculo. Fundamentado na perspectiva histérico-cultural e em estudos contemporineos sobre cultura
digital, compreende a tecnologia como instrumento cultural cuja poténcia educativa depende da
intencionalidade pedagdgica. Trata-se de pesquisa qualitativa, de natureza bibliografica, desenvolvida
por meio da anélise temética de obras académicas, artigos cientificos e documentos oficiais. Os
resultados evidenciam que as tecnologias digitais podem ampliar as linguagens infantis, favorecer a
criatividade e potencializar processos de interacdo e aprendizagem, desde que articuladas ao brincar e as
experiéncias presenciais. Contudo, identificam-se lacunas na formacio docente, além de desafios
relacionados ao uso excessivo de telas. Conclui-se que a integragio das tecnologias exige praticas
pedagdgicas criticas, éticas e intencionalmente mediadas, orientadas ao desenvolvimento integral da
crianga.
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ABSTRACT: This article analyzes the pedagogical possibilities of digital technologies in Early
Childhood Education, emphasizing teacher mediation and training challenges related to their
integration into the curriculum. Based on historical-cultural perspective and contemporary studies on
digital culture, technology is understood as a cultural tool whose educational potential depends on
pedagogical intentionality. This is a qualitative bibliographic study developed through thematic analysis
of academic works, scientific articles, and official documents. The results show that digital technologies
can expand children's languages, foster creativity, and enhance interaction and learning processes when
linked to play and in-person experiences. However, gaps in teacher training and concerns regarding
excessive screen use are identified. It is concluded that integration requires critical, ethical, and
intentionally mediated pedagogical practices aimed at children's integral development.
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RESUMEN: Este articulo analiza las posibilidades pedagégicas de las tecnologias digitales en
la Educacién Infantil, con énfasis en la mediacién docente y los desafios formativos en su
integracidn al curriculo. Basado en la perspectiva histérico-cultural, entiende la tecnologia como
un instrumento cultural cuya eficacia depende de la intencionalidad pedagégica. Se trata de una
investigacién cualitativa de caracter bibliografico, desarrollada mediante analisis temético. Los
resultados indican que las tecnologias amplian los lenguajes infantiles, estimulan la creatividad
y favorecen la interaccién, siempre que estén articuladas con el juego. Sin embargo, se
identifican deficiencias en la formacién docente y preocupaciones por el uso excesivo de
pantallas. Se concluye que su integracién exige pricticas pedagdgicas criticas y mediadas.

Palabras clave: Educacién Infantil. Tecnologias Digitales. Mediacién Pedagégica.

INTRODUCAO

A incorporagio das tecnologias digitais a vida cotidiana tem provocado transformacdes
profundas nas formas de comunicagio, produgio de conhecimento e interacdo social. Conforme
analisa Lidcia Santaella em “Culturas e artes do pés-humano: da cultura das midias 2
cibercultura” (2013), a passagem da cultura das midias para a cibercultura instaurou um
ambiente comunicacional marcado pela interatividade, pela convergéncia de linguagens e pela
descentralizacdo da producio de sentidos. A sociedade contemporinea caracteriza-se, assim,
pela conectividade em rede e pela circulagio acelerada de informacdes, configurando o que se
denomina cultura digital. Nesse contexto, as criancas nio apenas convivem com dispositivos
tecnolégicos, mas constituem-se como sujeitos imersos em ecossistemas mididticos hibridos
desde os primeiros anos de vida, o que imp&e novos desafios as institui¢cdes educativas no que
se refere 3 organizagio curricular e as praticas pedagdgicas.

Na Educagio Infantil, etapa que inaugura a trajetéria escolar da crianga, o debate acerca
do uso de tecnologias digitais exige abordagem criteriosa e fundamentada. Trata-se de um
periodo marcado pelo desenvolvimento integral fisico, cognitivo, emocional e social em que o
brincar, a interacdo e as experiéncias sensoriais assumem centralidade no processo formativo.
Assim, a presenca das tecnologias na escola nio pode ser compreendida de forma acritica ou
meramente operacional, mas deve estar vinculada a principios pedagdgicos que assegurem a
preservacio das especificidades da infincia.

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) reconhece a cultura digital como
uma das competéncias gerais da educacio bésica, enfatizando a necessidade de formar sujeitos
capazes de utilizar tecnologias de maneira critica, ética e responsivel. Ainda que a Educagio

Infantil possua objetivos especificos centrados nos direitos de aprendizagem e
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desenvolvimento, o documento aponta para a ampliagio de experiéncias culturais e linguagens,
abrindo espago para a problematizacio acerca do uso pedagdgico de recursos digitais nessa etapa.

Do ponto de vista tedrico, a compreensio da aprendizagem como processo mediado
encontra respaldo nas contribuicdes de Lev Vygotsky (2007), concebe o desenvolvimento
humano como resultado das interagdes sociais mediadas por instrumentos culturais. Nessa
perspectiva, as tecnologias digitais podem ser entendidas como artefatos culturais
contemporineos que ampliam possibilidades de significacio e interacio, desde que inseridos em
préticas educativas orientadas por intencionalidade did4tica. A mediagio docente assume papel
estruturante, pois é o professor quem organiza situa¢des de aprendizagem, define objetivos
formativos e orienta os processos de constru¢io do conhecimento.

No cenério brasileiro, Kenski (2012) argumenta que as tecnologias reconfiguram os
processos de ensino e aprendizagem, modificando as formas de produzir, compartilhar e
construir conhecimentos. Complementarmente, Kenski (2015) destaca que a integragio dessas
tecnologias ao contexto escolar exige revisio das préticas pedagdgicas, planejamento didatico e
mediacio docente qualificada para que seu uso seja critico, intencional e significativo.

De forma convergente, Moran (2013) sustenta que a inovagio educacional nio se reduz
a simples inser¢io de equipamentos tecnolédgicos, mas pressupde transformacio metodolégica e
reorganizacdo do trabalho docente. Complementarmente, Moran, Masetto e Behrens (2013)
defendem que a integracio das tecnologias ao processo educativo requer mediacio pedagdgica
intencional, favorecendo metodologias ativas, a participagio dos estudantes na construcdo do
conhecimento e a articulagio entre experiéncias presenciais e digitais. Tais pressupostos
reforcam que, na Educagio Infantil, o uso das tecnologias deve estar vinculado 2 participagio,
3 interagdo, ao brincar e 4 exploracio, e nio a simples exposi¢io a contetdos digitais.

Apesar do avango das discussdes sobre cultura digital e educacdo, observa-se que, na
realidade das instituicdes, persistem desafios relacionados 4 incorporagio pedagdgica consciente
das tecnologias na Educagio Infantil. Muitas escolas enfrentam dificuldades quanto a formacao
inicial e continuada dos professores, a defini¢io de critérios did4ticos para uso de dispositivos e
a articulacdo entre tecnologia, ludicidade e desenvolvimento integral. Tal cenario evidencia a
pertinéncia do presente estudo, que se justifica pela necessidade de aprofundar a anilise das
possibilidades pedagdgicas e dos desafios formativos associados a temaitica.

Diante desse contexto, este artigo tem como objetivo analisar as possibilidades

pedagégicas das tecnologias digitais na Educacdo Infantil e identificar os principais desafios
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formativos implicados em sua integracio fundamentada as priticas educativas. Busca-se
compreender de que maneira esses recursos podem contribuir para a ampliacdo das linguagens,
da criatividade e das interacGes sociais, sem comprometer os principios que orientam essa etapa
da educacio bésica.

Nesse sentido, formula-se o seguinte problema de pesquisa: como integrar as tecnologias
digitais na Educacio Infantil de forma critica e intencional, sem descaracterizar seus
fundamentos pedagdgicos, especialmente a centralidade do brincar, das interacSes e do
desenvolvimento integral?

Metodologicamente, o estudo caracteriza-se como pesquisa qualitativa, de natureza
bibliogréfica, fundamentada na anélise de producdes académicas e documentos normativos
relacionados & temdtica. O corpus foi examinado por meio da anéilise temitica, organizada em
dois eixos analiticos: possibilidades pedagégicas e desafios formativos.

Os resultados indicam que as tecnologias digitais podem potencializar processos de
aprendizagem ao ampliar repertérios culturais, favorecer multiplas linguagens e estimular a
interacdo entre pares. Entretanto, evidenciam-se fragilidades no campo da formacdo docente,
especialmente no que se refere a construcdo de préticas pedagdgicas teoricamente sustentadas e
metodologicamente coerentes com as especificidades da infincia.

Assim, conclui-se que a presenca das tecnologias na Educagio Infantil demanda nio
apenas infraestrutura adequada, mas sobretudo mediacdo qualificada, planejamento consciente
e compromisso ético com o desenvolvimento integral da crianga. O estudo reafirma que o debate
sobre tecnologias digitais deve deslocar-se de uma perspectiva instrumental para uma
abordagem pedagdgica critica e formativa, na qual o professor permanece como sujeito central
do processo educativo e a tecnologia configura-se como meio de ampliacdo das experiéncias de

aprendizagem, e nio como finalidade em si mesma.

METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza bibliogrifica. O
caminho metodolégico adotado fundamenta-se na anélise sistemitica de producdes cientificas
e documentos normativos acerca das tecnologias digitais na Educa¢io Infantil, com vistas a
examinar suas possibilidades pedagégicas e os desafios formativos relacionados a sua integragio

as préticas docentes.
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O levantamento do corpus teérico foi realizado por meio de busca sistematizada em
bases de dados académicas reconhecidas, utilizando descritores combinados por operadores
booleanos, o que possibilitou a sele¢io criteriosa de produgdes alinhadas ao objeto investigado.
Foram considerados livros académicos, artigos cientificos indexados e documentos oficiais
relacionados a politica educacional brasileira.

Como instrumentos de coleta de dados, utilizaram-se exclusivamente fontes
bibliogréficas e documentais. Entre os documentos analisados, destacam-se aqueles que
orientam a Educacio Infantil no Brasil, os quais subsidiaram a compreensido da inser¢do das
tecnologias digitais no curriculo dessa etapa da educagio basica.

A técnica de pesquisa empregada foi a anilise temética, procedimento que permitiu
identificar, organizar e interpretar nicleos de sentido recorrentes nas producées selecionadas.
Inicialmente, realizou-se leitura exploratéria das fontes, seguida de leitura analitica, com
registro das ideias centrais e sistematizacdo dos contetidos. A partir desse processo,
estruturaram-se dois eixos analiticos: (1) possibilidades pedagégicas das tecnologias digitais na
Educacdo Infantil; e (2) desafios formativos para a integracdo critica e intencional desses
recursos as praticas docentes.

Por tratar-se de pesquisa exclusivamente bibliogréfica, nio houve necessidade de
submissdo a Comité de Etica em Pesquisa, conforme as normativas vigentes para estudos que
nio envolvem participagio de seres humanos nem coleta de dados empiricos diretos. Nio foram
utilizados registros de imagem ou quaisquer dados que demandassem autorizagio especifica de
uso, uma vez que a investigagio se concentrou em fontes de dominio ptblico ou académico.

O percurso metodolégico adotado assegura coeréncia entre objetivos, fontes de dados e

procedimentos analiticos, garantindo rigor cientifico e transparéncia na condugio da pesquisa.

CULTURA DIGITAL E RECONFIGURACOES SOCIOCULTURAIS
CONTEMPORANEAS

A emergéncia da cultura digital configura uma das transformagdes socioculturais mais
significativas das dltimas décadas. A expansdo das tecnologias de informacdo e comunicagio
nio apenas introduziu novos dispositivos no cotidiano, mas reorganizou estruturalmente as
formas de interacdo humana, producdo de conhecimento e participagdo social. A conectividade

em rede, a circulacdo acelerada de informacées e a convergéncia de linguagens instauram um
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ambiente marcado pela simultaneidade, pela interatividade e pela descentralizacio das fontes
do saber.

Nesse cenério, a infincia integra-se as dinimicas digitais desde os primeiros anos de
vida, experienciando préiticas mediadas por telas, aplicativos e plataformas interativas.
Entretanto, a familiaridade com tais recursos ndo implica apropriagio critica ou compreensio
de seus modos de funcionamento. Essa constatagio desloca para a escola a responsabilidade de
promover mediagdes que transformem o uso espontineo em experiéncia formativa, orientada
por intencionalidade pedagégica.

Na anélise desenvolvida por Licia Santaella (2013), a cibercultura promove novas formas
de percepgio, cogni¢io e producdo simbdlica, uma vez que as linguagens digitais operam por
meio da multimodalidade, da hipertextualidade e da interatividade. Tais caracteristicas
ampliam os processos de construgio de sentido e reconfiguram préticas tradicionais de leitura e
escrita, deslocando a linearidade textual para dinimicas mais complexas e nio sequenciais. No
contexto da Educagio Infantil, a multimodalidade assume papel particularmente relevante, pois
possibilita as criancas expressarem-se por meio de diferentes linguagens: visual, sonora,
corporal e narrativa, favorecendo processos de aprendizagem mais significativos e integrados
as suas formas de interacdo com o mundo. Esse cendrio impde i escola o desafio de revisar
préticas centradas exclusivamente na transmissio sequencial de contetdos, incorporando
propostas pedagdgicas mais dialdgicas, investigativas e sensiveis as multiplas formas de
expressio que caracterizam a infincia contemporinea.

No 4dmbito das politicas publicas brasileiras, a Base Nacional Comum Curricular
estabelece a cultura digital como competéncia geral da educagio bésica, indicando a necessidade
de desenvolver habilidades relacionadas ao uso critico, ético e responsivel das tecnologias.
Embora a Educagio Infantil possua objetivos préprios centrados nos direitos de aprendizagem
e desenvolvimento, o documento sinaliza a ampliacdo de repertdrios culturais e linguagens, o
que abre espaco para a insercio pedagdgica de recursos digitais, desde que articulada aos
principios dessa etapa.

Nesse sentido, a integracio das tecnologias na Educagio Infantil requer superagio de
perspectivas deterministas. As tecnologias nio operam de forma auténoma nem produzem
inovagio por si mesmas; sua poténcia formativa depende das condicdes institucionais, das

mediacdes docentes e das concepgdes de infincia que orientam o trabalho pedagdgico. Assim, a
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cultura digital deve ser compreendida como fendémeno sociocultural que demanda anélise critica

e fundamentacdo tedrica consistente.

EDUCACAO INFANTIL: FUNDAMENTOS LEGAIS E ESPECIFICIDADES
PEDAGOGICAS

A Educac¢io Infantil, conforme estabelecido na Lei de Diretrizes e Bases da Educacio
Nacional, constitui a primeira etapa da educacio bésica e tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca até os cinco anos de idade. Tal defini¢io reconhece a
crianca como sujeito histérico e de direitos, situando a pratica pedagdgica na articulagdo
indissocidvel entre cuidar e educar.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil reforcam que o curriculo
se organiza a partir de dois eixos estruturantes: as interacdes e a brincadeira. Esses principios
deslocam a centralidade de contetidos disciplinares para experiéncias significativas que
favorecam o desenvolvimento fisico, cognitivo, emocional e social. A organizagdo curricular,
portanto, nio se orienta por compartimentalizacio do saber, mas por vivéncias integradas e
contextualizadas.

Nesse contexto, a inser¢do das tecnologias digitais deve respeitar tais fundamentos. Nio
se trata de antecipar processos formais de escolarizacio nem de substituir experiéncias corporais
e sensoriais por priticas mediadas exclusivamente por dispositivos eletrdnicos. A tecnologia
pode constituir-se como recurso expressivo complementar, ampliando possibilidades de
representacdo simbélica e documentagio pedagdgica, desde que integrada ao projeto educativo
e as dindmicas do brincar.

A especificidade do desenvolvimento infantil exige equilibrio entre experiéncias
concretas, interagdes sociais e mediacdes simbélicas. O uso pedagédgico das tecnologias,
portanto, precisa dialogar com a imagina¢io, com a explora¢do sensorial e com a construcio
coletiva de significados, preservando a centralidade da experiéncia vivida na constitui¢do do

sujeito.

FUNDAMENTOS HISTORICO-CULTURAIS DA APRENDIZAGEM E MEDIACAO

A perspectiva histérico-cultural oferece aportes tedricos consistentes para compreender

o papel das tecnologias digitais no desenvolvimento infantil. As contribui¢des de Lev Vygotsky
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evidenciam que o desenvolvimento humano ocorre por meio de intera¢Ges sociais mediadas por
instrumentos culturais historicamente produzidos.

Nessa abordagem, os instrumentos n3o sio elementos neutros; ao mediar a agio,
transformam qualitativamente os processos psicolégicos superiores, reorganizando modos de
atencdo, memdria e pensamento. As tecnologias digitais, enquanto instrumentos culturais
contemporineos, ampliam possibilidades de comunicacdo, representagio e construcdo
colaborativa do conhecimento. Contudo, seus efeitos formativos dependem das condic¢Ges de
uso e da qualidade das mediagdes estabelecidas.

Conforme Lev Vygotsky (2007), a aprendizagem ocorre na Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP), compreendida como a distidncia entre o nivel de desenvolvimento real da
crianga, determinado por sua capacidade de resolver problemas de forma independente e o nivel
de desenvolvimento potencial, que se concretiza com o auxilio de um adulto ou de pares mais
experientes. Nessa perspectiva, a aprendizagem se efetiva quando a crianca é mobilizada a
operar em niveis superiores ao seu desenvolvimento atual por meio de interacdes mediadas.
Desse modo, a mediacdo docente torna-se elemento estruturante na organizagio de experiéncias
digitais que promovam desafios cognitivos significativos, evitando tanto a superestimulacio
quanto a passividade diante dos recursos tecnoldgicos.

A integracdo das tecnologias digitais na Educacdo Infantil, sob essa perspectiva, exige
planejamento intencional, acompanhamento sistemitico e intervencdes conscientes. A
tecnologia, assim, ndo substitui o professor, mas constitui instrumento cuja poténcia pedagdgica

se realiza na mediagio qualificada.

POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Autores brasileiros tém discutido as potencialidades pedagdgicas das tecnologias digitais
no contexto escolar. Kenski (2012) destaca que as tecnologias reconfiguram as relacdes espago-
temporais da aprendizagem, ampliando as possibilidades de interagdo, autoria e construgio
colaborativa do conhecimento. Contudo, tais potencialidades somente se concretizam quando
articuladas intencionalmente ao projeto pedagégico e as praticas docentes (KENSKI, 2015).

Nessa direcdo, José Manuel Moran (2013) aprofunda o debate ao enfatizar que a
integragio das tecnologias deve favorecer a ado¢io de metodologias ativas, nas quais a crianga
participa de forma mais engajada na constru¢io do conhecimento, bem como experiéncias de

aprendizagem hibrida, que articulam vivéncias presenciais e digitais. No contexto da Educagio
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Infantil, tais abordagens demandam adaptacdes que respeitem as especificidades da infincia,
especialmente a centralidade do brincar, das interacSes e da exploracdo sensorial.

Assim, as tecnologias digitais podem potencializar préticas pedagdgicas investigativas e
colaborativas, favorecendo processos de interacio, constru¢io de significados e
desenvolvimento da linguagem, desde que utilizadas como instrumentos de mediagio
pedagégica (VYGOTSKY, 2008). Entre as principais contribui¢des pedagégicas, destacam-se:

Ampliacdo das linguagens e expressdes multimodais;

Registro e documentagio pedagdgica de experiéncias;

Estimulo a criatividade e 4 imaginacio;

Fortalecimento de interacdes colaborativas;

Consideragio de diferentes ritmos e formas de aprendizagem.

Esses elementos indicam que a tecnologia pode enriquecer experiéncias educativas ao
ampliar repertdrios culturais e comunicativos, desde que integrada ao planejamento pedagégico

e as especificidades da Educacdo Infantil.

DESAFIOS FORMATIVOS E IMPLICAGOES PARA A DOCENCIA

Apesar das potencialidades identificadas, a integracdo das tecnologias digitais na
Educacdo Infantil enfrenta desafios significativos, especialmente no campo da formacio
docente. Conforme Saviani (2008), pode-se inferir que a pratica pedagégica ndo pode prescindir
de sélida fundamentagdo teérica, sob pena de reduzir-se a agdes fragmentadas e desprovidas de
intencionalidade formativa. A partir dessa perspectiva, ao transpor tal reflexdo para o debate
sobre tecnologias digitais, compreende-se que sua incorporagio ao cotidiano escolar exige
anélise critica de seus fundamentos, finalidades e implica¢des, evitando tanto o tecnicismo
quanto o uso meramente instrumental dos recursos disponiveis.

No idmbito das tecnologias digitais, observa-se que a formacio inicial frequentemente
privilegia aspectos técnicos em detrimento da problematizagio pedagdgica e ética. Tal lacuna
pode produzir praticas marcadas por uma valorizagio excessiva da tecnologia, nas quais o
recurso assume centralidade, deslocando a intencionalidade educativa para um plano
secunddrio.

Outro desafio refere-se & dimensdo ética e i responsabilidade institucional. Questdes
relacionadas ao tempo de exposicdo as telas, a seguranca digital e 4 protecdo de dados exigem

posicionamento critico da escola, que deve assumir papel formativo também nesse campo.
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Além disso, as desigualdades estruturais no acesso a equipamentos e conectividade
impactam as condi¢des concretas de implementacio de propostas pedagdgicas digitais. Esse
cendrio evidencia a necessidade de politicas publicas que assegurem infraestrutura adequada e
programas de formacdo continuada capazes de sustentar préticas coerentes com os principios

da Educacdo Infantil.

SINTESE DA TRAJETORIA TEORICA

A anilise desenvolvida neste referencial evidencia que as tecnologias digitais, inseridas
na cultura contemporinea, constituem instrumentos culturais com potencial de ampliagio das
experiéncias de aprendizagem na Educagio Infantil. Entretanto, sua integracio pedagdgica
exige fundamentacio tedrica, mediacdo qualificada e planejamento intencional.

A articulagdo entre documentos normativos, fundamentos histérico-culturais e
contribuicdes de pesquisadores brasileiros sustenta a compreensio de que a tecnologia deve ser
concebida como meio pedagdgico, cuja relevincia depende de sua inser¢io critica no projeto
educativo. Desloca-se, assim, o debate de uma perspectiva tecnicista para uma abordagem
formativa centrada na mediacio docente e no desenvolvimento integral da crianga.

Dessa forma, o referencial teérico consolida a linha argumentativa que fundamenta o
estudo, oferecendo sustentagio conceitual para a anilise das possibilidades pedagégicas e dos

desafios formativos relacionados as tecnologias digitais na Educag¢io Infantil.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A anilise qualitativa do corpus bibliogrifico permitiu a organiza¢do dos achados em
quatro categorias analiticas, estruturadas a partir da recorréncia temitica nos estudos
examinados: (1) ampliacio das linguagens infantis; (2) mediacio pedagdgica; (3) formagio
docente; e (4) desafios ético-pedagédgicos.

A primeira categoria evidencia que as tecnologias digitais, quando integradas de forma
intencional ao planejamento pedagdgico, ampliam as possibilidades expressivas das criangas,
favorecendo multiplas linguagens: visual, sonora, corporal e narrativa. Tal compreensio
encontra respaldo na Base Nacional Comum Curricular, que reconhece a cultura digital como
dimensdo formativa, e na perspectiva de Lev Vygotsky, ao conceber os instrumentos culturais

como mediadores do desenvolvimento. Contudo, os resultados indicam que os ganhos
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pedagégicos ndo decorrem do simples acesso aos dispositivos, mas da mediacdo qualificada do
professor.

A segunda categoria reafirma a centralidade da intencionalidade docente. Conforme
discutido por Vani Moreira Kenski e José Manuel Moran, a inovacdo nio reside na tecnologia
em si, mas na reorganizacio metodolégica que articula interagio, ludicidade e investigacio.
Observou-se que priticas exitosas equilibram experiéncias digitais e presenciais, evitando tanto
a supervalorizagio da tecnologia quanto a rejeigio acritica.

A terceira categoria revela lacunas na formagio inicial e continuada de professores,
especialmente quanto 4 integracdo pedagdgica das tecnologias na Educagio Infantil. A literatura
aponta a necessidade de formac3o critica, que contemple planejamento didético, ética digital e
compreensio do desenvolvimento infantil.

Por fim, a quarta categoria evidencia desafios relacionados ao tempo de exposicio as
telas, as desigualdades de acesso e & preservacdo das interacSes corporais e sociais préprias da
infincia. A anilise integrada demonstra que o debate nio deve centrar-se na dicotomia “usar ou
nio usar”, mas na qualidade da mediacdo pedagégica, reafirmando que a tecnologia é recurso

cultural e n3o substituto das experiéncias fundamentais da Educagio Infantil.

CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar as possibilidades pedagédgicas das
tecnologias digitais na Educagio Infantil, bem como identificar os principais desafios
relacionados 3 formagdo docente para sua integracdo critica e intencional. A partir de uma
abordagem qualitativa e bibliografica, fundamentada em autores nacionais contemporineos e
em referenciais tedricos consolidados, foi possivel compreender que o debate acerca da inser¢io
das tecnologias na primeira infincia ultrapassa a dimens3o instrumental e se insere no campo
das mediacdes culturais, curriculares e éticas.

Os resultados evidenciaram que as tecnologias digitais, quando articuladas ao
planejamento pedagdgico, podem ampliar as linguagens infantis, favorecer a criatividade,
estimular a investigacio e potencializar processos de interacdo. Tal compreensio dialoga com a
Base Nacional Comum Curricular, ao reconhecer a cultura digital como dimensao formativa, e
com a perspectiva histérico-cultural de Lev Vygotsky, ao compreender os instrumentos

culturais como mediadores do desenvolvimento das funcdes psicoldgicas superiores. Nesse
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sentido, as tecnologias ndo constituem um elemento externo a escola, mas integram o repertério
simbdlico da sociedade contemporinea e, portanto, da prépria infincia.

Entretanto, a andlise também revelou que a presenca dos dispositivos digitais, por si s9,
nio garante inovacio pedagdgica. Conforme discutido ao longo do referencial teérico, autores
como Kenski (2015) e Moran, Masetto e Behrens (2013) defendem que a transformacgio
educacional depende da reorganizagio das préiticas pedagdgicas, da mediagio docente e da
integracdo critica das tecnologias ao curriculo. Assim, conclui-se que o eixo estruturante da
integracdo tecnolégica na Educacdo Infantil nio é a tecnologia em si, mas a mediagio
pedagégica qualificada.

Outro aspecto relevante diz respeito as lacunas identificadas na formacdo inicial e
continuada de professores. A pesquisa aponta que ainda prevalece, em muitos contextos
formativos, uma abordagem tecnicista ou superficial das tecnologias educacionais, desvinculada
das especificidades do desenvolvimento infantil. Essa constatacdo indica a necessidade de
politicas publicas e programas formativos que promovam uma compreensio critica da cultura
digital, integrando aspectos pedagdgicos, éticos e sociais. A qualificagio docente emerge,
portanto, como condi¢io indispensavel para que as tecnologias contribuam efetivamente para o
desenvolvimento integral das criancas.

No que concerne s tensdes e limites, a pesquisa reconhece a importincia de
problematizar o tempo de exposicio as telas, a preservacdo das interagdes corporais e a
centralidade do brincar na Educagio Infantil. A tecnologia nio deve substituir experiéncias
sensoriais, afetivas e sociais que sdo estruturantes nessa etapa, mas pode, quando bem orientada,
complementar e enriquecer tais vivéncias. Desse modo, o desafio contemporineo reside na
construgio de um equilibrio pedagégico que articule inovagio e protecdo da infincia.

Do ponto de vista cientifico, esta investigagdo contribui ao sistematizar categorias
analiticas que organizam o debate nacional sobre tecnologias digitais na Educacdo Infantil,
oferecendo subsidios tedricos para futuras pesquisas empiricas. A sistematizacio proposta pode
servir de base para estudos de campo que analisem préticas concretas em institui¢des publicas e
privadas, ampliando a compreensdo sobre como os professores tém integrado recursos digitais
em seus contextos reais de atuagio.

Como prospecgio de aplicagdo empirica, sugere-se que os resultados desta pesquisa
possam fundamentar programas de formacdo continuada, elaboracio de projetos pedagdgicos

institucionais e construcdo de orientacdes curriculares que contemplem a cultura digital de
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forma contextualizada. Além disso, o estudo pode subsidiar gestores educacionais na
formulagio de politicas que garantam infraestrutura adequada, acesso equitativo e suporte
pedagégico as equipes escolares.

Por fim, reconhece-se a necessidade de novas investiga¢des que aprofundem dimensdes
ainda pouco exploradas, tais como: a percep¢io das préprias criangas acerca do uso das
tecnologias; os impactos da cultura digital nas relagdes familia-escola; e anélises comparativas
entre diferentes realidades regionais. Pesquisas de natureza empirica, com observacio
participante e entrevistas, poderdo ampliar o alcance das reflexdes aqui apresentadas.

Conclui-se, portanto, que o debate sobre tecnologias digitais na Educa¢io Infantil deve
deslocar-se da légica dicotémica entre aceitagdo irrestrita e rejeicdo absoluta, orientando-se por
uma perspectiva critica, ética e pedagdgica. A tecnologia, compreendida como instrumento
cultural, pode contribuir para a ampliagio das experiéncias formativas, desde que mediada por
professores preparados e comprometidos com o desenvolvimento integral da crianca. Assim,
reafirma-se que o verdadeiro desafio educacional nio reside na presenca dos dispositivos
digitais, mas na construcdo de praticas pedagdgicas conscientes, reflexivas e socialmente

responsaveis.

Declaragio sobre o uso de Inteligéncia Artificial

A autora declara que utilizou ferramenta de inteligéncia artificial exclusivamente como
apoio a revisio linguistica, & organizacdo textual e ao aperfeicoamento da redacdo deste
manuscrito. A ferramenta nio foi utilizada para produzir dados, resultados, analises ou
conclusdes da pesquisa. Todo o conteddo cientifico, a definicio do tema, a selecio e
interpretacdo das referéncias, bem como a revisio e a aprovagio da versio final do artigo, sdo

de inteira responsabilidade da autora.
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