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RESUMO: O artigo analisa condi¢des pedagdgicas associadas i aprendizagem criativa, com
énfase na mediacio docente, na subjetividade do estudante e na resolugio colaborativa de
problemas. O objetivo consiste em compreender como esses elementos se articulam em préticas
nas quais o aluno participa da construcdo do conhecimento, elabora estratégias e atribui sentidos
ao que aprende. A investigacdo é bibliografica, de abordagem qualitativa e cariter analitico-
interpretativo, desenvolvida a partir de trabalhos académicos sobre criatividade, ensino criativo
e aprendizagem como produgio subjetiva. A anilise mostra que a criatividade escolar nio
depende de técnicas isoladas nem se reduz a obtencdo de produtos originais. Ela se manifesta
no percurso de elaboracdo, quando o estudante confronta informacées, formula hipéteses, toma
decisdes e reelabora suas préprias respostas. Os estudos examinados também evidenciam que a
atuacio do professor permanece decisiva, sobretudo na criagdo de situagSes-problema, na
organizacdo da colaboracdo e na sistematizacdo conceitual. Conclui-se que a aprendizagem
criativa requer intencionalidade did4tica, abertura a diferentes percursos de resolugio e

mediagdes capazes de articular conhecimento sistematizado, experiéncia e autoria discente.
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ABSTRACT: This article analyzes pedagogical conditions associated with creative learning,
emphasizing teacher mediation, student subjectivity, and collaborative problem solving. The
aim is to understand how these elements are articulated in practices in which students
participate in knowledge construction, develop strategies, and attribute meaning to what they
learn. This is a qualitative, bibliographic, and analytical-interpretive study based on academic
works on creativity, creative teaching, and learning as subjective production. The analysis
shows that school creativity does not depend on isolated techniques and cannot be reduced to
the production of original outcomes. It emerges throughout the process of elaboration, when
students confront information, formulate hypotheses, make decisions, and revise their own
responses. The studies also indicate that the teacher remains essential, particularly in proposing
problem situations, organizing collaboration, and supporting conceptual systematization. It is
concluded that creative learning requires didactic intentionality, openness to different paths of
resolution, and mediation capable of articulating systematized knowledge, experience, and
student authorship.

Keywords: Creative learning. Creativity. Teacher mediation. Subjectivity. Problem solving.
1 INTRODUCAO

A criatividade, quando examinada no campo educacional, ultrapassa a associagio
imediata com talento excepcional, espontaneidade ou produgio artistica. O interesse pedagégico
recai sobre os processos pelos quais o estudante se envolve com o conhecimento, interpreta
situagdes, estabelece relaces e produz respostas que nio se limitam a repeti¢io de modelos.
Nessa perspectiva, a aprendizagem criativa diz respeito menos a uma caracteristica individual
estdvel e mais 4 qualidade da participagdo do sujeito em determinada atividade.

A escola, entretanto, ndo constitui um espago de criagio desvinculado de objetivos
curriculares. O ensino trabalha com conhecimentos historicamente produzidos, tempos
institucionais e critérios de avaliagio. Por isso, favorecer a criatividade n3o significa substituir
a sistematizagio por espontaneidade. O problema didatico consiste em organizar situa¢des nas
quais o estudante se aproprie dos contetidos de forma intelectualmente ativa, formulando
perguntas, confrontando hipdteses e construindo estratégias para lidar com desafios de
aprendizagem.

Sousa, Mendes e Monteiro (2012) defendem que a criatividade n3o é ensinada por
imitacdo de procedimentos previamente definidos; ela pode ser favorecida quando o ambiente
oferece condi¢Ses para sua expressio. No estudo realizado no campo da Educacdo Artistica, os
autores mostram que a atuacdo docente envolve organizar o processo, explicitar objetivos,
acompanhar impasses e sustentar a participa¢io coletiva. A experiéncia analisada evidencia que
a resolugdo estruturada de problemas pode ampliar a produgio de ideias sem apagar a

singularidade dos participantes.
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Carcanholo (2020), a partir da Did4tica Desenvolvimental e da Teoria da Subjetividade,
examina a aprendizagem como produgio subjetiva e criativa. A autora investiga a crian¢a como
sujeito da Atividade de Estudo e destaca que cogni¢io e emocdo constituem dimensdes
articuladas do aprender. Esse entendimento desloca a analise do simples cumprimento da tarefa
para o modo como o estudante se implica na situacio, elabora propésitos e produz caminhos de
agdo.

O diédlogo entre essas perspectivas permite enfrentar uma questdo recorrente no debate
pedagégico: como ampliar a autoria discente sem enfraquecer a funcio docente? Os trabalhos
analisados indicam que n3o hé oposi¢do necessdria entre direcio pedagdgica e participagio ativa.
A criatividade depende de mediaces qualificadas, de problemas intelectualmente significativos
e de situacdes em que diferentes possibilidades possam ser formuladas, comparadas e
justificadas.

Diante desse problema, o artigo tem como objetivo compreender de que maneira a
mediacio docente, a organizacio diditica, a subjetividade e a resolugio colaborativa de
problemas podem favorecer a aprendizagem criativa. Busca-se discutir os sentidos atribuidos &
criatividade em contextos educacionais, analisar a condi¢io do estudante como sujeito da
aprendizagem e examinar implica¢des dessas concepgdes para o planejamento e para a avaliacdo
do trabalho pedagégico.

A relevincia da discussdo estd em evitar dois reducionismos. O primeiro restringe a
criatividade a atividades artisticas ou a produtos visualmente diferenciados. O segundo associa
inovacio pedagégica a simples adocdo de recursos ou técnicas novas. Nos materiais examinados,
o elemento decisivo nio é a aparéncia da atividade, mas a qualidade da relacio que o estudante
estabelece com o conhecimento, os graus de decisdo que lhe sio efetivamente oferecidos e as
mediacdes que sustentam sua elaboracio.

Além desta introdugdo, o artigo apresenta o referencial tedrico sobre criatividade,
aprendizagem criativa e mediagio docente; explicita o percurso metodolégico; discute os
resultados da anilise bibliogréfica; e, ao final, sintetiza as implica¢ées educacionais do estudo.
A organizacdo do texto preserva as diferencas entre os referenciais utilizados, sem pressupor

equivaléncia entre eles, e busca construir aproximagdes no plano pedagégico.
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2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Criatividade e educagio: do produto excepcional as condi¢des de produgio

A criatividade é um conceito marcado por diferentes tradi¢es tedricas e por usos
cotidianos que nem sempre coincidem. No senso comum, costuma ser associada a originalidade,
talento artistico, inventividade ou capacidade de apresentar solu¢des incomuns. No campo
cientifico, porém, a definicio exige considerar processos, sujeitos, produtos e contextos de
reconhecimento. Sousa, Mendes e Monteiro (2012) mostram que a literatura sobre criatividade
redne debates acerca da novidade, da utilidade, do reconhecimento social e da prépria
possibilidade de distinguir processos criativos de outras formas de pensamento.

Uma contribui¢cdo importante dessa discussio consiste em relativizar a imagem do
criador isolado. A producio considerada criativa nio depende somente de caracteristicas
individuais; envolve condicdes ambientais, oportunidades, mediacdes e formas de
reconhecimento. Ao tratar a criatividade como fendmeno que também se estabelece na
interagio entre produgio e audiéncia, Sousa, Mendes e Monteiro (2012) evidenciam que o
contexto participa daquilo que passa a ser reconhecido como criagio. Essa perspectiva é
particularmente fértil para a educacido, porque desloca a pergunta “quem é criativo?” para outra:
“que condicdes permitem que diferentes estudantes expressem e desenvolvam possibilidades
criativas?”,

A mudanca de pergunta produz consequéncias pedagdgicas. Se a criatividade fosse uma
propriedade fixa de alguns individuos, a escola teria pouco a fazer além de identificar talentos.
Se, entretanto, todos podem desenvolver modos originais de pensar e agir em condi¢des
favorédveis, o ensino passa a ter responsabilidade na constituicdo dessas condigSes. Isso ndo
significa afirmar que todas as producdes serdo igualmente originais ou socialmente relevantes,
mas reconhecer que o ambiente educativo pode ampliar ou restringir a possibilidade de
experimentar, relacionar conhecimentos, assumir riscos intelectuais e elaborar alternativas.

Sousa, Mendes e Monteiro (2012) defendem, nesse sentido, a ideia de facilitagio. O
termo nio deve ser entendido como redu¢io da exigéncia pedagdgica. Facilitar a criatividade é
organizar circunstincias em que os sujeitos possam produzir, selecionar, discutir e desenvolver
ideias. O professor ndo entrega a resposta criativa pronta, pois uma resposta reproduzida perde
justamente o cariter de descoberta para quem aprende. Sua atuagio incide sobre o processo:
formula desafios, disponibiliza referéncias, organiza tempos e grupos, acompanha impasses e

ajuda a tornar visiveis critérios que sustentam escolhas.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educac¢io. Sio Paulo, v. 12, n. 9, set. 2026.
ISSN: 2675-3375



. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacaio — REASE

A educacio artistica oferece um campo privilegiado para observar essa tensio entre
expressio e sistematizagio. O estudo de Sousa, Mendes e Monteiro (2012) recupera distingdes
histéricas entre Educagdo pela Arte e Educagdo Artistica. A primeira enfatizou a expressdo e a
originalidade do individuo; a segunda consolidou a arte como campo de conhecimento, com
contetidos, métodos e critérios préprios. Para a discussdo deste artigo, essa distingdo mostra que
criatividade e conhecimento disciplinar nio precisam ser tratados como polos incompativeis. A
producdo autoral pode ser favorecida justamente quando o estudante dispde de repertdrio,
linguagem e instrumentos para elaborar suas ideias.

O ensino criativo também nio se confunde automaticamente com ensino eficaz. Uma
prética pode ser organizada, cumprir objetivos e ainda oferecer pouca margem para a elaboragio
do estudante. De modo inverso, uma proposta aparentemente inovadora pode produzir
dispersdo se ndo houver clareza sobre o objeto de conhecimento e sobre as a¢des necessérias a
aprendizagem. O desafio estd em construir uma did4tica na qual direcio e abertura se
complementem: o professor sabe por que propde determinada situagio, mas nio determina
antecipadamente todas as formas pelas quais os alunos deverio chegar as respostas.

Essa compreensdo afasta a criatividade de uma estética da novidade pedagédgica. Mudar
o formato da aula, utilizar materiais diferentes ou propor trabalhos em grupo ndo garante
participagdo criativa. A qualidade do processo depende do tipo de problema apresentado, das
relagdes que o estudante precisa estabelecer, das possibilidades de escolha e da existéncia de
espago para revisar ideias. A criatividade educacional torna-se, assim, menos dependente da
aparéncia da atividade e mais relacionada & natureza das operagdes intelectuais e subjetivas que
ela mobiliza.

Essa énfase no processo aproxima a discussio da aprendizagem criativa. A criatividade
deixa de ser tratada como evento ocasional e passa a ser examinada na prépria constitui¢io do
aprender. O ponto de encontro entre as abordagens analisadas estd na recusa de um aluno
passivo. Seja na facilitagdo de processos coletivos, seja na produgio subjetiva do conhecimento,
o estudante aparece como alguém que precisa agir intelectualmente, posicionar-se e transformar

a informagio em experiéncia de aprendizagem.

2.2 Aprendizagem criativa, subjetividade e condigio de sujeito

Carcanholo (2020) situa a aprendizagem criativa no didlogo entre Didatica

Desenvolvimental, Teoria Histérico-Cultural e Teoria da Subjetividade. A autora parte da
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preocupacio com explicacdes do aprender que privilegiam apenas componentes cognitivos e
deixam em segundo plano emocdes, afetos e sentidos produzidos pelos estudantes. Sua proposta
nio consiste em negar a importincia da cogni¢io, mas em compreendé-la articulada a outras
dimensdes constitutivas da pessoa que aprende.

A aprendizagem, nessa perspectiva, ndo é simples recep¢io de um contetido externo. Ela
envolve produgio. O estudante entra em relacdo com conhecimentos, situacdes e pessoas a
partir de experiéncias anteriores, expectativas, motivos e modos singulares de significar aquilo
que vive. Quando essa relagdo assume cardter criativo, a informagio nio permanece intacta: é
personalizada, confrontada, reorganizada e integrada a novas construcdes. Carcanholo (2020),
apoiando-se em Mitjdns Martinez e Gonzalez Rey, destaca que a aprendizagem criativa implica
producdo de ideias préprias e transformacio personalizada do contetdo.

A nogio de sujeito é decisiva para compreender esse movimento. Ser sujeito da
aprendizagem ndo equivale a estar fisicamente presente, cumprir uma tarefa ou demonstrar
autonomia operacional. A condi¢io de sujeito aparece quando o estudante assume posicio ativa
diante da situacdo, produz sentidos e participa da defini¢io de caminhos para enfrentar o
problema. Essa condi¢do n3o é um atributo permanente. Um aluno pode assumir autoria em
determinada situacdo e permanecer pouco implicado em outra, dependendo das relacdes que
estabelece e das condicdes concretas da atividade.

Essa formulagio impede classificagdes simplistas entre “alunos criativos” e “nio
criativos”. A criatividade n3o deve funcionar como rétulo. A pergunta pedagédgica volta-se as
condi¢des em que o estudante consegue emergir como sujeito. Carcanholo (2020) mostra, em
seu estudo, que a implicagio da crianca na Atividade de Estudo se relaciona a elabora¢io de um
propésito, 4 unidade entre o simbdlico e o emocional e i existéncia mutua entre sujeito e
atividade. Tais indicadores reforcam a ideia de que aprender criativamente nio é executar um
roteiro, mas constituir uma relagio prépria com o desafio.

A unidade simbélico-emocional possui especial importincia para a prética escolar.
Frequentemente, dificuldades de aprendizagem sdo analisadas apenas a partir do desempenho
cognitivo ou do dominio de procedimentos. A perspectiva da subjetividade chama aten¢do para
o modo como confianca, interesse, vinculos, experiéncias anteriores e sentidos atribuidos a
situagio interferem na participaco. Isso nio autoriza reduzir o ensino a motivacio ou ao afeto;
significa reconhecer que o pensamento se realiza em uma pessoa concreta, situada em relagdes

e atravessada por experiéncias.
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No estudo de Carcanholo (2020), momentos em que as criangas nio se sentiam
confiantes ou implicadas na situacdo de dificuldade exigiam maior colaboragio da pesquisadora.
O dado é pedagogicamente significativo porque mostra que a mediagio nio pode ser
padronizada. Alguns estudantes necessitam de perguntas adicionais, retomadas, exemplos ou
reorganizacio do desafio para que possam assumir o propdsito da atividade. A intervencio
docente, nesse caso, nio substitui a resposta do aluno; busca restabelecer condi¢des para que ele
volte a agir como sujeito.

Carcanholo (2020) enfatiza ainda a relagdo entre aprendizagem e desenvolvimento. Em
matriz histérico-cultural, a aprendizagem escolar pode provocar desenvolvimento quando cria
condigdes para formas mais elaboradas de pensamento. A participacio ativa do estudante nio é
um fim isolado; interessa porque permite apropriagdes que reorganizam modos de compreender
e agir. A criatividade, nesse sentido, associa-se a possibilidade de o sujeito ndo apenas acumular
respostas, mas transformar seus préprios recursos intelectuais.

A anilise da subjetividade contribui, portanto, para uma concep¢io mais densa de
protagonismo. Protagonismo nio é falar mais, circular pela sala ou escolher entre opgdes
previamente dadas. E participar da producio do conhecimento, posicionar-se diante de uma
situagio e construir modos de acdo. Essa concepgio evita transformar metodologias
participativas em gestos formais sem repercussio sobre o pensamento do aluno.

Ao considerar o estudante concreto, singular, histdrico e social, a aprendizagem criativa
também se afasta de modelos homogéneos. Diferentes alunos podem chegar ao mesmo conceito
por percursos distintos, mobilizando experiéncias e estratégias diversas. O papel da escola nio
é cristalizar essas diferencas, mas utiliz4-las como ponto de partida para ampliar repertérios e
favorecer formas mais elaboradas de compreensdo. A singularidade, assim, nio elimina a
dimens3o coletiva do conhecimento; ela expressa o modo particular como cada sujeito entra em

relacdo com uma produgio cultural compartilhada.

2.3 Mediacgdo docente e resolugio colaborativa de problemas

A mediacdo docente ocupa posi¢do central nas duas abordagens examinadas. Em Sousa,
Mendes e Monteiro (2012), o professor aparece como facilitador de processos criativos; em
Carcanholo (2020), a organizagio did4tica e a colaboragdo do adulto sio condigdes relevantes

para que o estudante assuma a atividade e produza aprendizagem. Embora os referenciais sejam
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diferentes, ambos rejeitam a ideia de que criatividade resulte simplesmente de deixar os alunos
livres para fazer qualquer coisa.

A facilitagio requer conhecimento do contetido, leitura do grupo e capacidade de intervir
sem apropriar-se da tarefa. O professor precisa reconhecer quando uma pergunta ajuda a
avancar, quando uma explicagio é necessiria e quando o siléncio permite que o estudante
elabore. Essa sensibilidade pedagégica nio se reduz a técnica, pois depende da interpretagio de
situagdes concretas. A mediacdo é intencional, mas responsiva: parte de objetivos definidos e se
ajusta as respostas produzidas no processo.

A resolucido de problemas oferece uma estrutura especialmente produtiva para esse tipo
de ensino. Um problema auténtico, em termos didaticos, ndo é apenas um exercicio com
resposta desconhecida pelo aluno. Ele cria uma tensio que exige anilise, formulacio de
hipéteses, selecio de informagdes e tomada de decisdes. Quando o percurso nio estd
inteiramente prescrito, o estudante precisa construir relagdes e justificar escolhas, o que amplia
a possibilidade de autoria.

Sousa, Mendes e Monteiro (2012) apresentam a resolucdo criativa de problemas como
processo que articula momentos divergentes e convergentes. Na divergéncia, amplia-se o campo
de possibilidades, evitando o fechamento prematuro em uma tdnica resposta. Na convergéncia,
as ideias sdo examinadas, comparadas e selecionadas segundo critérios. A alternincia é
pedagogicamente relevante porque mostra que criatividade nio se resume a geragio
indiscriminada de ideias; envolve também anélise, decisio e desenvolvimento de solucdes.

A experiéncia descrita pelos autores foi realizada com estudantes de pés-graduacio em
Educacdo Artistica e buscou construir um projeto coletivo. O grupo precisou negociar ideias,
definir problemas e organizar tarefas em torno de uma constru¢io comum. O resultado nio foi
a simples soma de produgdes individuais, mas uma proposta articulada por um conceito
orientador. Essa experiéncia evidencia que colabora¢io nio significa uniformizagio. O trabalho
coletivo pode preservar diferencas e, ao mesmo tempo, produzir unidade quando existe um
problema compartilhado e critérios de decisdo.

Para a educagio biasica, a transposi¢do desses principios exige adequagdo i idade, ao
contetido e ao contexto. Nio se trata de reproduzir um método concebido para adultos, mas de
reconhecer elementos didéticos transferiveis: explicitagio do problema, levantamento de

informacgdes, produgio de alternativas, discussdo de critérios, planejamento de acdes e revisio

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educac¢io. Sio Paulo, v. 12, n. 9, set. 2026.
ISSN: 2675-3375



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacaio — REASE

das decisGes. Esses movimentos podem ser incorporados a situagdes de leitura, matemaitica,
ciéncias, artes e outras 4reas, desde que vinculados a objetivos de aprendizagem claros.

O trabalho em grupo, contudo, nio é criativo por defini¢do. Grupos podem reproduzir
respostas, concentrar decisGes em poucos participantes ou dividir tarefas sem verdadeira
interlocugdo. Para que a colaboragio tenha valor formativo, é necessario organizar formas de
participagdo, assegurar que as ideias circulem e criar momentos em que o grupo precise explicar
por que escolhe determinado caminho. A qualidade da interag¢io importa mais que a simples
disposicio fisica dos estudantes.

A resolugio colaborativa também pode favorecer a linguagem como instrumento de
pensamento. Ao explicar uma hipédtese, ouvir uma objecdo ou reformular uma proposta, o
estudante torna seu raciocinio mais explicito. A fala do outro introduz perspectivas que podem
desestabilizar certezas e provocar novas relagdes. O conflito intelectual, quando mediado em
ambiente respeitoso, torna-se oportunidade de aprendizagem porque exige argumentagio e
revisio.

Carcanholo (2020) destaca a colaboragio do adulto no percurso da crianca diante de
situagdes-problema. Essa colaboragio é especialmente importante quando o estudante ainda nio
consegue estabelecer sozinho o propésito da atividade. A intervengio pode ajudé-lo a identificar
contradicSes, compreender o que precisa ser investigado e planejar a¢es. O ponto decisivo é
que o professor nio converta ajuda em execugido substitutiva. A mediacio deve ampliar as
condicdes de a¢io do aluno.

A ideia de propésito diferencia uma tarefa cumprida de uma atividade assumida.
Quando o estudante entende apenas que precisa “fazer a folha” ou “terminar o exercicio”, sua
acdo pode permanecer restrita 3 demanda externa. Quando compreende o problema intelectual
e passa a orientar suas agdes para resolvé-lo, a tarefa ganha outra qualidade. A organizagio
diditica precisa, por isso, tornar o desafio cognitivo perceptivel e significativo, evitando que
procedimentos burocriticos ocultem o objeto de aprendizagem.

Por fim, a avaliacdo precisa acompanhar a concepcio de aprendizagem defendida. Se
apenas o produto final é valorizado, estratégias, justificativas e revisdes permanecem invisiveis.
Uma avaliagdo coerente com a aprendizagem criativa observa também o processo: como o
estudante compreendeu o problema, que relagdes estabeleceu, como utilizou conhecimentos, de
que modo respondeu as contribui¢des dos colegas e como justificou suas decisées. O produto

continua importante, mas é interpretado a luz do percurso que o tornou possivel.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

A pesquisa é de natureza bibliografica, com abordagem qualitativa e orienta¢io analitico-
interpretativa. A elaboragio ocorreu por meio de trabalhos académicos relacionados a
criatividade, & aprendizagem criativa e a resolucdo colaborativa de problemas, escolhidos pela
pertinéncia tedrica para o problema investigado. Foram tomadas como referéncias centrais a
produgio de Sousa, Mendes e Monteiro (2012), situada no campo da criatividade e da Educagio
Artistica, e a tese de Carcanholo (2020), dedicada a aprendizagem criativa do sujeito & luz da
Didatica Desenvolvimental e da Teoria da Subjetividade.

A escolha desses trabalhos possibilitou colocar em didlogo duas perspectivas que
focalizam dimens&es distintas do fenémeno. Sousa, Mendes e Monteiro (2012) discutem o
ensino criativo e apresentam uma experiéncia de resolu¢io de problemas em grupo, destacando
a facilitagdo docente e a organizagdo do processo colaborativo. Carcanholo (2020) aprofunda a
aprendizagem como produgio subjetiva e investiga a condi¢do da crianga como sujeito em
Atividade de Estudo. A aproximagio entre as obras permitiu examinar simultaneamente a
organizagio da situagio pedagdgica e a implicacdo do aprendiz.

O procedimento analitico envolveu leitura integral e fichamento temdético das
producdes, com identificacdo dos objetivos, fundamentos conceituais, escolhas metodolégicas e
conclusdes. A partir dessa leitura, foram definidos eixos de anélise: concep¢io de criatividade;
condicdo do sujeito; papel docente; organizacdo didatica; situagio-problema; colaboragio;
articulacdo entre cognicdo e emogio; e critérios utilizados para compreender a produgio criativa
no processo de aprendizagem.

Os argumentos relacionados a esses eixos foram confrontados de forma interpretativa,
preservando as diferencas entre as abordagens. Nio se pretendeu estabelecer equivaléncia
tedrica entre os autores, mas identificar aproximagdes e tensdes com interesse para o campo da
educagdo. Essa precaucdo é necessédria porque os trabalhos se originam de tradi¢des distintas e
investigam niveis de ensino diferentes.

A redagdo privilegiou sinteses conceituais e parafrases, com indicagio das fontes
correspondentes. Os autores mencionados no interior das obras foram mobilizados apenas
quando necessirios & compreensio dos referenciais, sem atribuir leitura direta a textos nio
examinados no Ambito deste estudo. Desse modo, buscou-se manter coeréncia entre as fontes

efetivamente utilizadas e as referéncias apresentadas ao final do artigo.
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Como limite metodolédgico, reconhece-se que a base documental retine investigagdes
desenvolvidas em contextos distintos: uma experiéncia no ensino superior artistico e uma
pesquisa com criangas do primeiro ano do ensino fundamental em atividades de matemaitica.
Por essa razio, os resultados nio autorizam generalizacGes empiricas para todas as etapas ou
dreas do curriculo. As aproximacdes propostas tém natureza tedrico-analitica e devem ser
contextualizadas em investigacGes posteriores.

A discussio dos resultados foi organizada por relagdes entre os eixos analiticos, evitando
a apresentagio isolada de cada obra. Essa opcdo favorece a identificacio de convergéncias em
torno da criatividade como processo, da condi¢do de sujeito, da mediacdo docente e do papel dos
problemas e da colaboragio na producio de respostas préprias. O procedimento também
permitiu reduzir repeti¢cdes descritivas e concentrar a andlise nas implica¢des educacionais dos

achados.

4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A leitura articulada dos trabalhos evidencia, em primeiro lugar, uma convergéncia
fundamental: a criatividade educacional depende menos de prescri¢des sobre o que o estudante
deve produzir e mais da criagdo de condi¢Ses para que ele participe da constru¢do. Em Sousa,
Mendes e Monteiro (2012), essa ideia aparece na defesa de que a criatividade pode ser facilitada;
em Carcanholo (2020), manifesta-se na necessidade de uma organizacdo did4tica que favorega
a emergéncia do aluno como sujeito da atividade. Em ambos os casos, a agio docente incide
sobre condicdes, relagdes e processos.

Essa convergéncia permite questionar préticas que apresentam modelos acabados e, em
seguida, solicitam “criatividade” dos alunos. Quando o modelo define antecipadamente forma,
percurso e resultado, resta pouco espago para decisdo. O estudante pode decorar, variar cores ou
modificar elementos superficiais, mas sua participagio intelectual permanece restrita. A
aprendizagem criativa exige algum grau de indeterminacio produtiva: existe um objeto de
conhecimento e um problema, porém o caminho precisa conter escolhas reais.

O segundo resultado analitico refere-se a importincia de compreender criatividade como
processo e ndo apenas como atributo do produto. No estudo de educagio artistica, o projeto
coletivo alcangou resultado reconhecido como excelente, mas os autores atribuem relevincia as
sessdes iniciais de resolu¢do de problemas, & negociagio e & monitoriza¢do do percurso. Na tese

de Carcanholo (2020), a anilise dos indicadores também se volta ao processo, observando
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intencio, implicagio, sentidos e modos de agdo. Essa énfase sugere que a avaliagido escolar deve
documentar movimentos de elaboragio.

Um terceiro ponto diz respeito a relagio entre autoria e conhecimento. A criatividade
nio se sustenta no vazio. O grupo de Educacdo Artistica mobilizava formacdo e experiéncias
especificas; as criangas investigadas por Carcanholo participavam de Atividades de Estudo
organizadas em torno de contetidos matemiticos. Em ambos os casos, a producio criativa
acontece em relagdo a um campo de conhecimentos. Isso contraria a ideia de que ensinar
contetidos limita a criatividade. O que pode limitd-la é ensinar de forma que o conhecimento
seja apresentado apenas para reproducio.

A anilise também evidencia que o problema exerce fungio estruturante. Problemas
criam uma necessidade intelectual que pode mobilizar busca, comparacio e decisio. Sousa,
Mendes e Monteiro (2012) mostram que a prépria defini¢io do problema é etapa crucial da
resolucdo criativa: uma formulacdo inadequada restringe soluc¢des ou confunde problema e
resposta. Carcanholo (2020), por sua vez, relaciona a aprendizagem criativa i capacidade de o
sujeito elaborar o propésito, identificar contradi¢Ges e produzir novos modos de agio diante da
situagdo.

Outro resultado importante é a distingio entre participacdo e implicagdo. Um aluno pode
participar externamente de uma atividade, responder quando solicitado e concluir uma tarefa
sem assumir o problema como seu. Carcanholo (2020) oferece elementos para perceber essa
diferenca ao mostrar que a condi¢io de sujeito envolve intengio, propdsito e produgio subjetiva.
Para a pratica pedagdgica, isso significa que indicadores de engajamento n3o devem ser apenas
comportamentais. £ necessério observar se o estudante compreende o que est4 investigando e
se suas decisdes interferem no percurso.

A dimens3o emocional aparece como componente inseparivel desse processo. Em vez
de tratar emocio como elemento periférico que facilita ou atrapalha uma cogni¢io supostamente
autébnoma, a Teoria da Subjetividade, conforme discutida por Carcanholo (2020), permite
compreender a unidade simbdlico-emocional. A confianga para propor uma hipdtese, a
frustracdo diante de um impasse, o vinculo com experiéncias anteriores e o sentido atribuido a
tarefa participam do modo como o estudante aprende. O professor precisa ler esses sinais sem
transformar a aula em intervencio terapéutica; sua responsabilidade é pedagégica, mas inclui a

qualidade das relagdes.
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A colaboragio constitui outro eixo de convergéncia, embora assuma formas distintas nos
trabalhos. No estudo de Sousa, Mendes e Monteiro (2012), ela é parte explicita do método de
resolugio de problemas em grupo. Na pesquisa de Carcanholo (2020), aparece nas relagdes entre
crianga, pesquisadora, colegas e atividade, com destaque para a colabora¢io do adulto quando
necessiria. Em ambos, o outro ndo é mero acompanhante: sua presenca pode ampliar
possibilidades de pensamento.

Para que isso ocorra, a colaboracio precisa ser organizada. A simples divisdo em grupos
nio garante troca intelectual. E necessério que os estudantes tenham razdes para ouvir,
comparar e integrar contribui¢cdes. Uma estratégia possivel é solicitar que o grupo apresente nio
apenas a resposta escolhida, mas também alternativas descartadas e critérios utilizados. Outra
é distribuir momentos de produ¢io individual antes da discussdo coletiva, reduzindo a
tendéncia de adesdo imediata a primeira ideia apresentada por colegas mais falantes.

A alternincia entre divergéncia e convergéncia, destacada por Sousa, Mendes e
Monteiro (2012), oferece um principio util para o planejamento. Em determinados momentos,
convém suspender o julgamento e ampliar hipéteses; em outros, é necessério selecionar, testar
e justificar. Muitas praticas escolares concentram-se na convergéncia desde o inicio: pergunta-
se e espera-se rapidamente a resposta correta. Introduzir um tempo de divergéncia pode tornar
visiveis conhecimentos prévios, estratégias e interpretacdes que, posteriormente, serio
examinados a luz de critérios conceituais.

A mediagdo, assim compreendida, equilibra trés responsabilidades. A primeira é garantir
acesso ao objeto de conhecimento. A segunda é preservar espaco para a acdo intelectual do
estudante. A terceira é conduzir a sistematizagio para que a experiéncia nio permaneca
fragmentada. Se uma dessas dimensdes desaparece, surgem desequilibrios: transmissio sem
autoria, atividade sem contetido ou exploracdo sem sintese. A aprendizagem criativa depende
da articulacio entre elas.

Os trabalhos analisados também permitem problematizar o uso indiscriminado da
palavra “inovacdo”. Sousa, Mendes e Monteiro (2012) distinguem a criatividade do
reconhecimento e aplicacio de uma ideia em determinado contexto. No cotidiano escolar,
muitas propostas sio chamadas inovadoras porque utilizam tecnologias ou formatos recentes.
Contudo, se a légica de participagdo continua baseada na reprodugio, a novidade do recurso nio

altera necessariamente a aprendizagem. Uma pritica tradicional em aparéncia pode ser
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intelectualmente criativa se provoca elabora¢io; uma pratica tecnologicamente sofisticada pode
ser passiva.

No plano do planejamento, os achados sugerem que objetivos de aprendizagem precisam
ser formulados de modo compativel com processos de elaboragio. Quando o objetivo é apenas
“identificar” ou “reconhecer”, as tarefas tendem a solicitar respostas curtas. Para favorecer
criatividade, é util incluir agdes como explicar, comparar, formular, representar, justificar,
investigar, criar estratégias e revisar. Essas a¢Ses nio substituem conhecimentos bisicos;
organizam maneiras de mobilizi-los em niveis mais complexos.

A avaliagio formativa torna-se indispensivel nesse cenério. Registros de hipéteses,
versdes de uma produgio, mapas de ideias, explicacdes orais e autoavaliagdes podem fornecer
evidéncias sobre o processo. O professor passa a observar nio somente acertos, mas
transformagdes: o que o aluno pensava no inicio, que impasse encontrou, que apoio utilizou e
como sua explicagdo se tornou mais elaborada. Essa documentacio também permite planejar
intervengGes mais precisas.

Ha4, entretanto, limites institucionais. Curriculos extensos, turmas numerosas e tempos
fragmentados podem dificultar propostas investigativas. Reconhecer esses limites evita
transformar a aprendizagem criativa em exigéncia idealizada dirigida apenas ao professor.
Ainda assim, os principios discutidos podem ser incorporados em escalas variadas. Nem toda
aula precisa ser um grande projeto. Pequenas mudangas na formula¢io de perguntas, no tempo
concedido 2 elaboragio e na forma de discutir respostas j4 podem ampliar a participagio
intelectual.

Os resultados também alertam para o risco de homogeneizar os percursos de
aprendizagem. Carcanholo (2020) evidencia que a condi¢ido de sujeito se constitui de modo
singular nas situagdes vividas, enquanto Sousa, Mendes e Monteiro (2012) mostram que
processos coletivos podem integrar contribui¢des distintas em torno de um problema comum.
Em termos pedagdgicos, isso reforca a necessidade de reconhecer diferentes estratégias sem
perder a referéncia nos objetivos conceituais da atividade.

Do ponto de vista da formacio docente, os achados indicam que promover aprendizagem
criativa exige mais do que conhecer dinimicas ou técnicas. E necessirio compreender
desenvolvimento, contetido, avaliagdo e processos de interacdo. O professor precisa ser capaz

de analisar a atividade que propde: que decisGes cabem ao aluno? Que conhecimentos sio
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mobilizados? Onde estio os desafios? Que tipos de apoio podem ser oferecidos sem retirar a
autoria? Essas perguntas transformam o planejamento em exercicio de investigagio pedagdgica.

Também se evidencia a importincia de uma postura docente aberta ao inesperado.
Quando os estudantes tém espaco para produzir, surgem respostas nio previstas. Algumas serio
conceitualmente frigeis; outras poderio revelar relagdes que o professor nio havia antecipado.
A mediacio criativa requer capacidade de acolher essas produ¢des como material de trabalho,
sem perder os objetivos. Isso exige seguranca tedrica e disposi¢do para pensar durante a prépria
aula.

Em sintese, a anélise mostra que aprendizagem criativa, mediacio e colaboracio formam
um conjunto interdependente. A criatividade n3o é acrescentada depois que o ensino estd
pronto; ela depende de como o ensino organiza a relacio do estudante com o conhecimento. O
professor nio desaparece para que o aluno seja protagonista. Sua presenca muda de qualidade:
ele cria situacdes, sustenta problemas, oferece instrumentos, provoca reflexdo e sistematiza
aprendizagens. O estudante, por sua vez, deixa de ser apenas executor e passa a produzir

caminhos, sentidos e explica¢des.

s CONSIDERAGOES FINAIS

A anilise permitiu compreender a aprendizagem criativa como relagio ativa, singular e
socialmente situada com o conhecimento. Ela nio corresponde ao espontaneismo nem a
exigéncia de novidade permanente; manifesta-se quando o estudante elabora, confronta,
transforma e justifica suas préprias construgdes. Os estudos examinados convergem ao indicar
que a criatividade é favorecida por situa¢Ges nas quais o sujeito dispde de espago real para decidir
e produzir, sem ser abandonado 4 prépria iniciativa.

A mediacio docente constitui, nesse processo, uma condi¢do estruturante. Em Sousa,
Mendes e Monteiro (2012), o professor organiza e facilita o percurso criativo; em Carcanholo
(2020), a organizacdo didatica e a colaboragio do adulto contribuem para que a crianga assuma
o propésito da atividade. Em ambos os casos, a intervencdo pedagdgica ndo substitui a agdo
intelectual do estudante: cria condi¢Ges para que ela se amplie e se torne conceitualmente mais
consistente.

A incorporacio da subjetividade amplia a compreensdo da aprendizagem ao evidenciar
a unidade entre dimensdes cognitivas e emocionais. Experiéncias anteriores, motivos,

expectativas e vinculos participam do modo como o estudante se relaciona com a tarefa e nio
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podem ser tratados como elementos externos ao pensamento. Essa constatagio reforca a
necessidade de mediacGes sensiveis as respostas concretas dos alunos, sem perder a centralidade
do conhecimento escolar.

A resolucdo colaborativa de problemas mostrou-se um recurso promissor porque articula
geracdo de alternativas, argumentacio, selecio de critérios e revisio de decisdes. Seu potencial,
contudo, depende da organizacio das interacdes. O trabalho em grupo sé assume valor
formativo quando os participantes precisam explicitar raciocinios, confrontar posicdes e
compartilhar responsabilidades pela construgio da resposta.

Como implicacio pedagédgica, destaca-se a importincia de planejar tarefas em que
existam decisdes intelectuais efetivas. Perguntas problematizadoras, comparacio de estratégias,
registro de hipéteses, retomada de erros e avaliagdo do percurso podem favorecer esse tipo de
participagdo. A aprendizagem criativa nio depende necessariamente de projetos extensos ou de
recursos sofisticados, mas de uma organizacdo did4tica que combine desafio, apoio e espago para
elaboracio.

Os resultados também mostram que criatividade e rigor conceitual nio sdo
incompativeis. O conhecimento sistematizado oferece repertério para a elaboracdo; a autoria
impede que esse conhecimento seja reduzido 4 reprodu¢do mecinica. O desafio pedagégico estd
em articular sistematizacio e abertura, orientagio docente e iniciativa discente, producio
individual e construgio coletiva.

Por se tratar de investigacdo bibliogréfica, as conclusdes devem ser lidas dentro dos
limites das fontes analisadas. Estudos posteriores podem aprofundar a discussio em diferentes
componentes curriculares e etapas de escolarizagio, com atencio especial aos modos de
mediacdo, aos processos de avaliacdo e aos indicadores de autoria intelectual construidos pelos
estudantes em situa¢des concretas de aprendizagem.

Conclui-se que promover aprendizagem criativa implica organizar situagcdes em que o
estudante compreenda o problema, assuma um propésito, mobilize conhecimentos, produza
alternativas e revise suas construgdes. A funcio docente permanece decisiva porque é a
mediacdo pedagdgica que pode ampliar ou restringir essas possibilidades. Mais do que
multiplicar atividades diferentes, uma préitica comprometida com a criatividade transforma a

relagio com o conhecimento em experiéncia de investigacido, didlogo e elaboragio prépria.
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