Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio — REASE

doi.org/10.51891/rease.v12i9.30073

A PRODUGCAO DE SUBJETIVIDADE PELO USO DA INTERNET E SUAS
IMPLICACOES NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

Rosa Severina de Souza Oliveira!l
Everaldo da Silva Santana?

RESUMO: A subjetividade esta relacionada as ideias, aos sentimentos, aos comportamentos e
a forma como o sujeito compreende a realidade, sendo constituida nas relacdes estabelecidas
com outras pessoas, com as institui¢des, com a cultura e com os diferentes meios que fazem
parte da vida social. Nesse contexto, as tecnologias digitais participam cada vez mais das
experiéncias cotidianas e educacionais, interferindo nas formas de interagdo, acesso a
informacdo, constru¢io do conhecimento e aprendizagem. Este artigo tem como objetivo
analisar de que modo a internet e das tecnologias digitais participam da producio da
subjetividade e quais sdo suas implica¢Ses para o processo de aprendizagem. Considera-se,
ainda, que as tecnologias digitais podem favorecer a aprendizagem, a criatividade e a ampliagio
das possibilidades de acesso ao conhecimento, mas também podem reproduzir relacdes de
consumo, controle, padronizagio e producio de subjetividades. Assim, defende-se a necessidade
de uma apropriacio critica das tecnologias digitais no campo educacional, de modo que sua
utilizagio contribua para uma formag¢io humana, reflexiva e consciente.
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Vivemos em constante constru¢io do nosso conhecimento. Mesmo quando julgamos
ndo estar adquirindo nenhum conhecimento novo, estamos fazendo-o. Podemos até ser tolhidos
de expressar o que pensamos e o que sentimos, entretanto, o aprender jamais sera tolhido, uma
vez que a aprendizagem se d4 das mais diferentes formas, através das mais diferentes leituras,
experiéncias e relacdes.

O aprender perpassa pela necessidade que sentimos de conhecer o desconhecido e requer
um trabalho de constru¢io do conhecimento por meio da interacdo entre o sujeito e a nova
informacdo. Sem esse processo, que para muitos passa despercebido, a vida nio teria sentido,
pois a cada momento estamos aprendendo algo novo. Parece vivermos uma busca incessante
por aquilo que nio conhecemos, talvez para suprir a curiosidade, mas também para nos

satisfazer emocional e intelectualmente e nos constituirmos, a cada dia, como sujeitos.
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Os diversos espacos por onde circulamos, as indmeras possibilidades de acesso ao
conhecimento, os diferentes grupos com que nos relacionamos e as diferentes maneiras de
estabelecer relagdes, seja presencialmente ou virtualmente, também participam da produgio de
subjetividade. E nesse contexto que a internet e, mais recentemente, as tecnologias digitais
ganham importincia no processo de aprendizagem.

E necessério, portanto, compreender o professor como um dos sujeitos da acdo educativa
e como agente transformador das mudancas que ocorrem n3o apenas na esfera educacional, mas
também na sociedade. A utilizagio das tecnologias digitais exige mais do que dominio técnico:
requer reflexdo sobre seus usos, suas possibilidades, seus limites e os efeitos que produzem sobre
as relagdes pedagdgicas e sobre os sujeitos envolvidos no processo de aprendizagem.
(ALARCAO, 2004).

A escola, nesse contexto, nio pode ignorar as tecnologias que fazem parte da vida social
dos estudantes. Entretanto, também n3o pode incorpord-las de maneira acritica. A questio
contemporinea nio estd apenas em aceitar ou rejeitar a tecnologia, mas em compreender como
ela participa das relacdes sociais, da constru¢io do conhecimento e da produgio de
subjetividades.

Essa preocupacio j4 estava presente na discussio inicial deste trabalho, ao considerar que
a subjetividade é resultado das relagdes estabelecidas entre os sujeitos e o meio. A diferenga é
que, no contexto atual, esse meio tornou-se ainda mais complexo. As plataformas digitais, os
sistemas algoritmicos e os dispositivos conectados n3o apenas possibilitam o acesso a
informac&es, mas também organizam fluxos de contetdos, selecionam aquilo que ganha
visibilidade e participam da configuracio das experiéncias dos sujeitos. Pesquisas recentes
discutem, nesse sentido, processos de plataformizacdo, datificagio e performatividade
algoritmica no campo educacional. (SILVA; COUTO, 2024; SILV A, 2024).

Ao considerar que a subjetividade est4 relacionada ao desenvolvimento pessoal e envolve
sentimentos, pensamentos e emocdes, compreende-se que sua constitui¢io nio ocorre de
maneira isolada. O sujeito constréi-se ao longo da vida por meio das relacées estabelecidas com
o outro e com o mundo em que est4 inserido..

A relagio entre o mundo interno e o mundo externo de cada individuo na construcio de
suas crengas e valores, que constituem suas experiéncias histéricas e coletivas, ndo se d4 apenas

7
através do acesso, da conexdo e da visualizagdo. E preciso interagdo com o outro através da
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reflexdo critica, do didlogo e da alteridade. Dessa forma, estar conectado nio significa,
necessariamente, estabelecer uma relagao formativa, assim como ter acesso a informagdo nio
significa, por si sé, produzir conhecimento (SALDANHA, 2008).

Essa distingdo torna-se particularmente importante diante da expansio das tecnologias
digitais. A quantidade de informacdes disponivel aos sujeitos aumentou significativamente,
mas a aprendizagem continua dependendo da capacidade de atribuir sentido, estabelecer
relagdes, questionar informacdes e dialogar com diferentes perspectivas.

A aprendizagem, portanto, nio pode ser compreendida apenas como transmissdo ou
armazenamento de informacdes. Ela envolve sujeitos, relacSes, experiéncias, contextos e
processos de significacdo. Nessa perspectiva, a tecnologia pode ampliar as possibilidades de
acesso e comunica¢io, mas nido elimina a necessidade da interacio humana e da mediacio
pedagégica (MORAN, 2012).

A reflexdo de Lévy (1999) permanece importante nesse debate ao considerar que nio se
trata apenas de utilizar tecnologias, mas de acompanhar uma mudanca cultural que questiona
formas institucionais, mentalidades e os papéis tradicionalmente atribuidos ao professor e ao
estudante. O desafio contemporineo consiste, portanto, ndo apenas em incorporar novas
ferramentas, mas em compreender as transformacdes sociais e culturais que acompanham sua
utilizagio.

Essa compreensio também dialoga com Moran, para quem o conhecimento nio pode ser
reduzido exclusivamente ao racional, uma vez que conhecer envolve diferentes dimensdes da
realidade e relagdes entre o sensorial e o racional, o concreto e o abstrato, o pessoal, o grupal e o
social. (MORAN, 1994).

Dessa maneira, tanto o mundo externo quanto o mundo interno do sujeito precisam ser
considerados dentro das circunstincias histéricas, politicas e culturais em que ele vive. No
contexto contemporineo, essas circunstincias incluem também as experiéncias mediadas pelas
tecnologias digitais.

A internet tornou possivel ampliar significativamente as formas de acesso ao
conhecimento. Por meio dela, o sujeito pode buscar informacées de maneira auténoma,
estabelecer contato com diferentes fontes e participar de espacos de aprendizagem que
ultrapassam os limites fisicos da escola. (LEVY, 1999). Entretanto, a autonomia nio deve ser

confundida com simples acesso 4 informac3o.
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A possibilidade de encontrar rapidamente uma resposta nio significa necessariamente
compreender o fendmeno estudado. A aprendizagem exige selecdo, interpretagio, comparagio,
reflexdo e construcio de sentidos.

Nesse aspecto, a escola e o professor possuem papel fundamental. A presenca das
tecnologias digitais nio diminui a importincia do professor; ao contrario, amplia a necessidade
de mediacdo critica. Cabe ao professor ajudar o estudante a compreender, questionar e utilizar
de maneira consciente as informacdes e os recursos tecnoldgicos disponiveis.

Pesquisas recentes reforcam essa compreensio. Estudo realizado com 142 professores da
educagio bésica identificou que o acesso as tecnologias digitais, os recursos fisicos, as condi¢des
sociais e a formacio continuada dos professores sio elementos importantes para que essas
tecnologias possam contribuir efetivamente para o ensino e a aprendizagem (KLEEMANN;
MACHADO; PEREIRA, 2025).

O professor, como sujeito da acdo educativa, precisa se perceber como agente
transformador e compreender que sua atuagio n3o se resume a transmissio de contetido. Em
uma sociedade marcada pela presenca das tecnologias digitais, sua funcdo envolve também
orientar os estudantes diante da grande quantidade de informagdes disponiveis e ajudé-los a
desenvolver critérios para analisa-las. (ALARCAO, 2004).

A questio torna-se ainda mais complexa diante dos sistemas algoritmicos e da
inteligéncia artificial. Os estudantes nio apenas acessam informagdes: cada vez mais,
encontram contetidos selecionados por sistemas que organizam sua visibilidade e podem
influenciar aquilo que veem, leem e consideram relevante. Estudos recentes sobre
algoritmizacdo curricular chamam atencdo justamente para processos de selecio de
conhecimentos, planejamento e avaliagio mediados por tecnologias preditivas e plataformas
baseadas em dados. (SILVA, 2024).

Assim, a autonomia do sujeito na cultura digital precisa ser acompanhada de uma
formacdo critica capaz de compreender também os mecanismos que organizam os ambientes
digitais.

A plataformizag¢io da educagio constitui uma dimens3o particularmente relevante desse
processo. Pesquisas recentes mostram que a inser¢do de plataformas digitais no cotidiano
escolar pode modificar priticas pedagdgicas, relaces de trabalho e formas de organizacio da

atividade educativa. Estudos sobre a Educacio Bisica identificam, entre outros aspectos, a
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presenca de plataformas digitais, conectividade e transformacées no trabalho docente.
(MATTA; RIBEIRO; PAMPLONA, 2025).

A discussio sobre algoritmizacdo curricular aponta justamente para a possibilidade de
que sistemas baseados em dados passem a interferir na selecio de conhecimentos, no
planejamento pedagdgico e na avaliacdo dos estudantes, trazendo questdes éticas, politicas e
pedagdgicas para o campo educacional. (SILVA| 2024).

O professor continua sendo fundamental para estabelecer mediacGes entre
conhecimento, tecnologia e sujeito. Seu papel, entretanto, torna-se mais complexo, pois envolve
também orientar os estudantes na sele¢do de informagdes, na anélise critica dos contetidos e na
utilizagdo ética das tecnologias.

E necessario compreender que tecnologia e educagio estdo inseridas em relagdes sociais
mais amplas. O professor precisa conhecer as possibilidades oferecidas pelos recursos digitais,
mas também compreender seus limites, seus mecanismos e suas implica¢Ses para a autonomia
e a subjetividade dos estudantes.

A educacio, portanto, precisa formar sujeitos capazes ndo apenas de utilizar tecnologias,
mas de compreender criticamente o mundo tecnolégico em que vivem.

A tecnologia, portanto, nio deve ocupar o lugar do sujeito, da relagdo pedagdgica ou da
reflexdo critica. Ela pode constituir-se como instrumento de aprendizagem quando colocada a
servico da formacdo humana, da criatividade, da producio do conhecimento e da autonomia.
(LEVY, 1999; MORAN, 1994).

Nesse sentido, a produgio da subjetividade no contexto digital precisa ser compreendida
como um processo aberto, construido nas relacdes entre sujeitos, tecnologias, cultura e
sociedade. Cabe 4 educacdo contribuir para que essas relacdes sejam estabelecidas de maneira

consciente, critica e humanizadora.
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