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"A brincadeira é um espago de aprendizagem, de
imaginagdo e reivindicag¢do da realidade.” (MEC, 2025)



RESUMO

A presente pesquisa abordou uma tematica de grande relevancia para a
educagdo, o brincar desempenhou um papel central na educagao infantil,
sendo reconhecido como um elemento fundamental para o
desenvolvimento integral das criancas, os estudos apontaram que
atividades ludicas favorecem nao apenas a socializagdo e a expressao
emocional, mas também a constru¢do de conhecimentos significativos e
habilidades cognitivas. O objetivo desta pesquisa foi analisar como o
brincar atuou como propulsor da aprendizagem na turma Infantil IV do
CEI Professora Jakelline Santa Cruz Martins Barbosa, nos anos de 2019 ¢
2022, a partir de experiéncias vivenciadas exclusivamente pela autora. O
estudo utilizou uma abordagem qualitativa, baseada em observacao
participante e registro sistematico das atividades desenvolvidas. Foram
realizadas interven¢des ludicas planejadas, incluindo jogos simbdlicos,
dramatizacdes, contacdo de histérias e atividades de expressdo corporal,
acompanhadas de anotagdes detalhadas sobre comportamentos, interagoes
e respostas das criangas. Os resultados indicaram que o brincar estruturado
promoveu maior autonomia, criatividade e protagonismo infantil, além de
estimular a linguagem, o raciocinio logico e as relagdes interpessoais.
Concluiu-se que o brincar constituiu um instrumento pedagdgico eficaz
para potencializar a aprendizagem, favorecendo o desenvolvimento
integral da crianca, a experiéncia evidenciou que praticas ludicas
intencionais, mediadas por educadores atentos, proporcionaram ambientes
de ensino inclusivos e estimulantes, refor¢ando a importancia de politicas
educacionais que valorizem o ludico como eixo central da educagdo

infantil.



Palavras-chave: Aprendizagem. Brincar. Desenvolvimento integral.
Educacao infantil. Praticas ludicas.



ABSTRACT

This research addressed a topic of great relevance to education. Play plays
a central role in early childhood education, recognized as a fundamental
element for children's comprehensive development. Studies have shown
that playful activities foster not only socialization and emotional
expression, but also the development of meaningful knowledge and
cognitive skills. The objective of this research was to analyze how play
acted as a driver of learning in the Infant IV class at CEI Professora
Jakelline Santa Cruz Martins Barbosa, from 2019 to 2022, based solely on
experiences lived by the author. The study used a qualitative approach,
based on participant observation and systematic recording of the activities
developed. Planned playful interventions were implemented, including
symbolic games, role-playing, storytelling, and body language activities,
accompanied by detailed notes on the children's behaviors, interactions,
and responses. The results indicated that structured play promoted greater
autonomy, creativity, and child empowerment, in addition to stimulating
language, logical reasoning, and interpersonal relationships. It was
concluded that play constituted an effective pedagogical tool for enhancing
learning, fostering the child's comprehensive development. The
experience demonstrated that intentional playful practices, mediated by
attentive educators, provided inclusive and stimulating learning
environments, reinforcing the importance of educational policies that

value play as a central axis of early childhood education.



Keywords: Learning. Play. Comprehensive development. Early
childhood education. Playful practices.
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CAPITULO 01
INTRODUCAO

A educacdo infantil ¢ a primeira etapa da Educacdo Bésica, a
inicializagdo no processo educacional de uma crianga, € em muitos casos a
primeira vez que ela tem contato com outras pessoas fora do seu ciclo
familiar, e ainda, com outras pessoas da mesma faixa etéria, iniciando a sua
socializagdo, sendo fundamental para as novas fases que sera vivenciada,
contribuindo para o desenvolvimento e o processo da educacdo (Carmo;
Veiga; Cintra, 2019).

Em ressalva, que ¢ na educacgdo infantil que a crianga vai ter o
primeiro contato com a aprendizagem, desenvolvendo suas habilidades,
comportamentos € o conhecimento, assim como as vivéncias que
contribuem com a evolugdo em diversos segmentos, o que torna primordial
a criacdo de métodos de ensino interessantes que contribuam com o interesse
no processo de ensino aprendizagem, assim como, a socializagdo com as
demais criangas (Carvalho, 2020).

Surgindo entdo, o brincar como uma proposta e oportunidade para o
desenvolvimento da crianga, pois através das brincadeiras elas podem
experimentar os novos desafios, afinal, as brincadeiras fazem parte do
universo infantil ao longo dos anos, constituindo como um fator intrinseco,
potencializando as possibilidades que sdo referentes aos preceitos
socioafetivos (Ambra, 2018)

Em tese, a brincadeira condiz com uma fonte inesgotavel de

comunicagdo, por meio das brincadeiras, a crianga reproduz e da sentido a

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

20



tudo que faz parte de sua vida, visto que o ato desenvolve o processo de
aprendizagem da crianga, possibilitando a estruturagdo da reflexao,
criatividade, imaginacdo e a autonomia, englobando e conectando o lago
entre brincar e a aprendizagem (Carmo; Veiga; Cintra, 2019).

Dessa forma, a brincadeira na educacao infantil precisa de maior
destaque, énfase, que as escolas possam se estruturar para aderir a esses
novos métodos, contribuindo ainda para que a crianga possa compreender
as regras que sdo estabelecidas em interagdes sociais, ofertando a integragao
da crianga no meio social, proporcionando ainda que os profissionais da
educagdo tenham capacitacdo para o manuseio das brincadeiras ludicas
como a pratica de ensino (Lazzaretti; Mello, 2018).

Mesmo com os avangos em politicas publicas e nas diretrizes
curriculares que valorizam a infancia como fase primordial do
desenvolvimento humano, pode ser observado que em muitos contextos
educacionais, a complexidade de compreender e integrar o brincar como
uma pratica pedagogica efetiva, entretanto, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que reconhece o brincar como base para a Educagao
Infantil, enfatizando o papel no desenvolvimento cognitivo, social,
emocional ¢ motor das criangas (Dallabona; Mendes, 2016).

As praticas cotidianas do ludico no CEI Professora Jakelline Santa
Cruz Martins Barbosa, ainda ¢ um grande desafio, sendo necessario
aprofundar as buscas pelas metodologias que englobam e promovam as
aprendizagens significativas entre as criangas do infantil IV. Sendo assim,
emerge a necessidade de refletir sobre como as experiéncias ludicas

vivenciadas pelas criangas nesse periodo podem ser planejadas, conduzidas
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e aproveitadas pelo professor, como propulsoras do processo de ensino
aprendizagem (Lazzaretti; Mello, 2018).

O brincar ¢ mais do que um periodo de distracao, ¢ um método de
expressdo, construcao de conhecimento e a interagdo social, sendo capaz de
promover o protagonismo infantil quando adequadamente mediado, nesse
cenario, de que forma, as brincadeiras podem estimular no processo de
ensino e aprendizagem das criangas?

A importancia de abordar este tema ¢ justificada pela necessidade
emergencial de reafirmar o brincar como pratica pedagogica primordial e
intencional na educagdo infantil, mais precisamente em instituicdes
publicas, em que, por vezes, prevalece a visao tradicional do ensino voltado
na escolarizagdo nos anos iniciais, sendo assim, as brincadeiras constituem
um direito fundamental da crianga, garantindo os preceitos legais e
promovendo a aprendizagem de forma mais interessante.

Nesse contexto, € relevante investigar como as brincadeiras que tem
sido vivenciado pelas criangas, e como essas estratégias ludicas sdo adotadas
pelos docentes e de forma as experiéncias impactam o desenvolvimento
integral, além disso, essa pesquisa tem base em acontecimentos reais,
favorecendo a reflexdo critica e fundamentada sobre as atribui¢des da
docente como mediadora de conhecimento, através do ludico (Carmo;
Veiga; Cintra, 2019).

Esta pesquisa busca colaborar com a constru¢do de uma visdo
pedagdgica mais sensivel a infancia, contribuindo para o aprimoramento das
praticas educacionais no CEI em questdo e também servindo de subsidio

para outras instituigdes que reconhecem no brincar um caminho potente para
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transformar a aprendizagem em vivéncia plena, significativa e humanizada.

A presente pesquisa estd dividida por etapas para a melhor
compreensdo da abordagem, a introducdo apresenta uma breve
contextualizagdo do tema, com a problematica, justificativa e os objetivos
almejados. O referencial tedrico a contextualizagdo desenvolvida com base
nas literaturas selecionadas. A metodologia, como os materiais foram
selecionados e os métodos aplicados para tal. Nos resultados e discussdo, a
aplicagdo pratica da proposta do tema, na escola e o uso das brincadeiras. E,

por fim, a conclusdo, que responde a pergunta norteadora.

1.1 Objetivos

A partir de entdo, serdo apresentados os objetivos norteadores deste
estudo, o geral cerne no tema principal, enquanto, os objetivos especificos

condizem com os topicos da abordagem.

1.1.1 Objetivo geral

O principal objetivo deste estudo ¢ demonstrar como a brincadeira
influéncia no processo de ensino aprendizagem na educacio infantil no CEI

Professora Jakelline Martins Barbosa no municipio de Monteiro-PB.

1.1.2 Objetivos especificos

Outros objetivos sao almejados com a realizagdo desta pesquisa, com
o intuito de contribuir com o processo de ensino aprendizagem, dessa forma:
e Entender a brincadeira e o ladico no contexto do lazer e da

educagao;
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e Investigar como se d4 o processo de ensino aprendizagem para as
criangas;

e Compreender como a brincadeira pode influenciar na
aprendizagem com as criangas na educacdo infantil,

e Descrever sobre os desafios e as potencialidades encontrados na
pratica pedagogica da docente (autora desta pesquisa) do CEI para a

integracdo do ludico no planejamento educativo de forma eficaz, nas turmas

entre os anos de 2019 e 2022.
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CAPITULO 02
REFERENCIAL TEORICO

A partir de entdo, serdo apresentados os principais pontos acerca da
tematica, com o intuito de contribuir com o processo de conhecimento do
leitor, com base nas literaturas selecionadas, dando o devido embasamento

teorico.

2.1 Concepcdes da infancia e o desenvolvimento infantil

De acordo com Reis (2021), a compreensdo sobre a infancia e o
desenvolvimento infantil passou por significativas transformacdes ao longo
da historia, por muitos séculos, a crianga foi vista como um “adulto em
miniatura”, sendo tratada de forma rigida, com pouca aten¢do as suas
necessidades afetivas, cognitivas e sociais, essa Vvisdo comegou a Ser
questionada a partir de novos olhares trazidos pela psicologia, sociologia e
pedagogia, que passaram a enxergar a infancia como uma fase unica, com

caracteristicas proprias e fundamentais para a formacao do ser humano.

E praticamente impossivel pensar na educagio na atualidade sem a
observancia dos estagios de desenvolvimento, uma vez que o
conhecimento humano ¢ construido por meio da interagdo com o
meio, de maneira continua, portanto ¢ essencial que os educadores
conhecam todos os estdgios para que possa preparar sua aula de
acordo com aquilo que a crianga € capaz de aprender (OLIVEIRA;
SILVA; SANTOS, 2020, p.4).

Atualmente, falar de infancia € reconhecer que a crianga € um sujeito
de direitos, com voz, desejos, sentimentos e capacidades, ela ndo ¢ um ser
incompleto que espera se tornar alguém no futuro, mas sim um ser ativo,

potente e capaz de construir saberes desde os primeiros anos de vida. A

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

26



infancia ¢, portanto, um tempo de experiéncias marcantes, ¢ deve ser
respeitada em sua totalidade, considerando os aspectos emocionais, fisicos,
cognitivos e sociais que a compdem (Oliveira; Silva; Santos, 2020).

Na percep¢ao dos autores Albuquerque e Rocha (2018), o
desenvolvimento infantil estd intrinsecamente ligado as interacdes que a
crianga estabelece com o mundo ao seu redor, desde o nascimento, ela
aprende por meio do contato com os outros, seja no convivio familiar,
escolar ou comunitario, € nesse percurso, brincar, explorar, tocar, escutar,
errar e tentar novamente fazem parte de um processo rico, onde cada
vivéncia contribui para a formacdo de sua identidade e para a construgdo de
sua autonomia.

Alguns doutrinadores da darea contribuiram para propagar a
compreensdo acerca de como a crianga se desenvolve. Jean Piaget, por
exemplo, destacou que a crianca aprende a partir da interagdo com o meio,
desenvolvendo estruturas mentais em estagios (Albuquerque; Rocha, 2018).

Lev Vygotsky, por sua vez, reforcou a importancia da mediagao
social e da linguagem no processo de aprendizagem, defendendo que o
desenvolvimento ocorre a partir das relacdes estabelecidas com os outros,
especialmente em contextos culturais significativos. Maria Montessori
trouxe a tona a importancia do ambiente preparado e da liberdade com
responsabilidade como bases para o desenvolvimento natural da crianga. Ja
Henri Wallon chamou aten¢do para a integracdo entre afetividade e
cogni¢cdo, mostrando que o desenvolvimento ndo ¢ linear, mas
profundamente influenciado pelas emogdes (Carvalho; Fochi, 2016).

E importante lembrar que o desenvolvimento infantil ndo segue uma

férmula exata e cada crianca tem seu ritmo, suas preferéncias e seu modo de
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ser no mundo, em que o papel do adulto, mais precisamente do
professor/educador, ¢ o de observar, escutar e proporcionar experiéncias
significativas que respeitem essas individualidades, entretanto, o ambiente
escolar, quando sensivel e acolhedor, pode ser um espago fértil para que a
crianga se expresse, explore, imagine e aprenda de maneira viva e auténtica
(Farias; Nogueira; Maldonado, 2022).

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Oliveira, Silva e Santos
(2020), o olhar atento para a infancia nos convida a repensar praticas
educativas, ndo se trata apenas de ensinar contetidos, mas de criar condi¢des
para que a crianga viva plenamente essa fase ¢ fundamental valorizar o
brincar, 0 movimento, a escuta, a convivéncia e as expressoes artisticas ¢
reconhecer que aprender vai além do que ¢ mensuravel, ¢ importante
compreender que a aprendizagem verdadeira se constroi no afeto, na
curiosidade e no desejo de descobrir.

Portanto, Carvalho e Fochi (2016), mensuram sobre a importancia
de refletir sobre as concepgdes de infancia e desenvolvimento infantil é
também refletir sobre a forma como a sociedade trata suas criancgas,
reconhecer seu valor, respeitar suas particularidades e investir em uma
educagdo comprometida com seu bem-estar sdo passos fundamentais para
garantir uma infancia rica, saudavel e significativa, afinal, € nesse tempo de
vida que se lancam as sementes do futuro, e cuidar da infincia ¢ cuidar da

humanidade.

2.1.1 Contexto historico da concepc¢ao e da educacao infantil

Antes de aprofundar esse assunto ¢ fundamental fazer um respaldo a

educacdo em uma percepgdo geral, visto que, constituindo um dos pilares
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fundamentais para o desenvolvimento humano, social e econdémico que ¢
reconhecida como como direito universal e instrumento de transformagao
individual e coletiva, ressaltando a importancia que transcende a mera
aquisi¢ao de conhecimentos académicos, englobando a formacao de valores,
habilidades criticas, cidadania e a capacidade de interagir de forma
consciente e responsavel na sociedade.

Em tese, é por meio da educagdo, que os individuos desenvolvem
competéncias cognitivas, emocionais e sociais que lhes permitem
compreender e atuar sobre o mundo, promovendo autonomia, reflexdo

critica e participagdo ativa na vida comunitaria e democratica.

A educacdo ¢ algo que se mistura a vida das pessoas. Ela esta presente
em todos os tempos da histéria do homem, nas diversas sociedades,
povos, grupos, nos diferentes contextos culturais e sociais. A
educagdo existe na familia, na comunidade, na escola. Pensar na
educagdo implica compreender que ela esta presente em todas as
partes da vida cotidiana, da acdo mais simples, a mais complexa.
Sendo assim, a escola ndo € o unico espaco de aprendizagem. Dessa
forma deve-se compreender a educacdo, como um fendmeno amplo,
que ndao possui um unico modelo, tem concepg¢des diferentes,
acontece em contextos diversos e envolve pessoas, também
diferentes. A educag@o pode acontecer de forma livre, espontanea,
misturada as experiéncias da vida ou de forma planejada, sistematica
e formal. A educacdo pode ter como fim, ensinar ou doutrinar,
emancipar ou tutelar, libertar ou dominar, dependendo dos seus
objetivos (REIS, 2022, p. 10).

Além de seu impacto no plano individual, a educagdo exerce papel
central na redugdo de desigualdades e na promog¢ao da equidade social, os
paises com sistemas educativos solidos apresentam maior desenvolvimento
econdmico, menores indices de pobreza e maior coesdo social,
demonstrando que investimentos em educagdo geram retorno nao apenas
para os individuos, mas para a sociedade como um todo (Reis, 2022).

A educacdo também funciona como catalisador para a inovacao,

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

29



capacitagdo profissional e adaptacdo a contextos de mudanga tecnologica e
cultural, preparando as novas geragdes para desafios complexos e
dinamicos.

Em relacdo ao setor politico e cultural, a educacdo fomenta a
consciéncia critica e fortalece a democracia, permitindo que cidadaos
compreendam seus direitos e deveres, participem de processos decisorios e
contribuam para a constru¢do de sociedades mais justas e sustentdveis,
atuando ainda como mecanismo de preservacao e valorizagdo cultural,
promovendo respeito a diversidade, inclusdo social e dialogo intercultural
(Reis, 2022).

Dessa forma, a educacao ¢ essencial para a emancipacao individual
e para o progresso social, econdmico e cultural, a sua relevancia se manifesta
na capacidade de formar cidaddos conscientes, preparados para enfrentar
desafios contemporineos, transformar realidades e contribuir para
sociedades mais equitativas e resilientes, destarte, o investimento em
educagdo, portanto, deve ser compreendido como prioridade estratégica
para qualquer nag¢do que busque desenvolvimento sustentdvel e pleno
exercicio da cidadania (Silva; Costa, 2024).

De acordo com a pesquisa de Reis (2021), a infancia ¢ um tempo
carregado de significados, marcado pela descoberta do mundo, pela
constru¢do de vinculos e pelo encantamento com o cotidiano e ¢ nesse
periodo que a crianga d& os primeiros passos no processo de se reconhecer
como sujeito, desenvolvendo suas habilidades, seu modo de se comunicar,
sua maneira de perceber o outro e de se inserir em diferentes contextos

sociais.
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Para entendermos a educagdo infantil é de fundamental importancia,
bem como suas contribui¢cdes para a formacdo das criancas, a
principio, faz-se necessario compreender o conceito de infancia, visto
que a concepgdo de infancia ¢ uma nogao construida historicamente ¢
tem passado por diversas modificagdes ao longo da humanidade, pois,
houve um tempo em que ndo se conhecia o conceito, ¢ essa nog¢do foi
se constituindo a partir das transformagdes de estruturas culturais e
sociais e, por conseguinte, o sentimento de infancia foi mudando com
base nas ideias do filésofo Rousseau no século XVIII, na qual a
crianca passa a ser percebida como um ser que pensa e age por si s0.
Desse modo, ndo se tem como trabalhar na educagdo infantil
atualmente, sem entender como historicamente a sociedade tem
construido diferentes representacdes que remetem ao ser crianga
(REIS, 2021, p 10).

Mais do que um espaco de acolhimento, a educacao infantil € o lugar
onde a crianga encontra oportunidades concretas de interagir, explorar,
experimentar e construir sentidos, quando pensada com intencionalidade
pedagbgica, respeitando os direitos da crianga de conviver, brincar,
participar, explorar, expressar-se € conhecer-se, ela se transforma em um
ambiente fértil de aprendizagens significativas (Reis, 2021).

Para Oliveira, Silva e Santos (2020), nesse espaco, cada gesto, cada
pergunta e cada descoberta ganham valor, pois sdo reconhecidos como parte
de um percurso Unico e potente, ao chegar a escola, a crianga ja traz consigo
uma bagagem de experiéncias vividas no seio familiar e em seu convivio
social.

De acordo com Silva e Costa (2024), a funcao da educagdo infantil
nao ¢ preencher um vazio, mas ampliar o repertdrio da crianga, oferecendo-
lhe novos olhares, novos contextos e¢ formas de estar no mundo, essa
ampliagdo, no entanto, s6 ¢ possivel quando se tem uma escuta atenta e um
olhar sensivel por parte dos adultos que a acompanham.

Para Reis (2021), as praticas educativas na infancia precisam partir
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do reconhecimento de que a crianga ¢ um ser ativo, que aprende em
movimento, que pensa com o corpo e sente com a mente, ela ndo se limita a
absorver informacdes; ela questiona, experimenta, cria e ressignifica, por
isso, ambientes que favorecem a livre circulagdo, a brincadeira espontanea
e o contato com diferentes materiais e linguagens sao indispensaveis.

Sdo nesses espacos que a crianca desenvolve ndo apenas sua
cogni¢do, mas também sua autonomia, sua afetividade e sua capacidade de
se relacionar com o outro (Oliveira; Silva; Santos, 2020).

E também na Educacio Infantil que se estabelece uma das primeiras
experiéncias formais de socializagdo fora do nucleo familiar, a convivéncia
com outras criancas ¢ com diferentes adultos amplia a visao de mundo da
crianga e favorece o exercicio do respeito, da empatia e da cooperagao, os
elementos sdo tdo essenciais quanto os conteudos escolares, pois formam a
base de uma convivéncia saudavel e solidaria (Farias; Nogueira;
Maldonado, 2022).

Na percepgdo de Carvalho e Fochi (2017), o educador que atua na
infincia carrega uma responsabilidade que vai além do ensino, ele ¢
referéncia, cuidador, mediador e inspirador, o seu papel exige sensibilidade
para acolher as expressdes da crianga e transformar o cotidiano em
oportunidades de aprendizagem, ele ndo ensina apenas com palavras, mas
com gestos, com o tom da voz, com 0 modo como organiza 0s espagos ¢
valoriza as pequenas conquistas de cada um.

A relagdo entre infancia e Educacgdo Infantil, portanto, ¢ inseparavel,
para além das exigéncias formais, essa etapa da educacdo precisa ser
pensada como uma experiéncia rica de vida, onde brincar e aprender se

entrelagam e se fortalecem mutuamente, nesse encontro entre o mundo da
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crianga e o universo da escola que se constrdi uma base solida para os
préximos ciclos da formag¢ao humana (Silva; Costa, 2024).

Cabe mensurar que tratar a infancia com respeito, escuta e afeto ¢
garantir as criangas o direito de serem o que sdo pessoas em construgao,
curiosos, criativos e profundamente sensiveis, em tese a educacdo infantil,
quando vivida com inteng¢ao e sensibilidade, ¢ um dos maiores presentes que
podemos oferecer a elas e, em consequéncia, a sociedade que desejamos

construir (Oliveira; Silva; Santos, 2020).

2.1.2 Contextualizacio da educac¢ao infantil

De acordo com o estudo desenvolvido por Reis (2021), a educagao
infantil, tal como a compreendemos hoje, ¢ fruto de um longo processo de
transformagdes sociais, culturais e politicas, durante muito tempo, a infancia
foi invisibilizada ou tratada de maneira secundaria nas politicas publicas e
na organizacao das sociedades.

No passado, as criangas eram vistas como adultos em miniatura,
submetidas a rotinas rigidas e, muitas vezes, excluidas do direito a educagao,
foi somente com o avango das discussdes sobre os direitos da crianca € o
desenvolvimento humano que a educacao infantil passou a ocupar um lugar
de destaque nas agendas educacionais (Carvalho; Fochi, 2016).

No Brasil, os primeiros registros de instituigdes voltadas ao cuidado
e a educagdo da crianca pequena remontam ao periodo colonial, mas tinham
carater assistencialista e ndo eram pensadas como espacos educativos,
durante décadas, creches e pré-escolas foram tratadas de forma desigual em
relacdo as demais etapas da educacdo basica (Albuquerque; Rocha, 2018).

Em continuidade, essa realidade comegou a mudar com a
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promulgacao da Constituicdo Federal de 1988, que reconheceu a educagado
infantil como um direito da crianga e dever do Estado, e com a posterior Lei
de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB), de 1996, que consolidou
essa etapa como a primeira da Educagdo Bésica (Santana, 2019).

Na percepcdo de Silva e Costa (2024), a educacdo infantil atende
criangas de zero a cinco anos e tem como finalidade promover o
desenvolvimento integral em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e
social e mais do que preparar para o ensino fundamental, ela deve ser
pensada como um espago onde a crianga vive experiéncias significativas,
aprende a conviver em grupo, amplia seus saberes e ¢ respeitada em sua
individualidade.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforca esse
entendimento ao estabelecer direitos de aprendizagem baseados em praticas
que valorizem o brincar, a escuta, a interacao, a expressao e a exploragao
(Santana, 2019).

A importancia da educacdo infantil estd justamente em sua
capacidade de proporcionar vivéncias que respeitam o tempo da crianga e
favorecem a constru¢do de conhecimentos por meio do contato com
diferentes linguagens e contextos, nessa fase da vida, o cérebro humano esta
em intenso processo de desenvolvimento, e tudo o que a crianga vivencia
contribui para sua formagdo emocional, social e cognitiva, destarte, um
ambiente acolhedor, rico em estimulos e mediado por adultos sensiveis faz
toda a diferenca no modo como a crianga aprende e se percebe no mundo

(Reis, 2021).
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Na Educacdo Infantil a crianca estabelece relacdes e constroem
significados, ou seja, a origem do pensamento e a construcdo de si
mesmo como sujeito, se fazem gragas as interagdes construidas com
outros parceiros em praticas sociais concretas de um ambiente que
reune circunstancias, artefatos, praticas sociais. Ao interiorizar
formas de interag@o social ja vivenciadas, o individuo se apropria de
estratégias para memorizar, narrar, ¢ solucionar problemas, criados
pelos grupos humanos com os quais ele partilha experiéncias. Em
todo esse processo a afetividade, ¢ presente nessas relacdes, em
qualquer atividade humana, afeto e cognicdo sdo aspectos
inseparaveis. (OLIVEIRA, 2011, p. 140).

Para que a educacao infantil cumpra esse papel com qualidade, ¢é
necessario o uso de estratégias pedagdgicas que respeitem as especificidades
da infancia, a principal delas ¢ o brincar, ndo como um momento separado
da aprendizagem, mas como a forma mais natural de aprender nessa etapa,
entretanto, brincar € se expressar, ¢ experimentar o mundo, ¢ criar
possibilidades. As brincadeiras devem ser livres, dirigidas, simbolicas,
motoras, musicais e exploratorias, sempre com intencionalidade educativa
(Albuquerque; Rocha, 2018).

A Educacdo Infantil requer um olhar atento, postura investigativa e de
reflexdes acerca da crianga. Essa etapa ndo se desprende da ideia do
cuidar e educar, pois estes sdo conceitos fundamentais que compdem
o campo da formagao infantil. Cuidar e educar significa compreender
que o direito a educacdo parte do principio da formagdo da pessoa, e
a institui¢do enquanto espaco formativo deve oferecer meios para que
as criangas entrem em contato com um novo mundo de possibilidades
de aprendizagens, diferente do que elas j& vivenciam no lar
(OLIVEIRA, 2011, 58).

Outras estratégias importantes incluem a escuta ativa do educador, o
uso de projetos pedagodgicos que partem dos interesses das criangas, a
organizagdo de espagos e materiais que estimulem a autonomia e a
criatividade, e a valorizacdo da cultura infantil, sendo assim, a rotina

também deve ser cuidadosamente planejada, de modo a oferecer seguranga,
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mas sem engessar as vivéncias, deve permitir flexibilidade e momentos de
escolha, pois isso fortalece a constru¢do da identidade e da autonomia
(Oliveira; Silva; Santos, 2020).

O papel do educador na educagdo infantil ¢ o de mediador,
observador e provocador de aprendizagens, ele precisa conhecer as etapas
do desenvolvimento infantil, respeitar os tempos e ritmos de cada crianca e
criar um ambiente onde todas se sintam acolhidas, respeitadas e incentivadas
a se expressar, o educador ajuda a construir significados, oferece escuta e

afeto, e torna-se parte das descobertas da crianga (Silva; Costa, 2024).

A Educacio Infantil ¢ uma etapa da Educacdo Bésica importante para
o processo de formacdo humana da crianga, em detrimento dos
conceitos que acompanham sua existéncia, o cuidar e educar, as
interacdes e brincadeiras, tornando ela um espaco formativo. Fazer
dela espagos de aprendizagens, de vivéncias e experiéncias
significativas, do respeito a crianga como sujeito socio-historico e de
diretos, do dialogo entre a familia, de superar horizontes e trazer
solugdes a sociedade, de ser um espago para fomentar discussdes
sobre a pratica pedagdgica. Na Educagao Infantil fica claro que ha um
entendimento de que a educacdo da crianga se d4 num sentido amplo
do termo educacdo, ndo sendo um processo escolarizante. A Educacao
Infantil é uma instituicdo que tem uma proposta comprometida
inteiramente com o desenvolvimento integral da crianca, carrega com
ela a responsabilidade de formar o homem na sua completude (REIS,
2022, p. 27).

E necessério contextualizar a educacio infantil e reconhecer que ela
vai muito além de preparar para o ensino formal, condizendo com uma etapa
fundamental para a formac¢do do sujeito em sua totalidade, investir em
praticas pedagogicas conscientes, em espagos bem estruturados e em
profissionais valorizados ¢ garantir que a infancia seja vivida com

dignidade, alegria e plenitude, como ela merece ser (Carvalho; Fochi, 2017).
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2.1.3 A educacio infantil como possibilidade para o desenvolvimento da
crianca

Desde os primeiros anos de vida, a crianga se mostra um ser ativo,
cheio de curiosidade e disposi¢ao para compreender o ambiente ao seu redor
¢ nessa fase que tudo estd em formacdo, a maneira de pensar, de se

expressar, de se relacionar e de perceber o mundo (Alnoch, 2024).

As criancgas sdo cidadas, ou seja, sdo individuos sociais que tem
direitos a que o Estado deve atender, dentre eles o direito a educacao,
saude, seguridade. Esses servigos, devem ser de qualidade, se o
projeto politico € de fato democratico. Esse pressuposto afirma, pois,
o direito a igualdade, e ao real exercicio da cidadania.... S6 € possivel
caracterizar um trabalho com a inféncia, voltado para a construgdo da
cidadania e emancipagdo... se os adultos envolvidos forem dessa
forma considerados. Isso implica no entendimento de que os
mecanismos de formacdo sejam percebidos como pratica social
inevitavelmente coerente com a pratica que se pretende implicar na
sala de aula e implicam em salarios, planos de carreiras e condi¢des
de trabalho dignas (KRAMER, 1993, p. 54 — 55).

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Oliveira, Silva e Santos
(2020), a educagdo infantil, nesse sentido, ndo ¢ apenas um espago
institucionalizado para acolher a crianga enquanto 0s responsaveis
trabalham, ela se revela como um territorio de oportunidades que alimentam
o crescimento integral do sujeito em desenvolvimento.

Na percepgao de Silva e Costa (2024), a escola de educagao infantil
¢ um dos primeiros ambientes sociais que a crianca frequenta fora do nucleo
familiar, essa transi¢do € repleta de significados e, quando bem conduzida,
favorece a expansdo das relacdes interpessoais, o fortalecimento da
autonomia e a constru¢ao do senso de pertencimento, entretanto, cada rotina,
cada atividade proposta e cada vinculo estabelecido contribuem para que a

crianca desenvolva seguranga emocional e amplie sua capacidade de
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conviver e aprender em grupo.

Para Reis (2021), diferente do que por muito tempo se pensou, a
crianga pequena nao precisa de conteudos formais antecipados, mas sim de
experiéncias sensoriais, afetivas e cognitivas que facam sentido para sua
realidade, a educacdo infantil, portanto, tem como papel principal
proporcionar vivéncias que respeitem o ritmo e os interesses de cada crianga,
permitindo que ela avance em suas descobertas com liberdade e apoio.

De acordo com a pesquisa de Santana (2019), os espagos bem
organizados, o acesso a materiais variados e a presenca de adultos atentos
sdo elementos que enriquecem esse processo, o ambiente fisico € emocional
precisa acolher, provocar e estimular, os ambientes assim favorecem o
desenvolvimento de habilidades motoras, emocionais, criativas e
intelectuais, sem que se perca o encanto da infancia.

Quando uma crian¢a manipula um objeto, constroi uma torre, imita
um personagem ou canta uma can¢do, ela ndo estd apenas brincando, ela
estd estruturando a propria forma de pensar, de sentir e de se colocar no
mundo (Santana, 2019).

Dentro desse contexto, Alnoch (2024), descreveu em sua pesquisa
que o professor assume um papel delicado e essencial, ele ndo atua como
um transmissor de saberes prontos, mas como alguém que oferece suporte,
que observa com sensibilidade, que propde caminhos € que respeita as
escolhas da crianca, a sua escuta tem valor pedagogico, o seu olhar
influencia a autoestima e a seguranga dos pequenos, por isso, €
indispensavel que o profissional da educacdo infantil tenha formacao,
empatia e clareza sobre a importancia de seu trabalho para o

desenvolvimento da crianca.
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Outro aspecto fundamental dessa etapa ¢ o respeito aos diferentes
tempos de aprendizagem, nem todas as criancas falam na mesma idade,
desenham com o mesmo trago ou interagem da mesma forma, a educagao
infantil bem estruturada compreende essa diversidade como riqueza e nao
como problema, ela oferece oportunidades variadas para que cada crianga
experimente, crie, se frustre, recomece, e aprenda com significado (Oliveira;
Silva; Santos, 2020).

Nesse processo, o brincar € o fio condutor, mas ndo apenas o brincar
dirigido ou educativo, o brincar livre, espontaneo, aquele que nasce da
imaginagdo da crianga e se transforma em palco de narrativas tnicas. E por
meio da brincadeira que a crianca organiza pensamentos, compreende
emogdes e constroi hipoteses sobre o mundo, um simples faz de conta pode
conter uma complexa rede de relagdes cognitivas e afetivas que, quando
reconhecidas pelo adulto, tornando as portas abertas para aprendizagens
profundas (Alnoch, 2024).

A educagdo infantil, quando comprometida com o bem-estar e com
o desenvolvimento pleno da criang¢a, cumpre uma funcao social e formativa
incontestavel, ela langa as bases para a vida escolar futura, mas, mais do que
isso, garante a criancga o direito de ser crianga em sua totalidade, com tempo,
com escuta, com corpo em movimento, com voz ativa e com encantamento
pelo mundo (Reis, 2021).

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Santana (2019), ¢
importante investir nessa etapa ¢ reconhecer que as raizes de um
desenvolvimento saudéavel estdo na infincia, e, para que essas raizes sejam
fortes, ¢ preciso que o ambiente educacional promova encontros

verdadeiros, experiéncias significativas e relagdes de afeto que nutram a
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crianga em todos os aspectos da sua formagao.

2.2 A histéria da educacao infantil no brasil

A partir de entdo, sera realizada uma analise da linha do tempo, de
como surgiu e foi se desenvolvendo a educagdo infantil no Brasil, ¢
necessdrio compreender a trajetéria e aprofundar a histéria das
transformagdes sociais, as lutas pelo reconhecimento e os avangos no campo
dos direitos da crianga, a concepgao de que a infancia nem sempre foi vista
como ¢ compreendida na contemporaneidade (Silva; Costa, 2024).

Durante séculos, as criangas foram inseridas precocemente no
mundo do trabalho ou mantidas & margem de qualquer forma estruturada da
educagdo, e foi apenas com as mudangas culturais, politicas e econdmicas
que a infincia passou a ser vista como uma fase legitima da vida, digna de
protecao, cuidado e a atengdo pedagdgica (Santos, 2022).

De acordo com Rodrigues (2022), no periodo colonial, o que era
oferecido as criangas estava intrinsecamente relacionado a acdo das
instituigdes religiosas, como a catequese indigena e a formagao moral crista
que eram os principais objetivos, € ndo havia uma preocupagdo com 0
desenvolvimento integral ou com as praticas voltadas ao universo infantil,
as criangas pobres, negras e indigenas eram invisibilizadas no sistema, e
quando presentes em espagos educativos, ocupavam os lugares de
subordinagdo, com énfase no foco, na disciplina e no trabalho.

Apenas a partir do século XIX surgiram as primeiras iniciativas que
se aproxima da ideia de uma educacdo voltada a primeira infancia, no
entanto, essas acdes tinham carater assistencialistas ¢ eram direcionadas

mais precisamente as criangas das classes mais desfavorecidas (Rodrigues,
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2022).

Em continuidade, Oliveira, Silva e Santos (2020, descreveram que
as chamadas “salas de asilo” ou as institui¢des de acolhimento funcionavam
mais como abrigo do que como espago educativo, nessa €poca, o cuidado
estava dissociado do ensino, ¢ a educagao infantil ainda ndo era reconhecida
como parte da estrutura educacional.

De acordo com Reis (2021), a virada comegou a acontecer de forma
mais significativa a partir do século XX, quando o debate sobre a infincia
passou a ganhar espago na pauta publica, com o processo de urbanizagdo e
o ingresso de mulheres no mercado de trabalho, cresceu a demanda por
espacos que acolhessem as criangas pequenas, foi nesse contexto que as
creches comecaram a ser vistas como uma necessidade social, embora ainda
enfrentassem preconceito por serem associadas a “falta de cuidado
materno”.

A década de 1980 foi um marco decisivo, nesse periodo,
movimentos sociais, pesquisadores da educagdo e defensores dos direitos da
crianga passaram a reivindicar a valorizagdo da educacao infantil como um
direito € ndo mais como uma solu¢do improvisada para as auséncias
familiares, essa mobiliza¢do culminou na Constituicao Federal de 1988, que
pela primeira vez reconheceu a crianga como sujeito de direitos e
estabeleceu a educagao como direito de todos, desde o nascimento (Santos,
2022).

A partir dai, o Brasil comegou a caminhar para consolidar a educagao
infantil como parte da educagdo bésica, a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao Nacional (LDB), de 1996, formalizou essa conquista ao incluir a

educagdo infantil como primeira etapa da educacdo bésica, destinada a
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criangas de zero a cinco anos, a partir de entdo, o papel pedagogico das
creches e pré-escolas passou a ser valorizado, ainda que os desafios
estruturais, como a formacgdo dos profissionais e a qualidade dos espacos
fisicos, continuassem presentes (Silva; Pinto, 2024).

O inicio do século XXI trouxe novos avangos, a promulgacdo do
Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) refor¢ou a prioridade absoluta
que o Estado deve dar a infincia, j4 a criacdo da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), em sua versdo de 2017, estabeleceu direitos de
aprendizagem e desenvolvimento especificos para essa etapa, evidenciando
0 compromisso com uma pratica pedagogica que respeite as particularidades
do desenvolvimento infantil e valorize o brincar, a escuta e a participagao
ativa da crianca (Silva; Pinto, 2024).

De acordo com o estudo de Rodrigues (2022), a Educacao Infantil
no Brasil é reconhecida como fundamental para o desenvolvimento integral
da crianga, ainda que persistam as desigualdades e caréncias em diversas
regides do pais, o debate j4 ndo gira mais em torno da necessidade da
educagdo infantil, mas sim sobre como garantir qualidade, equidade e
respeito a diversidade cultural e social.

Assim, a historia da educagdo infantil no Brasil ¢ marcada por
tensoes entre o assistencialismo e o direito, entre o cuidado e o ensino, entre
a exclusdo e a inclusdo, ¢ uma historia de conquista, feita de muitos passos
lentos, mas firmes, no reconhecimento da crianca como ser completo, ativo
e merecedor de uma educacdo que acolha, respeite e potencialize todas as

suas possibilidades desde o inicio da vida (Rodrigues, 2022).
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2.3 Politicas publicas e legislacoes voltadas a educacao infantil

De acordo com Pedro (2019), a educagdo infantil no Brasil ¢é
sustentada por um conjunto articulado de politicas publicas, programas
especificos e um arcabouco legal robusto, que visam garantir o direito das
criangas a uma formacao integral desde os primeiros anos de vida, esses
instrumentos refletem o reconhecimento social e politico da importancia
dessa etapa para o desenvolvimento humano e para a constru¢do de uma
sociedade mais justa e igualitaria.

As politicas publicas voltadas a educagdo infantil t€ém o objetivo de
universalizar o acesso, melhorar a qualidade dos servigos ofertados e
valorizar os profissionais que atuam nessa area. A Constitui¢do Federal de
1988 foi um divisor de aguas, pois reconheceu a educagdo como direito de
todos e dever do Estado, assegurando prioridade absoluta a crianga, a partir
dai, o pais passou a desenvolver diretrizes que orientam a organizagao € o
financiamento da educac¢ao infantil em todo o territorio nacional.

O Plano Nacional de Educac¢do (PNE), instituido pela Lei n°
13.005/2014, ¢ um dos principais instrumentos que orientam as politicas
publicas na érea, ele estabelece metas claras para ampliar o atendimento na
Educagao Infantil, buscando universalizar a pré-escola para criangas de 4 a
5 anos e expandir a oferta para criancgas de 0 a 3 anos, além disso, o plano
ressalta a necessidade de aprimorar a qualidade da educagdo infantil,
fortalecendo a formagao dos educadores e a infraestrutura das instituigdes.

Outra politica de destaque ¢ a Politica Nacional de Educag¢ao Infantil,
que define principios e diretrizes para garantir que a etapa seja oferecida

com qualidade, respeitando as especificidades do desenvolvimento infantil,

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

43



essa politica enfatiza a importancia do brincar, da participagdo da familia e
da articulagdo entre satude, assisténcia social e educagao.

E importante ressaltar sobre os diversos programas foram criados
para concretizar as politicas publicas e promover melhorias efetivas na
Educacdo Infantil, um exemplo emblematico ¢ o Programa Nacional de
Reestruturagdo e Aparelhamento da Rede Escolar Publica de educacdo
infantil (Proinfancia), que financia a construgdo, reforma e ampliagdao de
creches e pré-escolas publicas, contribuindo para ampliar a oferta e melhorar
as condig¢des fisicas dos espagos educativos (Pedro, 2019).

O Programa Brasil Carinhoso, instituido em 2013, também teve
papel fundamental ao priorizar investimentos para criangas de zero a seis
anos em situacao de vulnerabilidade social, incluindo a¢des de educacgao
infantil, saude e assisténcia social, iniciativa que buscou integrar politicas
setoriais para garantir o desenvolvimento pleno da primeira infancia.

Além disso, os programas estaduais e municipais complementam
essas acgdes, muitas vezes adaptando as politicas nacionais as realidades
locais, considerando aspectos culturais, econdmicos e sociais que impactam
0 acesso ¢ a qualidade da educagao infantil.

Para Pedro (2019), a educacdo infantil no Brasil estd amparada por
um conjunto de leis e normas que estabelecem seus fundamentos, objetivos
e parametros de qualidade, como mensurado, a Constituicdo Federal de
1988 ¢ 0 marco inicial, garantindo o direito a educagdo desde a infancia.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), Lei n°
9.394/1996, regulamenta a Educacdo Infantil como a primeira etapa da
Educacao Basica, direcionada a criancas de zero a cinco anos, ela define a

educagao infantil como uma fase de desenvolvimento integral, com foco no
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cuidado e na aprendizagem, orientando a organiza¢do dos sistemas de

ensino e a formacgao dos profissionais.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagio Brasileira apresenta no art.29
sobre a educagdo Infantil: A Educagdo Infantil ¢ conceituada como a
primeira etapa da Educagdo Basica e tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianga até cinco anos de idade, em seus
aspectos fisico, psicoldgico e social, complementando a agdo da
familia e da comunidade. No art. 30 a Educacao Infantil sera oferecida
em creches para criangas de até trés anos de idade e em pré-escolas
para criangas de quatro a cinco anos de idade. No art. 3 na Educagédo
Infantil a avaliag@o sera feita mediante acompanhamento e registro do
seu desenvolvimento, sem o objetivo de promog¢do, mesmo para
acesso ao Ensino Fundamental. (BRASIL, 1996, sp).

O Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA), Lei n° 8.069/1990,
complementa esse marco legal, assegurando protec¢ao integral a crianga e
garantindo acesso a educacdo, cultura, lazer e outros direitos fundamentais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2017,
representa um avango significativo ao orientar o curriculo da educagao
infantil em todo o pais, ela destaca a importancia do brincar, da exploragao,
da interagdo social e do respeito a diversidade, oferecendo um referencial
para a construgcdo de praticas pedagdgicas que respeitem as etapas do
desenvolvimento infantil (Freitas, 2018).

Além dessas, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Infantil, elaboradas pelo Conselho Nacional de Educacdo (CNE),
estabelecem pardmetros para a organizacdo do trabalho pedagogico,
formacao docente, avaliagdo e gestao das institui¢oes.

De acordo com a pesquisa de Freitas (2018), a articulagdo entre
politicas publicas, programas e legislagdes € essencial para que a educacdo
infantil cumpra seu papel de promover o desenvolvimento integral das

criangas, enquanto a legislacdo define direitos e deveres, as politicas
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orientam as a¢des € 0s programas concretizam essas orientagdes em praticas
e investimentos, essa interdependéncia fortalece o sistema educacional e
busca garantir que todas as criancas tenham acesso a uma educagdo de
qualidade.

No entanto, mesmo com esse arcabougo estruturado, desafios
persistem, como a insuficiéncia de vagas, a desigualdade regional, a
qualidade do atendimento e a valorizacdo dos profissionais € necessario
superar essas barreiras requer compromisso continuo dos gestores publicos,

da sociedade civil e das comunidades escolares (Freitas, 2018).

2.4 O papel do professor na educacio infantil

De acordo com o estudo desenvolvido por Silva (2021), a autora
mensurou que o professor da educacdo infantil ocupa um lugar de extrema
relevancia na vida da crianga, muito além de aplicar contetidos ou organizar
atividades, ele ¢ uma figura de referéncia afetiva, social e cognitiva, a sua
atribui¢do envolve compreender a infancia em sua totalidade e respeitar os
processos singulares de cada crianga, acolhendo seus gestos, suas palavras,

seus siléncios e suas descobertas com aten¢ao e sensibilidade.

Ao receber a crianga em seu primeiro dia, o professor, ja preparado,
com seu planejamento e organizacao da sala, deve acolher com uma
cancdo ou fazer uma roda de conversa para que essa crianca se sinta
bem acolhida, ndo se pode esquecer que o choro ¢ inevitavel, entdo
tem que estar preparado para todo o processo, dando atengdo e
oferecendo brinquedos, para uma possivel distragdo, nunca
esquecendo que deve receber a crianga de bragos abertos (FARIA,
2022, p. 27).

Na educagao infantil, o professor ¢, antes de tudo, um mediador entre
a crianca e o mundo, ¢ ele quem promove os primeiros vinculos escolares,

quem ajuda a crianga a se reconhecer como sujeito de direitos e quem
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contribui para que ela explore seu corpo, sua fala, sua imaginag¢ao e suas
emocdes em um ambiente seguro e estimulante (Hai, 2018).

Em tese, esse profissional precisa ter consciéncia de que atua em
uma fase essencial do desenvolvimento humano, onde cada experiéncia
vivida pode impactar diretamente a forma como a crianga se relacionara
consigo mesma, com os outros e com o conhecimento (Gongalves, 2016).

Para Silva (2021), o trabalho do professor nessa etapa vai muito além
da transmissdo de saberes, ele constréi um cotidiano que acolhe o brincar
como forma legitima de expressdao e aprendizagem, que valoriza a escuta
como ferramenta pedagogica e que considera a curiosidade da crianga como
ponto de partida para o planejamento das atividades, o professor ¢ o olhar
que observa sem invadir, a escuta que acolhe sem julgar, o gesto que conduz
sem impor, o seu papel € criar contextos nos quais a crianga possa aprender
com liberdade, protagonismo e prazer.

Para cumprir essa fun¢do com qualidade, o professor da educagdo
infantil precisa ter uma formacdo solida, que uma teoria e pratica, e que o
capacite a compreender as especificidades do desenvolvimento infantil, ele
precisa conhecer as legislacdes que amparam seu trabalho, os direitos de
aprendizagem propostos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
os principios das Diretrizes Curriculares Nacionais e os fundamentos
psicologicos e pedagdgicos que norteiam a pratica educativa voltada a
infancia (Hai, 2018).

Na percepg¢ao de Gongalves (2016), o autor mensura que ao planejar
suas acdes, esse profissional precisa considerar ndo apenas os objetivos de
aprendizagem, mas também o contexto social e cultural das criancas, suas

vivéncias familiares, seus modos de ser e estar no mundo, exigindo a

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

47



flexibilidade, criatividade e empatia, pois ndo ha receita pronta para educar
criangas, ha, sim, o compromisso ético de proporcionar experiéncias que
respeitem a infancia como tempo de formacao, imaginagao, movimento e
afetividade.

Outro aspecto fundamental do papel do professor na educagdo
infantil ¢ a articulacdo com as familias, a relagdo entre escola e familia deve
ser construida com didlogo e confianca, reconhecendo que ambas
compartilham responsabilidades no cuidado e na educagao da crianga.

Dessa forma, o professor, a0 manter essa comunicacdo aberta,
fortalece os vinculos e contribui para o bem-estar ¢ a seguranga emocional
dos pequenos, o que impacta positivamente em seu processo de
aprendizagem (Silva, 2021).

Além disso, o professor precisa estar atento as necessidades de cada
crianga, promovendo praticas inclusivas que garantam o direito de todas
participarem, aprenderem e se desenvolverem plenamente, o que implica
respeitar os diferentes tempos de aprendizagem, adaptar atividades quando
necessario, observar com atencdo e agir com sensibilidade diante de
qualquer sinal de dificuldade, seja ela emocional, cognitiva ou social
(Gongalves, 2016).

E importante destacar que o papel do professor na educagio infantil
também envolve a constante reflexao sobre a propria pratica, o educador que
busca aprimorar seu trabalho ndo se acomoda, ele pesquisa, troca
experiéncias com colegas, revisita seus planejamentos, estuda e se forma
continuamente, afinal, educar criangas pequenas exige um compromisso
continuo com a escuta, com a renovacao do olhar e com o encantamento

diante das descobertas cotidianas (Gongalves, 2016).

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA




O professor da educacdo infantil ¢ mais do que um executor de
tarefas pedagogicas, ele ¢ presenca afetiva, ponte entre o lar e a escola,
construtor de ambientes significativos e defensor da infancia como direito ¢
ele quem reconhece o valor de um desenho incompleto, de uma pergunta
inesperada ou de uma historia contada com brilho nos olhos, ele quem
transforma o cotidiano em espago de aprendizagem viva, onde a crianga se
sente segura para ser quem € e para crescer com dignidade, respeito e alegria
(Hai, 2018).

Em linhas gerais, Silva (2021), descreveu que investir na valorizagao
desse profissional €, sem duvida, investir em uma sociedade mais consciente
do valor da infancia, sendo assim o professor da educacao infantil ¢ a base
silenciosa, porém fundamental, de toda trajetéria educacional futura, ele ndo
apenas ensina, ele cuida, acolhe, inspira e transforma.

Outro ponto importante de ser mensurado ¢ sobre os desafios
enfrentados pelo professor da educacgdo infantil estdo diretamente ligados a
complexidade de atuar em uma etapa fundamental da vida da crianga, em
que a aprendizagem se dd de forma integrada aos aspectos cognitivos,
afetivos, sociais e motores (Silva, 2021).

O docente precisa constantemente refletir sobre sua pratica,
adequando métodos e estratégias pedagogicas as demandas
contemporaneas, sem perder de vista o desenvolvimento integral do aluno,
nesse contexto, trés dimensdes se destacam como centrais: a atualizagao
profissional e formagdo continuada, a relagdo com familias e comunidade, e

a superacao de desafios contemporaneos na educacgio (Gongalves, 2016).
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O educador necessita de uma continua formagao, o que permite uma
pratica educativa baseada no sucesso promissor e em metodologias
adequadas as necessidades de aprendizagens dos sujeitos envolvidos
no processo de ensino ¢ aprendizagem. O educador deve ainda estar
sempre fazendo cursos que possam ampliar suas praticas no cotidiano
escolar e preparados para enfrentar os obstaculos que surgem na sala
de aula, em seu trabalho pedagdgico como, também, na efetiva pratica
educativa. Para tanto, percebe-se a necessidade de politicas publicas
especificas para a formacao dos professores da educacao infantil que
atendam as praticas de cuidar e educar, pois nota- se que essas praticas
ainda ndo se encontram bem definidas dentro do ambiente escolar e
muitas vezes causam prejuizos na aprendizagem das criancas
(GONCALVES, 2016, p. 92).

A atualizagdo profissional e a formagdo continuada constituem
elementos essenciais para que o professor da educacao infantil se mantenha
capacitado diante das mudangas educacionais, sociais e tecnoldgicas que ela
ndo ¢é estatica, novas metodologias, recursos didaticos, teorias do
desenvolvimento e abordagens pedagdgicas emergem constantemente,
exigindo que o docente busque aperfeicoamento continuo (Campos;
Barbosa, 2016).

Os cursos de capacitagao, oficinas, seminarios € programas de pos-
graduag¢do possibilitam a ampliagdo do repertério tedrico e pratico,
fortalecendo a competéncia do professor para planejar, executar e avaliar
atividades pedagogicas mais eficazes e significativas, além disso, a
formacao continuada contribui para a reflexao critica sobre a propria pratica,
promovendo a autocritica construtiva e a busca por solugdes criativas frente
a situagdes complexas (Oliveira, 2019).

A relagdo com familias e comunidade ¢ outra dimensao crucial para
o exercicio da docéncia na educacdo infantil, entretanto, o professor atua
como mediador entre a escola e a familia, favorecendo a integracdo e a

participagdo ativa dos responsaveis no processo educativo. A construcao de
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vinculos de confianca e didlogo permite compreender melhor o contexto
social, cultural e emocional da crianca, adaptando estratégias pedagogicas
as necessidades individuais e coletivas (Gongalves, 2016).

Os programas de encontros periddicos, reunides de pais, projetos
comunitarios € comunica¢do constante por meio de registros e relatdrios
fortalecem essa parceria, tornando a educacdo mais coesa e efetiva, essa
relagdo também possibilita que as familias reconhegam e valorizem a
importancia do brincar, da rotina escolar e das experiéncias educativas na
formagao integral da crianca (Santos, 2020).

A superacdo de desafios contemporaneos na educagdo requer do
professor habilidades para lidar com mudangas sociais, tecnologicas e
culturais que impactam a infancia, questdes como a inclusdo de criangas
com necessidades especiais, o uso de tecnologias digitais, o incentivo a
criatividade e a autonomia, e a gestao de situacdes de conflito ou violéncia
demandam preparo, sensibilidade e planejamento cuidadoso (Campos;
Barbosa, 2016).

O professor deve equilibrar a necessidade de desenvolver
competéncias académicas com o respeito ao ritmo, interesses € expressoes
individuais da crianca, garantindo um ambiente acolhedor, estimulante e
seguro, as estratégias como planejamento colaborativo, mediacdo de
conflitos, observacao sistematica e adaptacao de recursos pedagogicos sao
fundamentais para enfrentar essas demandas de forma eficaz (Kishimoto,
2011).

Os desafios e perspectivas do professor da educacdo infantil
envolvem um conjunto de competéncias complexas e interdependente, a

atualizacdo continua, o fortalecimento da relacio com familias e
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comunidade e a capacidade de superar os desafios contemporineos
constituem pilares que sustentam a pratica pedagdgica de qualidade
(Campos; Barbosa, 2016).

O reconhecimento dessas dimensdes permite ao professor atuar de
forma intencional, reflexiva e criativa, promovendo experiéncias educativas
significativas e contribuindo para o desenvolvimento integral das criangas,
em tese, o professor, portanto, ndo ¢ apenas transmissor de conhecimentos,
mas facilitador de aprendizagens, mediador de relagdes sociais e promotor

de experiéncias que respeitam e valorizam a infancia (Gongalves, 2016).

2.5 Diretrizes nacionais curriculares e a bncc na educacao infantil

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Gomes (2017), as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educag@o Infantil, instituidas pela
Resolucdao n°® 5, de 17 de dezembro de 2009, do Conselho Nacional de
Educagdao (CNE), representam um marco importante na consolidagdo da
educacdo infantil como etapa fundamental da Educacdo Bésica, elas foram
construidas a partir de um amplo didlogo entre educadores, pesquisadores,
gestores € movimentos sociais, com o objetivo de orientar o trabalho
pedagdgico nas instituicdes que atendem criancas de zero a cinco anos.

As DCNEI apresentam uma concepc¢ao de crianga como sujeito
historico, social e de direitos, que constrdi conhecimentos a partir de suas
experiéncias, emocgdes e interagdes com o mundo, com base nessa
compreensao, as diretrizes defendem uma educagdo que considere a infancia
em sua pluralidade, respeitando as caracteristicas individuais de cada

crianga, seus contextos culturais, sociais e afetivos (Campos; Barbosa,

2016).
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Rocha (2016), descreveu que um dos principais fundamentos das
DCNEI ¢ a articulagdo entre cuidado e educacdo, considerando que esses
dois aspectos nao podem ser dissociados, a rotina na educacao infantil,
portanto, deve integrar momentos de alimentacao, higiene e descanso com
experiéncias educativas significativas, tudo ¢ educativo, desde que realizado
com intencionalidade, sensibilidade e respeito as necessidades das criangas.

Para Campos e Barbosa (2016), as diretrizes também destacam dois
eixos estruturantes para a pratica pedagogica, as interagdes e brincadeiras,
esses elementos sdo reconhecidos como essenciais para o desenvolvimento
e a aprendizagem na primeira infancia, dessa forma, o brincar ¢ valorizado
ndo apenas como lazer, mas como linguagem da crianga, meio pelo qual ela
se expressa, se comunica e interpreta o mundo.

De acordo com o estudo de Rocha (2016), as interagdes, por sua vez,
sdo a base das relagdes humanas e do processo educativo, pois € por meio
delas que a crianga constrdi vinculos, compartilha saberes e desenvolve a
empatia.

Outro aspecto importante das DCNEI € a organizacao do tempo e do
espaco na educacdo infantil, as diretrizes sugerem ambientes acolhedores,
seguros, esteticamente agradaveis e que favoregam a livre circulacdo e
exploragdo. O tempo, por sua vez, deve ser flexivel, respeitando o ritmo de
cada crianga e proporcionando uma rotina que equilibre atividades dirigidas
e momentos de livre escolha (Campos; Barbosa, 2016).

As DCNEI orientam ainda sobre a avaliagdo na educacao infantil,
que deve ser realizada de forma continua, formativa e qualitativa e ndo se
trata de medir desempenho, mas de acompanhar o desenvolvimento da

crianga, reconhecendo seus avancos, dificuldades e potencialidades, em
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tese, essa avaliagdo deve considerar registros pedagdgicos, observagdes
sistematicas e o dialogo constante com as familias (Rocha, 2016).

A BNCC, homologada em dezembro de 2017, ¢ um documento
normativo que estabelece os direitos de aprendizagem e desenvolvimento
para todos os estudantes da Educagdo Basica no Brasil e para a educagio
infantil, ela reafirma e aprofunda os principios estabelecidos pelas DCNEI,
dando maior clareza as competéncias que devem ser desenvolvidas nessa

etapa.

A BNCC define que sao seis os direitos de aprendizagem da Educacao
Infantil para que a crianca tenha condi¢des de desempenhar em sua
vida diaria um papel de cidadania e conseguir resolver os conflitos
que surgem no cotidiano da vida. Os direitos de aprendizagens sdo:
conviver, brincar, participar, explorar, expressar ¢ conhecer-se. Essas
aprendizagens segundo o MEC (2017, p. 34) “[...] reitera a
importancia e necessidade de imprimir intencionalidade educativa as
praticas pedagogicas na Educacdo Infantil, tanto na creche quanto na
pré-escola.”. A base ndo se estrutura em divisdes de conteudos a ser
apreendidos e sim em campos de experiéncias nos quais os objetivos
devem ser baseados. Sdo eles: O eu, o outro e o nos; Corpo, gestos e
movimentos; Tragos, sons, cores ¢ formas; Oralidade e escrita;
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes (GOMES,
2017, p. 25).

Gomes (2017), descreveu em sua pesquisa que na Educagao Infantil,
a BNCC organiza o curriculo em campos de experiéncias, que substituem a
antiga ideia de 4reas de conhecimento, em ressalva que sdo cinco os campos
de experiéncias:

¢ O eu, o outro e 0 nds — trata das relagdes interpessoais, constru¢ao
da identidade e respeito as diferengas;

e Corpo, gestos e movimentos — Abrange o desenvolvimento da

expressao corporal, da coordenagao motora e da percepcao do corpo;
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¢ Tracos, sons, cores ¢ formas — Explora as multiplas linguagens
artisticas e estéticas;

e Escuta, fala, pensamento e imaginacdo — estimula a linguagem
oral, a comunicagao ¢ a criatividade;

¢ Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes — Amplia
o contato da crian¢a com a matematica, cié€ncias e o conhecimento do mundo

fisico e social.

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Gomes (2017), a
proposta da BNCC para a educagdo infantil esta baseada em direitos de
aprendizagem, que devem ser assegurados a todas as criangas: conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e conhecer, entretanto, esses direitos
reforcam que a crianca aprende na interacdo com o0s outros, com 0s

ambientes e com os objetos culturais que lhe sdo apresentados.

(...) as criangas tenham condi¢des favoraveis para ingressar no Ensino
Fundamental. Essas sinteses devem ser compreendidas como
elementos balizadores e indicadores de objetivos a ser explorados em
todo o segmento da Educacdo Infantil, e que serdo ampliados e
aprofundados no Ensino Fundamental, e ndo como condi¢do ou pré-
requisito para o acesso ao Ensino Fundamental (BRASIL, 2017, p.
49).

Para Gomes (2017), a autora mensura que a BNCC, portanto,
contribui para que os curriculos de todo o pais tenham uma base comum,
mas respeitando as especificidades locais e culturais, ela oferece uma
estrutura que orienta o planejamento, mas sem engessar a pratica
pedagogica, o foco nao esta em antecipar conteudos do ensino fundamental,
mas em garantir experiéncias que favore¢cam o desenvolvimento global da

crianga.
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Outro ponto importante da BNCC ¢ o reconhecimento do educador
como sujeito essencial na mediacdo das aprendizagens, o documento
valoriza a intencionalidade pedagogica, ou seja, o compromisso do
professor em transformar o cotidiano da crianga em experiéncias ricas de
aprendizagem, respeitando suas curiosidades, perguntas e hipoteses (Rocha,
2016).

As DCNEI e a BNCC, quando compreendidas de forma integrada,
oferecem uma base sélida para a construgao de um curriculo que valorize a
infancia como tempo de experimentacao, expressao ¢ formagao de vinculos,
elas asseguram que a educagao infantil ndo seja reduzida a preparagdo para
o ensino fundamental, mas reconhecida como etapa com identidade propria,
que deve promover o desenvolvimento emocional, social, motor, cognitivo
e cultural da crianga (Gomes, 2017).

De acordo com Rocha (2016), esses documentos orientam os
educadores a observar a crianga em sua totalidade, a respeitar seus ritmos, a
planejar com base em suas necessidades reais e a criar ambientes que
favorecam a escuta e o protagonismo infantil, também fortalecem a visao de
que o trabalho pedagogico na educacdo infantil exige formagao,
sensibilidade e compromisso com a equidade.

Além disso, as diretrizes e a BNCC contribuem para que gestores,
familias e comunidades compreendam a importancia da educagao infantil e
apoiem acdes que garantam seu fortalecimento, ao estabelecer parametros
claros e coerentes, esses documentos ajudam a reduzir desigualdades,
melhorar a qualidade do atendimento e promover a valorizagao da infincia
como prioridade social (Reis, 2021).

O Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil
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(RCNEI) constitui um documento orientador que visa subsidiar a elaboragao
de curriculos e praticas pedagdgicas voltadas a educacdo infantil no Brasil,
ele foi publicado pelo Ministério da Educagdo, o RCNEI tem como objetivo
principal promover o desenvolvimento integral das criangas, reconhecendo
a infincia como etapa singular da vida, com necessidades, interesses e
direitos proprios (Brasil, 2017).

O documento enfatiza que a educacdo infantil ndo se restringe a
preparagdo para etapas posteriores do ensino formal, mas busca apoiar a
crianga em suas dimensoes fisica, afetiva, social, cognitiva e cultural (Freire,
2019).

Entre os principais objetivos do RCNEI, se destaca o estimulo ao
desenvolvimento de competéncias e habilidades de forma integrada,
considerando a crianga como protagonista de seu processo de aprendizagem.
O documento orienta que as atividades pedagogicas devem ser planejadas
para favorecer a exploracdo, a experimentagdo, a imaginacdo e a
criatividade, promovendo experiéncias significativas que conectem o
conhecimento a vivéncia cotidiana (Saviani, 2020).

Cabe mensurar ainda que o RCNEI reforca a importancia da
formacao de vinculos afetivos, da socializagdo, da valorizagao da cultura e
da diversidade, e do respeito aos direitos de cada crianga, estabelecendo uma
abordagem educativa centrada no cuidado e na aprendizagem (Guimaraes,
2019).

O RCNEI propde também diretrizes metodoldgicas claras, indicando
que o planejamento deve partir do conhecimento das criancas, de seus
interesses e de suas experiéncias, permitindo que o curriculo seja flexivel,

contextualizado e adaptado as diferentes realidades, entre as propostas
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destacam-se: o incentivo ao lidico como instrumento de aprendizagem; a
integracdo de atividades expressivas, artisticas e corporais; o uso de
brincadeiras, jogos e projetos interdisciplinares; e a promogao de situagdes
que estimulem a autonomia, a cooperagao € o pensamento critico (Saviani,
2020).

De acordo com o estudo de Guimardes (2019), a énfase na
observagdo e no registro do desenvolvimento infantil também ¢ central,
permitindo que os educadores acompanhem o progresso de cada crianca e
ajustem as praticas pedagogicas de forma continua e reflexivade.

Adicionalmente, o RCNEI enfatiza a articulacdo entre familia,
comunidade e escola, destacando que a aprendizagem e o cuidado das
criangas devem ser compreendidos como responsabilidades compartilhadas,
a valorizagdo da diversidade cultural, social e individual das criancas ¢
ressaltada, promovendo praticas pedagogicas inclusivas e respeitosas, esse
enfoque refor¢a que a Educagdo Infantil ndo se limita ao ensino de
contetidos, mas busca formar individuos criticos, autdbnomos, criativos e
socialmente conscientes (Brasil, 2017).

Dessa forma, o RCNEI representa um marco orientador para a
educagdo infantil, estabelecendo objetivos claros e propondo praticas
pedagbgicas que respeitam a singularidade da infancia, por meio de suas
diretrizes, o documento busca consolidar uma educagdo integral,
significativa e inclusiva, que integra desenvolvimento, aprendizagem,
cuidado e socializa¢do, reafirmando a importancia de uma abordagem
pedagbgica centrada na crianga e orientada para seu crescimento integral
(Guimaraes, 2019).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), criados pelo
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Ministério da Educagdo no final da década de 1990, representam um marco
orientador para a educacdo bésica no Brasil, oferecendo diretrizes para a
construgdo de curriculos que promovam a aprendizagem integral das
criangas, apesar dos PCNs terem se consolidado principalmente no Ensino
Fundamental, suas propostas possuem implicacdes significativas para a
Educagdo Infantil, especialmente na valorizagdo das atividades ludicas,
como jogos e brincadeiras, reconhecidos como instrumentos privilegiados
de aprendizagem.

Os documentos enfatizam que a educa¢do deve considerar ndo
apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também aspectos sociais,
emocionais e fisicos, promovendo experiéncias que estimulem a
curiosidade, a criatividade e a cooperagdo entre as criancas (BRASIL,
1997).

No contexto da educagdo infantil, os jogos e brincadeiras assumem
papel central na consolidagdo de competéncias essenciais para o
desenvolvimento integral, os PCNs destacam que a crianca aprende melhor
quando envolvida em experiéncias significativas e prazerosas, nas quais a
ludicidade se torna veiculo de aquisi¢ao de conhecimentos, construcao de
valores e formagao de habilidades socioemocionais.

As brincadeiras de faz de conta, jogos de regras, atividades motoras
€ expressivas proporcionam contextos nos quais as criancas exploram o
mundo, experimentam papéis sociais, testam hipodteses e compreendem
normas, ao mesmo tempo em que fortalecem vinculos afetivos e
desenvolvem autonomia (BRASIL, 1997).

Os Parametros refor¢am a ideia de que o curriculo deve ser flexivel

e sensivel as necessidades ¢ interesses das criangas, estimulando a
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diversidade de experiéncias ludicas, nesse sentido, o planejamento
pedagdgico ndo se limita a sequéncia de contetidos formais, mas integra
momentos de exploragdo, experimentagao e interagao, nos quais o brincar ¢
instrumento de mediacao entre o desenvolvimento e a aprendizagem.

Cabe mensurar ainda que, os PCNs ressaltam que as atividades
ludicas devem respeitar o ritmo individual de cada crianga, reconhecendo
diferengas de maturidade, habilidades e estilos de aprendizagem,
promovendo a inclusdo e evitando a padronizagdo de comportamentos
(Brasil, 1997; Kishimoto, 2011).

Do ponto de vista pedagdgico, os jogos e brincadeiras promovem a
integracdo de diferentes dimensdes do desenvolvimento infantil, as
atividades motoras favorecem a coordenagdo, o equilibrio e a lateralidade,
enquanto os jogos simbolicos e de faz de conta estimulam a imaginagdo, a
linguagem e a resolucao de problemas.

As brincadeiras coletivas ensinam a respeitar regras, negociar
conflitos, compartilhar espagos e cooperar, consolidando competéncias
sociais essenciais para a vida em sociedade. Autores como Piaget (1975)
afirmam que o jogo constitui um espaco de assimilagdo e acomodagdo de
experiéncias, permitindo que a crianga organize o pensamento e
compreenda a realidade de forma progressiva. J4 Vygotsky (1998) reforca
que, no brincar, a crianga internaliza normas e valores, exercitando fungdes
cognitivas superiores em contextos sociais ricos € colaborativos.

A avaliagdo do processo ludico, de acordo com os PCNs, deve ser
continua e observacional, voltada para os processos de aprendizagem e nao
apenas para resultados formais, por meio da observacao das interagoes, das

escolhas e das estratégias das criancas durante os jogos, o professor
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identifica competéncias cognitivas, sociais € emocionais em
desenvolvimento.

Em linhas gerais, a ludicidade se torna ndo apenas ferramenta de
aprendizagem, mas também instrumento de avaliagdo pedagogica,
fornecendo informagdes essenciais para o planejamento de atividades
futuras e para a adaptagdo do curriculo as necessidades do grupo (Oliveira,
2019).

Ainda na percepg¢ao de Oliveira (2019), outro ponto enfatizado pelos
PCNs ¢ a importancia de articular o lidico aos conteudos estruturantes do
curriculo, apesar da educacao infantil ndo ter foco em alfabetiza¢ao formal
ou disciplinas especificas, ¢ possivel integrar conceitos de matematica,
linguagem, ciéncia e arte nas atividades de brincadeira.

Os jogos de contagem, dramatizacdes que envolvem narrativas,
experimentos simbolicos e exploracdo de materiais diversos permitem que
a crianca construa conceitos de forma contextualizada, prazerosa e
significativa, essa integra¢ao garante que o brincar ndo seja entendido como
interrupcao da aprendizagem, mas como estratégia pedagdgica capaz de
potencializar o desenvolvimento integral (Faria; Dias, 2017).

Além disso, os PCNs destacam a necessidade de que o ambiente
escolar seja planejado para favorecer a exploragdo, a autonomia e a
seguranca, oferecendo materiais diversificados, espagos internos e externos
adequados e oportunidades para o desenvolvimento de diferentes tipos de
brincadeiras (Oliveira, 2019).

A interacdo com pares e adultos, mediada pelo professor, contribui
para a construcdo do conhecimento e para o fortalecimento de vinculos

afetivos, reconhecendo a escola como espago de socializagdo, descobertas e
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crescimento emocional (Brougere, 2016; Corsaro, 2011).

Em consonancia com essas orientagdes, o planejamento pedagogico
deve prever momentos de livre exploragao, atividades dirigidas e propostas
de jogos e brincadeiras que estimulem a criatividade e o pensamento critico,
a flexibilidade e a observagdo continua permitem ajustes que atendam as
necessidades especificas das criangas, tornando o brincar uma pratica
pedagdgica intencional e significativa.

E fundamental compreender que a ludicidade, longe de ser um
simples entretenimento, constitui uma estratégia educativa central, capaz de
articular desenvolvimento, aprendizagem e socializa¢dao de forma integrada
€ prazerosa.

O estudo evidencia que os Parametros Curriculares Nacionais
oferecem subsidios fundamentais para compreender e valorizar os jogos e
brincadeiras na educagdo infantil, eles indicam que o brincar ndo ¢ apenas
uma atividade recreativa, mas um componente essencial para o
desenvolvimento cognitivo, motor, social e emocional das criancas, ao
reconhecer a ludicidade como eixo estruturante do curriculo, os PCNs
reforcam a necessidade de planejamento pedagogico intencional, de
avaliagdo processual e de ambientes educativos que promovam experiéncias
significativas.

A incorporagdo dos jogos e brincadeiras no cotidiano escolar
contribui para a formacdo integral da crianca, fortalecendo habilidades
sociais, emocionais e cognitivas, promovendo a cooperacdo, a autonomia e
a criatividade, o respeito ao ritmo individual, a diversidade de experiéncias
e a mediacao pedagdgica adequada garantem que o brincar seja um

instrumento poderoso de aprendizagem, consolidando a importancia da

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

62



educacdo infantil como espago de desenvolvimento pleno e valorizagdo da

infancia.

2.6 O que € brincar

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Barbosa (2018), a
grandiosidade de brincar ¢ algo presente na vida de uma pessoa, € na
infancia, essa atividade ¢ fundamental, contribuindo para o
desenvolvimento das criangas em diversos pontos, significa que ¢ uma das
expressoes mais auténticas da infancia, vai além de uma simples atividade
de lazer, representa um meio fundamental pelo qual, a crianga compreende
o mundo, explora suas emogdes, estabelece as relagdes sociais € constroi sua

identidade.

Na busca da origem etimologica na versdo on-line (Dicionario
Etimolégico) da palavra brincar, que tem origem latina, na
composi¢do da palavra, advém de “vinculum” que quer dizer lago,
algema, e ¢ derivada do verbo “vincire” que significa prender, seduzir,
encantar. Vinculum virou brinco e originou o verbo brincar, sindnimo
de divertir-se. Na versdo on-line do Dicionario Aurélio, encontra-se a
seguinte defini¢do para o brincar, “Enfeitar com ornatos; rendilhar. /
Divertir-se / Entreter-se com alguma coisa infantil/ Galhofar; gracejar
/ Agitar maquinalmente / Proceder levianamente / Agitar-se (diz-se
das ondas)” (BARBOSA, 2018, p. 19).

Em tese, brincar constitui como uma linguagem propria da infancia,
repleta de significados que ultrapassam o cotidiano das criangas e atua como
eixo central no seu desenvolvimento integral, destarte, em relacdo ao
desenvolvimento, o ato de brincar esta intrinsecamente relacionado com a

formacao das habilidades cognitivas, motoras, emocionais € sociais.

Deve-se relacionar a palavra brincar ao mundo infantil e a liberdade.
As principais atividades infantis demonstram essa liberdade que pode
ser adquirida ou desenvolvida. O brincar ¢ uma necessidade do ser
humano, pode- se dizer que ¢ uma das atividades mais importantes na
vida do individuo. Grande parte dos adultos tem o brincar registrado
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em suas lembrangas. Ao fazer um levantamento com as pessoas,
pedindo para que elas citem quais sdo as memdorias de sua infantil, a
maioria delas irdo se lembrar das brincadeiras (BARBOSA, 2018, p.
19).

Jean Piaget, um dos grandes nomes da psicologia do
desenvolvimento, destaca que o brincar contribui significativamente para a
assimilagdo de experiéncias e para o amadurecimento da inteligéncia,
especialmente nos primeiros anos de vida, o autor destaque sobre o jogo
simbolico, como forma de brincadeira em que a crianga representa papéis e
situagdes do cotidiano, no qual permite que a crianga reestruture
experiéncias e atribua novos significados a elas, favorecendo seu raciocinio

e sua criatividade.

Para Vygotsky (1989, p.127), “A crianga vé um objeto, mas age de
maneira diferente em relag@o aquilo que vé. Assim, é alcancada uma
condigdo em que a crianca comega a agir independentemente daquilo

A %

que v&.” Através do brincar a crianga muda a sua relagdo com objeto
e consegue ir além, o que antes ela precisava de algo para realizar tal
atividade, com desenvolvimento e a aprendizagem, apds o processo
ela ja ndo precisa dele, desenvolvendo autonomia. E no brincar que a
crianca vai evoluindo o nivel que ela se encontrava anteriormente
(BARBOSA, 2018, p. 18).

Lev Vygotsky, outro pensador de destaque, vai além e enfatiza o
brincar como ferramenta cultural, em sua perspectiva, o brincar ndo apenas
reflete 0 mundo da crianga, mas também a introduz as praticas sociais e
culturais do grupo em que esta inserida.

Vygotsky (1984), cunhou o conceito de “zona de desenvolvimento
proximal”, demonstrando que, durante a brincadeira, a crianga realiza agoes
que ainda ndo domina completamente, mas que sdo possiveis com o apoio
do outro, seja um adulto ou uma crianga mais experiente, essa interagao

qualifica o brincar como um importante mediador da aprendizagem.
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A importancia do brincar ¢ também abordada por Winnicott (1975),
psicanalista que via a brincadeira como um espago intermediario entre a
realidade interna da crianca ¢ o mundo externo, para o autor
supramencionado, € nesse espaco potencial que a crianga experimenta a
liberdade de criar, de expressar sentimentos e de lidar com angustias, sendo,

portanto, um recurso essencial para a saide emocional.

As criangas, que tém a oportunidade de brincar, tendem a usar sua
criatividade enquanto continuando a desenvolver sua imaginacao,
destreza, bem como fisica, cognitiva e emocional. Brincar ¢ essencial
para o desenvolvimento do cérebro. E através da brincadeira que as
criancas comegam a se envolver ne interagir com o mundo ao seu
redor, enquanto ¢ capaz de criar e explorar o mundo que eles sdo
capazes de dominar e vencer seus medos (BARBOSA, 2018, p. 43).

Na éarea da educacdo, autores como Kishimoto (1996), vém
destacando o papel pedagodgico do brincar, para essa autora, o jogo € a
brincadeira sdo instrumentos indispensaveis na educacdao infantil, pois
proporcionam experiéncias ricas que articulam o aprender e o viver.

O brincar, quando compreendido como pratica pedagogica, contribui
para a constru¢do de conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias
de forma prazerosa e significativa, a escola, portanto, precisa reconhecer o
brincar como parte essencial do curriculo e garantir tempos, espagos €
materiais adequados para que essa pratica se efetive de maneira livre e
criativa (Campos, 2016).

Brincar ¢ uma parte essencial do desenvolvimento da primeira
infancia. Brincar contribui para o cognitivo, bem-estar fisico, social e
emocional de criangas pequenas. Permitindo que as criangas
brinquem e oferece também oportunidade para os pais no
desenvolvimento dos seus filhos. Infelizmente, devido aos estilos de
vida agitados, as criangas estdo experimentando uma redugdo na
quantidade de tempo permitido para brincar (REGO, 2012, p. 24).

Ainda na percepgdo de Campos (2016), o brincar também tem um
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papel importante na construcdo das relagdes sociais, ¢ por meio das
brincadeiras que a crianga aprende a lidar com regras, a negociar, a esperar
sua vez, a resolver conflitos e a cooperar com os outros, as experiéncias sao
fundamentais para o exercicio da cidadania e para a formagao de sujeitos
criticos e conscientes de seu papel na coletividade.

Além disso, o brincar ¢ um direito assegurado as criangas por
documentos importantes, como o Estatuto da Crianga ¢ do Adolescente
(ECA) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que reconhecem essa
atividade como central para a infancia, conforme mensurado anteriormente,
a BNCC, inclusive, define o brincar como uma das seis interacdes
fundamentais na educagao infantil, ressaltando sua fun¢do na promogao da
aprendizagem, do bem-estar e do desenvolvimento integral (Barbosa, 2018).

Em uma sociedade cada vez mais marcada pela pressa e pela
produtividade, ¢ fundamental reafirmar o valor do brincar como tempo
legitimo da infancia, respeitar esse tempo € reconhecer a crianga como
sujeito de direitos, capaz de criar, imaginar e aprender a partir de suas
proprias experiéncias ludicas (Campos, 2016).

Em linhas gerais, o brincar €, portanto, muito mais do que uma
diversdo passageira na qual ¢ uma linguagem, um territdrio de liberdade,
uma ponte entre o real e o imagindrio e, sobretudo, uma necessidade vital

para o crescimento saudavel das criangas.

2.6.1 Historico das brincadeiras e sua importincia

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Silva (2017), as
brincadeiras sempre fizeram parte da historia da humanidade, desde os

tempos antigos, o ato de brincar acompanha a trajetoria das sociedades,
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revelando muito sobre os costumes, valores, crengas ¢ modos de vida de
diferentes culturas, ao longo dos séculos, o brincar foi se transformando,
mas jamais deixou de desempenhar um papel fundamental na vida das
criangas, se consolidando como uma expressao genuina da infancia e um
caminho essencial para o desenvolvimento humano.

Na Antiguidade, ha registros de brinquedos e jogos em diversas
civilizagdes, no Egito Antigo, por exemplo, foram encontradas bonecas de
barro, bolas de couro e pequenos animais esculpidos em madeira, que
indicam o envolvimento das criangas em atividades ludicas (Campos;
Barbosa, 2016).

Para Ferreira e Moura (2019), na Grécia e em Roma, as brincadeiras
também ocupavam lugar de destaque na vida infantil, apesar de muitas vezes
fossem vistas como preparacdo para a vida adulta ou como treinamento
fisico e moral, ainda assim, os jogos, como o pido, os dados e a peteca, eram
comuns entre as criangas dessas €pocas.

Silva (2017), descreveu em sua pesquisa que no periodo da Idade
Média, o brincar foi, em certa medida, reprimido pelos valores religiosos
dominantes, que associavam o riso € o divertimento a ociosidade ou mesmo
ao pecado, as brincadeiras eram mais aceitas entre os nobres, principalmente
aquelas que imitavam os rituais sociais e os papéis desempenhados pelos
adultos, ja entre os camponeses e trabalhadores, as atividades ludicas
surgiam em momentos de folga, festividades ou celebracdes populares.

A partir do Renascimento e, sobretudo, com o advento do
Iluminismo, a infAncia comegou a ser vista com outros olhos, os pensadores
como Jean-Jacques Rousseau passaram a defender a ideia de que a crianca

possuia uma natureza propria, diferente da do adulto, e que deveria ser
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respeitada e estimulada conforme suas fases de desenvolvimento (Campos;
Barbosa, 2016).

Nesse contexto, o brincar passou a ser valorizado como parte natural
da infancia, como uma expressao espontanea da crianga € uma oportunidade
de aprendizagem por meio da experiéncia.

No século XIX, com o avango das ideias pedagdgicas e o surgimento
de movimentos educacionais voltados a valoriza¢ao da infancia, o brincar
ganhou for¢a como pratica educativa. Friedrich Frobel, criador do conceito
de jardim de infancia, foi um dos primeiros educadores a incorporar
sistematicamente o brincar ao ambiente escolar, para ele, as brincadeiras e
0s jogos eram meios essenciais para desenvolver habilidades cognitivas,
motoras e sociais nas criangas pequenas, permitindo explorar o mundo de
forma criativa e significativa (Ferreira; Moura, 2019).

Ja no século XX, com o fortalecimento das ciéncias humanas e das
pesquisas sobre o desenvolvimento infantil, o brincar passou a ser
amplamente estudado sob diferentes perspectivas, a psicologia, a sociologia,
a pedagogia e até mesmo a antropologia reconheceram nas brincadeiras um
valor inestimavel.

As contribui¢des de tedricos como Jean Piaget, Lev Vygotsky e
Donald Winnicott consolidaram a compreensdo do brincar como algo
essencial a formagao do sujeito, eles mostraram que, por meio do brincar, a
crianga aprende a resolver problemas, a desenvolver linguagem, a
compreender regras sociais € a lidar com suas emocdes (Ferreira; Moura,
2019).

De acordo com Navarro (2012), nas culturas populares, as

brincadeiras tradicionais também desempenharam (e ainda desempenham)
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um papel importante na transmissdo de saberes, valores e modos de
convivéncia, os jogos como amarelinha, esconde-esconde, passa-anel, entre
outros, sao manifestacdes da cultura oral que conectam geragdes, fortalecem
os lacos sociais € promovem o senso de pertencimento, essas brincadeiras
ndo apenas entretém, mas também ensinam, organizam o espago coletivo e
simbolizam aspectos da vida cotidiana.

Com o passar do tempo, especialmente nas ultimas décadas, o
brincar sofreu transformacdes significativas em razao das mudancas sociais
e tecnologicas, o avango dos meios digitais ¢ o crescimento das areas
urbanas impactaram diretamente as formas de brincar (Ferreira; Moura,
2019).

O espaco fisico para o jogo livre ao ar livre foi reduzido em muitas
comunidades, e as brincadeiras tradicionais vém sendo substituidas por
atividades mais individuais e mediadas por telas, apesar disso, o brincar
continua a se reinventar, mesmo no ambiente digital, as criangas exploram
sua criatividade, constroem narrativas e desenvolvem vinculos, ainda que
em novas formas (Campos; Barbosa, 2016).

Atualmente, o reconhecimento do brincar como direito da crianga ¢
amplamente respaldado por documentos internacionais e nacionais, a
Declaracao Universal dos Direitos da Crianca, de 1959, e a Convencgao sobre
os Direitos da Crianca da ONU, de 1989, ja asseguravam esse direito. No
Brasil, o Estatuto da Crianga e do Adolescente (1990) e a Base Nacional
Comum Curricular (2017) também reforgam que brincar ndo ¢ apenas uma
escolha, mas uma necessidade e uma garantia legal (Silva, 2017).

Essa valorizacao ¢ fundamental para que a infancia seja respeitada

em sua plenitude, com tempos e espagos dedicados ao ludico como parte
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essencial da formag¢ao do ser humano (Campos; Barbosa, 2016).

Dessa forma, ao olhar para o histérico das brincadeiras, percebe-se
que elas sao muito mais do que simples passatempos, elas constituem um
patrimonio cultural, uma pratica social carregada de sentidos e um
instrumento de desenvolvimento, o brincar € criar, é experimentar, € viver a
infancia em sua totalidade, por isso, ¢ papel de todos, da familia, escola,
sociedade e poder publico, garantir que cada crianga tenha o direito de
brincar livremente, com alegria, segurancga e respeito a sua individualidade

(Navarro, 2012).

2.6.2 Diversos tipos e formas de brincadeiras

As brincadeiras na educacao infantil assumem diferentes formas e
caracteristicas, variando conforme o contexto cultural, social e pedagdgico
em que estdo inseridas, elas se manifestam por meio de multiplas
linguagens, como o corpo, a imaginagdo, a musica, a natureza e os objetos,
e desempenham um papel essencial na formagao da crianga como sujeito de
direitos, ativo no seu proprio processo de aprendizagem.

Na contemporaneidade, estudiosos da infancia reconhecem que nao
existe uma unica forma de brincar, mas sim uma diversidade de experiéncias
ludicas que contribuem para o desenvolvimento integral da crianca.

Entre os principais tipos de brincadeiras, destaca-se a brincadeira
simbolica, na qual a crianga representa situagdes do cotidiano, atribui novos
significados aos objetos e encena papéis sociais, essa forma de brincar,
segundo Kishimoto (2019), ¢ fundamental para o desenvolvimento da
linguagem, da criatividade e da construcdo da identidade, pois permite que

a crianga compreenda o mundo que a cerca e reelabore suas experiéncias
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internas.

Ao brincar de casinha, de médico ou de escola, por exemplo, a
crianga ndo apenas reproduz comportamentos, mas também os ressignifica,
construindo sentidos proprios para sua realidade (Kishimoto, 2019).

Outro tipo bastante presente ¢ a brincadeira de faz de conta, que se
relaciona com a anterior, mas se destaca pelo uso intenso da imaginagao, de
acordo com Oliveira (2020), o faz de conta ajuda a crianga a expressar
emocodes, elaborar conflitos e projetar desejos, nessas brincadeiras, ndo ha
limites rigidos entre o real e o imaginario, uma vassoura vira cavalo, uma
almofada se transforma em navio, e a crianga mergulha em universos
criados por ela mesma, desenvolvendo sua autonomia e capacidade
simbolica.

As brincadeiras de regras sao igualmente importantes na infancia,
elas envolvem desafios, organizagao de estratégias, cumprimento de normas
e convivéncia em grupo, os jogos como esconde-esconde, pega-pega,
amarelinha e domind exigem que a crianca compreenda e respeite regras
coletivas, lidando com vitorias e frustracdes, essas brincadeiras promovem
o desenvolvimento moral e social, pois exigem negociagcdo, cooperagao e
empatia (Santos; Silva, 2021).

Também se destacam as brincadeiras motoras, que envolvem o corpo
em movimento, como correr, pular, dancar, escalar e se equilibrar, sdo
brincadeiras que favorecem o desenvolvimento fisico, a coordenagdo
motora e o dominio corporal, ao explorar seu corpo em diferentes espacos,
a crianga amplia sua consciéncia corporal e suas possibilidades de interagao
com o ambiente (Rossetti Ferreira, 2018).

Além disso, Oliveira e Costa (2022), descreveram que as
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brincadeiras com objetos e jogos de construgdo, como blocos, encaixes,
argila e sucatas, estimulam o raciocinio logico, a concentracdo e a
capacidade de planejamento, essas atividades promovem a exploragao
sensorial e o desenvolvimento das fun¢des executivas, como foco, memoria
e resolucdo de problemas, esse tipo de brincadeira ¢ essencial para fortalecer
a curiosidade e o pensamento investigativo desde os primeiros anos
escolares.

De acordo com a pesquisa de Kramer (2020), outro tipo relevante
sdo as brincadeiras tradicionais e culturais, transmitidas de geracdo em
geracdo, como roda, cantigas, parlendas, trava-linguas e jogos populares
elas constituem um patrimonio imaterial da infancia e favorecem o vinculo
afetivo entre as criangas e sua cultura de origem, as brincadeiras
supramencionadas contribuem para a constru¢cdo da identidade cultural e
para a valorizacdo da diversidade de saberes presentes nas diferentes
comunidades.

Nao se pode deixar de considerar, na atualidade, as brincadeiras
digitais, que envolvem o uso de tecnologias como tablets, computadores,
celulares e jogos eletronicos, embora sejam muitas vezes vistas com
ressalvas, essas formas de brincar fazem parte da realidade das criangas e,
quando utilizadas com intencionalidade pedagogica, podem ampliar as
formas de expressdao, comunicagdo e aprendizagem, alguns estudiosos
apontam que as tecnologias digitais, quando mediadas com cuidado, podem
favorecer a autoria, a linguagem multimodal e a criatividade infantil
(Palangana, 2021).

Dentro da pratica pedagdgica, Barbosa (2021), descreve que ¢

essencial que o educador tenha sensibilidade e conhecimento para valorizar
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todas essas formas de brincar, garantindo que elas sejam incorporadas ao
cotidiano escolar de forma significativa.

O educador precisa observar atentamente os interesses das criangas,
propor ambientes ricos em estimulos e respeitar o tempo e o modo de brincar
de cada grupo, o professor deve atuar como parceiro de brincadeira,
mediador das interagdes e promotor de experiéncias que potencializem o
desenvolvimento infantil (Barbosa, 2021).

Dessa maneira, Oliveira e Costa (2022), mensuraram sobre os
diferentes tipos de brincadeiras ndo competem entre si, mas se
complementam, cada uma delas contribui para aspectos especificos do
desenvolvimento, seja no campo emocional, social, motor, cognitivo ou
cultural, entretanto, a valorizacao da diversidade das brincadeiras, em todas
as suas expressoes, ¢ uma condi¢cdo fundamental para assegurar o direito de
brincar e promover uma educacao infantil de qualidade, centrada na crianga
como protagonista do seu processo de aprendizagem.

A partir de entdo, serdo discorridos alguns tipos e formas de
brincadeiras na educag¢do infantil, tais como os jogos simbolicos e de faz de
conta, os jogos de regras e cooperacdo, as brincadeiras tradicionais e
populares, os jogos digitais e as novas tecnologias na infincia e ainda, as
brincadeiras motoras e expressivas, que ensejam com o processo de
educacao infantil.

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Silva, Sérgio e Silva
(2023), os jogos simbolicos e de faz de conta ocupam um espago central no
universo infantil e constituem uma das mais significativas formas de
expressao e aprendizagem durante os primeiros anos de vida, atividades na

quais, ndo se limitam a momentos de distracdo, mas representam um
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exercicio complexo em que a crianga reconstrdi e ressignifica o mundo ao
seu redor.

Ao brincar de “casinha”, de “super-herdis”, de “professores” ou de
“cuidar de bonecas”, por exemplo, a crianca se coloca em papéis sociais,
experimenta situacdes do cotidiano e elabora compreensdes sobre a
realidade que a cerca (Silva; Sérgio; Silva, 2023).

Do ponto de vista tedrico, autores como Jean Piaget e Lev
Vygotsky destacaram a relevancia desse tipo de jogo no desenvolvimento
cognitivo ¢ social. Para Piaget, o jogo simbolico estd diretamente
relacionado ao estdgio pré-operatdrio, momento em que a crianga passa a
utilizar a linguagem e a imaginagdo para representar situagdes que nao estao
presentes fisicamente (Rocha, 2022).

O processo em questdo, possibilita a construcao de significados e
contribui para a organizacao do pensamento, Vygotsky enfatizou o papel do
contexto social no faz de conta, ressaltando que a crianga aprende a partir
das interagdes que estabelece durante a brincadeira, ao assumir papéis e
obedecer a determinadas regras implicitas, ela amplia sua capacidade de
compreender normas sociais e internalizar valores culturais (Santos;
Almeida, 2023).

Os jogos simbdlicos e de faz de conta também favorecem o
desenvolvimento emocional, ao vivenciar situagdes imaginarias, a crianca
encontra um espago seguro para lidar com medos, desejos e frustracoes,
recurso que funciona como uma forma de elabora¢do de sentimentos e
contribui para a constru¢do da identidade, além disso, o brincar simbolico
promove a empatia, pois, ao assumir diferentes papéis, a crianga exercita a

compreensao do ponto de vista do outro (Silva; Sérgio; Silva, 2023).
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De acordo com Oliveira (2023), no campo da linguagem, essas
atividades estimulam a criatividade e a comunicagdo, uma vez que a crianca
utiliza dialogos, cria narrativas e inventa enredos para sustentar o faz de
conta, o processo de invencao narrativa nao apenas fortalece o vocabulario,
mas também amplia a capacidade argumentativa e a coeréncia discursiva.

Do ponto de vista pedagogico, os jogos simbolicos sdo ferramentas
de grande valor para a pratica docente, o professor, ao observar o brincar,
pode identificar interesses, dificuldades e avancos da crianga, utilizando
esse momento como recurso avaliativo e como base para propor novas
experiéncias, além disso, a mediacdo adequada favorece aprendizagens
significativas, j4 que permite a crianga explorar sua imaginagdo de forma
orientada, mas sem perder a espontaneidade (Freitas; Nascimento, 2023).

Para Carvalho e Soares (2022), outro aspecto importante € que o
faz de conta contribui para a socializagdo, pois, em geral, ocorre em grupos,
nesse processo, as criangas aprendem a negociar papéis, respeitar regras,
lidar com conflitos e cooperar umas com as outras, essas experiéncias
constroem competéncias essenciais para a vida em sociedade.

Dessa forma, Oliveira (2023), descreveu que os jogos simbolicos
e de faz de conta na educacao infantil ndo se resumem a um entretenimento
passageiro, mas constituem um campo fértil de aprendizagens multiplas,
eles fortalecem o desenvolvimento cognitivo, social, emocional e
linguistico, a0 mesmo tempo em que favorecem a autonomia e a
criatividade.

Cabe ao professor reconhecer sua importancia e garantir espagos e
tempos adequados para que a crianca possa explorar esse recurso

plenamente, transformando o brincar em uma oportunidade de crescimento
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integral (Silva; Sérgio; Silva, 2023).

Para Cunha e Gongalves (2022), os autores descreveram que 0s
jogos de regras ocupam um papel fundamental no processo educativo da
infancia, pois representam um momento em que a crianga passa a lidar com
normas, limites e a necessidade de cooperagdo, diferentemente do jogo
simbolico, no qual a imaginagdo e a representacdo do real sdo
predominantes, os jogos de regras exigem a compreensdo € a aceitacdo de
regras previamente estabelecidas, que organizam a atividade e regulam as
interagdes entre os participantes, nesse sentido, o envolvimento em jogos
desse tipo contribui significativamente para o desenvolvimento cognitivo,
social e moral das criancas.

Do ponto de vista tedrico, Jean Piaget considerava os jogos de
regras como uma etapa evolutiva do brincar, relacionada ao
desenvolvimento da moralidade e do pensamento logico, ao participar
dessas atividades, a crianga precisa compreender que as normas sao
coletivas e devem ser respeitadas para garantir o andamento do jogo (Silva;
Sérgio; Silva, 2023).

Englobando, portanto, a internaliza¢do de principios como justiga,
igualdade e respeito mutuo, Lev Vygotsky, por sua vez, enfatizou o aspecto
social dos jogos de regras, ressaltando que, por meio da interagdo com outras
criangas € com o professor, elas aprendem a negociar, organizar suas acoes
e construir formas de cooperagdo (Rocha, 2022).

Ainda na percep¢do de Rocha (2022), nos jogos de regras, a
cooperagdo surge como um elemento essencial, pois ndo basta seguir as
normas individualmente sendo necessario agir de modo coletivo, respeitar a

vez do outro, reconhecer vitorias e aceitar derrotas, processo no qual, exige
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autocontrole, paciéncia e capacidade de didlogo. A cooperagdo, nesse
contexto, ndo se limita ao cumprimento de regras, mas se expressa na
habilidade de construir objetivos comuns e de valorizar o trabalho conjunto,
assim, o brincar passa a ser também um exercicio de convivéncia
democratica.

Outro aspecto importante € que os jogos de regras estimulam o
raciocinio logico e estratégico, os jogos como domind, memoria, quebra-
cabeca e até atividades esportivas simples demandam planejamento,
antecipacao de jogadas e tomada de decisdes. Isso contribui para a formagao
do pensamento critico e para a capacidade de solucionar problemas, além
disso, o respeito as regras fortalece o desenvolvimento da nocao de limites,
aspecto fundamental para a formagdo da personalidade e para a vida em
sociedade (Silva; Sérgio; Silva, 2023).

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Rocha (2022), os
jogos de regras oferecem ao professor uma oportunidade de trabalhar
valores e atitudes de maneira ludica, ao propor esse tipo de atividade, o
docente pode estimular a cooperagdo, a empatia e o respeito, transformando
o espaco da brincadeira em um ambiente de aprendizagem coletiva, ao
mesmo tempo, o professor pode observar como cada crianga se posiciona
diante das regras e dos desafios, identificando avancos e necessidades
especificas.

E importante destacar que a cooperagdo ndo significa auséncia de
competi¢ao, em muitos jogos, a competi¢do esta presente, mas ¢ equilibrada
pelo aprendizado de lidar com vitdrias e derrotas de forma saudavel, o jogo
se torna um recurso para ensinar resiliéncia, respeito as diferencgas e

valorizagao do esforco individual e coletivo (Silva; Sérgio; Silva, 2023).
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Portanto, os jogos de regras e a cooperagdao na educacdo infantil
representam muito mais do que simples momentos de lazer, eles constituem
uma ferramenta essencial para o desenvolvimento integral da crianga,
promovendo aprendizagens cognitivas, sociais € emocionais, além de
contribuir para a formagdo do pensamento logico e critico, esses jogos
fortalecem habilidades relacionais indispensaveis para a vida em grupo,
preparando a crianga para uma convivéncia mais justa, solidaria e
participativa (Palmier; Rodrigues; Andrade, 2022).

Na percep¢do de Silva, Freitas e Alves (2023), os autores
descreveram que as brincadeiras tradicionais e populares constituem um
patrimonio cultural transmitido entre geracdes, representando praticas que
envolvem valores, saberes e modos de socializagdo que permanecem vivos
no cotidiano das criangas, ainda que constantemente ressignificados e mais
do que momentos de lazer, essas atividades desempenham um papel
educativo, cultural e social, contribuindo para a formacdo integral da
crianga.

Ao brincar de roda, pular corda, soltar pipa ou brincar de esconde-
esconde, a crianca ndo apenas se diverte, mas também aprende a conviver
em grupo, a respeitar regras, a lidar com frustracdes e a desenvolver
habilidades motoras e cognitivas (Cunha, 2022).

No campo cultural, essas brincadeiras refletem a identidade de um
povo, preservando costumes e tradigdes que fazem parte da memoria
coletiva, ao serem transmitidas entre geragdes, carregam consigo elementos
da oralidade, da musica, da danca e da criatividade popular (Silva; Sérgio;
Silva, 2023).

Nesse sentido, brincar com jogos e cantigas de tradicao oral ¢
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também uma forma de manter viva a heranca cultural ¢ fortalecer o
sentimento de pertencimento, além disso, essas brincadeiras frequentemente
se adaptam aos contextos atuais, o que demonstra sua dinamicidade: a
esséncia permanece, mas os modos de brincar podem se transformar
conforme o espaco e o tempo (Silva; Freitas; Alves, 2023).

Do ponto de vista pedagdgico, as brincadeiras tradicionais e
populares assumem grande importancia na educag¢do infantil, elas
promovem aprendizagens significativas, pois engajam a crianga de maneira
espontanea, despertando interesse e prazer, ao mesmo tempo, possibilitam
o desenvolvimento da coordenacdo motora, do equilibrio, da lateralidade e
da nogdo de espago e tempo (Silva; Sérgio; Silva, 2023).

Em continuidade, em brincadeiras de roda, por exemplo, trabalham
ritmo e cooperacgao; pular corda estimula habilidades fisicas e cognitivas;
jogos como amarelinha desenvolvem nog¢des de sequéncia e atencao, dessa
forma, o brincar tradicional alia ludicidade e aprendizado, se constituindo
como estratégia pedagogica relevante (Cunha; Gongalves, 2022).

Na percepcdo de Carvalho e Soares (2022), outro aspecto
fundamental ¢ a contribuicdo dessas brincadeiras para a socializagdo ¢ a
construcdo de vinculos, visto que, brincar em grupo exige interacao, respeito
mutuo e negociacdo, elementos indispensaveis para a vida em sociedade,
muitas dessas atividades envolvem regras simples, que precisam ser
seguidas por todos, favorecendo a no¢do de justica, a cooperacao e a
convivéncia democratica, além disso, sdo momentos que estimulam a
comunicagdo, o trabalho em equipe e a capacidade de resolver conflitos.

E necessario destacar, contudo, que a modernidade e a crescente

presenca das tecnologias digitais t€ém transformado os modos de brincar,
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muitas criangas passam mais tempo diante de telas do que em contato com
brincadeiras coletivas e tradicionais, ndo significa que as tecnologias sejam
negativas em si, mas evidencia a importancia de equilibrar o uso de recursos
digitais com experiéncias corporais € sociais (Silva; Sérgio; Silva, 2023).

E necessario resgatar brincadeiras populares na escola e em
espacos comunitarios € uma forma de valorizar a cultura, promover inclusao
e garantir momentos de aprendizagem significativos fora do ambiente
virtual (Silva; Sérgio; Silva, 2023).

Dessa forma, Cunha e Gongalves (2022), as brincadeiras
tradicionais e populares configuram-se como um recurso valioso na
formacdo da crianga, unindo cultura, educacdo e socializacdo elas
representam uma pratica simples e acessivel, que fortalece a identidade
cultural, promove aprendizagens motoras e cognitivas € contribui para a
construcao de valores coletivos.

Em tese, preservar e incentivar essas praticas ¢ fundamental para
manter viva a memoria cultural e, ao mesmo tempo, oferecer as criangas
experiéncias de desenvolvimento integral, capazes de prepara-las para uma
convivéncia mais humana, participativa e consciente (Silva; Sérgio; Silva,
2023).

Para Freitas e Nascimento (2023), Os jogos digitais e as novas
tecnologias ocupam um espago cada vez mais presente na infancia,
transformando os modos de brincar, aprender e se relacionar, diferentemente
das brincadeiras tradicionais, que se desenvolvem principalmente em
espacos fisicos e coletivos, os jogos digitais acontecem em ambientes
virtuais, muitas vezes mediados por dispositivos como computadores,

celulares, tablets e videogames.
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A mudanga reflete um contexto social marcado pela expansao da
cultura digital, em que as criangas crescem imersas em tecnologias e passam
a desenvolver habilidades e formas de interagdo proprias desse universo
(Cunha; Gongalves, 2022).

Na percepcdo de Cunha e Gongalves (2022), os jogos digitais
apresentam um grande potencial de aprendizagem, pois unem elementos
ludicos a exploragdo de contetidos pedagodgicos, em tese, 0s jogos que
envolvem desafios, resolugdo de problemas, raciocinio l6gico e narrativas
interativas estimulam a criatividade, a memoria, a atengdo ¢ a tomada de
decisoes.

Além disso, podem favorecer a aprendizagem de conteudos
especificos, como matematica, ciéncias e linguas estrangeiras, ao
transformarem conceitos abstratos em experiéncias praticas e envolventes,
esse aspecto dialoga com a ideia de que aprender pode ser prazeroso e
divertido, quando mediado por recursos que dialogam com a realidade e o
interesse das criangas (Silva; Sérgio; Silva, 2023).

Para Freitas e Nascimento (2023), no aspecto social, os jogos
digitais também promovem novas formas de interagdo, as plataformas
online permitem que as criangas joguem em rede, estabelecendo contato
com colegas, amigos e até mesmo desconhecidos de diferentes regides, essa
caracteristica amplia os espagos de socializacdo, mas também exige
cuidados, uma vez que expde os pequenos a riscos relacionados a seguranca
digital, ao contato com contetidos improprios e a dependéncia excessiva de
telas.

De acordo com Silva, Sérgio e Silva (2023), os autores mensuram

sobre o papel da familia e da escola torna-se fundamental para orientar e
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mediar o uso saudavel dessas tecnologias, equilibrando o lazer digital com
experiéncias presenciais, afetivas e coletivas.

Outro ponto relevante ¢ o impacto dos jogos digitais no
desenvolvimento emocional, muitos desses jogos envolvem conquistas e
recompensas que despertam sentimentos de motivacdo e satisfacdo, mas
também podem gerar frustracdo diante de derrotas ou desafios ndo
superados, essa dinamica contribui para que a crianga aprenda a lidar com
emogdes diversas, mas, em excesso, pode levar a ansiedade ou a compulsao
(Oliveira, 2023).

Estudos apontam que o uso equilibrado de jogos digitais favorece
o desenvolvimento socioemocional, enquanto o uso descontrolado tende a
comprometer a atengao, o sono, a socializagdo presencial e at¢ mesmo a
saude fisica, devido ao sedentarismo (Palmier; Rodrigues; Andrade, 2022).

Para Rocha (2022), os jogos digitais sdo também uma expressao
do tempo presente, eles refletem narrativas, personagens e cendrios que
dialogam com o imagindrio coletivo e moldam parte da identidade das novas
geragdes, nesse sentido, representam ndo apenas entretenimento, mas
também uma forma de consumo cultural que influencia modos de pensar,
agir e sonhar.

Ao mesmo tempo, surgem iniciativas voltadas para o uso
consciente e criativo dessas ferramentas, como jogos educativos, aplicativos
que estimulam a leitura e plataformas de realidade aumentada que conectam
o digital ao mundo fisico (Rocha, 2022).

E importante destacar que as novas tecnologias ndo substituem,
mas complementam as demais formas de brincar, a infancia ¢ um periodo

de descobertas multiplas, e o contato com jogos digitais deve ser entendido
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como parte desse processo, sem anular a importancia das brincadeiras
tradicionais, das interagdes presenciais ¢ do movimento corporal (Silva;
Sérgio; Silva, 2023).

De acordo com Oliveira (2023), a chave estd no equilibrio, de
modo que as criangas possam usufruir dos beneficios das inovagdes
tecnologicas sem abrir mao das experiéncias sociais, afetivas e culturais que
o brincar fora das telas proporciona.

Os jogos digitais e as novas tecnologias na infincia representam
tanto desafios quanto oportunidades e quando utilizados de forma orientada
e equilibrada, podem potencializar aprendizagens, estimular a criatividade e
expandir os horizontes culturais e sociais das criangas. Contudo, seu uso
indiscriminado  pode  comprometer aspectos fundamentais do
desenvolvimento infantil (Oliveira, 2023).

E importante ressaltar que cabe as familias, educadores e a
sociedade em geral promover um uso consciente dessas ferramentas,
garantindo que o brincar digital seja uma experiéncia enriquecedora,
integrada as demais vivéncias da infancia e promotora de um
desenvolvimento pleno e saudavel.

Na percepcao de Carvalho e Soares (2022), as brincadeiras motoras
e expressivas ocupam um espago central no desenvolvimento integral da
crianga, visto que unem movimento corporal, expressao criativa e interagao
social em experiéncias significativas de aprendizagem, praticas nas quais,
envolvem atividades que estimulam a coordenagdo motora, a consciéncia
corporal, o ritmo, a linguagem gestual e a capacidade de comunicacido ndo
verbal inseridas no cotidiano da educac¢ao infantil.

Elas ndo apenas promovem o bem-estar fisico, mas também
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possibilitam a constru¢do da identidade, da autonomia e do vinculo com o
outro, ao se movimentar, explorar diferentes formas de expressao e interagir
por meio do corpo, a crianca amplia seu repertorio de possibilidades
cognitivas, emocionais e sociais (Oliveira, 2023).

Para Carvalho e Soares (2022), as brincadeiras motoras abrangem
desde jogos de correr, saltar, arremessar e equilibrar até circuitos e
dinamicas que incentivam a exploragdo do espago e das proprias
capacidades fisicas, que sdao fundamentais para o aprimoramento da
motricidade grossa e fina, preparando a crianca para desafios mais
complexos da vida escolar e cotidiana.

Ja as brincadeiras expressivas estdo relacionadas a capacidade de
utilizar gestos, expressoes faciais, sons e movimentos corporais como
formas de comunicagdo, sendo encontradas em atividades como danga,
dramatizac¢do, teatro infantil e mimicas, essas praticas estimulam a
imaginacdo, a criatividade e a autoconfianca, pois oferecem a crianca a
liberdade de experimentar papéis, sentimentos e formas simbolicas de se
colocar no mundo (Cunha; Gongalves, 2022).

Para Oliveira (2023), tanto as brincadeiras motoras quanto as
expressivas dialogam com propostas educativas que reconhecem o corpo
como linguagem e como meio de aprendizagem, as teorias de autores como
Piaget, Vygotsky e Wallon apontam que o desenvolvimento infantil ndo se
restringe a dimensdao cognitiva, mas envolve a integracdo entre corpo,
emo¢ao e pensamento.

Nesse sentido, as atividades ludicas corporais favorecem a
internalizacdo de regras sociais, a ampliacdo da empatia e a vivéncia da

cooperacao, além disso, proporcionam momentos de prazer e descontragao,
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essenciais para a saude emocional e para a valorizagdo da infincia como
etapa Unica e fundamental da vida (Oliveira, 2023).

No contexto atual, marcado pela presenga intensa de tecnologias
digitais, as brincadeiras motoras e expressivas assumem ainda mais
relevancia, pois equilibram o tempo em frente as telas com experiéncias que
promovem movimento, contato fisico e interacdo direta com outras criancas
(Cunha; Gongalves, 2022).

Através delas, € possivel cultivar a criatividade, fortalecer vinculos
sociais e incentivar habitos saudaveis, evitando o sedentarismo e
estimulando a convivéncia coletiva, entretanto, compreender e valorizar
essas praticas na educagdo infantil ¢ reconhecer que aprender vai além da
transmissdo de conteudos: envolve sentir, mover-se, expressar-se €
descobrir o mundo por meio do corpo (Silva; Sérgio; Silva, 2023).

De acordo com Horn (2017), o planejamento pedagogico € um
instrumento essencial para a organizagdo e conducdo das praticas
educativas, e quando estruturado com foco no brincar, assume um papel
transformador na educagdo infantil, o ato de planejar nao deve ser entendido
apenas como a elaboracao de atividades sequenciais, mas como um processo
reflexivo, intencional e dindmico que orienta o trabalho do professor na
construcdo de experiéncias significativas.

Nesse sentido, o brincar, reconhecido como linguagem propria da
infancia, precisa ser colocado no centro do planejamento, pois € por meio
dele que a crianga explora, cria, socializa e desenvolve competéncias
cognitivas, motoras e socioemocionais (Horn, 2017).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) enfatiza que as

interagdes e as brincadeiras constituem eixos estruturantes do trabalho
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pedagbgico na educagdo infantil, indicando que o professor deve garantir o
direito de aprender por meio da ludicidade, significa que planejar com foco
no brincar implica em organizar o ambiente escolar de modo a favorecer
experiéncias diversificadas, seja através de jogos simbolicos, brincadeiras
tradicionais, atividades motoras, expressivas ou ainda pelo uso das
tecnologias digitais, entretanto, essa diversidade amplia as possibilidades de
aprendizagem e contribui para o desenvolvimento integral das criangas,
respeitando suas especificidades, ritmos e contextos socioculturais
(BRASIL, 2018).

O planejamento ludico exige que o docente assuma uma postura de
mediador, articulando os objetivos de aprendizagem as praticas do brincar.
Kishimoto (2011) ressalta que o brincar, quando valorizado no contexto
educativo, ndo deve ser reduzido a um momento de lazer, mas
compreendido como atividade pedagdgica estruturante, ao planejar
situacdes ludicas, o professor potencializa a autonomia das criangas,
estimula a cooperacdo e promove aprendizagens que transcendem o
conteudo formal, favorecendo a construgdo do pensamento critico e criativo.

Outro aspecto relevante do planejamento pedagogico com foco no
brincar ¢ sua relacdo com a avaliagdo e mais do que verificar resultados, a
avaliacdo deve ser processual e continua, acompanhando como as criangas
interagem, resolvem conflitos, constroem hipdteses e transformam suas
formas de brincar ao longo do tempo, nesse sentido, o registro pedagdgico
torna-se fundamental, pois permite ao professor refletir sobre sua pratica e
propor intervencdes que enriquecam a experiéncia ladica (Oliveira, 2019).

Ademais, as perspectivas de Vygotsky (1998) reforcam que o

brincar ¢ o espago privilegiado para o desenvolvimento das fungdes
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psicologicas superiores, uma vez que, nas situacdes ludicas, a crianga
ultrapassa seu comportamento cotidiano, exercitando imaginacao,
linguagem e regras sociais.

Ja Piaget (1975) aponta que os jogos e brincadeiras constituem
etapas do desenvolvimento cognitivo, possibilitando a assimilagdo da
realidade e a construgdo do conhecimento, entretanto, integrar essas
concepgdes ao planejamento pedagodgico amplia a intencionalidade do
trabalho docente e fundamenta a importancia de inserir o brincar como eixo
central da aprendizagem.

O planejamento pedagogico com foco no brincar ndo € apenas uma
escolha metodoldgica, mas um compromisso ético e politico com o direito
da crianga a infancia, se trata de compreender o brincar como um caminho
para o desenvolvimento integral, respeitando as culturas infantis e
valorizando a escola como espaco de aprendizagens significativas e
prazerosas (Oliveira, 2019),

Nesse cenario, Faria e Dias (2017), mensuraram que cabe ao
professor ser criativo, pesquisador e sensivel, construindo planejamentos
que unam ludicidade e intencionalidade pedagogica, de forma a promover
uma educacdo que, além de ensinar, acolha, motive e prepare para a vida.

A avaliagdo da aprendizagem por meio das brincadeiras ¢ um
processo pedagogico que reconhece o brincar como instrumento legitimo
para observar, compreender e registrar o desenvolvimento integral da
crianga, diferente de métodos avaliativos tradicionais, baseados em provas
e atividades formais, essa abordagem considera o contexto ludico como
espaco rico para a construgdo de competéncias cognitivas, motoras, sociais

€ emocionais.
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Ao acompanhar as criangas durante jogos, atividades simbolicas
ou expressivas, o professor identifica avancos, dificuldades, interesses e
formas de interagdo, obtendo uma visdo mais ampla e auténtica do
aprendizado.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforga que o brincar
deve ser compreendido como eixo central do trabalho pedagogico,
indicando que a avaliacdo deve considerar ndo apenas os resultados, mas os
processos, ou seja, como a crianga se engaja, experimenta e cria solugdes
para os desafios ludicos (BRASIL, 2017).

Nesse sentido, as brincadeiras tornam-se instrumentos de
observagdo continua, permitindo que o docente avalie habilidades como a
resolucao de problemas, a criatividade, a cooperacdo, a autonomia € o
respeito as regras, aspectos fundamentais para o desenvolvimento integral.

Vygotsky (1998) enfatiza que o brincar ¢ o espaco em que a crianca
supera suas limitacdes cotidianas, experimentando papéis, normas sociais e
fungdes cognitivas de forma mais avangada do que nas atividades formais,
por meio do jogo, € possivel observar como a crianga internaliza regras,
negocia com os pares e utiliza a linguagem para estruturar sua compreensao
do mundo.

Piaget (1975) complementa essa visdo ao afirmar que o jogo € uma
ferramenta essencial para a constru¢do do pensamento l6gico, permitindo
que a crianga assimile e acomode informacdes de maneira criativa e
autonoma.

A avaliacdo por meio do brincar também valoriza os registros
pedagodgicos como instrumentos estratégicos para andlise do

desenvolvimento infantil, as anotacdes, fotografias, videos e mapas de
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observagdo possibilitam que o professor sistematize informagdes sobre os
comportamentos, interacdes e aprendizagens das criangas, garantindo um
acompanhamento continuo e reflexivo.

De acordo com o estudo desenvolvido por Kishimoto (2011), essa
pratica permite que o docente planeje intervencdes pedagodgicas mais
adequadas, ajustando atividades futuras de acordo com as necessidades e
interesses de cada crianca.

Outro ponto relevante € que essa forma de avaliagao contribui para
a constru¢do de uma relagdo positiva entre professor e crianga, ao valorizar
o brincar como momento de aprendizagem, o docente promove um ambiente
de respeito, confianca e motivagdo, em que a crianga se sente protagonista
de seu processo educativo, além disso, a avaliacdo ludica favorece a
inclusdo, pois permite observar diferentes estilos de aprendizagem,
reconhecendo a diversidade de ritmos, habilidades e expressdes presentes
em sala de aula.

A avaliacdo da aprendizagem por meio das brincadeiras se
configura como uma abordagem inovadora, integral e sensivel as
particularidades da infancia, ao incorporar a ludicidade como método
avaliativo, os professores podem observar de maneira holistica o
desenvolvimento das criangas, promovendo praticas pedagdgicas mais
significativas e respeitosas, essa abordagem reforca que aprender ndo se
limita a aquisi¢do de conteudos, mas envolve experiéncias afetivas, sociais,

motoras e cognitivas que se manifestam plenamente no ato de brincar.

2.7 Relacio das criancas com o brincar

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Palangana (2021), a
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relacdo das criangas com o brincar ¢ uma das manifestagdes mais auténticas
da infincia e revela aspectos profundos da maneira como elas se
desenvolvem, se expressam, se relacionam e atribuem sentido ao mundo, o
brincar ndo € apenas uma atividade recreativa ou passatempo, mas uma
linguagem por meio da qual a crianca se comunica, organiza suas

experiéncias, exercita a imaginagao e constrdi conhecimento.

A infincia é a idade da brincadeira. Por meio dela, a crianga libera
energia, expande sua criatividade, fortalece a sociabilidade e estimula
a liberdade. Assim, pelo fato da brincadeira estar intrinsecamente
ligada ao desenvolvimento infantil, também foi inserida no contexto
escolar com o objetivo de auxiliar o processo de aprendizagem. A
partir de entdo, surgiam os jogos pedagdgicos que retnem a
ludicidade e a aprendizagem. A pratica da educacao veio, nos ultimos
tempos, sofrendo uma série de transformagdes, decorrentes da nova
maneira de compreender o educando. Sendo este, visto agora, como
um todo, como unidade indivisivel, os professores passaram a
preocupar-se ndo apenas com o progresso intelectual das criangas,
mas também, com os demais aspectos do seu crescimento, a saber, o
fisico, o emocional e o social (SANTOS, 2022, p. 28).

A relacdo supramencionada ¢ marcada por espontaneidade,
liberdade e criatividade, sendo reconhecida como essencial para o
desenvolvimento integral e para a constituicao da subjetividade infantil.

Na contemporaneidade, diversos autores tém destacado que o
brincar ¢ inseparavel da condi¢do de ser crianga, condizendo com uma forma
de existir no mundo, quando brinca, a crianga se mostra inteira, revelando
desejos, emocgdes, angustias, alegrias e curiosidades, ¢ por meio da
brincadeira que ela exercita sua autonomia, faz escolhas, negocia regras e
vivencia situagdes que espelham e ressignificam a realidade a sua volta
(Barbosa; Horn, 2020).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em sua proposta para

a educagdo infantil, reconhece o brincar como uma das experiéncias
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fundamentais que devem ser garantidas no cotidiano escolar, de acordo com
esse documento, a crianca ¢ um sujeito historico e de direitos, que aprende
e se desenvolve nas interagdes e nas brincadeiras, sendo o brincar uma das
formas privilegiadas de aprendizagem e expressao, essa diretriz reforca a
ideia de que a brincadeira est4d no centro da vivéncia infantil e precisa ser
respeitada em sua esséncia.

De acordo com a pesquisa de Kramer (2020), a relagdo da crianga
com o brincar ¢ também mediada pelo contexto sociocultural em que ela
estd inserida, cada cultura tem suas proprias formas de brincar, que sdo
transmitidas de geracdo em gera¢do e carregam significados simbolicos
importantes.

Ainda na percep¢do de Kramer (2020), as criangas nao apenas
reproduzem as brincadeiras que aprendem, mas também as recriam e
reinventam, adaptando-as as suas realidades, aos espacgos disponiveis e aos
materiais acessiveis, sendo assim, o brincar ¢ também um espaco de
resisténcia cultural e de invengao.

Do ponto de vista psicologico, Oliveira (2022), apontou que o
brincar ¢ compreendido como uma atividade que potencializa diferentes
dimensdes do desenvolvimento, a relagdo da crianga com o brincar envolve
a constru¢do do pensamento simbolico, o fortalecimento da linguagem, a
elaboragdo de conflitos internos e a experimentacdo de papéis sociais,
através do faz de conta, por exemplo, a crianga ensaia modos de ser, testando
diferentes formas de agir, de sentir e de se relacionar com o outro, nesse
sentido, o brincar ¢ um campo fértil para o autoconhecimento e para o
desenvolvimento da empatia.

Kishimoto (2019), mensura sobre a importancia dessa relacdo
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também esté presente no campo da pedagogia, afirmando que brincar ¢ um
direito e uma necessidade da crianga, sendo essencial que o ambiente escolar
valorize essa pratica como instrumento de aprendizagem.

A autora supramencionada destaca que, quando a escola compreende
o brincar em sua dimensao mais ampla, que inclui tanto o jogo espontaneo
quanto as propostas mediadas pelo professor, ela se torna um espaco mais
sensivel, acolhedor e respeitoso as especificidades da infancia (Kishimoto,
2019).

Destarte, ¢ necessario reconhecer que nem sempre a relacdo da
crianga com o brincar ¢ livre de interferéncias, em muitos contextos, essa
relagdo tem sido ameagada por fatores como a antecipagdao de contetdos
escolares formais, a restricdo de espacos publicos, o excesso de
compromissos na rotina infantil e o uso intensivo de tecnologias digitais
(Palangana, 2021).

Palangana (2021), ressalta que apesar dessas tecnologias possam ser
aliadas em determinados momentos, quando usadas de maneira excessiva e
sem mediag¢do, podem reduzir as oportunidades de brincadeiras livres e
interativas, a relagdo das criangas com o brincar precisa ser constantemente
protegida e nutrida, pois dela depende ndo apenas o desenvolvimento
saudavel, mas também o direito de viver plenamente a infancia.

De acordo com o estudo de Kramer (2020), as criangas estabelecem
com o brincar um vinculo afetivo e identitario, ¢ brincando que elas
descobrem o que gostam, desenvolvem vinculos com outras criangas,
expressam suas emogdes e exercitam sua criatividade, essa relacdo, quando
respeitada e estimulada, contribui para que a crianga se sinta pertencente,

segura e valorizada, além disso, o brincar fortalece a autoestima e promove
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experiéncias de alegria e encantamento, que sdo fundamentais para a saude
emocional.

Por fim, ¢ preciso compreender que o brincar ¢ uma forma de escuta
sensivel da crianga, quando se permite que ela brinque livremente, sem
imposigdes ou interferéncias excessivas, ¢ possivel observar suas formas de
pensar, sentir e agir no mundo (Kramer, 2020).

Como destaca Corsino (2020), escutar as criancas brincando ¢ um
exercicio pedagogico que revela suas hipoOteses, suas narrativas e sua
capacidade de criagdo, essa escuta qualificada ¢ essencial para que as
praticas educativas se tornem mais dialogicas e significativas.

Em tese, a relacdo da crianca com o brincar deve ser reconhecida
como central em sua formagao, essa pratica nao deve ser vista como mera
distragdo, mas como uma linguagem complexa, rica e indispensavel para a
constru¢do do conhecimento, das relacdes e da subjetividade, cabe aos
adultos, a familia, escola e sociedade, proteger, valorizar e promover essa
relagdo, garantindo que toda crianca tenha o direito de brincar com

liberdade, seguranca, alegria e respeito a sua singularidade (Corsino, 2020).

2.7.1 O brincar como direito da crianca

Conforme vem sendo mensurado, o brincar ¢ um dos pilares
fundamentais da infancia e, mais do que uma atividade espontanea, ele
constitui um direito garantido por diversas legislagdes nacionais e
internacionais, a concepg¢ao de que toda crianga tem o direito de brincar esta
enraizada na compreensao de que o ladico ¢ indispensavel ao
desenvolvimento humano, a constru¢do da subjetividade e a socializagdo,

nesse sentido, o brincar deixa de ser visto apenas como passatempo e passa
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a ser reconhecido como um direito inalienavel, essencial para que a crianca
viva plenamente sua infancia (Barbosa; Horn, 2020).

O reconhecimento formal desse direito pode ser observado em
documentos como a Convencdo sobre os Dircitos da Crianga, da
Organizac¢ao das Nag¢des Unidas (ONU), de 1989, que, em seu artigo 31,
assegura as criangas o direito ao descanso, ao lazer, ao brincar e a
participagdo em atividades culturais e artisticas, essa convengao representa
um marco internacional ao posicionar o brincar como parte da dignidade da
infancia, ao lado do direito a educagao, a saude ¢ a protecao (Moysés, 2019).

No contexto brasileiro, esse direito também estd claramente
garantido no Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), instituido pela
Lein®8.069/1990. O artigo 16 do ECA estabelece que a crianga tem o direito
a liberdade, ao respeito e a dignidade, o que inclui o brincar, o praticar
esportes e o se divertir, essa legislagdo coloca o brincar como uma expressao
legitima da liberdade infantil, devendo ser assegurada em ambientes que
promovam seguranca, acolhimento e bem-estar (Palangana, 2021).

Mais recentemente, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
refor¢ou a centralidade do brincar na educagao infantil, reconhecendo como
uma das experiéncias fundamentais a serem garantidas pelas institui¢des de
ensino, a BNCC considera o brincar como forma de aprendizagem e
interacdo, enfatizando que ¢ por meio dessa pratica que as criangas
constroem sentidos, se apropriam do conhecimento e desenvolvem suas
multiplas linguagens.

Para o documento, a educagdo infantil deve ser organizada com base
em direitos de aprendizagem, sendo o “direito de brincar” um dos seis

pilares estruturantes do trabalho pedagogico com criangas de 0 a 5 anos.
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Autoras como Moysés (2019) destacam que o direito de brincar nao
se resume ao acesso a brinquedos ou ao tempo livre, se trata, sobretudo, de
garantir condi¢des reais para que as criangas possam brincar com liberdade,
seguranca € respeito a sua cultura e a sua individualidade, envolvendo as
politicas publicas que assegurem espagos adequados, formagdo de
educadores sensiveis a escuta da infancia, além da valorizagdo do brincar
como pratica pedagbgica e social.

Para Barbosa e Horn (2020), garantir o direito de brincar ¢ também
reconhecer a crianga como sujeito historico, cultural e politico, capaz de
participar ativamente da constru¢do de seu conhecimento e das relagdes que
estabelece com o mundo, o brincar, nesse sentido, ¢ linguagem, ¢
comunicacao, ¢ producao de cultura, ele permite que a crianga experimente
o mundo, crie hipdteses, exercite sua criatividade e aprenda a conviver.

Ainda assim, esse direito tem sido frequentemente ameacado ou
negligenciado, especialmente em contextos urbanos e de vulnerabilidade
social, a restricdo de espacos publicos seguros, o excesso de atividades
escolares formais, a imposicao de rotinas rigidas € o uso abusivo de
tecnologias digitais sdo fatores que t€ém limitado o tempo e a qualidade do
brincar na vida das criancas (Moysés, 2019).

De acordo com a pesquisa de Palangana (2021), hd um risco
crescente de o brincar se tornar um privilégio de poucos, quando deveria ser
uma garantia universal, a defesa do brincar como direito exige, portanto, um
compromisso coletivo, da familia, da escola, do Estado e da sociedade em
geral.

Cabe as institui¢des educacionais, por exemplo, ndo apenas permitir

que as criangas brinquem, mas também criar ambientes estimulantes,
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afetivos e respeitosos que favorecam a imagina¢do, 0 movimento, a
interagdo e a livre expressdo, os educadores devem ser formados para
compreender a poténcia do brincar e para atuar como mediadores sensiveis,
capazes de respeitar o tempo ¢ o modo de ser de cada crianga (Moys¢s,
2019).

A familia, por sua vez, também desempenha papel essencial, quando
reconhece o valor do brincar e oferece tempo e espago para que ele acontega
de maneira livre e prazerosa, esta fortalecendo os vinculos afetivos e
contribuindo para o desenvolvimento emocional, cognitivo e social dos
filhos (Palangana, 2021).

Como aponta Corsino (2020), brincar com a crianga ¢ uma forma
profunda de escuta e de presenca, um gesto de cuidado que vai além das
palavras, assim, assegurar o brincar como direito ¢ uma forma de proteger a
esséncia da infancia, se trata de reconhecer que a crianca tem o direito de
ser crianga, de correr, imaginar, inventar, errar, experimentar, criar lagos e
descobrir o mundo a sua maneira, entretanto, negar esse direito € negar uma
das formas mais potentes de aprendizagem e de expressao da vida infantil.

Para Barbosa e Horn (2020), defender o brincar como direito € uma
tarefa urgente e necessaria em tempos nos quais a infncia é frequentemente
comprimida por pressdes adultocéntricas, exigéncias de desempenho
precoce e ambientes pouco acolhedores, destarte, o brincar precisa ser
preservado, valorizado e garantido como um bem coletivo, porque € nele
que reside a liberdade criadora da crianga e o potencial transformador da

educacao.
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2.7.2 A importancia do brincar para a aprendizagem

Os autores Borba e Ostetto (2022), apontaram que brincar, mais do
que um ato espontaneo da infancia, ¢ um poderoso instrumento que
impulsiona a aprendizagem de forma ativa, relacional e experiencial, ao
contrario das abordagens que fragmentam o saber e o reduzem a transmissao
mecanica de contetudos, as brincadeiras introduzem uma logica mais
organica, em que o conhecimento se constroi na interacdo com o mundo,
com 0s outros € consigo mesmo, essa perspectiva rompe com o0
entendimento tradicional de ensino e posiciona a crianga como protagonista
de sua jornada formativa.

De acordo com Larrosa (2020), a aprendizagem, quando mediada
pelo brincar, ganha densidade e significado, é por meio da ludicidade que a
crianga experimenta, investiga, formula hipdteses e testa possibilidades,
entretanto, aprender brincando ¢ um modo de ser no mundo que envolve
encantamento, escuta e invengao, a crianga ndo apenas repete o que lhe ¢
mostrado, mas reinventa o saber, atribui-lhe sentido e o incorpora em sua
vivéncia cotidiana.

Na percepcao de Oliveira (2021), na contemporaneidade, a escola
que reconhece a importancia das brincadeiras propde praticas que nado
seguem uma linearidade rigida, mas sim trilhas abertas, flexiveis e plurais,
ao brincar, a crianga mergulha em experiéncias que envolvem ndo apenas a
razdo, mas também o afeto, o corpo, a imaginacao e a coletividade.

Dessa forma, o brincar possibilita aprendizagens profundas que nao
cabem em avaliagdes padronizadas, mas se revelam nos gestos, nas

interagdes, nas narrativas e nos sentidos atribuidos pelas proprias criancas.
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As brincadeiras favorecem ainda a construc¢ao de vinculos afetivos,
um aspecto muitas vezes negligenciado nos processos educativos, em
situagOes ludicas, a crianga se sente segura para se expressar, assumir riscos
e compartilhar emogdes, esse ambiente emocionalmente acolhedor ¢ fértil
para o aprendizado (Ramos; Silva, 2021).

De acordo com a pesquisa de Borba e Ostetto (2022), o afeto ¢
condi¢do para a aprendizagem significativa, uma crianga emocionalmente
envolvida com o que faz aprende com mais profundidade, pois sua
curiosidade e desejo de descobrir sdo respeitados e estimulados.

Outro aspecto inovador do brincar ¢ sua capacidade de integrar
multiplas linguagens, ao construir uma cabana com tecidos, ao dramatizar
uma historia ou ao dancar ao som de uma musica, a criang¢a esta
comunicando ideias, organizando pensamentos e acessando saberes que vao
além do verbal, nesse contexto, multissensorial e interativa, Ramos e Silva
(2021), amplia as formas de aprender e reconhece que o conhecimento se
manifesta de maneira diversa e situada.

Para Faria (2020), as brincadeiras também desafiam as logicas
adultocéntricas que muitas vezes dominam a escola, quando a crianga tem
tempo e espago para brincar livremente, ela desafia a previsibilidade,
desmonta rotinas engessadas e propde novas formas de viver o cotidiano
escolar.

Nessa perspectiva, o brincar se transforma em um ato politico e
pedagdgico, pois reivindica o direito da crianga de ocupar a escola com sua
cultura, seus ritmos e suas invencoes, brincar ¢ também um modo de resistir
a homogeneizacgao das infancias (Faria, 2020).

Na percepgao de Ramos e Silva (2021), os autores mensuram que
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brincar ¢ uma estratégia de aprendizagem que ainda permite o exercicio da
autoria infantil, em vez de apenas executar tarefas pré-formatadas, a crianca
que brinca cria seus proprios percursos, faz escolhas, organiza regras e
reinventa materiais, esse protagonismo contribui para o desenvolvimento da
autonomia, da responsabilidade e da capacidade de tomada de decisdo,
competéncias fundamentais para a formagao de sujeitos criticos e criativos.

Para além das atividades dirigidas, o brincar espontaneo tem igual
valor pedagdgico, quando a escola reconhece o valor do tempo livre e das
interagdes ndo planejadas, ela permite que a aprendizagem aconteca de
forma mais fluida, natural e prazerosa, o brincar livre estimula o pensamento
divergente, a resolucdo de conflitos e a constru¢do coletiva do saber,
ampliando os horizontes do aprender (Campos; Mota, 2022).

Na percepgao de Larrosa (2020), a importancia das brincadeiras na
aprendizagem reside justamente em sua poténcia de deslocar, provocar,
conectar e transformar, elas criam pontes entre o contetido escolar e a vida,
entre o conhecimento e o afeto, entre o ensinar e o cuidar, ao brincar, a
criang¢a nao apenas aprende: ela se humaniza, se reconhece e se expressa em
sua inteireza.

De acordo com Borba e Ostetto (2022), valorizar o brincar como
eixo pedagdgico ¢ um compromisso com uma educagdo mais sensivel,
criativa e democratica, que respeita a singularidade da infincia e acredita
em suas formas proprias de aprender e se relacionar com o mundo, em um
cendrio em que a padronizag¢do e a performance muitas vezes sufocam a
espontaneidade, a escola que promove o brincar reafirma sua vocacao para

formar sujeitos integrais, curiosos, criticos e felizes.
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2.8 Ludicidade e jogos como estratégias pedagogicas

De acordo com Friedmann (2021), a ludicidade e os jogos tém se
destacado cada vez mais como estratégias pedagdgicas eficazes e
necessarias para o processo de ensino-aprendizagem, especialmente na
educagao infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental, tais abordagens
dialogam com a natureza da crianga, que aprende ativamente por meio da
acdo, da experimentacao, da imaginacao e da interagdo com o mundo.

Em continuidade, incorporar o ladico ao planejamento pedagdgico €
uma forma de reconhecer e valorizar as multiplas inteligéncias infantis,
respeitando seus tempos, interesses € modos proprios de aprender. A
ludicidade ndo se restringe ao ato de brincar por si s6, mas compreende uma
atitude, um estado de espirito, uma forma de viver o conhecimento com
envolvimento afetivo, prazer e liberdade (Barbosa; Campos, 2021).

De acordo com Luckesi (2020), o ludico na educacdo nao deve ser
visto como algo acessorio ou complementar, mas como uma via legitima de
acesso ao saber, pois o prazer de aprender mobiliza o desejo, a curiosidade
e o comprometimento da crianga com sua aprendizagem, para o autor, a
ludicidade promove um ambiente emocionalmente seguro e
intelectualmente desafiador, favorecendo a constru¢do de vinculos entre
alunos, professores e saberes.

Nesse sentido, os jogos despontam como uma das expressdes mais
organizadas da ludicidade, ao jogarem, as criangas lidam com regras,
limites, estratégias, cooperacao e competicao.

Conforme afirmam Kishimoto (2019) e Friedmann (2021), os jogos

ndo apenas envolvem os alunos, mas também desenvolvem habilidades
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cognitivas como aten¢do, memoria, raciocinio légico, criatividade, tomada
de decisdo e resolucao de problemas, além disso, fortalecem a socializagao,
promovem o respeito ao outro e criam oportunidades de aprendizagem ética
e emocional.

Para Ostetto (2020), os jogos podem ser utilizados de forma
intencional para trabalhar conteudos especificos das areas do conhecimento,
como matematica, linguagem, ciéncias e até mesmo habilidades
socioemocionais, como por exemplo, os jogos de tabuleiro auxiliam na
contagem e na légica matematica, os jogos de palavras estimulam a leitura
e a escrita, as dramatizagdes promovem o desenvolvimento da oralidade e
da expressao corporal.

De acordo com Neves e Souza (2022), quando bem planejados e
contextualizados, os jogos favorecem a aprendizagem significativa, pois
conectam teoria e pratica de forma integrada e envolvente.

Para a educagdo infantil, a ludicidade ¢ um principio pedagogico
reconhecido oficialmente pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
o documento aponta que as praticas pedagogicas devem considerar as
brincadeiras, os jogos e outras experiéncias ludicas como formas
privilegiadas de aprendizagem.

Através da ludicidade, a crianga participa ativamente da construgdo
do conhecimento, desenvolvendo autonomia, imaginagcdo e pensamento
critico, a BNCC ainda ressalta que os jogos devem ser incorporados como
estratégias que permitam a crianga investigar, explorar e expressar seus
saberes em multiplas linguagens (Brasil, 2017).

Cabe mensurar que o papel do educador ¢ fundamental na mediacao

das praticas ludicas, ndo basta oferecer jogos prontos ou momentos
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esporadicos de diversdo ¢ necessario planejar, observar, escutar e intervir de
forma intencional (Neves; Souza, 2022).

Para Ostetto (2020), o professor deve atuar como um provocador de
descobertas, organizando o ambiente e as interagdes para que a ludicidade
favoreca aprendizagens relevantes e contextualizadas, a escuta atenta as
criangas, o respeito as suas escolhas e a sensibilidade em perceber o tempo
de cada uma sdo atitudes essenciais para que o jogo cumpra seu papel
educativo.

De acordo com Neves e Souza (2022), outro aspecto relevante ¢ a
capacidade da ludicidade de promover a interdisciplinaridade, os jogos ndo
sdo isolados em areas do conhecimento, mas atravessam fronteiras
curriculares, um simples jogo de dramatizagao, por exemplo, pode envolver
elementos da literatura, da musica, da matematica e das ciéncias naturais,
essa caracteristica torna o jogo uma estratégia potente para o
desenvolvimento integral da crianca,

De acordo com Campos e Barbosa (2021), que ressaltam o papel das
experiéncias ludicas na articulag@o entre saberes escolares e saberes da vida
cotidiana, além disso, o uso de jogos digitais e tecnoldgicos tem ampliado
as possibilidades da ludicidade no contexto escolar.

Os aplicativos, plataformas gamificadas e recursos interativos
promovem uma nova forma de aprender, com forte apelo visual, feedback
imediato e personalizacao do processo, embora ainda haja desafios quanto
ao acesso e a formacdo docente, a insercdo dessas tecnologias, quando
realizada de forma critica e pedagogica, potencializa o engajamento e o
desenvolvimento de habilidades contemporaneas (Luckesi, 2020).

Para Brito e Monteiro (2023), os jogos digitais sdo ferramentas

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

102



legitimas e potentes quando usados com intencionalidade pedagogica e
articulagdo com os objetivos educacionais, a ludicidade e os jogos ndo
apenas enriquecem o cotidiano escolar, mas contribuem para tornar a
aprendizagem mais significativa, prazerosa e transformadora, eles desafiam
a rigidez dos métodos tradicionais e trazem a tona uma escola mais viva,
onde a curiosidade, a criatividade e a alegria fazem parte do processo de
construcdo do conhecimento.

De acordo com Barbosa e Campo (2021), em tempos em que a
educacdo enfrenta o desafio de se reinventar diante das novas exigéncias
sociais, culturais e tecnoldgicas, apostar no Iludico € reafirmar o
compromisso com uma pedagogia que respeita a infancia e valoriza o
aprender com sentido, entretanto, incorporar a ludicidade ao fazer
pedagogico ¢, portanto, um ato de reconhecimento da poténcia das criangas
como sujeitos plenos, criativos e capazes de aprender com prazer e

profundidade.

2.8.1 Ludicidade como principio educativo

O conceito de ladico tem sido amplamente estudado no campo da
educacdo e do desenvolvimento humano, sendo reconhecido como um
elemento central para o aprendizado, a socializagdo e a criatividade, além
disso, ele se caracteriza por atividades que envolvem brincadeira,
imaginacao e prazer, funcionando como uma forma de intera¢do espontinea
que mobiliza interesses, emogdes e capacidades cognitivas (Almeida;
Rocha, 2022).

Ao contrario de abordagens meramente instrucionais, o ludico

permite que o individuo explore o conhecimento de maneira dindmica,
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contextualizada e significativa, favorecendo a constru¢do de saberes de
forma prazerosa e motivadora (Soares, 2018).

E importante ressaltar que diversos autores contribuem para a
compreensdo do ludico. Jean Piaget, por exemplo, analisou o papel da
brincadeira no desenvolvimento cognitivo das criangas, identificando
diferentes tipos de jogos que refletem etapas do pensamento e da
assimilagdo de regras sociais (Nogueira, 2021).

Para Piaget (1975), o jogo simbodlico e o jogo de regras sdo
fundamentais para o desenvolvimento da légica, da memoria e da
capacidade de representagdo. Ja Lev Vygotsky destacou o carater social do
ludico, enfatizando que a brincadeira constitui um espago privilegiado para
o aprendizado cultural, a internalizacdo de normas e a formacao da
linguagem, funcionando como mediadora do desenvolvimento psicologico
por meio da interagdo com pares e adultos.

Outros autores, como Huizinga, abordaram o ludico sob uma
perspectiva cultural e historica. Em sua obra Homo Ludens, Huizinga
argumenta que a atividade ludica € anterior a cultura organizada, sendo um
componente essencial da expressdo humana, presente em rituais, arte e
sociedade, essa abordagem evidencia que o lidico ndo se limita & infancia,
mas permeia todas as etapas da vida, sendo um motor de criatividade,
inovagao e coesao social (Nogueira, 2021).

Além disso, autores contemporaneos como Sergio Guimardes e
Dermeval Saviani destacam a importancia de incorporar o ludico como
ferramenta pedagogica, integrando aos processos de ensino-aprendizagem
para promover motivacao, autonomia e desenvolvimento integral do aluno

(Almeida; Rocha, 2022).

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

104



A importancia do ludico se manifesta em diversas dimensdes do
desenvolvimento humano, cognitivamente, permite a experimentagdo, a
resolucao de problemas e a compreensao de conceitos complexos de forma
concreta e significativa, socialmente, promove habilidades de cooperacgao,
negociacdo, empatia e respeito as regras, favorecendo a construgdo de
vinculos e o senso de pertencimento (Soares, 2018).

No plano emocional, o ludico contribui para a expressdo de
sentimentos, o alivio de tensdes e a construgdo de autoestima, enquanto no
campo criativo estimula imaginacdo, inovagdo e flexibilidade de
pensamento.

No contexto educacional, a integracdo do ludico nas praticas
pedagbgicas demonstra-se estratégica para o aprendizado efetivo, ao
valorizar o prazer e a curiosidade, o lidico transforma o processo educativo
em uma experiéncia participativa e significativa, estimulando o interesse e
a motivacdo dos estudantes, além disso, contribui para a inclusdo, pois
permite multiplas formas de interagdo e expressdo, atendendo a diferentes
estilos de aprendizagem e necessidades individuais (Nogueira, 2021).

O Iudico nao se limita a uma simples atividade recreativa, mas
constitui uma dimensao essencial da aprendizagem e do desenvolvimento
humano, por meio de autores cldssicos e contemporaneos, ¢ observado que
brincar e aprender estdo intrinsecamente ligados, sendo o ladico um recurso
indispensavel para a formacdo integral do individuo, a socializacdo, a
criatividade e a construcao de conhecimentos significativos, refor¢ando sua
relevancia em todos os niveis educativos e contextos sociais (Nogueira,
2021).

Nesse segmento, ¢ importante ressaltar que o ludico desempenha
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papel central no processo de aprendizagem, atuando ndo apenas como fonte
de prazer e motivagdo, mas também como instrumento de desenvolvimento
cognitivo, social e emocional, essa abordagem amplia a compreensdo
tradicional de ensino, ao valorizar a interagao, a criatividade ¢ a construcao
de conhecimentos significativos, em oposicdo a métodos puramente
memoristicos ou instrucionais (Almeida; Rocha, 2022).

A relacdo entre o ludico e a aprendizagem tem sido estudada por
diversos autores, que destacam a importancia de integrar atividades ludicas
de forma planejada e intencional em diferentes contextos educativos.

De acordo com Soares (2018), na area cognitiva, o ludico contribui
para a construcao de habilidades de pensamento critico, raciocinio logico e
resolucdo de problemas. Jean Piaget (1975), analisou o jogo como
mecanismo de desenvolvimento intelectual, identificando o jogo simbdlico
como um espago no qual a crianca experimenta papéis, regras e situacoes
hipotéticas, promovendo a internalizacdo de conceitos e a organizacdo do
pensamento.

As atividades ludicas permitem que o individuo explore o
conhecimento de maneira pratica e contextualizada, favorecendo a
memoria, a aten¢do e a capacidade de planejamento, por meio do ludico, os
conteudos sdo assimilados de forma mais significativa, pois o prazer
associado a atividade potencializa o engajamento e a retencdo do
aprendizado (Nogueira, 2021).

Em carater social, o ludico favorece a interacdo, a cooperacdo e a
constru¢do de normas sociais. Lev Vygotsky (2007), destacou que a
brincadeira constitui um espago privilegiado para a internalizacao de regras

culturais e sociais, promovendo a aprendizagem colaborativa, as atividades
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ludicas em grupo estimulam habilidades como empatia, negociagdo,
comunicagdo e respeito as diferencas, permitindo que criangas e adultos
compreendam e se adaptem as dindmicas sociais.

Dessa forma, o ludico ndo apenas refor¢a vinculos afetivos, mas
também contribui para a formacdo de cidaddos conscientes e capazes de
interagir de forma ética e responséavel na sociedade.

A dimensdao emocional do lidico também ¢ significativa, pois
permite a expressao de sentimentos, o alivio de tensdes e o desenvolvimento
da autoestima, as brincadeiras e jogos oferecem oportunidades para
enfrentar desafios, experimentar papéis e vivenciar diferentes perspectivas
de forma segura, promovendo autoconfianga e resiliéncia, além disso, o
ludico estimula a motivacdo intrinseca, tornando o aprendizado mais
prazeroso e significativo, fator que impacta diretamente na disposi¢ao para
a aprendizagem ao longo da vida (Almeida; Rocha, 2022).

A integragdo das perspectivas cognitivas, sociais € emocionais
evidencia que o ludico ndo ¢ apenas um recurso complementar, mas um
componente essencial da aprendizagem integral, as atividades planejadas e
intencionais, que combinam diversdo, experimentacdo e reflexdo,
favorecem o desenvolvimento holistico do individuo, estimulando
capacidades intelectuais, relacionamentos interpessoais e equilibrio
emocional (Nogueira, 2021).

O Iludico, portanto, funciona como uma ponte entre teoria e pratica,
conhecimento e experiéncia, aprendizagem e desenvolvimento humano,
representando uma estratégia educativa capaz de articular dimensdes
cognitivas, sociais e emocionais de forma integrada, promovendo

aprendizagem significativa e contribuindo para a formagao de individuos
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criticos, criativos e socialmente responsaveis, a sua aplicacao consciente em
contextos pedagogicos refor¢a a ideia de que aprender pode ser,
simultaneamente, um processo prazeroso ¢ transformador (Almeida; Rocha,
2022).

Diante ao que vem sendo discutido nessa pesquisa, cabe descrever
as teorias pedagdgicas relacionadas ao ludico que sdo fundamentadas e
compreendidas com base na brincadeira como recurso educativo capaz de
promover aprendizagem significativa, desenvolvimento integral e
construcao de habilidades cognitivas, sociais e emocionais (Reis, 2022).

Ao longo da historia da educacdo, diferentes correntes teodricas
destacaram o papel do ludico, atribuindo fungdes variadas, desde
instrumento de socializa¢do até ferramenta estratégica para aquisicdo de
conhecimento, entretanto, a andlise dessas teorias permite compreender
como o ludico pode ser incorporado de maneira planejada as praticas
pedagbgicas (Nogueira, 2021).

Na perspectiva do construtivismo, Jean Piaget (1975), enfatizou que
o ludico ¢ fundamental para o desenvolvimento cognitivo da crianga, para
ele, o jogo simbdlico e o jogo de regras constituem etapas do pensamento,
nas quais o individuo experimenta papéis sociais, internaliza normas e
organiza conceitos de maneira logica, em tese, o brincar, nesse contexto,
nao ¢ visto como mera diversao, mas como mecanismo de assimilagdo e
acomodacao de informacdes, possibilitando que criancas construam
conhecimento por meio da agdo, da exploracdo e da experiéncia concreta.

Lev Vygotsky (2007), por sua vez, abordou o lidico sob a otica
sociointeracionista, ressaltando seu carater mediador do desenvolvimento

social e cultural, para o autor, a brincadeira ¢ um espaco privilegiado em
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que a crianga internaliza regras sociais, desenvolve linguagem e aprende a
colaborar, comunicar e resolver conflitos, nesse sentido, o ludico integra
dimensdes cognitivas e sociais, funcionando como ferramenta para a
formacdo de individuos criticos e capazes de interagir de forma ética e
responsavel.

A pedagogia de Edouard Claparéde, voltada a educagdo ativa,
reforca a importancia do interesse ¢ da motivacdo como motores da
aprendizagem, para Claparéde, o ladico desperta a atencdo natural das
criangas, tornando a aprendizagem mais significativa e contextualizada, ele
defendia que as atividades educativas deveriam partir das experiéncias
vividas e do interesse espontaneo do aluno, promovendo engajamento,
autonomia e responsabilidade sobre o proprio aprendizado (Nogueira,
2021).

Autores contemporaneos, como Sergio Guimardes e¢ Dermeval
Saviani, também destacam o lidico como elemento estratégico na pratica
pedagogica. Guimardes enfatiza que jogos e brincadeiras, quando
planejados intencionalmente, promovem desenvolvimento integral e
estimulam competéncias como criatividade, resolu¢do de problemas e
socializag¢do. Saviani, por sua vez, relaciona o ludico & dimensdo ética e
formativa da educagdo, destacando que atividades ludicas contribuem para
a construgdo de valores, disciplina e senso critico (Nogueira, 2021).

Em linhas gerais, as teorias pedagogicas relacionadas ao ludico
convergem para a compreensao de que brincar ¢ um instrumento educativo
potente, capaz de integrar aprendizagem, desenvolvimento emocional e
social, elas evidenciam que o ludico, quando incorporado de forma

planejada e consciente, vai além da diversdo, tornando-se elemento
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essencial para a constru¢do de conhecimento significativo, para a formagao
integral do individuo e para a promocdo de praticas educativas mais
humanas, inclusivas e eficazes (Ramos, 2022).

O estimulo ao ludico no contexto educativo exige a utilizacao de
recursos e estratégias planejadas, capazes de integrar diversao,
aprendizagem e desenvolvimento integral, esses recursos vao além de
brinquedos ou jogos, eles envolvem materiais pedagogicos, ambientes
organizados, dindmicas participativas e metodologias que promovam a
interacdo, a criatividade ¢ a autonomia dos estudantes (Almeida; Rocha,
2022).

A adogdo de estratégias ludicas favorece ndo apenas a motivagdo e
o engajamento, mas também a constru¢do de habilidades cognitivas, sociais
e emocionais, tornando o processo educativo mais significativo e inclusivo.
Entre os recursos mais utilizados, o destaque aos materiais concretos, como
blocos de montar, jogos de tabuleiro, instrumentos musicais, livros
ilustrados e materiais reciclaveis, que permitem a exploracdo sensorial e a
experimentacao pratica (Nogueira, 2021).

Para Guimaraes (2020), a utilizacdo de tecnologias digitais, como
aplicativos educativos, jogos interativos e recursos multimidia, também tem
se mostrado eficaz para estimular o ludico, especialmente em contextos nos
quais a diversidade de estilos de aprendizagem exige multiplas abordagens,
esses recursos promovem interacao, criatividade e autonomia, permitindo
que os estudantes experimentem diferentes possibilidades de solucdo e
interpretacdo, consolidando aprendizagens de maneira mais concreta e
significativa.

No plano estratégico, a organizagdo do espaco e¢ do tempo
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pedagbgico desempenha papel crucial, os ambientes planejados para o
brincar, com cantos tematicos, materiais acessiveis e possibilidades de
movimentagdo, incentivam a exploragdo e a iniciativa das criangas
(Nogueira, 2021).

A rotatividade de atividades, o estabelecimento de regras claras e
flexiveis, e a integragdo de tarefas individuais e coletivas contribuem para o
desenvolvimento da cooperagdo, da responsabilidade e da negociagdo, além
disso, estratégias como dramatizacdes, contacdo de historias, jogos
cooperativos e desafios criativos incentivam a expressdo, 0 pensamento
critico e a socializagdo, promovendo aprendizagens significativas que
extrapolam o ambito cognitivo (Almeida; Rocha, 2022).

O papel do educador ¢ central nesse processo, pois a mediacao
pedagogica transforma atividades ludicas em oportunidades de
aprendizagem intencional, entretanto, planejar, orientar € acompanhar o
brincar permite ao professor identificar interesses, necessidades e
potencialidades individuais, adaptando as atividades para ampliar o
engajamento e o desenvolvimento integral (Guimaraes, 2020).

A flexibilidade e a sensibilidade do docente garantem que o ludico
ndo se limite a diversdo, mas se torne instrumento de construcdo de
conhecimento, de socializagdo e de desenvolvimento emocional.

As praticas inovadoras, como a utiliza¢do de materiais reciclaveis, a
integracdo com projetos interdisciplinares e a exploracdo da natureza como
espago ludico, tém se mostrado eficazes para ampliar o alcance das
estratégias pedagogicas, elas favorecem a consciéncia ambiental, o trabalho
colaborativo e a criatividade, consolidando o ludico como recurso educativo

multidimensional, capaz de promover aprendizagens significativas, inclusao
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e desenvolvimento integral (Almeida; Rocha, 2022).

Destarte, os recursos e estratégias para estimular o ludico constituem
elementos essenciais para a construcdo de experiéncias educativas
enriquecedoras, integrando aspectos cognitivos, sociais € emocionais, a
combinagdo de materiais diversificados, ambientes planejados,
metodologias inovadoras e mediacdo docente possibilita que o ludico
funcione como catalisador da aprendizagem, da socializagdo e da expressao
criativa, consolidando sua relevancia no processo educativo e na formagao
integral do individuo (Nogueira, 2021).

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Almeida ¢ Rocha
(2022), a ludicidade como principio educativo constitui uma concepgao de
ensino que rompe com praticas tradicionais centradas na transmissao de
conteudos, oferecendo um caminho formativo que privilegia a experiéncia,
o encantamento e a criatividade como bases do aprender.

Quando assumida como eixo estruturante do processo pedagogico, a
ludicidade transforma nao apenas as metodologias, mas também a forma
como o conhecimento ¢ compreendido e vivenciado ¢ mais do que uma
técnica, ela ¢ uma atitude educativa que reconhece na brincadeira, na
curiosidade e na imagina¢do modos legitimos e complexos de construcao do
saber (Ramos, 2022).

Na percepcao de Guimaraes (2020), em vez de funcionar como um
aderecgo ou atividade complementar, o ludico, quando elevado a condigdo de
principio, estrutura intencionalidades pedagdgicas e relagdes didaticas.

Como aponta Ramos (2022), o ladico ¢ o que funda a pratica
educativa sensivel, pois permite que o processo de ensino-aprendizagem

ocorra com leveza e profundidade, respeitando os tempos internos das
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criangas, suas formas expressivas e suas multiplas inteligéncias, aprender,
nesse contexto, ndo € repetir, mas experimentar, investigar, sentir e criar.

A escola que se organiza com base nesse principio propde ambientes
estéticos, flexiveis e interativos, onde o espaco ¢ vivido como territério de
invencdo e as rotinas se tornam mais humanas e menos prescritivas, a
ludicidade, nesse cenario, ndo se restringe ao momento de brincar, mas esta
presente na maneira como se recebe uma crianga, se prepara uma proposta,
se escuta uma duvida ou se celebra uma descoberta (Nogueira, 2021).

Conforme defendem Becker e Silva (2021), ¢ possivel reconhecer
tracos de ludicidade em gestos cotidianos, como o olhar que acolhe, o
siléncio que escuta, a palavra que convida a imaginar.

A ludicidade ganha ainda maior relevancia ao ser associada ao
direito de viver plenamente a infincia, significa que brincar, explorar, se
movimentar e fantasiar ndo sdo apenas meios para alcancar conteudos
escolares, mas expressdes da propria identidade infantil (Becker; Silva,
2021).

Lopes e Teixeira (2023) afirmam que quando se respeita o ludico
como linguagem da crianga, a escola se torna um lugar de existéncia e ndo
apenas de preparagdo para o futuro, em tese, o ludico, assim, aproxima a
escola da vida e ndo da performance.

Para Almeida e Rocha (2022), na area da construgdo do
conhecimento, a ludicidade contribui para o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, sociais, motoras € emocionais de maneira
integrada, a crianga que participa de situagdes ludicas ndo apenas aprende
um conteudo: ela se envolve afetivamente, formula hipdteses, coopera,

resolve problemas, articula saberes e da sentido aquilo que vivencia.
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Como reforga Guimaraes (2020), o conhecimento ludico ¢ vivido, €
corporificado, ¢ narrado com gestos, sons, expressdes € movimentos e, por
isso, se torna significativo.

Outro aspecto fundamental da ludicidade como principio educativo
estd relacionado ao fortalecimento do vinculo pedagégico, a ludicidade
aproxima professores e alunos, criando um ambiente de confianga, respeito
e empatia, em vez da rigidez da autoridade, emerge o pacto da presenga, o
educador que entra no jogo simbdlico da crianga ndo abdica de seu papel,
mas o ressignifica, atuando como mediador sensivel e parceiro de
descobertas (Becker; Silva, 2021).

De acordo com Nogueira (2021), ¢ uma das chaves para uma
educacdo mais dialdgica e democratica ¢ também no principio da ludicidade
que se encontra um forte potencial de valorizagdo da diversidade cultural.
As criangas brincam segundo repertorios construidos em seus territérios, em
suas familias, em suas historias. Incorporar o ladico ao curriculo ¢
reconhecer as culturas infantis como potentes produtoras de conhecimento
e identidade.

Almeida e Rocha (2022) argumentam que a ludicidade, ao permitir
a circulagdo de narrativas, saberes populares e modos proprios de expressao,
contribui para a descolonizacdo das praticas pedagdgicas, dando
visibilidade a pluralidade de infancias presentes nas escolas.

Além disso, a ludicidade oferece condigdes para o desenvolvimento
de uma aprendizagem que respeita os processos, € ndo apenas os resultados,
o foco se desloca da produtividade para o percurso, da meta final para a
vivéncia que se constrdi no aqui e agora, essa logica mais humanizada da

aprendizagem permite que o erro seja visto como parte do processo, que o
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improviso tenha lugar e que a sensibilidade ndo seja vista como fragilidade,
mas como poténcia (Nogueira, 2021).

Dessa forma, Guimaraes (2020), educar com base na ludicidade ¢
assumir uma pedagogia que acolhe a surpresa, que valoriza o imprevisto e
que reconhece o encantamento como forga formativa, o ludico ndo se opde
ao conhecimento, mas o amplia, ele permite que a aprendizagem aconteca
com alegria, com sentido e com afeto.

Para Baptista (2023), onde ha ludicidade, hé espago para o riso, para
o erro criativo, para a duvida investigativa e, sobretudo, para a constru¢ao

de um saber vivo, situado € humano.

2.8.2 Jogos didaticos e jogos simbdlicos

Os jogos sdo elementos fundamentais no universo infantil, tanto no
contexto da brincadeira espontdnea quanto no espago educativo formal,
entre as diversas formas de jogo, se destacam os jogos simbolicos € 0s jogos
didaticos, que apesar de compartilharem da ludicidade como caracteristica
central, apresentam diferencas importantes em seus objetivos, estruturas e
fungdes pedagogicas (Oliveira; Santos, 2021).

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Negrine e Almeida
(2022), a compreensao desses dois conceitos e de suas distingdes € essencial
para que educadores possam utilizar de maneira intencional e efetiva no
processo de ensino-aprendizagem.

O jogo simbolico, também conhecido como jogo de faz de conta, ¢
aquele em que a crianca representa situacdes da realidade ou do imaginario,
atribuindo novos significados aos objetos, as agdes € aos personagens, ele

esta diretamente ligado ao desenvolvimento da imaginac¢ao, da linguagem,

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

115



da criatividade e da socializagdo (Corsaro, 2020).

De acordo com a pesquisa de Corsaro (2020), ao brincar de casinha,
de médico, de super-heroi ou de escola, a crianga simula o mundo adulto,
reorganiza suas experiéncias e expressa emogdes € pensamentos, esse tipo
de jogo ¢ uma forma da crianga interpretar e compreender a cultura que a
cerca, apropriando-se de normas, valores e relagdes sociais por meio da
representacao simbolica.

Para Kishimoto (2019), os jogos simbdlicos sdo manifestagdes
naturais da infancia e t€ém papel central no desenvolvimento cognitivo e
afetivo, neles, a crianga elabora seus sentimentos, constrdi hipdteses,
articula linguagem verbal e ndo verbal, exercita empatia e desenvolve sua
identidade, além disso, os jogos simbdlicos ndo exigem necessariamente
materiais especificos ou regras externas, muitas vezes, objetos simples ou
imaginarios ganham fung¢des diversas, sendo moldados pela fantasia e pelo
contexto social em que a crianga esta inserida.

Por outro lado, os jogos didaticos sdo elaborados com objetivos
pedagogicos especificos, geralmente criados ou adaptados pelo professor
para mediar a aprendizagem de determinados contetidos, sdo jogos que tém
intencionalidade educativa clara, estrutura com regras previamente
definidas e foco na aquisi¢do de habilidades ou conhecimentos formais,
como a leitura, a escrita, a matematica, a logica ou até mesmo aspectos

socioemocionais (Oliveira; Santos, 2021).

Os jogos didaticos tém grande importidncia no desenvolvimento
cognitivo dos alunos, pois atuam no processo de apropriagdo do
conhecimento, permitindo o desenvolvimento de competéncias, o
desenvolvimento espontdneo ¢ criativo, além de estimular
capacidades de comunicagdo ¢ expressdo, no ambito das relagdes
interpessoais, da lideranga e do trabalho em equipe. De maneira
ludica, prazerosa e participativa o estudante ird relacionar-se com o
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conteudo escolar, levando esse aluno a uma maior apropriagdo dos
conhecimentos envolvidos. Do ponto de vista profissional, a agdo de
jogar é meio para trabalhar a construgdo, a conquista ou a
consolidacdo de determinados contetidos, atitudes e competéncias.
Nesse sentido, os jogos didaticos destacam-se como uma ferramenta
dindmica que proporciona resultados eficazes no processo de ensino
aprendizagem (OLIVEIRA; SANTOS, 2021, sp).

Conforme afirmam Oliveira e Santos (2021), esses jogos sao
ferramentas valiosas para tornar o processo de aprendizagem mais
dindmico, participativo e significativo, desde que sejam bem planejados e

contextualizados a faixa etaria e as necessidades dos alunos.

Nesse sentido, jogos didaticos sdo ferramentas que podem ser
utilizadas para motivar o aluno, permitindo o seu desenvolvimento
psicossocial e a assung@o de um papel mais ativo no processo ensino-
aprendizagem, bem como no preenchimento de lacunas deixadas no
processo de transmissdo-recep¢do do conhecimento, facilitando a
compreensdo dos contetidos abordados, sobretudo os de dificil
entendimento, ¢ colaborando para o estreitamento das relagdes
professor-aluno, de forma a proporcionar uma aprendizagem mais
efetiva (OLIVEIRA; SANTOS, 2021, sp).

Enquanto os jogos simbolicos valorizam a espontaneidade e a
expressdo criativa, os jogos didaticos envolvem um direcionamento mais
sistematico por parte do educador, no entanto, ambos se complementam
quando compreendidos em sua totalidade e aplicados com sensibilidade
pedagogica.

De acordo com Oliveira e Santos (2021), os jogos simbolicos, por
exemplo, contribuem para a construcao de repertdrios sociais € linguisticos
que sustentam as aprendizagens escolares, ja os jogos didaticos, quando
permeados por elementos lidicos, tornam-se mais envolventes, acolhendo a
crianga em sua integralidade.

A principal diferenca entre esses dois tipos de jogo esta na sua

finalidade, o jogo simbdlico tem como fim o préprio ato de brincar, ¢ livre,
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improvisado e subjetivo, j4 o jogo didatico visa, além do prazer, a
transmissdo e constru¢cdo de conhecimentos formais, essa distingdo, no
entanto, nao coloca um tipo acima do outro, pois ambos tém importancia
significativa para o desenvolvimento infantil (Barbosa; Horn, 2020).

Como destacam Barbosa e¢ Horn (2020), o educador atento
reconhece o valor do jogo simbolico para o fortalecimento da linguagem, do
pensamento simbolico e das relagdes afetivas, ao mesmo tempo em que se
vale dos jogos didaticos para consolidar aprendizagens de forma mais
estruturada e motivadora.

Os dois tipos de jogos se entrelacam em muitos momentos, como por
exemplo, em uma brincadeira simbolica de mercado, a crianga pode
desenvolver no¢des de quantidade, trocas, negociagdo e linguagem escrita,
os elementos que sdo também trabalhados nos jogos didaticos com
abordagens mais sistematizadas, a articulagdo entre o simbdlico e o didatico
amplia as possibilidades educativas e respeita a diversidade dos modos de
aprender (Negrine; Almeida, 2022).

Outro ponto relevante € que tanto os jogos simbolicos quanto os
didaticos devem ser utilizados de forma planejada e consciente, em tese, o
jogo nado deve ser visto como um “intervalo” da aprendizagem, mas como
uma forma legitima de ensinar e aprender e quando bem conduzido, o jogo
promove a motivagdo, 0 engajamento € a autonomia, aspectos essenciais
para o desenvolvimento da crianga como sujeito ativo no processo
educativo.

De acordo com Negrine e Almeida (2022), a escola que valoriza os
jogos em sua pluralidade contribui para uma aprendizagem mais sensivel,

dialogica e significativa, ao reconhecer o valor do simbolico, ela acolhe a
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subjetividade da crianca, ao investir nos jogos didaticos, amplia seu
repertorio de estratégias e potencializa o ensino de contetidos curriculares.
Dessa forma, os jogos nao sdo apenas recursos, mas expressoes da
propria pedagogia que se deseja construir, uma pedagogia que respeita a
infancia, que valoriza a ludicidade e que acredita na poténcia do brincar

como caminho para o saber (Corsaro, 2020).

2.9 Papel dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento cognitivo e a
resolucao de problemas

De acordo com a pesquisa de Lopes e Matos (2023), os jogos ¢ as
brincadeiras, elementos constitutivos da infancia, nao apenas fazem parte do
cotidiano das criancas, mas sdo fundamentais para o seu desenvolvimento
integral, mais precisamente, em relagdo aos aspectos cognitivos e para a

capacidade de resolucdo de problemas.

Os jogos e brincadeiras s@o elementos muito valiosos no processo de
apropriagdo do conhecimento. Permitem o desenvolvimento de
competéncias no &mbito da comunicacdo, das relagdes interpessoais,
da lideranca e do trabalho em equipe, utilizando a relagdo entre
cooperagao e competi¢do em um contexto formativo. O jogo oferece
o estimulo e o ambiente propicios que favorecem o desenvolvimento
espontaneo e criativo dos alunos e permite ao professor ampliar seu
conhecimento de técnicas ativas de ensino, desenvolver capacidades
pessoais e profissionais para estimular nos alunos a capacidade de
comunicagdo e expressao, mostrando-lhes uma nova maneira, ludica,
prazerosa e participativa de relacionar-se com o conteudo escolar,
levando a uma maior apropriagdo dos conhecimentos envolvidos
(Brasil, 2006, p. 28).

Diferente de uma visdo reducionista que entende o brincar como
mera distracdo ou atividade recreativa, a abordagem contemporanea da
educagdo infantil e das ciéncias do desenvolvimento reconhece que € por

meio dessas vivéncias ludicas que a crianga experimenta, pensa, compara,
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analisa, projeta e constrdi conhecimentos complexos.

Do ponto de vista cognitivo, o brincar mobiliza multiplas fung¢des
mentais, ao participar de jogos e brincadeiras, a crianga organiza sequéncias,
antecipa agoes, coordena ideias, generaliza conceitos e formula hipoteses,
as agOes essenciais para o desenvolvimento do pensamento.

De acordo com Oliveira e Figueiredo (2022), os jogos estruturam
uma base que permite a crianga aprimorar habilidades como atencao,
memoria de trabalho, flexibilidade cognitiva e controle inibitorio, que sdo
fundamentais para a aprendizagem escolar e para a autonomia intelectual.

A teoria historico-cultural, amplamente influenciada por Lev
Vygotsky, destaca que o desenvolvimento do pensamento simbolico e da
imaginacdo ocorre de maneira intensa nas brincadeiras, apesar de Vygotsky
ser um autor cléassico, suas ideias continuam sendo amplamente atualizadas
por estudiosos como Macedo (2021), Lopes e Matos (2023), que reafirmam
que, ao brincar, a crianga opera na chamada “zona de desenvolvimento
proximal”, ou seja, atua além de seu nivel real de desenvolvimento,
ensaiando condutas futuras com o apoio do meio social.

E nesse espaco de interagdo simbolica e de fantasia que a crianca
simula situacdes, elabora estratégias e exercita formas de pensar mais
complexas.

Os jogos de regras, por exemplo, exigem raciocinio logico,
compreensdo de normas e estratégias de tomada de decisdo, ao participar
desses jogos, a crianga aprende a considerar diferentes variaveis, a lidar com
consequéncias, a prever possibilidades e a tomar decisdes baseadas em
critérios objetivos. Como argumentam

Ramos e Silveira (2020), tais experiéncias ludicas funcionam como
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laboratérios mentais, onde o erro ¢ permitido e o desafio ¢ estimulo, nesse
ambiente, a crianca € motivada a refletir e a encontrar solucdes, exercitando
a flexibilidade do pensamento e a autonomia cognitiva.

Além disso, as brincadeiras simbolicas, como o faz de conta, também
tém papel importante na resolucdo de problemas, pois permitem a crianca
explorar diferentes perspectivas, construir narrativas, organizar sequéncias
e resolver conflitos imagindrios, essas brincadeiras favorecem a construgdo
do pensamento abstrato e da linguagem, elementos cruciais para o
desenvolvimento cognitivo (Oliveira; Figueiredo, 2022).

Conforme destacam Ferreira e Sampaio (2022), ao assumir papéis,
inventar historias e improvisar objetos, a crianca exercita o raciocinio
criativo e desenvolve competéncias de organizagdo mental, planejamento e
expressao.

De acordo com Ferreira e Sampaio (2022, outro ponto relevante ¢
que os jogos e brincadeiras colocam a crianga em situacdes de
problematizagdo continua, mesmo nas brincadeiras livres, surgem
obstaculos e imprevistos que exigem dela a capacidade de adaptagdo e
superagdo, entretanto, resolver como construir uma ponte com blocos,
decidir quem comega 0 jogo ou negociar regras com os colegas sdo
exemplos de desafios reais que requerem andlise, negociacdo, argumentagao
e solucdo, as competéncias diretamente ligadas a resolugdo de problemas.

E importante ressaltar também o papel do erro e da tentativa como
elementos centrais nesse processo, diferentemente de situagdes escolares em
que o erro muitas vezes ¢ punido ou corrigido de forma automaética, nos
jogos e brincadeiras o erro € parte legitima da experiéncia, e isso estimula a

crianga a buscar alternativas, refletir sobre suas agdes e tentar novamente
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(Carvalho; Mendonga, 2023).

Essa postura investigativa, aliada a motivac¢do intrinseca que o
brincar oferece, forma uma base poderosa para a aprendizagem e o
desenvolvimento de competéncias cognitivas superiores (Amaral; Costa,
2021).

Para que esse potencial se concretize, no entanto, ¢ essencial que os
educadores estejam atentos ao valor pedagdgico do ludico, a mediagdo
docente desempenha um papel fundamental para ampliar as possibilidades
cognitivas durante os jogos e brincadeiras.

O professor, ao observar, provocar e escutar, pode propor questdes
desafiadoras, incentivar novas estratégias e promover a reflexdo, quando o
adulto intervém com sensibilidade, o jogo se transforma em uma
oportunidade rica de constru¢ao do conhecimento, em que a crianca aprende
ndo apenas contetidos, mas também a pensar de forma critica e criativa.

Assim, Amaral e Costa (2021), descreveram que o0s jogos €
brincadeiras ndo apenas preparam a crianca para aprender, mas sdo, em si
mesmos, poderosos instrumentos de aprendizagem, eles desenvolvem
fun¢des mentais superiores, promovem a capacidade de enfrentar desafios e
de encontrar solucdes, além de estimular o pensamento logico, criativo e
simbolico, ao incorporar essas praticas de forma intencional no contexto
escolar € investir em uma educacao que respeita a infancia e que entende o

brincar como uma linguagem legitima e produtiva de acesso ao saber.

2.10 Praticas ludicas que potencializam a aprendizagem na educacio
infantil

De acordo com Campos e Barbosa (2022), as praticas ludicas na
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educagdo infantil representam um dos pilares mais significativos para a
constru¢do do conhecimento, uma vez que estdo profundamente conectadas
a maneira como as criangas percebem, interagem e aprendem sobre o mundo
ao seu redor, ao brincar, a crianga ndo apenas se diverte, mas também pensa,
formula hipoteses, se comunica, resolve problemas e expressa emogoes.

A ludicidade, quando intencionalmente incorporada ao
planejamento pedagogico, amplia as experiéncias infantis e potencializa a
aprendizagem de forma significativa, respeitando as especificidades da
infancia e valorizando a crianga como sujeito ativo do processo educativo
(Silva; Nunes, 2023).

De acordo com Kishimoto (2019), brincar ¢ uma linguagem
essencial da crianga, por meio dele, ela constrdi sentidos, representa o que
vive e aprende sobre o mundo social, natural e cultural, o brincar tem papel
estruturante na educagdo infantil, pois proporciona condi¢cdes para o
desenvolvimento integral, que envolve aspectos cognitivos, motores,
afetivos, sociais e simbolicos.

Para Silva e Nunes (2023), ao se engajar em praticas ladicas, a
crianga explora diferentes formas de pensar, comunicar-se e interagir, o que
favorece a consolidacdo de competéncias fundamentais para os anos
seguintes da vida escolar.

Entre as principais praticas ladicas que potencializam a
aprendizagem na educacao infantil, se destacam as brincadeiras simbolicas,
os jogos de regras, as musicas, as histdrias, os circuitos psicomotores, 0s
cantos de atividades diversificadas e as propostas artisticas e cada uma delas
contribui, a sua maneira, para que a crianga vivencie situacdes de

aprendizagem que envolvem corpo, emoc¢ao, imaginagdo e raciocinio
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logico.

As brincadeiras simbdlicas, como o faz de conta, permitem a crianga
representar o mundo a partir de sua préopria otica, ressignificando objetos,
gestos e falas, essas experiéncias estimulam a criatividade, a linguagem e a
constru¢do de narrativas, além de favorecer o desenvolvimento de
habilidades sociais e emocionais (Silva; Nunes, 2023).

Na percepg¢do de Ferreira e Ostetto (2020), o brincar simbdlico ¢ um
espaco de elaboracdao psiquica, onde a crianga transforma vivéncias em
conhecimento, aprende a lidar com emogdes e amplia sua compreensao do
contexto em que vive.

J4 os jogos de regras contribuem diretamente para a formagdo do
pensamento légico e para o aprendizado da convivéncia em grupo, jogar
com regras pressupde escuta, negociacdo, autocontrole e respeito mutuo,
esses jogos possibilitam o exercicio da atengdo, da memoria e da resolugdo
de problemas, promovendo a autonomia intelectual e o senso de
responsabilidade (Borba; Mello, 2022).

Outra pratica ludica essencial € a narrativa de historias, contar e
recontar histérias ndo apenas desenvolve a linguagem oral e a escuta ativa,
mas também desperta o interesse pela leitura e pela escrita, a escuta de
historias amplia o vocabulario, estimula a imaginaciao e promove conexdes
afetivas com os contetidos trabalhados, em tese, a mediacdo do professor
nesse processo ¢ fundamental para estimular a curiosidade e dar sentido as
experiéncias narrativas (Campos; Barbosa, 2022).

De acordo com Rocha e Amaral (2021), a leitura literaria na
educacao infantil ¢ um convite ao encantamento e a reflexao, ao mesmo

tempo em que contribui para o letramento simbolico.
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As musicas e cantigas também sdo praticas ludicas potentes, por
meio delas, as criangas exercitam a memoria auditiva, a coordenagdo
motora, o ritmo € a expressao corporal, em ressalva que musica, além de
facilitar a aprendizagem de contetdos diversos, promove a sensibilidade
estética e a valorizacao de manifestacoes culturais.

Silva e Nunes (2023) apontam que o trabalho com musicalidade
favorece o desenvolvimento da aten¢do, da concentracdo e da linguagem,
sendo uma estratégia eficaz para criangas em diferentes niveis de
aprendizagem.

As atividades psicomotoras e os circuitos de movimento permitem
que a crianga conhega o proprio corpo e explore o espaco, desenvolvendo
nogdes de lateralidade, equilibrio, tempo e ritmo, as brincadeiras como
amarelinha, pular corda ou correr de obstaculos sdo momentos valiosos para
a aprendizagem por meio da acao.

Como afirmam Gongalves e Lima (2020), o movimento corporal é
uma das primeiras formas de linguagem da crianga, e sua estimulagdo desde
os primeiros anos € essencial para o desenvolvimento da atencdo, da
percepg¢ao espacial e da autonomia.

A organizacdo de cantos diversificados, como cantos de leitura, de
construcdo, de faz de conta e de artes, também compde um importante
conjunto de praticas ludicas, eles oferecem liberdade de escolha, promovem
a autonomia e respeitam o ritmo de cada crianca, nessas atividades, o
educador atua como um mediador que observa, escuta e propde desafios que
ampliam o repertorio da crianga (Rocha; Amaral, 2021).

Como destacam Campos e Barbosa (2022), esses espagos ludicos sao

ambientes de aprendizagem rica e significativa, pois permitem que a crianga
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experimente e descubra a partir do seu proprio interesse.

Por fim, as propostas artisticas, como pintura, colagem, modelagem
e desenho, promovem a expressao de sentimentos, a percep¢ao visual e tatil,
além da imaginacao e do senso estético. A arte, quando vivenciada como
pratica ludica e ndo apenas como reprodu¢do de modelos, favorece a
formacdo sensivel e critica da crianga, a valorizagao da autoria infantil nas
producdes artisticas ¢ um indicativo do respeito a ludicidade como caminho
de aprendizagem.

Em todos esses exemplos, ¢ importante frisar que a ludicidade nao
se opoOe a aprendizagem formal, mas a potencializa, o brincar €, a0 mesmo
tempo, um fim em si mesmo e um meio para aprender, além disso, o papel
do educador ¢ fundamental na mediagdo das experiéncias, garantindo
intencionalidade pedagdgica, escuta atenta e sensibilidade para transformar
o ludico em aprendizagem significativa (Borba; Mello, 2022).

De acordo com os estudos de Gongalves e Lima (2020), as praticas
ludicas na educagdo infantil, quando planejadas com proposito e
sensibilidade, constituem caminhos férteis para o desenvolvimento integral
da crianca, elas permitem que o conhecimento seja vivido de forma
prazerosa, relacional e contextualizada, valorizando a infAncia como tempo

de descobertas, encantamentos e aprendizagens profundas.
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CAPITULO 03
MARCO METODOLOGICO

Este trabalho foi construido com base em uma abordagem
qualitativa, uma vez que buscou compreender o fenomeno do brincar como
propulsor da aprendizagem na educagdo infantil a partir da vivéncia
concreta com as criancas da turma Infantil IV do CEI Professora Jakelline

Santa Cruz Martins Barbosa.

3.1 Tipo de pesquisa

A pesquisa realizada neste trabalho ¢ de natureza qualitativa, de tipo
exploratdria, com caracteristicas de estudo de caso, essa escolha foi feita
com base no objetivo principal da investigacdo de compreender como o
brincar se configura como uma ferramenta essencial no processo de
aprendizagem das criangas da educagdo infantil, por meio da observagao de
experiéncias vivenciadas no cotidiano escolar.

A abordagem qualitativa permite uma aproximag¢do mais sensivel e
subjetiva da realidade estudada, valorizando os significados, percepcoes e
relacdes construidas entre os sujeitos da pesquisa e o ambiente em que estao
inseridos.

De acordo com Minayo (2022), a pesquisa qualitativa se preocupa
mais com a profundidade das informagdes do que com a sua generalizagao,
buscando interpretar os fendmenos sociais a partir do ponto de vista dos
participantes, essa perspectiva foi essencial para olhar o brincar ndo apenas

como atividade, mas como expressao legitima da infincia e parte
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fundamental do desenvolvimento integral da crianca.

Quanto aos objetivos, o estudo possui um carater exploratorio, pois
busca aprofundar a compreensdo sobre uma tematica ja discutida na
literatura educacional, o brincar, mas contextualizada em uma realidade
especifica: a turma Infantil IV do CEI Professora Jakelline Santa Cruz
Martins Barbosa.

De acordo com Gil (2019), a pesquisa exploratéria ¢ adequada
quando o pesquisador deseja conhecer melhor um problema, tornando mais
claro e fundamentado, sobretudo quando ha pouco conhecimento
sistematizado sobre a situacao estudada.

Ja quanto ao delineamento, condiz com um estudo de caso, pois foca
em um grupo especifico de criangas, em determinado tempo e espago,
permitindo uma analise mais aprofundada do fendmeno em seu contexto
real.

Yin (2016) afirma que o estudo de caso ¢ especialmente 1til quando
se busca compreender um processo dentro de um ambiente natural,
considerando suas multiplas dimensdes e relagdes, ao acompanhar as
atividades desenvolvidas pelas criangas em dois momentos distintos (2019
e 2022), foi possivel observar, documentar e refletir sobre como o brincar

se manifesta como experiéncia viva de aprendizagem.

3.2 Caracterizando o campo da pesquisa

O campo desta pesquisa foi o Centro de Educagao Infantil Professora
Jakelline Santa Cruz Martins Barbosa, uma institui¢do publica de ensino
localizada no municipio de Monteiro (Paraiba), voltada ao atendimento de

criangas na etapa da educacao infantil, em turmas de pré-escola.
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O CEI ¢ reconhecido pela sua proposta pedagdgica comprometida
com o desenvolvimento integral da crianga, valorizando o brincar como eixo
estruturante das praticas educativas.

A investigacdo se concentrou na turma Infantil IV, composta por
criangas de aproximadamente 4 a 5 anos de idade, que vivenciam uma rotina
escolar voltada ao estimulo da autonomia, da imaginagao e da socializagao
por meio de experiéncias ludicas.

Ao longo da pesquisa, foi possivel observar a escuta atenta dos
educadores, a organiza¢do dos espacos e a intencionalidade das atividades
planejadas, sempre considerando o brincar como linguagem principal da
infancia.

E importante destacar que as vivéncias analisadas ocorreram em dois
periodos distintos, nos anos de 2019 e 2022, em dois prédios diferentes,
ambos destinados exclusivamente a educagdo infantil. Os dois espacos
funcionaram como sedes do CEI em momentos diferentes da histéria da
institui¢do, tendo passado por adaptagdes para atender as exigéncias
pedagogicas e estruturais necessarias ao trabalho com criangas pequenas.

Esses ambientes, originalmente construidos como residéncias, foram
reorganizados para se tornarem lugares de acolhimento, aprendizado e
convivéncia. Cada sala, patio e cantinho da escola carrega marcas da
infancia que ali se expressa. Os brinquedos acessiveis, cantos tematicos,
materiais diversos e um clima de escuta e cuidado criam um cenario fértil
para a construgdo de saberes por meio do brincar.

A escolha deste campo de pesquisa ndo se deu apenas pela
acessibilidade ou proximidade institucional, mas, principalmente, por

representar um espago vivo de aprendizagem, onde a pratica educativa ¢
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continuamente alimentada pela observacdo sensivel das infancias, pelo
envolvimento das educadoras e pela busca por uma educacdo mais
significativa e respeitosa.

A caracterizagdo do campo, portanto, ultrapassa a descricao fisica do
local e se estende ao modo como o brincar € vivido, acolhido e valorizado
dentro do contexto escolar, esse cenario possibilitou uma analise concreta e
afetiva sobre o papel das brincadeiras no processo de ensino-aprendizagem,
reafirmando a importancia de espacos que compreendam o brincar como

direito e necessidade essencial do desenvolvimento infantil.

3.3 Sujeitos da pesquisa

Os sujeitos desta pesquisa foram as criancas da turma Infantil IV do
Centro de Educagdo Infantil Professora Jakelline Santa Cruz Martins
Barbosa, matriculadas nas turmas observadas nos anos de 2019 e 2022,
desenvolvendo um papel essencial na mediacao das atividades ludicas e no
estimulo a aprendizagem por meio do brincar.

As criangas foram observadas em seus contextos naturais de
convivéncia, enquanto brincavam, exploravam os espacgos, interagiam com
os colegas e com os adultos, e participavam das propostas pedagogicas
planejadas pelas professoras, elas ndo foram tratadas como "fontes de
dados", mas sim como protagonistas ativos de suas proprias aprendizagens,
cujas expressoes, gestos, escolhas e falas revelam muito sobre o que pensam,
sentem e constroem em sua vivéncia escolar.

Todos os sujeitos foram respeitados em sua individualidade, e a
participagdo das criangas ocorreu de forma espontanea, dentro de suas

rotinas escolares, a pesquisa seguiu os principios €éticos fundamentais que
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regem trabalhos com seres humanos, especialmente com o publico infantil,
priorizando o cuidado, a protegao e o respeito a dignidade dos envolvidos.
Em ressalva que ao reconhecer criancas e educadoras como sujeitos
da pesquisa, esta pesquisa reafirma a importancia de escutar e valorizar a
vivéncia cotidiana na escola infantil, onde o brincar ndo ¢ apenas uma
atividade, mas um modo genuino de existir, aprender e se relacionar com o

mundo.

3.4 Procedimentos e instrumentos de coleta de dados

A coleta de dados nesta pesquisa se estruturou a partir de dois pilares
complementares: a pesquisa bibliografica, responsavel por embasar
teoricamente a discussao sobre o brincar na educagao infantil, e a pesquisa
de campo, voltada a observagdo das experiéncias vividas pelas criancas das
turmas do Infantil do CEI Professora Jakelline Santa Cruz Martins Barbosa,
nos anos de 2019 e 2022.

No ambito literario, foi realizada uma pesquisa bibliografica com o
objetivo de compreender os fundamentos tedricos que sustentam o brincar
como pratica pedagogica essencial ao desenvolvimento infantil, foram
consultados autores classicos e contemporaneos da area da educacgdo e da
psicologia da infincia, como Piaget, Vygotsky, Kishimoto, Oliveira,
Moyles, entre outros, além de documentos oficiais como a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e os Referenciais Curriculares Nacionais para
a Educacao Infantil.

A leitura critica desses materiais permitiu sustentar a analise das
vivéncias observadas a luz de concepgdes ja consolidadas na literatura

cientifica.
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J& na pesquisa de campo, foram adotados os procedimentos
qualitativos baseados na observacao participante, uma vez que a autora desta
pesquisa esteve presente no ambiente escolar acompanhando as rotinas,
interagdes e brincadeiras das criangas, esse tipo de observagdo permitiu uma
escuta atenta e sensivel dos sujeitos, sem interferir diretamente nas agdes,
respeitando o ritmo e a espontaneidade dos pequenos.

Foram utilizados como instrumentos de apoio:

e Diario de campo: documento fundamental para o registro das
impressdes da pesquisadora ao longo das observacdes, nele, foram anotadas
situacdes significativas, expressdes das criangas, reflexdes pessoais e
momentos que revelavam o sentido do brincar no cotidiano escolar.

 Registros fotograficos: com a devida autorizacdo da instituicao e
dos responsaveis, foram realizadas fotografias que capturaram momentos
marcantes das brincadeiras, atividades dirigidas e interacdes espontaneas,
essas imagens, inseridas ao longo do trabalho, t€ém o papel de ilustrar
visualmente as situacdes analisadas, enriquecendo a leitura e promovendo
maior aproximag¢ao com o campo investigado.

A coleta de dados ocorreu com respeito absoluto aos principios
éticos da pesquisa com criangas, ndo foram realizadas entrevistas formais,
nem intervencgdes especificas, priorizando o olhar sensivel e a escuta
cuidadosa durante as experiéncias ja inseridas na rotina escolar, entretanto,
o brincar foi, portanto, observado em seu estado mais natural e auténtico.

Esses procedimentos, em jun¢do ao suporte tedrico da pesquisa
bibliografica, permitiram construir uma andlise profunda, que ndo apenas
descreve o brincar, mas também interpreta seus sentidos e reconhece seu

valor como expressao legitima da infancia e como potente ferramenta

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

133



pedagogica.

3.5 Técnica e analise dos dados

A analise dos dados nesta pesquisa foi conduzida com base em uma
abordagem descritiva e interpretativa, caracteristica da pesquisa qualitativa,
que busca compreender os sentidos construidos a partir das experiéncias
vividas, mais do que quantificar ou generalizar os resultados, o foco esteve
em identificar, nas praticas observadas, como o brincar se revelou como um
elemento central no processo de aprendizagem das criancas da educagdo
infantil.

Apbs a coleta dos dados por meio de observagdes, registros em diario
de campo e fotografias, foi iniciado o processo detalhado de organizagdo,
leitura e releitura dos materiais, essa etapa exigiu sensibilidade e escuta ativa
diante dos detalhes que, muitas vezes, se revelam nos gestos, nas palavras e
nas atitudes espontaneas das criangas, os elementos que nao se encaixam em
tabelas, mas que falam com profundidade sobre a infancia.

A técnica utilizada para a andlise foi a analise de contetido descritiva,
conforme proposta por Bardin (2016), adaptada a realidade da educagao
infantil, a partir dela, os dados foram agrupados em categorias tematicas
emergentes, ou seja, categorias que surgiram espontaneamente durante a
leitura dos registros, revelando aspectos recorrentes e significativos das
vivéncias observadas.

As principais categorias identificadas foram, o brincar como forma
de expressao, os momentos em que as criangas utilizaram o brincar para
expressar sentimentos, desejos, medos e imaginacdo; a interacdo e

aprendizagem nas brincadeiras coletivas, as situacdes em que o brincar
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favoreceu a construcao de vinculos, a cooperacao, a resolu¢ao de conflitos
e a aprendizagem com o outro.

A intencionalidade pedagbdgica no brincar, os registros que
evidenciaram o papel das educadoras na mediacdo das brincadeiras, na
organizacdo dos espagos e na escolha dos materiais, promovendo
aprendizagens significativas por meio do ladico. A escuta da infancia,
episoddios que demonstraram o respeito ao protagonismo das criancas,
permitindo que elas escolhessem suas brincadeiras, tempos ¢ modos de agir
no ambiente escolar.

A andlise foi conduzida com base em uma perspectiva dialdogica, em
que os dados do campo dialogaram constantemente com os autores
estudados na pesquisa bibliografica, essa articulagdo entre teoria e pratica
permitiu compreender o brincar ndo apenas como algo prazeroso, mas como
um ato pedagogico potente, carregado de intencionalidade, aprendizagem e
construcao de sentido.

Cabe mensurar ainda que as imagens inseridas ao longo do trabalho
serviram como apoio visual a andlise, refor¢ando os aspectos destacados nas
categorias e tornando mais concreta a compreensao das vivéncias descritas.

Ao final desse processo, ficou evidente que o brincar, quando
respeitado e valorizado, ultrapassa a funcdo de entretenimento, ele se
transforma em linguagem, conhecimento e constru¢do de identidade,
entretanto, a analise dos dados, portanto, ndo se propds a “medir resultados”,
mas sim a dar voz as infancias, revelando o quanto elas aprendem, criam e

se transformam quando tém liberdade para brincar.
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CAPITULO 04
RESULTADOS E DISCUSSAO

A presente pesquisa foi desenvolvida no Centro de Educagao Infantil
(CEI) Professora Jakelline Santa Cruz Martins Barbosa, que esté localizada
na cidade de Monteiro (Paraiba), Atualmente sediada na Avenida Sebastido
Aquino Bezerra, n° 25, Centro, com o CEP de n° 58500-000, e inscrito no
codigo de INEP 25131290 (QEDU, 2025).

As atividades vivenciadas para a realizagao da pesquisa sucederam-
se em duas casas, com algumas adaptacdes para atender somente a educagao
infantil (pré-escola) nos referidos anos de 2019 e 2022, ambas em enderecos
distintos, foram transformadas para funcionar como unidades escolares.
Cada uma delas possuiam trés quartos que foram adaptados para serem salas
de aulas, um banheiro para uso dos professores, alunos e toda equipe escolar,
um patio para recreagdo e um refeitorio na area externa. Vale salientar que
nos anos supracitados, a escola ndo tinha sede propria.

De acordo com os dados que foram disponibilizados pelo Censo
Escolar de 2023, a escola conta com acessibilidade, as portas com vao livre
de no minimo 80 cm, rampas de acesso, salas de aula acessiveis para pessoas
com deficiéncia ou mobilidade reduzida, banheiros adaptados,
dependéncias, parque infantil, patio coberto e descoberto, salas de aula
climatizada, cozinha e refeitorio, alimentagdo escolar fornecida para os
alunos, tecnologia, sustentabilidade, praticas de separacdo de lixo e
residuos, material didatico, jogos educativos e brinquedos pedagdgicos

voltados para a Educacdo Infantil (QEDU, 2025).
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Outro ponto importante de ser mensurado ¢ que a escola conta com
uma equipe multidisciplinar composta pelos profissionais de preparacgao e
seguranca alimentar, nutricionista, profissionais de apoio e supervisao
pedagbgica, psicologo escolar e ainda, o orientador comunitirio ou
assistente social (QEDU, 2025).

Os resultados desta pesquisa foram desenvolvidos a partir da escrita
visual sensivel, ou seja, registrados por fotografias captadas durante as
vivéncias da turma infantil IV do CEI Professora Jakelline Santa Cruz
Martins Barbosa. A escolha para o olhar a infancia pela lente da camera, foi
aberto o espaco para que os gestos, olhares e as interacdes das criangas
falassem por si.

Cada fotografia registrada ¢ um fragmento de uma histéria maior,
contada no dia a dia da sala de aula e dos espagos de convivéncia, ndo sao
apenas retratos isolados, mas registros de momentos que evidenciam a
poténcia do brincar como experiéncia pedagogica.

Os resultados que serdo apresentados sao organizados por etapas
com base nas recorréncias observadas nas imagens, ¢ as fotos serdao
apresentadas com suas descrigdes, de acordo com a atividade e a
interpretacdo pedagdgica dos elementos visuais.

Em uma percepgao geral, as imagens mostrardo criangas explorando
brinquedos, espacos e interacdes de forma livre e direcionada. O olhar
concentrado, as maos que colaboram e os risos partilhados revelam um
processo de aprendizagem social e cognitiva em curso.

A interpretagdo pedagogica ¢ que o brincar espontaneo, como sera

observado nas imagens, estimula a autonomia, a cooperagao ¢ a resolugao
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de problemas, em tese, as fotografias evidenciam que, mesmo sem uma
mediagao formal, ha intencionalidade nas a¢des infantis, € nelas reside um
forte potencial educativo.

Além disso, o conjunto de fotos registra atividades planejadas pela
educadora, como formas geométricas, sistema monetario, letras, numeros,
dentre outras. A mediagdo docente valoriza o brincar como estratégia de
ensino. As imagens que serdo apresentadas mostram como o educador pode
orientar sem podar a criatividade, respeitando os tempos infantis e
oferecendo desafios que ampliam o repertério das criangas.

Algumas fotografias capturam momentos espontaneos de cuidado e
afeto entre as criangas, gesto de ajuda ao colega, o riso compartilhado, sdo
cenas que falam de vinculo, de pertencimento e de construcao de identidade.

A interpretacdo pedagogica, nessa perspectiva, acentua que a escola,
como mostram as imagens, ¢ mais que um espaco de instru¢do ¢ um lugar
de convivéncia, os registros fotograficos permitem visualizar a
aprendizagem emocional e social que se constroi nas entrelinhas das
interacdes cotidianas.

A Figura 1 representa o grupo de criangas da turma infantil IV da
CEI Jakelline Santa Cruz, na pratica de uma aula ludica realizada no ano de
2019, em que foi trabalhado e revisado o conhecimento sobre as letras do
alfabeto, trabalhando o Campo de Experiéncia da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), pela EF, Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacgao.

Na oportunidade foi realizada uma brincadeira dirigida e a mesma
tinha como titulo: Sopa das Letras, em ressalva que a bricandeira foi

vivenciada de maneira que proporcionasse a revisdo das letras, de forma
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ludica, divertida e prazerosa envolvendo uma situagao do cotidiano familiar.

A atividade ludica promove a criatividade, a socializagdo e o
desenvolvimento integral das criancas, a mesma foi realizada de maneira
que as criangas pudessem ajudar o coleguinha incentivando a empatia e
promovendo um pequeno debate na busca da letra ditada.

Na vivéncia a professora convidava cada crianga para servir uma
por¢ao da sopa das letras, apos todos serem servidos, a mesma ditava para
que cada crianga utilizando o talher, procurasse e transportar-se para o prato
do coleguinha que estava ao seu lado, a letra pronunciada, na ocasido estaria

tendo uma troca de letras.

Figura 1 - Sopa das letras (Atividade ludica)

Fonte: autoria prépria (2019)

A atividade ludica que foi praticada como na Figura acima, a sopa
de letras ¢ muito mais do que um simples passatempo escolar, pois no que
rege a educagdo infantil contribui e se apresenta como uma ferramenta rica

para o desenvolvimento de competéncias cognitivas, linguisticas e
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socioemocionais, mais precisamente quando ¢ mediada com
intencionalidade pedagodgica.

Quando uma crianga busca pelas letras e a formagao de palavras que
estdo espalhadas/escondidas, a criangca ativa as suas habilidades de
reconhecimento visual, com a percep¢ao sonora e a associagao entre a grafia
e o fonema, mesmo com a leitura de forma convencional que esta passando
pelo processo inicial, o contato com esse tipo de jogo contribui com a
familiaridade com o alfabeto, propagando o vocabulario e despertando o
prazer pela linguagem escrita de forma ludica e acessivel.

Durante a atividade, a crianga tem que focar sua atencao para a
identificacdo dos padrdes, seguindo as linhas horizontais, verticais ou
diagonais, reconhecendo as letras iguais, evitando distragdes, entretanto,
esse exercicio, além de ser interativo, divertido, exige a concentracao,
organizagdo mental e o pensamento virtual, pois as habilidades sdo
primordiais no processo de alfabetizagao e para a socializagdo.

E importante ressaltar ainda, que esta atividade, quando uma crianga
procura por palavras sozinha ou com a ajuda dos colegas, ela se sente capaz
e apta, valorizada e motivada para continuar com as atividades, explorando
esses desafios, condicionando a sensagdo de conquista e refor¢ando
positivamente esse vinculo, com o processo de aprendizagem.

Em tese, quando a atividade ¢ realizada em dupla ou em grupo,
fortalece a cooperagdo e o dialogo, promovendo a dimensdo socioemocional
do desenvolvimento, assim, essa atividade mistura a brincadeira com
desafio cognitivo, o que ¢ primordial para a educacdo infantil, em que a

ludicidade deve ser a principal via de constru¢do do conhecimento.
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A Figura 2 apresenta uma aula ludica para a exploracao do conteudo
do Sistema Monetério Brasileiro, de acordo com o campo de experiéncia da
BNCC, os Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformagdes, na
oportunidade da qual, foram impressas cédulas de dinheiro em real, nos
valores de R$ 2,00 = dois reais, R$ 5,00 = cinco reais, R$ 10,00 = dez reais,
R$ 20,00 = vinte reais, R$ 50,00 = cinquenta reais, R$ 100,00 = cem reais.

Foram compradas guloseimas para a pratica dessa atividade, a
vivéncia dos alunos.

Ainda sobre a atividade, o objetivo da aula foi introduzir o conceito
de dinheiro como meio de troca, apresentando as cédulas e moedas do
sistema monetario, na atividade as criangas puderam interagir umas com as
outras, identificando algumas cédulas e revisando alguns numeros estudados
como também reconheceram a fun¢ao do dinheiro.

Por fim, os alunos participaram de brincadeiras de compra e venda,
levando para as suas casas os itens comprados, assim como reconheceram o

valor de cada item.

Figura 2 - Sistema Monetario

Fonte: autoria propria (2019)
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A proposta com o uso de dinheiro com valores reais, € mesmo que
sejam simbolicos, proporciona uma atividade fundamental para a educagao
infantil, principalmente pelo carater ludico e contextualizado, como uma
estratégia pedagogica, contribuindo para que a crianga tenha conceitos do
cotidiano, além de promover a aprendizagem de forma significativa.

No caso, foi possivel constatar que a riqueza desse tipo de atividade,
mesmo sendo bem simples, ela é profundamente educativa, a brincadeira de
mercadinho, pois elas foram convidadas a simular a atividade de compra e
venda, que foi registrada através da figura acima, além disso, permeou a
fantasia e o prazer de brincar.

Essa atividade ensinou o raciocinio logico e matematico, ao efetuar
o pagamento, dar troco ou até mesmo comparar valores, as criangas
desenvolvem as nocdes de quantidade, soma, subtragdo e a sua equivaléncia,
em carater concreto e significativo. Além disso, contribui com a
compreensdo do valor do dinheiro e a sua fung¢ao social, o desenvolvimento
da linguagem oral, o estimulo a organizagdo e autonomia e ainda, a pratica
dos papeis sociais e da cidadania.

Ao utilizar o dinheiro em uma atividade ludica, a escola oferece a
crianga a chance de compreender, experimentar e reinterpretar praticas
sociais reais dentro de um ambiente acolhedor, onde o erro ¢ parte da
aprendizagem, esse tipo de brincadeira simbolica amplia horizontes e
prepara, com leveza, para os desafios futuros.

Como registraram as fotografias analisadas nesta pesquisa, os
momentos de “compra e venda” foram atenuados por olhares atentos,

sorrisos largos e muitas tentativas, em ressalva que cada ag¢do representava
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ndo apenas uma brincadeira, mas um passo na construgdo de conhecimentos
amplos, que vao da matematica a convivéncia social.

A figura 3 representa uma foto que foi montada em que foi realizada
uma aula explorando o conhecimento acerca das formas geométricas, tais
como, o triangulo, circulo, quadrado e retingulo, dentro do Campo de
Experiéncia da BNCC ET — “Espacgos, Tempos, Quantidades, Relagdes e

Transformacoes”.

Figura 3 - Formas geométrica

Fonte: autoria propria (2019)

Na ocasido foram expostas fichas com imagens que aparece as
formas, dando forma a um objeto, em seguida foi perguntado se as criangas
identificavam alguma forma na imagem mostrada, fazendo com que as
criangas reconhecam as formas geométricas em objetos do cotidiano,
estimulando também a criatividade através da manipulagdo e criagdo das
formas.

Ap0s a professora convida grupinhos para que escolham a imagem
desejada e tentem realizar a sua montagem, dando forma a um objeto. O

objetivo da aula, foi fazer com que as criangas identificassem as formas
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geométricas dentro dos objetos e procurasse montar o objeto de sua
preferéncia utilizando os blocos 16gicos.

A Figura 4 representa a atividade ludica sendo realizada através das
formas geométricas, através de figuras de transportes, como os terrestres,
aquaticos e aéreos, em ressalva que os pais das criangas foram convidados
para participarem da aula e disponibilizando, com seus filhos, os respectivos

brinquedos e transportes.

Figura 4 — Formas geométricas meios de transportes

Fonte: autoria propria (2019)

A proposta da aula foi apresentar os transportes e suas respectivas
funcdes, na qual foi questionado ainda para as criangas, se alguma vez,
tomaram algum transporte para a locomog¢ao de um lugar para o outro.

O objetivo dessa aula foi contribuir para que as criangas
compreendessem que os transportes sao fundamentais para a mobilidade de
pessoas ¢ bens de um lugar para o outro, em ressalva que a professora

convidou os grupinhos para que segurasse o transporte mais utilizado para
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a sua locomogao, levantando questionamentos de onde eles transitavam.

A aprendizagem na educacdo infantil vai além da simples
transmissdao de contetdos, englobando a constru¢do de significados, a
valorizacdo das experiéncias prévias das criangas e, sobretudo, o despertar
de seu interesse natural pelo mundo ao redor.

Dentro desse cenario, o uso de atividades ludicas tem se destacado
como uma estratégia eficaz para promover o desenvolvimento cognitivo,
motor e socioemocional dos alunos, especialmente quando associadas a
temas do cotidiano infantil, como as formas geométricas e os meios de
transporte.

Ao trabalhar as formas geométricas de maneira lidica, o educador
amplia as possibilidades de aprendizagem ao transformar conceitos
abstratos em experiéncias concretas e significativas, as formas deixam de
ser apenas figuras desenhadas no papel e passam a ser reconhecidas no
mundo real.

Quando o professor propde, por exemplo, a constru¢ao de um aviao
com tridngulos e retdngulos ou de um navio com circulos e quadrados, a
crianga comega a perceber que a geometria faz parte de sua rotina e da
estrutura dos objetos que a cercam.

Esse tipo de abordagem oferece uma aprendizagem ativa, permitindo
que o aluno manipule materiais diversos, observe, compare, classifique e,
principalmente, relacione os conceitos matematicos com situagdes do dia a
dia, a conexao entre a geometria e os meios de transporte ndo apenas reforca
o contetido, mas também estimula o raciocinio 16gico, a coordenag¢dao motora

fina e a criatividade (Lorenzetti, 2017).
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Outro aspecto relevante desse processo de ensino ¢ o fortalecimento
do desenvolvimento da linguagem oral, entretanto, ao participar de rodas de
conversa, descrever os meios de transporte criados com as formas
geométricas ou explicar as caracteristicas de cada figura, a crianga amplia
seu vocabulario e aprende a organizar suas ideias de forma mais clara e
coesa (Kishimoto, 2010).

Além disso, o trabalho com o ludico nas aulas de geometria, aliado
ao tema dos transportes, favorece a constru¢ao de nogdes espaciais, durante
a atividade, os alunos aprendem a diferenciar formas, identificar proporgdes,
reconhecer tamanhos e estabelecer relagdes entre as partes e o todo, o
conhecimento ¢ fundamental para o desenvolvimento da percepcao espacial,
que sera utilizado posteriormente em outras areas do conhecimento, como
leitura e escrita (Silva; Barbosa, 2016).

A interdisciplinaridade também ¢ um ponto a ser destacado, as aulas
que unem matemadtica, geografia e artes por meio de atividades com formas
geométricas e transportes enriquecem o processo educativo, como por
exemplo, ao construir um d6nibus com cartolina e papel colorido, o professor
pode introduzir conceitos de cidadania, discutindo regras de transito ou a
importancia dos diferentes tipos de transporte para a sociedade (Santos;
Nunes, 2018).

O impacto emocional dessas aulas ndo pode ser ignorado, em
ressalva que o ladico tem o poder de despertar emogdes positivas, tornando
o ambiente escolar mais acolhedor e prazeroso. A crianga, ao perceber que
¢ protagonista de suas producdes, sente-se valorizada e motivada a participar

de novas propostas de aprendizagem, essa motivagao intrinseca ¢ um fator
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determinante para o sucesso educacional nas fases iniciais da vida escolar
(Vygotsky, 2007).

Cabe ressaltar que o planejamento dessas atividades deve considerar
as especificidades da faixa etaria e as necessidades individuais de cada
crianga, o educador precisa ser sensivel ao ritmo de aprendizagem dos
alunos e oferecer diferentes formas de participagdo, garantindo que todos
tenham a oportunidade de explorar, criar e aprender de forma significativa.

Ao integrar as formas geométricas e os meios de transporte em
atividades ludicas, o professor da educagao infantil promove um ensino que
respeita o desenvolvimento infantil e valoriza o brincar como ferramenta
fundamental de constru¢dao do conhecimento.

A Figura 5 representa uma aula ludica, em que foi trabalhado o
conhecimento referente as vogais minusculas (a, e, 1, 0, u), de acordo com o
Campo de Experiéncia da BNCC EF - Escuta, Fala, Pensamento e
Imaginag¢do, de acordo com a oportunidade que foram expostas por fichas
com desenhos de forma que as criancas pudessem mover livremente para
encontrar e fazer associacdo colocando a ficha no potinho da vogal que
iniciasse a figura.

Esta atividade serviu para reforcar o reconhecimento das vogais
minusculas cursivas de forma ladica e divertida, fazendo a associacao da
letra inicial e a imagem, assim como reconhecer no meio das palavras as

vogais existentes.
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Figura 5 - Aula lidica com vogal

B

S

Fonte: autoria propria (2019)

A insercdo de aulas ludicas no processo de alfabetizagdo tem se
mostrado uma estratégia pedagogica indispensavel, sobretudo quando o
foco ¢ o ensino das vogais minusculas, a ludicidade se torna uma ponte
natural entre o0 mundo simbodlico e o concreto, permitindo que a crianga
estabeleca relagdes afetivas e cognitivas com os elementos da lingua escrita.

De acordo com a pesquisa desenvolvida por Santos e Almeida
(2021), ao trabalhar com as vogais minusculas de forma ludica, o educador
proporciona a crian¢a uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente e
significativa, diferentemente de abordagens tradicionais, onde a
memorizagdo mecanica prevalece, as atividades que envolvem jogos,
musicas, contacdo de historias, caga as letras e produgdo artistica tornam o
reconhecimento das vogais um processo prazeroso € espontineo, em
ressalva que estimula a curiosidade natural da crianga e também fortalece

sua atencao, percep¢ao visual e memoria auditiva.
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Para Ferreira e Moura (2019), um aspecto importante ao utilizar as
vogais minusculas em atividades Iludicas ¢ o desenvolvimento da
consciéncia fonologica, as criangas comegam a identificar os sons das letras,
associd-los a imagens conhecidas e, gradualmente, reconhecé-los nas
palavras do cotidiano.

Podendo apresentar como exemplo, ao brincar de “caga a letra”, em
que os alunos procuram objetos que comecem com determinadas vogais, a
aprendizagem se da de maneira contextualizada, o que favorece a fixagdo
dos conteudos de forma mais duradoura (Santos; Almeida, 2021).

Ainda na percepcdo de Santos e Almeida (2021), as criancas que
aprendem por meio de atividades ludicas apresentam maior disposi¢ao para
enfrentar desafios, errar, tentar novamente e, principalmente, se sentem mais
confiantes em seu proprio processo de aprendizagem, entretanto, a
ludicidade favorece um ambiente escolar mais leve e receptivo, no qual o
erro € visto como parte natural da constru¢ao do conhecimento, € ndo como
motivo de frustracao ou desmotivagao.

De acordo com Kishimoto (2012), o papel do educador ¢
fundamental nesse processo, cabe a ele criar situagdes que despertem o
interesse e a participacdo ativa de todos os alunos, respeitando o tempo e as
particularidades de cada crianga. Ao planejar as atividades, ¢ necessario
considerar a diversidade de estilos de aprendizagem existentes na turma,
oferecendo diferentes formas de exploracdo das vogais minusculas: jogos
de memoria, bingo das letras, leitura de parlendas e cangdes sdo apenas
algumas possibilidades que podem ser adaptadas de acordo com a realidade

da escola.
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Para Ferreira ¢ Moura (2019), as contribuigdes desse trabalho vao
além do campo da alfabetizagao inicial, as atividades ludicas com foco nas
vogais também favorecem o desenvolvimento social e emocional, ao
estimular a cooperagao, o respeito as regras e o espirito de grupo, em tese,
as criangas que aprendem juntas, brincando, desenvolvem vinculos afetivos
mais sélidos com os colegas e com a propria escola, o que potencializa o
engajamento e o rendimento escolar.

E importante destacar que a aprendizagem das vogais mindsculas,
quando mediada pelo ludico, vai ao encontro dos principios da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que valoriza a crianga como sujeito
ativo em seu processo educativo, o que torna necessario promover o brincar
com intencionalidade pedagdgica é garantir que o ensino das vogais
acontega de forma efetiva, prazerosa e, acima de tudo, significativa para os
pequenos aprendizes (Brasil, 2017).

A Figura 6 representa uma montagem de aula que foi realizada no

ano de 2022.

Figura 6 — Identificagdo do proprio nome/Letra inicial

el

Fonte: autoria prépria (2022)
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Foi trabalhado o conhecimento: Identificagdo do proprio nome/ letra
inicial, dentro do Campo de Experiéncia da BNCC EF - “Escuta, Fala,
Pensamento e Imagina¢do”, na vivéncia, foram confeccionados barquinhos
e nos mesmos foram escritos os nomes das criangas, dando destaque na
primeira letra com a cor de lapis diferente, para a melhor visualizagdo, em
seguida foi cantada a musica: “A canoa virou” adaptada com os nomes das
criancgas.

O objetivo da aula foi reconhecer e identificar o nome proprio,
identificando a letra inicial do nome, trabalhando assim a socializa¢do por
meio da musica. Na atividade cada crianc¢a, ao ouvir seu nome, se levantava
da sua cadeira para pegar o barquinho com o seu nome e pronunciava em
voz alta a letra inicial.

De acordo com a pesquisa de Soares (2018), o processo de
alfabetizacdo na educacdo infantil exige do educador criatividade e
sensibilidade para transformar o aprendizado em uma experiéncia
significativa e prazerosa, uma das estratégias mais eficazes dentro dessa
proposta € a utiliza¢do de atividades ludicas envolvendo a identificagdo do
proprio nome, com énfase especial na letra inicial.

A pratica, quando bem conduzida, vai além da simples memorizagao
de letras e palavras, ela valoriza a identidade da crianga, promovendo o
reconhecimento de si mesma como parte ativa do ambiente escolar (Soares,
2018).

Para Ferreira e Moura (2019), desde muito cedo, as criangas
desenvolvem uma relagdo afetiva com o proprio nome, o vinculo emocional

¢ uma porta de entrada importante para a constru¢do de conhecimentos
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relacionados a linguagem escrita, entretanto, trabalhar a letra inicial do
nome desperta a curiosidade, fortalece o sentimento de pertencimento e
estimula o interesse pelas demais letras do alfabeto.

Outro aspecto enriquecedor desse tipo de atividade ¢ o incentivo a
oralidade, ao apresentar sua letra inicial para os colegas ou ao participar de
rodas de conversa sobre os nomes da turma, a crian¢a desenvolve sua
capacidade de comunicag¢do, amplia o vocabulédrio e aprende a organizar
suas ideias de forma coerente, ampliando a intera¢do e também fortalece os
lacos afetivos entre os alunos, promovendo a integracdo e o respeito as
diferencas.

Do ponto de vista emocional, reconhecer a primeira letra do proprio
nome em diferentes contextos escolares, seja em murais, fichas de chamada
ou nos materiais individuais, contribui para o fortalecimento da autoestima
infantil. A crianca se sente valorizada, compreendendo que sua identidade
tem um lugar importante no coletivo escolar (Ferreira; Moura, 2019).

Além das competéncias linguisticas, as atividades que envolvem a
identificacdo da letra inicial também oferecem oportunidades para trabalhar
conceitos matematicos, como contagem, classificagdo e sequéncia, quando
o educador propde, por exemplo, organizar os nomes da turma por ordem
alfabética ou por quantidade de letras (Soares, 2018).

O papel do professor ¢ essencial nesse processo, cabe a ele criar um
ambiente estimulante, em que o erro seja acolhido como parte do
aprendizado e as conquistas de cada crianca sejam comemoradas de forma
individual e coletiva. A proposta pedagdgica precisa respeitar o ritmo de

cada aluno, garantindo que todos possam avangar, dentro de suas
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possibilidades, no reconhecimento e uso das letras do alfabeto.

Para Soares (2018) ¢ importante destacar que as aulas ladicas com o
foco na letra inicial do préprio nome sao apenas o comeco de um percurso
mais amplo de letramento, elas preparam a crianga para desafios futuros, ao
mesmo tempo em que proporcionam vivéncias prazerosas e repletas de
significado.

A Figura 7 representa uma grade de fotos com registros de

brincadeiras dirigidas e realizadas em dias distintos.

Figura 7 — Aula de ludico com uso de vogais maiusculas e minusculas

Fonte: autoria propria (2022)

Foram explorados os conhecimentos sobre as vogais tanto em letras
maiusculas quanto mintsculas, nos estilos bastao e cursivo, essas atividades
foram desenvolvidas dentro do Campo de Experiéncia da BNCC - EF -
“Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo”, durante as vivéncias, as criangas
participaram das brincadeiras como amarelinhas das vogais, desfile das
vogais e tapete das vogais, promovendo de forma ludica o reconhecimento
e a familiarizagdo com as letras.

A Figura 8 apresenta uma montagem de brincadeiras juninas

vivenciadas no periodo junino.
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Figura 8 — Brincadeiras juninas

Fonte: autoria propria (2022)

Nos registros foram vivenciadas 2 brincadeiras como a pescaria e
rabo do burro, trabalhando o Campo de Experiéncia da BNCC CG — “Corpo,
Gestos e Movimentos”. As brincadeiras juninas desenvolvem varias
habilidades, dentre elas; socializagdo coordenagdo motora ampla e fina,
empatia, cooperagdo, paciéncia, respeito dentre outras.

Para Cunha e Almeida (2021), as festas juninas ocupam um espago
de destaque no calendario escolar e representam uma oportunidade rica para
a integracdo de praticas pedagogicas que unam cultura, tradigdo e
aprendizagem, quando o professor opta por trabalhar aulas ludicas
inspiradas nas brincadeiras juninas, ele oferece as criangas vivéncias que
vao além do simples entretenimento, promovendo o desenvolvimento
cognitivo, motor, afetivo e social de forma prazerosa e significativa.

De acordo com a pesquisa de Ferreira e Moura (2019), as

brincadeiras tipicas dessa época, como pescaria, corrida do saco, danca da
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quadrilha, jogo das argolas e correio elegante, sdo repletas de possibilidades
pedagogicas. Cada uma dessas atividades, quando planejada com
intencionalidade educativa, contribui para a ampliacdo das habilidades
motoras, o estimulo a criatividade e o fortalecimento do trabalho em grupo.

As aulas ludicas com temadtica junina ¢ a pescaria, que pode ser
adaptada para diferentes objetivos de aprendizagem, a crianga pode pescar
letras, numeros ou figuras que representem conteidos ja estudados,
tornando o momento de brincar também uma ocasido de reforgo pedagogico,
a dinamica trabalha a coordenacdo motora fina, o foco e a atencao, além de
proporcionar momentos de alegria e descontracdo (Cunha; Almeida, 2021).

A ambientacdo das atividades também merece atencdo, as aulas
ludicas podem incluir a producdo de bandeirinhas, baldes e outros elementos
decorativos, que envolvem recorte, colagem e pintura, além da vivéncia
cultural, o professor trabalha com habilidades artisticas, promovendo a
coordenacdo motora fina e a percepgao visual.

Para Cunha e Almeida (2021), as brincadeiras juninas também sao
oportunidades para o desenvolvimento da linguagem escrita e matematica,
durante a preparagdo da festa, os alunos podem criar convites, escrever listas
de materiais, contar e organizar objetos utilizados nas atividades, o que
insere as praticas de letramento e numeramento em um contexto real e
significativo.

De acordo com Cunha e Almeida (2021), em termos emocionais, as
aulas ludicas com brincadeiras juninas fortalecem a identidade cultural e o
sentimento de pertencimento a comunidade escolar, ao vestirem trajes

tipicos, participarem de apresentacdes e compartilharem os momentos de
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brincadeira, as criangas constroem memorias afetivas que contribuem para
uma vivéncia escolar mais feliz e acolhedora.

As aulas com tematica junina, quando planejadas com cuidado e
carinho, tém o potencial de tornar o processo de aprendizagem mais leve,
participativo e cheio de significado.

A Figura 9 apresenta uma sessdo de fotos de aulas que foram
vivenciadas em dias diferentes para trabalhar o conteudo; sequéncia
numérica do 1 ao 10, bem como relacionar os numerais as suas respectivas

quantidades.

Figura 9 — Sequéncia numérica de 1 ao 10

Fonte: autoria propria (2022)
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Essas atividades foram desenvolvidas dentro do Campo de
Experiéncia da BNCC ET “Espacgos, Tempos, Quantidades, Relagdes e
Transformagdes”, ao longo das brincadeiras as criangas puderam revisar
de maneira ludica, divertida e prazerosa os numeros estudados, bem
como relacionar os numerais com as suas respectivas quantidades.

Durante as experiéncias, as criangas exploraram das brincadeiras:
dangas das cadeiras, cadeira numérica e quebra-cabegca dos numeros,
onde foi possivel revisar a sequéncia dos numerais e relacionar as suas
quantidades.

O objetivo destas atividades foi promover a construcao do
conceito de numero e a correspondéncia nimero-quantidade de forma
ludica e significativa, estimulando o raciocinio logico-matematico,
desenvolvendo a aten¢do, concentracdo, ¢ a contagem oral de forma
sequencial.

A Figura 10 apresenta um momento de recreagdo, que foi
vivenciada no patio da escola com a brincadeira “Bolhas de sabdo”,
sendo trabalho dentro dos Campos de Experiéncias da BNCC — EO — (O
Eu, o Outro e o Nos), - CG — (Corpo, Gestos € Movimentos), - TS —
(Tragos, Sons, Cores ¢ Formas) ¢ ET — (Espagos, Tempos, Quantidades,

Relagdes e Transformagoes).
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Figura 10 — Aula [udica com bolhas de sabdo

Fonte: autoria propria (2022)

Na oportunidade foi confeccionado o brinquedo utilizando argolas
de garrafas pets, canudo e copo, além da solucdo para as bolhas de sabao
(4gua e detergente) que foram doadas pela escola. Esta vivéncia
proporcionou uma experiéncia lidica e prazerosa para as criangas,
estimulando a curiosidade, socializagdo e coordenagdao motora ampla e fina.

A brincadeira foi realizada de maneira que as criangas pudessem
explorarem livremente, observando o movimento, o formato e voo das
bolhas, na atividade a professora propos desafios ludicos, onde foi proposto
fazer bolhas grandes trabalhando a comparagao dos conceitos matematicos
grande e pequeno e quantas bolhas conseguiram fazer, retomando a
contagem de numerais.

A andlise dos resultados obtidos a partir da implementagdo das aulas
ludicas com tematica de brincadeiras juninas permitiu observar diversos

avangos no desenvolvimento global das criangas envolvidas no projeto,
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mesmo com a limitagdo metodologica de utilizar apenas registros por meio
de figuras e imagens captadas durante as atividades, os indicios de
aprendizagem e engajamento foram visiveis e consistentes.

Ao longo das observacdes, foi possivel perceber um aumento
significativo no interesse € na participagdo dos alunos nas propostas
pedagogicas, as fotografias demonstraram momentos de interacao
espontanea, alegria e cooperagdo entre as criangas, evidenciando o
envolvimento emocional com as atividades.

O sorriso estampado nos rostos, os olhares atentos durante as
instrugdes e a forma como 0s pequenos se organizaram nos espacos de
brincadeiras indicam o quanto o ambiente escolar, naquele periodo, se
tornou um espago de aprendizagem prazerosa.

As imagens também revelaram melhorias nas habilidades motoras,
as criancas que antes apresentavam certa dificuldade de equilibrio ou de
coordenacdo motora fina foram vistas, nas fotos, participando com
desenvoltura de atividades como a pescaria e a corrida de saco, o avanco,
ainda que registrado de forma ndo quantitativa, demonstra que as
brincadeiras juninas promoveram o estimulo fisico de forma eficiente,
favorecendo o desenvolvimento corporal.

Outro aspecto perceptivel nos registros fotograficos foi a ampliagao
das interagdes sociais, as figuras mostraram momentos de cooperagdo, como
criangas ajudando colegas durante a realizacdo das tarefas ou formando
pares na danga da quadrilha, houve um fortalecimento dos vinculos afetivos
e um espirito de coletividade, aspectos fundamentais na formagao

emocional ¢ social na Educag¢ao Infantil.
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Em relacdo ao campo cognitivo, mesmo sem a coleta formal de
avaliacdes escritas, as figuras deixaram claro o despertar de interesse pelas
cores, formas e sequéncias. Nas atividades de confeccao de bandeirinhas e
na montagem das brincadeiras, as criangas demonstraram capacidade de
organizagdo e de seguimento de instrugdes, o que refor¢a o desenvolvimento
de habilidades de aten¢ado e concentracao.

A andlise das expressdes faciais e corporais presentes nas imagens
também permite inferir que as aulas ludicas com a temadtica junina
contribuiram para a constru¢do de uma experiéncia escolar mais
significativa. A ludicidade funcionou como um elo entre o contetido
curricular e as vivéncias emocionais das criangas, gerando um ambiente
propicio ao aprendizado.

E valido destacar que a escolha por trabalhar com um tema
culturalmente proximo da realidade das criangas favoreceu a identificagdo e
a participagdo ativa de todos, entretanto, as festas juninas sdo parte
integrante da cultura brasileira, e trazer essa tradicao para o espago escolar
tornou a aprendizagem mais contextualizada e afetiva.

Ainda que os dados tenham se limitado ao registro por figuras, ¢
importante reconhecer que o olhar atento do educador, aliado a
documentagao fotografica, foi capaz de fornecer evidéncias claras de
desenvolvimento infantil. As imagens registraram ndo apenas momentos
isolados, mas um processo continuo de aprendizagem que envolveu o corpo,

a emogao ¢ o intelecto.
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Considerando os objetivos propostos inicialmente, os resultados
apontam para o sucesso da estratégia, as aulas ludicas com brincadeiras
juninas se mostraram eficientes na promog¢dao de aprendizagens
significativas, no fortalecimento das relagdes interpessoais e no estimulo ao

desenvolvimento motor e cognitivo.
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CONSIDERACOES FINAIS




CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa, centrada na experiéncia vivenciada com a
turma Infantil IV do CEI Professora Jakelline Santa Cruz Martins Barbosa,
permitiu compreender de forma aprofundada o papel do brincar como
propulsor da aprendizagem na Educagao Infantil, durante os anos de 2019 ¢
2022, foi observado que o brincar ndo se limita a uma atividade ludica ou
recreativa, mas constitui um elemento fundamental para o desenvolvimento
integral da crianga, promovendo habilidades cognitivas, socioemocionais e
motoras.

A vivéncia direta da autora, mediando as atividades ladicas,
possibilitou perceber que, ao estimular a curiosidade, a criatividade ¢ a
autonomia, o brincar se torna um instrumento potente de constru¢do do
conhecimento, promovendo aprendizagens significativas e duradouras.

Além disso, a experiéncia revelou que o brincar favorece a
socializagdo entre os pares, o desenvolvimento da empatia e a capacidade
de resolucao de conflitos, aspectos essenciais para a formagdo de criangas
socialmente competentes, as observagdes registradas evidenciaram que, ao
propor jogos, dramatizagdes, atividades simbdlicas e exercicios de
expressao corporal, as criancas passaram a interagir de forma mais
consciente com o ambiente, construindo sentidos proprios sobre o mundo
que as cerca.

Esse processo confirma a importancia do planejamento pedagdgico
que valorize o ladico, permitindo que os educadores se tornem mediadores

e facilitadores da aprendizagem, respeitando os ritmos, interesses e
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necessidades individuais de cada crianga.

Outro ponto relevante apontado pela pesquisa foi o papel do brincar
na estimula¢do da linguagem, da criatividade e da capacidade de expressao
emocional, as atividades como contagdo de historias, dramatizagdes € jogos
simbolicos ndo apenas reforgaram conceitos cognitivos, mas também
proporcionaram oportunidades de expressar sentimentos, reconhecer
emogdes proprias e alheias e desenvolver habilidades de comunicagdo
interpessoal.

Observou-se que a utilizacao de recursos variados e a diversificagdo
de propostas ludicas resultaram em maior engajamento das criangas,
consolidando a ideia de que o brincar estruturado ¢ capaz de potencializar
aprendizagens complexas, mesmo nas etapas iniciais da educagao infantil.

A experiéncia da autora também evidenciou que a reflexdo continua
sobre as praticas pedagdgicas ¢ essencial para aprimorar a qualidade do
ensino e a eficacia das intervengdes educativas, ao documentar e analisar as
respostas das criangas frente as atividades propostas, foi possivel identificar
estratégias que promovem maior participagdo, autonomia € protagonismo
infantil.

Esse processo de avaliacdo e adaptacdo constante das agdes
pedagogicas reforca a relevancia de se compreender o brincar como pratica
educativa intencional, planejada e reflexiva, e ndo apenas como momento
de recreacao.

Conclui-se que o brincar, quando intencionalmente estruturado e
mediado por educadores atentos, constitui um recurso pedagogico

indispensavel para a aprendizagem infantil, possibilitando que as criancas
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construam conhecimentos de forma significativa, desenvolvam habilidades
socioemocionais € cognitivas € experimentem o protagonismo na sua
propria aprendizagem.

A experiéncia vivenciada pela autora na turma Infantil IV do CEI
Professora Jakelline Santa Cruz Martins Barbosa confirma que o ludico,
aliado a praticas pedagdgicas conscientes, ¢ capaz de transformar o
ambiente educativo, tornando-o mais estimulante, inclusivo e centrado na
crianga, este estudo reforca a necessidade de politicas e praticas
educacionais que valorizem o brincar como eixo central do desenvolvimento
infantil, contribuindo para a formagao de individuos criticos, criativos e

socialmente competentes.

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

166



REFERENCIAS




REFERENCIAS

ALBUQUERQUE, M.H.K.; ROCHA, E.A.C. Forma¢ao docente para
Educacao Infantil nos curriculos de Pedagogia. Educagcdo em revista,
2018.

ALMEIDA, C. L.; ROCHA, D. S. Ludicidade e identidade cultural:
pedagogias decoloniais na educagdo infantil. Revista Interagao, v. 25, n. 2,
2022.

ALNOCH, A. P. S. A importancia do processo de aprendizagem na
educacao infantil. 2024. 58f. Monografia (Graduacdo em Pedagogia) -
Fundacao Universidade Federal de Rondonia, Vilhena, 2024.

AMARAL, S. C.; COSTA, L. M. Brincar para aprender: o erro como
estratégia na resolucdo de problemas. Revista Infancia & Educagdo, v. 13,
n. 1,2021.

AMBRA, K. A avaliacdo da brincadeira de faz de conta por meio do
ChIPPA: perspectivas para a pratica pedagogica na Educagdo Infantil.
2018. 207 p. Tese (Doutorado em Educacdo: Psicologia da Educagdo) -
Pontificia Universidade Catoélica de Sao Paulo, Sao Paulo, 2018.

BAPTISTA, M. C. Educar com ludicidade: o encantamento como pratica
formativa. Belo Horizonte: Auténtica, 2023.

BARBOSA, Marcia Cintra. A importancia do brincar na educacio
infantil. Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Diretoria de pesquisa
e pos-graduacdo. Especializacio em educagdo: métodos e técnicas de
ensino. Umuarama, 2018.

BARBOSA, M. C.; HORN, M. G. S. (orgs.). Organizacao do espaco na
educacio infantil: a dimensio pedagégica. Porto Alegre: Penso, 2020.

BARBOSA, M. C. Educacao Infantil: fundamentos ¢ métodos. Sao Paulo:
Cortez, 2021.

BARBOSA, M. C.; CAMPOS, M. M. Infancia e ludicidade: articulagdes
entre saberes e praticas. Sao Paulo: Cortez, 2021.

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

168



BECKER, F. R.; SILVA, I. C. Ludicidade e estética da existéncia na
escola contemporanea. Curitiba: Appris, 2021.

BORBA, A. M.; MELLO, C. A. B. Jogos e desenvolvimento do
pensamento infantil. Sao Paulo: Cortez, 2022.

BORBA, A. M.; OSTETTO, L. B. Afetividade e conhecimento: o brincar
como elo na educagao infantil. Curitiba: Appris, 2022.

BRASIL, Ministério da Educac¢do. Base Nacional Comum Curricular —
BNCC. 2017.

BRASIL. Ministério da Educagdo e do Desporto. Secretaria da Educacéo
Fundamental. Referencial curricular nacional para educacdo infantil.
Brasilia, 1998. V.2.

BRASIL, Diretrizes curriculares nacionais para a educaciao infantil.
Secretaria de Educagao Basica. — Brasilia: MEC, SEB, 2010.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Ministério da Educacao,
2017.

BRITO, A. C.; MONTEIRO, M. C. Gamifica¢do e aprendizagem: o uso
de jogos digitais em contextos escolares. Revista Educacdo e Cultura
Contemporanea, v. 20, n. 56, 2023.

BROUGERE, Gilles. Brinquedo e cultura. 8. ed. Sio Paulo: Cortez, 2016.

CAMPOS, Rosania. BARBOSA, Maria Carmen Silveira. BNCC e
Educacao Infantil: Quais as possibilidades? Revista Retratos da Escola,
2016.

CAMPOS, M. M.; BARBOSA, M. C. Organizacao dos espacos e tempos
na educacao infantil. Belo Horizonte: Auténtica, 2022.

CAMPOS, M. M.; MOTA, C. C. O tempo do brincar livre na escola:
possibilidades e desafios. Revista Infancia e Educacgao, v. 8, n. 2, 2022.

CARMO, Carliani Portela do. VEIGA, Elaine Cristina Freitas. CINTRA,
Rosana Carla Gongalves Gomes Cintra. Ludicidade na Educac¢ao Infantil:

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

169



aprendizagem e desenvolvimento. IV Semindrio Internacional de
Representagdes Sociais, Subjetividade e Educagao — SIRSSE. VI Seminario
Internacional sobre Profissionalizagio Docente (SIPD/CATEDRA
UNESCO). 2019.

CARVALHO, R. S.; FOCHI P. S. O muro serve para separar os grandes
dos pequenos: narrativas para pensar uma pedagogia do cotidiano na
educacdo infantil. TEXTURA-Revista de Educagdo. Sao Paulo, 2016.

CARVALHO, R.; FOCHI, P. A pedagogia do cotidiano na (e da)
educacao infantil. Em Aberto, 2017.

CARVALHO, Tamiris. O desenvolvimento infantil: Contribuicao do
brincar na Educagdo Infantil. TCC (Curso de Licenciatura em Pedagogia da
Faculdade de Trés Pontas — FATEPS). Trés Pontas MG, 2020.

CARVALHO, J. L.; MENDONCA, R. F. Mediacao pedagdgica e jogos
infantis: desafios e possibilidades na educagdo cognitiva. Belo Horizonte:
Fino Trago, 2023.

CARVALHO, Andréa Pinheiro de; SOARES, Tatiane Cristina.
Brincadeiras motoras e expressivas como ferramentas de

desenvolvimento integral da crianca. Revista Educacdo e Linguagens, v.
22,n. 1, p. 77-92, 2022.

CORSARO, William A. Sociologia da infancia. 2. ed. Porto Alegre:
Artmed, 2011.

CORSARO, W. A. A sociologia da infancia. Porto Alegre: Artmed, 2020.

CORSINO, P. Brincar na educa¢do infantil: escutar as criancas,
compreender seus tempos € modos de ser. Sdo Paulo: Auténtica, 2020.

CUNHA, D. P.; ALMEIDA, R. L. Cultura Popular e Aprendizagem: o
papel das festas tradicionais no processo educativo. Revista Educagdo e
Sociedade, 2021.

CUNHA, Silmara de Oliveira, GONCALVES, Paulo Henrique. O papel
das brincadeiras expressivas na socializacio e no desenvolvimento
motor na infincia. Revista Brasileira de Estudos Pedagégicos, v. 103, n.

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

170



265, p. 112-128, 2022.

DALLABONA, Sandra Regina. MENDES, Sueli Maria Schmitt. O ladico
na educacao infantil: Jogar, brincar, uma forma de educar. Abr 2016; p 1-
13.

FARIA, Ana Lucia Goulart de; DIAS, Maria Betania (orgs.). Educacio
Infantil e brincadeira: questdes contemporaneas. Campinas: Autores
Associados, 2017.

FARIA, A. L. G. Brincar é ato politico: a infincia e a reinven¢do do
cotidiano na escola. Revista Educagdo & Realidade, v. 45, n. 1, 2020.

FARIAS, US; NOGUEIRA, VA; MALDONADO, DT. Analise da
producio do conhecimento sobre a educacao fisica na educacio infantil.
Movimento, 2022.

FERREIRA, M. J.; MOURA, C. C. Alfabetizacio ludica: uma abordagem
inovadora no processo de aprendizagem. Revista Educacdo e Linguagens,
2019.

FERREIRA, A. C.; OSTETTO, L. B. Brincar e aprender: interfaces entre
o simbdlico e o pedagogico. Curitiba: Appris, 2020.

FERREIRA, A. C.; SAMPAIO, M. F. Pensamento e linguagem no faz de
conta: a poténcia cognitiva da brincadeira simbolica. Revista Educagdo e
Linguagem, v. 27, n. 2, 2022.

FREITAS, Luis Carlos de. A reforma empresarial da educac¢do: nova
direita, velhas ideias. Sdo Paulo: Expressao Popular, 2018.

FREITAS, Juliana Moraes; NASCIMENTO, Luis Felipe de. O brincar
como linguagem: dimensdes expressivas ¢ motoras na Educacdo Infantil.
Revista Psicologia e Educagdo, v. 13, n. 2, p. 91-109, 2023.

FRIEDMANN, A. O jogo e o desenvolvimento da crianca na escola. Sao
Paulo: Moderna, 2021.

GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 7. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2019.

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

171



GOMES, Jaqueline Feliciano. Base Nacional Comum Curricular e
educacao infantil: analises e realidades. UFPB. Universidade Federal da
Paraiba. Centro de educacdo. Curso de licenciatura plena em pedagogia a
distancia. Joao Pessoa, 2017.

GONCALVES, G. A crianca como sujeito de direitos: limites ¢
possibilidades. XI ANPED SUL, Reuniao Cientifica Regional da ANPED,
Curitiba, p. 1-14, jul. 2016.

GONCALVES, J. R.; LIMA, M. A. Corpo, movimento e aprendizagem
na infancia. So Paulo: Wak Editora, 2020.

GUIMARAES, C. R. Conhecimento e ludicidade: a crianga como sujeito
de saber. Revista Educagdo em Movimento, v. 12, n. 3, 2020.

HAI, A. A. Educacio infantil: alimenta¢do, neurociéncias e tecnologia.
Campinas: Editora Alinea, 2018.

HORN, Maria da Graga Souza. Sabores, cores, sons, aromas: a
organizacio dos espacos na Educacido Infantil. Porto Alegre: Artmed,
2017.

KISHIMOTO, T. M. O brincar e suas teorias. Sao Paulo: Pioneira, 1996.
KISHIMOTO, T. M. O brincar e suas teorias. Sao Paulo. Cortez, 2010.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Jogo, brinquedo, brincadeira e a
educacao. 15. ed. Sao Paulo: Cortez, 2011.

KISHIMOTO, T. M. Jogos infantis: o jogo, a crianca ¢ a educacao.
Petropolis: Vozes, 2012.

KISHIMOTO, T. M. Jogo, brinquedo, brincadeira e a educa¢do. Sao
Paulo: Pioneira, 2019.

KRAMER, Sonia. Por entre as pedras: arma e sonho na escola. Sao Paulo,
Atica, 1993.

KRAMER, S. A infancia e sua singularidade cultural. Revista Retratos
da Escola, Brasilia, v. 14, n. 1, 2020.

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

172



LARROSA, J. Experiéncia e aprendizagem: sentidos do saber na
contemporaneidade. Porto Alegre: Penso, 2020.

LAZARETTIL L. M.; MELLO, M. A. Como ensinar na educacao infantil?
Reflexoes sobre a didatica e o desenvolvimento da crianca. In:
PASQUALINLJ. C.; TEIXEIRA L. A.; AGUDO, M. M. (Orgs.). Pedagogia
Historico-Critica:Legado e Perspectivas.l. ed.Uberlandia: Navegando,
2018.

LOPES, M. R.; MATOS, D. L. Vygotsky revisitado: ludicidade,
imaginacdo e resolucdo de problemas na infancia contemporanea. Porto
Alegre: Penso, 2023.

LOPES, A. V.; TEIXEIRA, R. J. A escola e o direito de viver a infancia:
sentidos da ludicidade no cotidiano pedagogico. Revista Saberes, v. 16, n.
1,2023.

LORENZETTI L. A ludicidade e a aprendizagem da matematica: um
olhar sobre as praticas docentes. Revista Educagdo Matematica Pesquisa,
2017.

LUCKESI, C. C. Educacio e ludicidade: o prazer de aprender. Campinas:
Papirus, 2020.

MACEDO, L. Jogos e raciocinio logico: contribuigdes para o
desenvolvimento intelectual infantil. Sdo Paulo: Cortez, 2021.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza. O desafio do conhecimento: pesquisa
qualitativa em saude. 15. ed. Sdo Paulo: Hucitec, 2022.

MOYSES, M. A. Direito de brincar e o brincar como direito. Revista da
Faculdade de Educacao da USP, v. 45, n. 1, 2019.

NAVARRO, M. S. Brincar e Mediacio na Escola. Grupo de Estudos ¢
Pesquisa sobre Agressividade (GEPA-UNICAMP). Florianopolis, v. 34, n.
3, p. 633-648, jul/set. 2012.

NEGRINE, A.; ALMEIDA, D. M. Jogo simbdlico e aprendizagem:
caminhos da integragdo ludica na escola. Curitiba: Appris, 2022.

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

173



NEVES, R. M.; SOUZA, T. L. Jogos pedagogicos como estratégias
interativas de ensino. Revista Educacao em Foco, v. 10, n. 2, 2022.

NOGUEIRA, J. F. Ludicidade e vinculo pedagégico: uma abordagem
relacional do ensino. Sdo Paulo: Cortez, 2021.

OLIVEIRA, Keide Tavares Silva; SILVA, Maria Aparecida Tavares;
SANTOS, Priscila Aurelina. A educacido infantil e os estagios de
desenvolvimento: Um artigo original. Anais do 3° Simposio de TCC, das
faculdades FINOM e Tecsoma. 2020; 1426-1442.

OLIVEIRA, Zilma de Moraes Ramos de. Educacio infantil: fundamentos
e métodos. 7. ed. Sao Paulo: Cortez, 2011.

OLIVEIRA, Zilma de Moraes Ramos de. Educac¢ao Infantil: fundamentos
e métodos. 9. ed. Sao Paulo: Cortez, 2019.

OLIVEIRA, V. R. Imaginario e desenvolvimento na infiancia: o valor do
faz de conta. Educa¢ao & Sociedade, v. 41, n. 150, 2020.

OLIVEIRA, R. M. Brincar e aprender: contribui¢des para a pratica
docente na infancia. Sao Paulo: Cortez, 2021.

OLIVEIRA, R. A.; FIGUEIREDO, G. H. Funcoes executivas e
aprendizagem: o papel dos jogos no desenvolvimento cognitivo infantil.
Curitiba: Appris, 2022.

OLIVEIRA, F. R.; SANTOS, E. L. Jogos didaticos e mediacao
pedagogica: praticas na educacdo infantil e nos anos iniciais. Revista
Educacao & Formacao, v. 6, n. 2, 2021.

OLIVEIRA, Marta Regina de. O lidico e a psicomotricidade na
Educaciao Infantil: praticas pedagogicas e desafios contemporaneos.
Revista Educagdo em Foco, v. 28, n. 2, p. 55-70, 2023.

OLIVEIRA, Z. M. R.; COSTA, L. A. O brincar na contemporaneidade:
desafios e possibilidades. Revista Brasileira de Educacao, v. 27, 2022.

OLIVEIRA, V. R. Desenvolvimento infantil e linguagem simbélica: o
papel do brincar. Revista Brasileira de Educacao, v. 27, 2022.

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

174



OSTETTO, L. B. Professor e ludicidade: escutar, observar e provocar na
infancia. Curitiba: Appris, 2020.

PALANGANA, D. A. Tecnologias digitais e infincia: entre jogos e
aprendizagens. Revista Educacao e Cultura Contemporanea, v. 18, n. 49,
2021.

PALMIER, Cristiani Sanches; RODRIGUES, Marisa da Silva Lucas;
ANDRADE, Patricia Simone; RODRIGUES, Francisco Wagner Oliveira.
A importancia dos jogos e brincadeiras para o desenvolvimento da
psicomotricidade. Revista ISCIWEB, v. 1, n. 3, p. 552-567, 2022.

PEDRO, L. G. “Como se fora brincadeira de roda” - o grupo colaborativo
como mediador do desenvolvimento docente. 2019. 225 f. Tese (Programa
de P6s-Graduacao em Educacdo) — Faculdade de Educagao, Universidade
Federal de Uberlandia, MG, 2019.

PIAGET, J. A formac¢ao do simbolo na crianca. Rio de Janeiro: Zahar,
1975.

QEDU, Site informacdes educacionais. Centro de educacido infantil
professora Jakelline Santa Cruz Martins Barbosa. 2025. Disponivel em:
https://qedu.org.br/escola/25131290-centro-de-educacao-infantil-
professora-jakelline-santa-cruz-martins-barbosa Acessado em: 25 mai
2025.

RAMOS, P. H.; SILVA, E. J. Linguagens do brincar: uma abordagem
estética e pedagogica. Belo Horizonte: Mazza, 2021.

RAMOS, A. M.; SILVEIRA, B. T. Jogos de regras e pensamento
estratégico na infancia. Revista Brasileira de Educacdo Infantil, v. 18, n.
3, 2020.

RAMOS, P. H. Poéticas do brincar: a ludicidade como ética da educacao.
Salvador: EDUFBA, 2022.

REIS, Railda Santos. A importincia da educagdo infantil para o
desenvolvimento da criang¢a. Repositorio AGES. Anima Educagao.
Paripiranga, 2021.

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

175



REIS, Ana Cecilia Antunes dos. A importancia da educacao infantil para
o processo de forma¢ao humana. Trabalho de Conclusao de Curso. 31 p.
Curso de Pedagogia. Escola de Formagao de Professores e Humanidades.
PUC. Pontificia Universidade Catélica. Goias, 2022.

ROCHA, Nathalia Fernandes Egito. Base nacional Comum Curricular e
Micropolitica: Analisando os fios condutores. Dissertacdo de Mestrado,
Joao Pessoa, 2016.

ROCHA, D. S.; AMARAL, M. L. Narrativas e infancias: a poténcia da
escuta literaria. Revista Infancia & Leitura, v. 9, n. 2, 2021.

ROCHA, Jéssica Gomes. A importancia do brincar no desenvolvimento
cognitivo, social e emocional na Educacao Infantil. Revista FT, v. 15, n.
4, p. 233-245,2022.

RODRIGUES, Lorraine. Alfabetizacdo e letramento na educacao
infantil: como acontecem esses processos. Graduando em Pedagogia pelo
Instituto Federal Goiano. Campos Ipora, 2022.

ROSSETTI-FERREIRA, M. C. O corpo em movimento na educacio
infantil. Campinas: Autores Associados, 2018.

SANTANA, Aline de Souza Viana. A importancia do lidico na educacgao
infantil. Universidade Federal do Espirito Santo. Centro Universitario
Norte do Espirito Santo. Licenciatura em educagdo do campo. Sdo Mateus,
2019.

SANTOS, Leticia Lopes dos. A importincia da brincadeira pro
desenvolvimento infantil. Universidade Estadual Paulista. UNESP. Rio
Claro, 2022.

SANTOS, Maria da Graga. Planejamento na Educacio Infantil: entre o
prescrito e o vivido. Curitiba: Appris, 2020.

SANTOS, S. R.; NUNES, D. R. As formas geométricas como recurso
didatico no ensino da matematica na educa¢do infantil. Revista
Eletronica Saberes da Educacao, 2018.

SANTOS, S. M.; ALMEIDA, R. L. O uso de atividades ludicas como

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

176



recurso pedagogico no processo de alfabetizacio. Revista de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia, 2021.

SANTOS, M. S.; SILVA, R. C. Jogos de regras e aprendizagem
socioemocional na educac¢ao infantil. Revista Interinstitucional Artes de
Educar, v. 7, n. 2, 2021.

SANTOS, Eloa Bartolo. A literatura infantil no desenvolvimento do
ensino aprendizado na educacio infantil. Revista Educagdo Publica. Rio
de Janeiro. v 22. Rio de Janeiro, 2022.

SANTOS, Rafael Santos Lima; SILVA, Adriana Cristina; ALMEIDA,
Lorena Nunes. A relevancia da psicomotricidade para o
desenvolvimento e aprendizagem de criancas na Educacdo Infantil.
Revista FT, v. 17, n. 2, p. 102—-118, 2023.

SILVA, J. P.; BARBOSA, F. R. Geometria na educacéo infantil: o papel
das atividades ludicas na construgdo de conceitos espaciais. Revista
Brasileira de Educagao Matematica, 2016.

SILVA, Maria Antonia de Oliveira. Jogos e brincadeiras na educacio
infantil: praticas de professoras. Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba. Pro-reitoria de ensino. Plano Nacional de Formagao
dos Professores da Educagdao Bésica. Campus Sousa. Paraiba, 2017.

SILVA, Thais Coutinho de Souza. O papel docente na educacio infantil:
impactos da formagdo continua no repensar profissional de professores que
trabalham com criancas menores de seis anos. UFU. Universidade Federal
de Uberlandia. Faculdade de educacao. Uberlandia, 2021.

SILVA, Iara Caroline Gomes da; COSTA, Maria Vitoria Gongalves
Medeiros. A importancia da educaciio infantil para o desenvolvimento
da crianga: um processo de formagdo humana. 2024. 24 f. Monografia
(Graduagao em Pedagogia) - Instituto de Ciéncias Humanas e Sociais,
Universidade Federal de Ouro Preto, Ouro Preto, 2024.

SILVA, Isabella Natalia Rocha da; FREITAS, Maria Eduarda Gomes de;
ALVES, Jodo Victor Santos. A importincia da psicomotricidade na
Educac¢ao Infantil: implicagdes entre aspectos motores, cognitivos e

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

177



afetivos. In: Anais do IX Congresso Nacional de Educagdo — CONEDU.
Campina Grande: Realize Editora, 2023.

SILVA, A. B.; NUNES, T. G. Musicalidade na infancia: caminhos ludicos
para o desenvolvimento integral. Revista Educacdo e Cultura
Contemporanea, v. 20, n. 58, 2023.

SILVA, Mellina; PINTO, Ana Lucia Guedes. Pratica de letramento com
criancas pequenas: possibilidades na alfabetizagcdo. Revista Brasileira de
Alfabetizagao. Campinas, 2024.

SILVA, Luciane de Oliveira Lemes; SERGIO, Maria Zildineth; SILVA,
Ronize Siqueira da. A importincia da psicomotricidade e o brincar como
influéncia da aprendizagem na Educacio Infantil. Revista Ibero-
Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacao, v. 9, n. 7, p. 336-350,
2023.

SOARES, M. Alfabetizacio e letramento: uma nova perspectiva. Belo
Horizonte: Auténtica, 2018.

VYGOTSKY, L. S. A formacao social da mente. S3o Paulo: Martins
Fontes, 1984.

VYGOTSKY, Lev S. A formacao social da mente. Sao Paulo: Martins
Fontes, 1998.

VYGOTSKY, L. S. A formacao social da mente: o desenvolvimento dos
processos psicologicos superiores. Sao Paulo: Martins Fontes, 2007.

YIN, Robert K. Estudo de caso: planejamento e métodos. 5. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2016.

WINNICOTT, D. W. O brincar e a realidade. Rio de Janeiro: Imago,
1975.

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A TURMA INFANTIL IV DO
CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA CRUZ MARTINS BARBOSA

178



INDICE REMISSIVO

A

Afetividade, 4, 5, 8,9
Agradecimentos, 2
Albuquerque, 3, 4, 5
Alnoch, 5, 6

Alves, 12,13

Andrade, 12, 13
Antiguidade, 9
Aprendizagem, 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8,9,10,11,12,13, 14
Assistencialismo, 5, 6, 7
Autonomia, 2, 3, 4, 5, 8, 9,
10,11,12,13, 14

Avaliagdo pedagogica, 8, 14

B

Banca examinadora, 2
Barbosa, 1, 2, 3, 8,9, 10
Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), 3, 5, 7,
8,9,10, 14

Brincar, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8,
9,10,11,12,13, 14

como direito, 5, 9, 10

como pratica pedagogica, 3,
5,8,9,10, 14

livre e espontaneo, 4, 5, 6, 9
simbolico, 2, 5, 8,10, 11, 12,
14

Brincadeiras, 3, 5, 8, 9, 10,
11,12,13, 14

digitais, 10, 13, 14

motoras e expressivas, 2, 8,
10, 12, 13, 14

tradicionais e populares, 9,
10,12, 13, 14
Brougere, 8

C

Campos, 2, 8,9, 10

Carmo, 3

Carvalho, 3,4, 5,11, 12,13
Cintra, 3

Cidadania, 4, 5, 8,9
Cognicdo, 4, 5, 8

Conselho  Nacional de
Educacao (CNE), 7, 8
Constituicdo  Federal de
1988, 5,6, 7

Cooperagao, 4, 8, 10, 11, 12,
13, 14

Corsaro, 8

Costa, 4, 5, 6, 10

Criacao / Criatividade, 2, 3,
4,5,8,9,10,11, 12,13, 14
Cuidar e educar, 5, 7, 8
Cunha, 2, 11, 12, 13

D

Dallabona, 3

Dedicatoria, 2
Desenvolvimento cognitivo,
3,5,8,9,10,11, 12,13, 14
Desenvolvimento infantil, 3,
4,5,6,7,8,9,10,11, 12,13,
14

Desenvolvimento integral, 1,
2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11,
12,13, 14

Dias, 8, 14

Direitos da crianga, 4, 5, 6, 7,
9,10



Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCNEI), 3, 7, 8
Docéncia / Professor, 3, 4, 5,
7,8,10,11,12, 14

E

Educacao Basica, 3,5,6,7, 8
Educagao Infantil, 1, 2, 3, 4,
5,6,7,8,9,10,11,12,13, 14
contexto histoérico, 3, 4, 5, 6
legislacao e politicas
publicas, 6, 7

Emocoes / Afetividade, 3, 4,
5,8,9,10,11, 13, 14
Escola, 2,3,4,5,7,8,9, 10,
12,13, 14

Escuta ativa / pedagogica, 4,
57,8

Estatuto da Crianga e do
Adolescente (ECA), 6,7, 9

F

Fagundes, Virnalia, 2
Faria, 7, 8, 14

Farias, 4

Faz de conta, 5, 8, 10, 11, 12
Ferreira, 9

Ficha catalografica, 1
Fochi, 4, 5

Formagcao continuada, 8
Freire, 8

Freitas, 7, 11, 12, 13
Frobel, Friedrich, 9

G

Germino da Silva, Paulo
Rangel, 2

Gomes, 8

Gongalves, 7, 8, 11, 12, 13
Grécia Antiga, 9
Guimaraes, 8

H

Hai, 7, 8

Historia da educacao
infantil, 3, 4,5, 6,9

Horn, 13

|

Iluminismo, 9

Imaginagdo, 2, 3, 5, 8, 9, 10,
11,12, 13, 14

Incluséo, 4, 6, 8, 13
Infancia, 3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14

concepgoes historicas, 3, 4,
5,6,9

Interacdes sociais, 3, 4, 5, 8,
9,10, 11,12, 13, 14

J

Jogos, 2, 3, 8,9, 10, 11, 12,
13, 14

de regras, 8, 10, 11, 12
digitais, 10, 12, 13, 14
simbolicos, 2, 3, 8,9, 10, 11,
12, 14

K

Kishimoto, 8, 9, 10, 13
Kramer, 5, 10



L

Lazzaretti, 3

Legislagao educacional, 6, 7
Lei de Diretrizes ¢ Bases da
Educagao Nacional (LDB),
5,6,7

Linguagem, 2, 4, 5, 8, 9, 10,
11,13, 14

Ludicidade, 3, 8, 9, 11, 13,
14

Luna, Liliosa, 2

M

Maldonado, 4

Martins, Zenilda M. Tenorio,
2

Mediagdo pedagogica, 3, 4,
57,8,9,10,11, 13, 14
Mello, 3

Metodologia, 2, 3, 8
Montessori, Maria, 4
Moura, 9

N

Nascimento, 11, 12
Navarro, 9, 10
Nogueira, 4

(0]

Objetivos de pesquisa, 3
Oliveira, 3,4, 5, 6, 8, 10, 11,
12,13, 14

Oliveira, Ramon Olimpio de,
1,2

P

Palangana, 10
Palmier, 12, 13

Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs), 8
Pedro, 6, 7

Piaget, Jean, 4, 8,9, 11, 13
Pinto, 6

Planejamento pedagogico, 3,
7,8,13, 14

Plano Nacional de Educacao
(PNE), 6

Politica Nacional de
Educagao Infantil, 6, 7
Politicas publicas, 3, 5, 6, 7,
8

Praticas ludicas, 1, 2, 3, 8, 9,
13

Professor, 3, 4, 5, 7, 8, 10,
11,12, 13, 14

Programa Brasil Carinhoso,
7

Proinfancia, 6

Protagonismo infantil, 2, 3,
5,7,8,10

R

Raciocinio logico, 2, 9, 10,
11,12

Referencial Curricular
Nacional para a Educacao
Infantil (RCNEI), 8

Rego, 9

Reis, 3,4,5,6, 8
Renascimento, 9

Resolugdo de problemas, 3,
9,10,11,12, 14

Resumo / Abstract, 2, 3



Rocha, 3,4,5,8, 11,12, 13
Rodrigues, 6, 12, 13

Roma Antiga, 9

Rossetti Ferreira, 10
Rousseau, Jean-Jacques, 4, 9

S

Santana, 5, 6

Santos, 3,4, 5,6, 8, 10, 11
Saviani, 8

Sérgio, 11, 12, 13

Silva, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10,
11,12, 13

Silva, Elma Karelly, 2

Silva, Lidianna M. da, 2
Silva, Marcela Tarciana
Cunha, 2

Silva, Renato da, 2

Silva, Vivianne Sousa, 2
Soares, 11, 12,13
Socializacao, 2, 3, 4, 8, 10,
11,12, 13

Sousa, José Leodnidas
Tenorio de, 2

Sousa, Raianny M. Tenorio,
2

Sousa, Roxanny Tenorio de,
1,2,3

Sumario, 3

T

Tecnologias digitais, 8, 10,
12, 13

\%

Veiga, 3
Veni  Creator Christian

University (VCCU), 1, 2
Vygotsky, Lev, 4, 8, 9, 11,
13, 14

W

Wallon, Henri, 4, 13
Winnicott, Donald, 9



O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA
EDUCACAO INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A
TURMA INFANTIL IV DO CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA
CRUZ MARTINS BARBOSA

Revista REASE chancelada pela Editora Arché.
Sao Paulo- SP.

Telefone: +55(11) 5107- 0941
https://periodicorease.pro.br
contato@periodicorease.pro.br


https://periodicorease.pro.br/
mailto:contato@periodicorease.pro.br

O BRINCAR COMO PROPULSOR DA APRENDIZAGEM NA
EDUCACAO INFANTIL: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS COM A
TURMA INFANTIL IV DO CEI PROFESSORA JAKELLINE SANTA
CRUZ MARTINS BARBOSA

411

656075438




