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RESUMO: Os jogos diditicos tém se destacado como importantes estratégias pedagdgicas
para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais dindmico, participativo e significativo
na educagio bdsica. Este estudo teve como objetivo revisar a literatura cientifica sobre a
relevincia dos jogos didaticos no ensino de Zoologia, com énfase no Ensino Fundamental e
no Ensino Médio. Trata-se de uma revisio bibliogrifica de abordagem qualitativa e caréter
exploratério, realizada a partir de publica¢des indexadas nas bases Google Scholar e Redalyc
entre os anos de 2010 e 2025. Inicialmente, foram identificados 45 estudos, dos quais 27
atenderam aos critérios de inclusio e compuseram a amostra final. Os resultados
evidenciaram crescimento expressivo das publica¢ées apds 2017, predominincia de pesquisas
desenvolvidas no Ensino Fundamental II e Ensino Médio, além da ampla utilizagio de jogos
voltados ao ensino de diferentes contetidos zooldgicos. Os estudos analisados apontaram
contribui¢des relacionadas ao aumento da motivagio, participagio, engajamento e
compreensio dos contetidos pelos estudantes, reforcando o potencial dos jogos didaticos como
ferramentas complementares para o ensino de Zoologia.
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ABSTRACT: The use of didactic games has emerged as an important pedagogical strategy to
promote more dynamic, interactive, and meaningful learning experiences in basic education.
This study aimed to review the scientific literature on the relevance of didactic games in the
teaching-learning process, with emphasis on Zoology teaching in elementary and secondary
education. A qualitative and exploratory bibliographic review was conducted using
publications indexed in Google Scholar and Redalyc between 2010 and 2025. Initially, 45 studies
were identified, of which 27 met the established inclusion criteria and were selected for analysis.
The results revealed a significant increase in publications after 2017, with a predominance of
studies conducted in Elementary School II and High School. The analyzed games addressed
diverse zoological contents and were associated with increased student motivation,
engagement, participation, and understanding of scientific concepts. The findings highlight the
educational potential of didactic games and reinforce their relevance as complementary tools

for Zoology teaching.
Keywords: Didactic Games. Zoology Teaching. Basic Education. Active Learning.

RESUMEN: El uso de juegos didacticos se ha consolidado como una importante estrategia
pedagdgica para promover experiencias de aprendizaje mdis dindmicas, interactivas y
significativas en la educacién bésica. Este estudio tuvo como objetivo revisar la literatura
cientifica sobre la relevancia de los juegos didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
con énfasis en la ensefianza de la Zoologia en la educacién primaria y secundaria. Se realizé una
revision bibliografica de caricter cualitativo y exploratorio utilizando publicaciones indexadas
en Google Scholar y Redalyc entre 2010 y 2025. Inicialmente se identificaron 45 estudios, de los
cuales 27 cumplieron los criterios de inclusién y fueron seleccionados para el anilisis. Los
resultados evidenciaron un crecimiento significativo de las publicaciones después de 2017, con
predominio de investigaciones desarrolladas en la Educacién Primaria II y la Educacién
Secundaria. Los juegos analizados abordaron diversos contenidos zoolédgicos y se asociaron con
un aumento de la motivacidn, la participacién, el compromiso y la comprensién de conceptos
cientificos por parte de los estudiantes. Los hallazgos destacan el potencial educativo de los
juegos didécticos y refuerzan su importancia como herramientas complementarias para la
ensefianza de la Zoologia.

Palabras clave: Juegos Didacticos. Ensefianza de la Zoologia. Educacién Bésica. Aprendizaje
Activo.

INTRODUCAO

O processo de ensino-aprendizagem tem passado por constantes transformagdes ao
longo das dltimas décadas, impulsionadas por mudangas sociais, tecnolégicas e educacionais.
Apesar desses avangos, muitos desafios ainda persistem no contexto da educacdo bisica,
especialmente no que se refere 3 adocio de metodologias capazes de promover maior
participagdo dos estudantes e tornar a aprendizagem mais significativa. Nesse cendrio, torna-se
cada vez mais necessiria a utilizacdo de estratégias diditicas que complementem o ensino
tradicional e favorecam a construcio ativa do conhecimento (Pereira, 2021).

No ensino de Ciéncias e Biologia, a Zoologia destaca-se como uma 4rea de grande
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relevincia para a compreensio da diversidade bioldgica e das relacSes entre os seres vivos.
Entretanto, seus contetidos frequentemente envolvem nomenclaturas complexas, classifica¢des
taxondmicas e conceitos abstratos, fatores que podem dificultar a aprendizagem e contribuir
para o desinteresse dos estudantes quando trabalhados exclusivamente por meio de aulas
expositivas. Segundo Santos et al. (2010), os discentes tendem a apresentar maior interesse por
atividades dinimicas e interativas, capazes de estimular a curiosidade, a imaginacio e a
participagdo durante as aulas.

Diante dessa realidade, os jogos didéticos tém sido amplamente reconhecidos como
recursos pedagdgicos capazes de tornar o processo de ensino-aprendizagem mais atrativo e
participativo. Esses recursos favorecem a interaco entre os estudantes, estimulam o raciocinio
légico, a tomada de decisdes, a resolucdo de problemas e a socializagio, além de contribuirem
para a compreensido dos contetidos trabalhados em sala de aula (Gomes & Silva, 2016). De
acordo com Carvalho e Braga (2023), a utilizagdo de jogos pedagédgicos possibilita romper
parcialmente com a rotina das aulas tradicionais, proporcionando experiéncias de aprendizagem
mais dinimicas e motivadoras.

Além dos beneficios relacionados ao engajamento discente, diversos estudos tém
demonstrado resultados positivos da utiliza¢do de jogos didaticos no ensino de Zoologia. Silva
et al. (2017), ao avaliarem a aplicagio do jogo “Animal Combate”, verificaram maior
participagio dos estudantes e melhor compreensio dos contetdos zoolégicos e ecoldgicos. De
forma semelhante, Candido e Ferreira (2012) destacam que atividades lddicas podem
intensificar a motivagio dos alunos e favorecer a assimilagio de conceitos cientificos, mesmo
em contextos nos quais o tempo disponivel para o desenvolvimento dos conteddos é limitado.

A diversidade de formatos disponiveis constitui outra vantagem desses recursos
pedagégicos. Jogos de tabuleiro, cartas, dominds, trilhas, quizzes, jogos digitais e atividades
baseadas em desafios podem ser adaptados a diferentes contetidos e objetivos educacionais,
permitindo ao docente selecionar estratégias compativeis com as necessidades de cada turma.
Além disso, a flexibilidade desses recursos favorece a abordagem de temas complexos da
Zoologia de forma contextualizada, estimulando a aprendizagem significativa e o protagonismo
estudantil (Pereira, 2021; Santos & Guimaries, 2010).

Considerando o crescente interesse académico pela utilizacdo de jogos didaticos no
ensino de Ciéncias e a necessidade de compreender como esses recursos tém sido empregados
no contexto da Zoologia, torna-se relevante analisar a producio cientifica disponivel sobre a

temdtica. Dessa forma, o presente estudo teve como objetivo realizar uma revisdo da literatura
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sobre a relevincia do uso de jogos didaticos no processo de ensino-aprendizagem, com énfase
no ensino de Zoologia na educacio bésica, especialmente no Ensino Fundamental e no Ensino
Médio, destacando seu potencial como estratégia pedagdgica para favorecer o engajamento dos

estudantes e a assimilacido dos contetdos.

METODOS

A presente pesquisa caracteriza-se como uma revisio bibliogrifica de abordagem
qualitativa e caréter exploratério, desenvolvida com o objetivo de analisar a produgio cientifica
relacionada a utilizacdo de jogos diditicos no ensino de Zoologia na educacdo baisica,
identificando tendéncias de publicagio, segmentos educacionais contemplados, contetidos
zoolédgicos abordados, tipos de jogos utilizados e distribuicdo geografica das pesquisas.

O levantamento bibliogréfico foi realizado nas bases de dados Google Scholar (Google
Académico) e Redalyc, selecionadas por sua ampla abrangéncia de publicagdes cientificas na
drea da Educacio e do Ensino de Ciéncias. Foram considerados estudos publicados entre os anos
de 2010 e 2025, em lingua portuguesa e inglesa, utilizando-se os descritores “Jogos Didaticos”,
“Ensino de Zoologia” e “Educacdo Basica”, empregados de forma isolada e combinada.

Como critérios de inclusdo, foram selecionados artigos cientificos, trabalhos de
conclusio de curso, dissertacdes e demais produgdes académicas que abordassem diretamente a
utilizagdo de jogos did4ticos como estratégia pedagdgica para o ensino de contetidos zooldgicos
na educagio bésica. Foram excluidos artigos de revisdo, livros, capitulos de livros e trabalhos
que ndo apresentavam relagdo direta com a temdtica investigada. Inicialmente foram
identificadas 45 publicacdes, das quais 27 foram selecionadas para anélise apds a aplicagdo dos
critérios de elegibilidade e adequacdo aos objetivos do estudo.

A investigagio foi desenvolvida em etapas complementares. Inicialmente, realizou-se a
leitura inspecional dos trabalhos selecionados, buscando identificar os contetdos zoolédgicos
abordados, os objetivos educacionais propostos e as caracteristicas gerais das intervengdes
pedagégicas. Em seguida, procedeu-se a analise temitica dos estudos, considerando a coeréncia
entre os contetidos trabalhados e os recursos lidicos empregados, bem como os segmentos
educacionais contemplados.

Posteriormente, foram analisadas as estruturas, formatos e formas de funcionamento
dos jogos didéticos descritos nos estudos, incluindo tabuleiros, trilhas, cartas, jogos da memoria,

dominds, quizzes, recursos digitais e outras estratégias ludicas. Também foram avaliadas a
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adequacio desses recursos as necessidades dos estudantes e suas contribui¢des para o processo
de ensino-aprendizagem.

Na etapa seguinte, foram identificados os principais impactos relatados pelos autores,
considerando aspectos como motivacdo, interesse, participacdo, interagio social,
desenvolvimento do raciocinio critico e facilitagdo da aprendizagem dos contetddos zoolégicos.
Além disso, realizou-se uma anélise critica dos resultados apresentados pelos estudos, buscando
identificar contribuicSes, potencialidades e limitacdes da utilizagdo dos jogos didaticos no
contexto educacional.

Para sistematizagio dos dados, foram elaborados quadros e gréificos descritivos contendo
informacdes sobre o periodo das publicac¢Ges, segmentos educacionais contemplados, contetidos
zooldgicos abordados, tipos de jogos utilizados e distribui¢do geografica das pesquisas. Também
foi realizado um levantamento geografico dos estudos selecionados, permitindo identificar as
regides brasileiras com maior concentracio de pesquisas relacionadas ao uso de jogos didaticos
no ensino de Zoologia.

Por fim, os dados obtidos foram analisados de forma descritiva e interpretativa,
possibilitando a constru¢io de um panorama da producio cientifica sobre jogos didéticos
aplicados ao ensino de Zoologia na educagio bésica, bem como a identificacdo de tendéncias,

lacunas e perspectivas para futuras investigagdes na 4rea.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para a realizagio deste estudo, inicialmente foram selecionados 45 artigos que
abordavam a temética proposta em diferentes contextos educacionais (Quadro 1). A partir desse
conjunto, foram selecionados 27 artigos (Quadro 2) para anilise, por apresentarem maior
alinhamento com os objetivos da pesquisa. Observou-se que a maior concentragio de
publica¢des ocorreu entre os anos de 2017 e 2025, correspondendo a 84,4% do total, o que
evidencia um crescimento significativo das investigacSes sobre a temitica nos dltimos anos.
Em contrapartida, no periodo de 2010 a 2016, foram identificadas apenas 17,7% das publicag¢des.

Os estudos analisados abordaram os jogos didéticos como estratégia pedagdgica aplicada
ao processo de ensino-aprendizagem na educagio bésica, especialmente no ensino de contetidos
de Zoologia. De modo geral, as pesquisas destacaram os beneficios decorrentes da utilizagio
desses recursos para a construgio do conhecimento, o aumento do interesse pelos contetidos e o

maior engajamento dos discentes durante as atividades educativas.
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Quadro 1. Relacdo dos 45 artigos inicialmente

selecionados para o estudo
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1.Leitura Inspecional, Anélise Temitica e Seguimento Educacional

A Zoologia é uma 4rea do conhecimento que contempla contetddos densos e complexos,
frequentemente caracterizados por nomenclaturas especificas e conceitos abstratos, fatores que
podem dificultar o processo de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, muitos docentes acabam
recorrendo predominantemente a metodologias tradicionais e expositivas, o que pode contribuir
para o distanciamento dos estudantes em relacdo aos contetdos trabalhados. Nos estudos
analisados, observou-se que os contetidos zoolégicos foram organizados de maneira sequencial
e coerente, respeitando a légica de apresentacio dos diferentes grupos animais. Apesar da
complexidade dos temas abordados, as estratégias diditicas empregadas permitiram a
manutengdo da qualidade e da consisténcia das informacdes. Por meio dos jogos didéticos,
foram explorados diversos grupos zoolégicos, como Porifera, Cnidaria, Platyhelminthes,
Nematoda, Mollusca, Annelida, Arthropoda e Echinodermata, entre outros (Quadro 2). Esses
recursos foram elaborados com o objetivo de abordar caracteristicas gerais, classificacio,
adaptacdes e demais aspectos biolégicos dos organismos, utilizando regras e dinimicas que
favorecessem a compreensio dos contetdos pelos discentes. Dessa forma, os jogos didaticos
mostraram-se uma alternativa pedagdgica relevante, capaz de aproximar os estudantes dos
contetidos de Zoologia de maneira mais atrativa e participativa.

De acordo com Pereira e Almeida (2022), os jogos did4ticos representam uma estratégia
capaz de romper com a rotina do ensino tradicional baseado exclusivamente em livros didaticos
e aulas expositivas, atuando como instrumentos facilitadores do processo de ensino-
aprendizagem. Além disso, os autores destacam que a participagio em atividades ladicas
desperta interesse e satisfagdo entre os estudantes, especialmente no Ensino Fundamental, uma
vez que essas praticas sio frequentemente associadas a momentos de diversio e interacio,
favorecendo o engajamento e o envolvimento durante as aulas.

Os estudos analisados utilizaram os jogos didaticos como estratégia pedagdgica em
diferentes contextos da educagdo bdasica, com predominincia de aplicacdes no Ensino
Fundamental e no Ensino Médio. De modo geral, as pesquisas buscaram evidenciar os
beneficios dessas praticas lddicas para o ensino-aprendizagem de Zoologia, demonstrando que
os jogos podem contribuir para o desenvolvimento da aten¢io, motivacdo, interesse,
socializac@o, investigacdo, raciocinio e participagdo ativa dos estudantes. Mesmo abordando
contetdos distintos e utilizando diferentes formatos de jogos, a maioria dos trabalhos

apresentou coeréncia entre os objetivos pedagdgicos e as propostas ludicas desenvolvidas.
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Diferentemente do ensino tradicional, que nem sempre contempla de forma satisfatéria esses
aspectos, os recursos lidicos ampliam as possibilidades metodolégicas e enriquecem os
processos educativos.

Segundo Silva et al. (2025), os jogos educativos constituem ferramentas relevantes para
o processo de ensino-aprendizagem, desde que sejam planejados de forma criteriosa e alinhados
as necessidades dos estudantes. Os autores ressaltam que a efetividade dessa abordagem
depende da atuagio do docente como mediador, garantindo que os jogos nio sejam utilizados
apenas como atividades recreativas, mas como recursos pedagdgicos estruturados para
promover a aprendizagem e a constru¢io do conhecimento.

Os estudos analisados contemplaram estudantes do Ensino Fundamental I, Ensino
Fundamental II e Ensino Médio, embora a maior parte das intervencdes tenha sido direcionada
aos anos finais do Ensino Fundamental e ao Ensino Médio. A diversidade do publico-alvo,
composta por pré-adolescentes, adolescentes e, em alguns casos, estudantes com necessidades
educacionais especificas, amplia os desafios relacionados ao planejamento e a aplicagdo das
atividades ladicas. Essa heterogeneidade evidencia a necessidade de metodologias capazes de
atender diferentes perfis de aprendizagem e realidades educacionais. Nesse sentido, Griebeler
et al. (2021) destacam que o ensino tradicional continua sendo importante, mas nio deve
constituir a Gnica estratégia utilizada em sala de aula. Os autores defendem a integracio de
diferentes metodologias de ensino, considerando que os estudantes apresentam ritmos,
interesses e formas distintas de aprender. Assim, a adaptacdo das préticas pedagdgicas as
caracteristicas de cada turma torna-se fundamental para favorecer a aprendizagem e promover

maior inclusio no ambiente escolar.

Gréfico 2. Segmento Educacional

Segmento Educacional

Ensino Médio - B Num eros de Artigos
2°Ano

Ensino
Fundamental ...
Ensino
Fundamental ...
Ensino Meédio -
1°, 2° e 3°Ano
Ensino
Fundamental ...
Ensino Médio
3°Ano

Ensino
Fundamental ...
Ensino
Fundamental ...
Ensino
Fundamental ...

Niveis de Ensino e Séries

8] 2 4 ] 8

Numeros de Artigos
Fonte: Préprio autor
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metodolégica no processo de ensino-aprendizagem. As versdes, estruturas e formas de
funcionamento desses jogos foram definidas conforme as normas e habilidades que os docentes
buscavam desenvolver. Observou-se que as op¢des de recursos ladicos apresentadas nos estudos

eram relativamente limitadas, o que resultou na utilizagio recorrente de uma mesma versio em
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Os artigos analisados neste estudo adotaram os jogos diditicos como abordagem

diferentes pesquisas, variando apenas quanto as regras aplicadas.

2.Estruturas, Formatos, Funcionamento e Adequagio dos Jogos Did4ticos:

No (Quadro 2) sdo destacados os tipos de jogos did4ticos, bem como os contetdos

trabalhados e as respectivas referéncias utilizadas.

Estratégias Didéaticas e Formatos Conteidos Referéncias
o1 JOGO PIRACEMA - Formato de A piracema é um fendmeno anual de migragdo dos PEIXES - Admeida, et al. 2021
Tabuleiro Actinopterygii em diregio as cabeceiras dos rics para  se
reproduzirem. Vertebrados
a2z ACHATINA FULICA NA Inf Oes os car il A i fulica e Biomphalaria glabrata, com Adine. 2020
MEMORILA - Formato de Cartas énfase em A. fulica. Inverntecbrados
a3 ANIMAZOO - Formato de O o 3l neste lo & sobre A i - brad Arrais 2019
Tabuleiro
o4 O SUMICO DAS SERPENTES - O contedido utilizado na deste € sobre os impactos Julido e Louro 2022
Formato de Tabuleiro ambientais sobre as Serpentes - Ventebrados
as JOGO DE TABULEIRO - Sobre as serpentes e prevencio contra acidentes, além da funcdo do soro Carvalho e Braga.
Formato de Tabuleira antiofidico. Vertebrados 2013
Lo ]2 QUAL E O BICHO - Formato de Conteddos sobre os wertebrados das classes peixes, anfibios e répteis. Dias ¢ Chachur. 2019
Tabuleiro Vertecbrados
JOGO DE MEMORIA, BINGO Os conteddos na il > Jjogos diditicos s3o Aves ¢ Ferreira, et af, 2022
ANIMAL E NOMENCLATURAMA Mamiferos
DAS ESPECIES - Formato de
Cartas
o7 CASINHA DOS ANIMAIS - Pidblico“criancas com necessidades educacionais especiais™. Usando Figueciredo et al. 2014
Formato Modelo de Caixas i como: mi as; sapos; peixes; gatos; ratos e galinhas. habitat,
alimentagio, tipo de locomogio e vocalizagio. Invertebrados e Vertcbrados
o8 KAHOOT - Formato de Espécies nativas, exdticas, silvestres e domésticas, classificagio e ecologia Griebeler. 2021
Questionarios Interativos Digi das Vertek lo:
a9 TRILHA PECONMNHENTA Serpentes e prevenciao contra acid além de mitos ¢ pad Guerra. ef ai. 2021
-Formato de Trilhas sobre as mesmas Vertebrados
11 MISTERIO NO ZOO - Formato Vertcbrados, mamiferos, aves, répteis, it e p no n Gomes ¢ Silva. 2016
de Tabuleiro fundamental 1L
12 ANIMAZOO - Formato de Avvali os conheci acerca dos Répteis; Vertebrados Maria er al. 2018
Tabuleiro
13 JOGO DA MEMORIA DOS O contetvido abordado uwtilizando este recurse didatico € sobre o grupo Mendes e Almeida
ARTROPODES - Formato de Artrépodes - Invertebrados 2025
Cartas
14 DESVENDANDO A ARVORE Filos dos invertebrados: Poriferos, Cniddirios, Platelmintos, Miranda. et al. 2020
DA VIDA - Formato de Tabuleiro Nematelmintos, Moluscos, A i s, Artrépod e E i mos.
is SUPER TRUNFO DAS AVES E Informagdes sobre as aves amecagadas de extingdo. Vertebrados Percira o Admeida.
DOMING DAS AVES - Formato 2022
de Cartas ¢ Dominds
16 QUIZ INTERATIVO - Fi Inwver - Filos Porifera, Cnidaria, PI i Nen P > 2021
digital Mollusca, Annelida, Ar P e Echi
17 A CORRIDA DOS VERMES - Si & os, op iologicos ¢ profiliei das p i © 1. Rosana et al. 2018
Formato de Tabuleiro por Ascaris lumbricoides e Enterobius vermicularis. Invertebrados
i8 GAMES ZOOTECNIA: SUPER Importincia na produgdo de animais para alunos do ensino médio, (peso, Ribeiro. er al. 2023
TRUNFO - Formato de Cartas i a ia eccondbmica, welocidade, produgdo de leite, entre outros)
M i - Ver
19 CONHECENDO os Questdes morfologicas, fisiologicas, ecoldgicas ¢ filos de animais Romano. et al. 2020
INVERTEBRADOS - Formato de invertebrados: Porifera, Cniddaria, Platyhelminthe, MNemathelminthe,
Tabuleiro Mollusca, Annclida, Arthropoeda e Echinodermata. Inverncbrados
JOGO DE TABULEIRO - Os conteddos abordados wtilizados nesse recurso diddtico, sdo anclideos, Silva, ¢t af. 2019
Formato de Tabuleiro. muoluscos ¢ artropodes. Invertebrados
21 COMBATENDO o0s < G sobre os i 1 Silva ¢ Fontes. 2017
NEMATELMINTOS - Formato de
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OPEN 8 ACCESS

Tabuleiro

22 TRILHAS, TABULEIROS, Cada jogo partiu da de de o b Silva. er al. 2025
DOMINGS PEDAGOGICOS E abordado, contemplando critérios como cio dos ver [
TIRO AO ALVO - Formatos sio | invertebrades, caracteristicas, adaptag@es e importincia ecolégica dos
Trilhas, Dominds e Tiros ao Alvo. animais. Invertebrados e Vertebrados

23 ANIMAL COMBATE - Formato Grupos taxondmicos: peixes, anfibios, répreis, aves ¢ mamiferos. Silva, er al. 2018
de Cartas Vertebrados

24 POKEZOO - Formato de Filos Porifera, Cnidarios, deos, M A oS, Silva. er al. 2019
Tabuleiro com Cartas A P . i e Cor e Ver

25 TABULEIRO DOS | Zoologia - aspectos morfofisiolégicos, evolutivos, grupos taxondmicos e | Santos. er al. 2020
VERTEBRADOS E QUINTETO i |} icipio de Ingd-PB. Vertcbrados
DOS INVERTEBRADOS -
Formatos de Tabuleiro ¢ Cartas

26 PERFIL DOS ANIMAIS - Os contevidos nesta | foram grupos de animais, tanto de Simdes 2019
Formato de Tabuleiro inver de ver

27 DESCOBRINDO os I < dos anrépodes, das 19 [ (=t a, Hy Teles. 2020
ARTROPODES - Formato de | Heteroptera, Lepidoptera, Or a, O M
Tabuleiro I P D P Isop A Escor o)

Chilopoda e Diplopoda) e 4 classes (Insecta, Crustacea, Myriapoda e
A da) - brad

Fonte: dados da pesquisa (2025)

Griafico 3 - Contetldos Abordados (A)

Grupos de Invertebrados

Nimeros

10

Fonte: Préprio autor

Contetidos Abordados (B)

Grupos de Vertebrados

Nimeros

15

B Numeros de Artigos

B Numeros de Artigos

Peixes

Anfibios Aves

Répteis Mamiferos

Grupos

Fonte: Préprio autor
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3.Levantamento Geografico

Para identificar a distribui¢do geografica das pesquisas sobre jogos didéticos aplicados ao
ensino de Zoologia, foram analisados os 45 estudos inicialmente selecionados para esta revisio.
Os resultados indicaram maior concentracdo de publicagdes nas regides Sudeste (42,29%) e
Nordeste (28,8%), seguidas pelas regides Sul (11,100), Centro-Oeste (6,600) e Norte (4,4%)).

Esses resultados demonstram que, embora existam pesquisas sobre a temdatica em todas
as regides brasileiras, a producio cientifica encontra-se concentrada principalmente no Sudeste
e no Nordeste. Tal distribuicio pode estar relacionada & maior concentracdo de institui¢cdes de
ensino superior, programas de pés-graduagio e grupos de pesquisa nessas regides, fatores que
favorecem o desenvolvimento de investigacdes na 4rea de Ensino de Ciéncias.

De modo geral, observa-se um crescimento recente das pesquisas voltadas para a
utilizagdo de jogos didé4ticos no ensino de Zoologia, evidenciando o reconhecimento desses
recursos como estratégias pedagdgicas capazes de promover maior participacdo discente,
motivagio e aprendizagem significativa. Esses achados reforcam a relevincia e o potencial dos
jogos didaticos como ferramentas complementares para o processo de ensino-aprendizagem na

educacio bésica.

Gréfico 4 - Levantamento Geogréfico

Levantamento Geografico

Nordeste)
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Fonte: Préprio autor
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CONSIDERACOES FINAIS

A anilise da produgio cientifica sobre jogos didéticos aplicados ao ensino de Zoologia
na educagio bdsica evidenciou um crescimento expressivo das pesquisas nos ultimos anos,
especialmente entre 2017 e 2025, periodo que concentrou a maior parte das publicacdes
analisadas. Os estudos demonstraram que os jogos didaticos tém sido amplamente utilizados
como estratégias pedagdgicas voltadas a facilitagio da aprendizagem de contetdos zooldgicos,
abrangendo diferentes grupos de invertebrados e vertebrados, além de temas relacionados a
biodiversidade, conservagio ambiental e relacSes ecolégicas. Observou-se ainda predominincia
de investiga¢des realizadas no Ensino Fundamental II e no Ensino Médio, indicando que os
recursos lddicos tém sido empregados principalmente em etapas escolares nas quais os
contetidos de Zoologia apresentam maior complexidade conceitual.

De modo geral, os resultados apontam que os jogos didaticos favorecem o interesse, a
motivagio, a participagio e o engajamento dos discentes, constituindo importantes ferramentas
complementares ao ensino tradicional. Além disso, verificou-se que a producdo cientifica
encontra-se concentrada principalmente nas regides Sudeste e Nordeste do Brasil, embora
pesquisas sobre a temdtica estejam presentes em todas as regides do pais. Apesar dos avangos
observados, permanecem lacunas relacionadas a diversidade de formatos de jogos, & ampliagio
de estudos voltados ao Ensino Fundamental I e a realizacio de investigacdes que avaliem os
impactos dessas estratégias em longo prazo. Dessa forma, os resultados refor¢am o potencial
dos jogos didaticos como recursos capazes de contribuir para um ensino de Zoologia mais
dinimico, participativo e significativo, a0 mesmo tempo em que evidenciam a necessidade de
novas pesquisas que ampliem o conhecimento sobre sua efetividade em diferentes contextos

educacionais.
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