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RESUMO: O presente estudo abordou a relagio entre curriculos, metodologias e tecnologias no
contexto do planejamento pedagdgico e da organizacdo diditica contemporinea. Partiu-se da
compreensio de que as transformacdes sociais e tecnoldgicas tém exigido novas formas de
organizacio do processo educativo, demandando préticas pedagdgicas mais dinimicas e
inovadoras. Nesse sentido, estabeleceu-se como problema de pesquisa a seguinte questio: de
que maneira o planejamento pedagdgico articulado ao uso de metodologias inovadoras e
tecnologias educacionais pode contribuir para a organiza¢do diditica contemporinea no
contexto escolar? Diante disso, o objetivo geral consistiu em analisar a relacdo entre curriculo,
metodologias pedagdgicas e tecnologias educacionais no contexto do planejamento pedagégico,
buscando compreender de que forma essa articulacio pode contribuir para a construgio de
préticas educativas inovadoras. Para alcancar esse objetivo, adotou-se como metodologia a
pesquisa bibliogréfica, baseada na anélise de producdes académicas relacionadas a temética, com
destaque para estudos que discutem metodologias ativas, tecnologias educacionais,
protagonismo estudantil e estratégias pedagdgicas contemporineas. No desenvolvimento do
trabalho, discutiram-se aspectos relacionados A organizacio diditica contemporinea,
enfatizando a importincia do planejamento pedagégico, da utilizagdo de metodologias ativas,
da integracio das tecnologias digitais e do estimulo ao protagonismo estudantil no processo
educativo. Nas consideragdes finais, evidenciou-se que a articulagdo entre curriculo,
metodologias e tecnologias contribui para a construg¢io de préiticas pedagdgicas mais
participativas, interativas e alinhadas as demandas educacionais atuais, reforcando a
importincia de um planejamento pedagdgico intencional e reflexivo na organizagio das praticas
de ensino.
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ABSTRACT: This study addressed the relationship between curricula, methodologies and
technologies within the context of pedagogical planning and contemporary didactic
organization. It was based on the understanding that social and technological transformations
have required new ways of organizing the educational process, demanding more dynamic and
innovative pedagogical practices. In this context, the research problem was defined as follows:
how can pedagogical planning articulated with innovative methodologies and educational
technologies contribute to contemporary didactic organization in the school context?
Therefore, the general objective was to analyze the relationship between curriculum,
pedagogical methodologies and educational technologies in the context of pedagogical
planning, seeking to understand how this articulation can contribute to the construction of
innovative educational practices. To achieve this objective, a bibliographic research
methodology was adopted, based on the analysis of academic productions related to the theme,
especially studies discussing active methodologies, educational technologies, student
protagonism and contemporary pedagogical strategies. In the development section, aspects
related to contemporary didactic organization were discussed, emphasizing the importance of
pedagogical planning, the use of active methodologies, the integration of digital technologies
and the promotion of student protagonism in the educational process. The final considerations
indicated that the articulation between curriculum, methodologies and technologies contributes
to the construction of more participatory and interactive pedagogical practices aligned with
current educational demands.

Keywords: curriculum. active methodologies. educational technologies. pedagogical planning.
educational innovation.

1 INTRODUCAO

A relagdo entre curriculos, metodologias e tecnologias tem se tornado um dos principais
temas de debate no campo educacional contemporineo. As mudangas sociais, culturais e
tecnolégicas que marcam o século XXI tém impactado diretamente os processos de ensino e
aprendizagem, exigindo das institui¢des educativas novas formas de organizacio pedagdgica e
didatica. Nesse cendrio, o planejamento pedagdgico passa a assumir um papel central na
articulagio entre os contetidos curriculares, as metodologias de ensino e os recursos tecnolégicos
disponiveis, tornando-se um elemento fundamental para a construcdo de préticas educativas
capazes de responder is demandas de uma sociedade cada vez mais dinimica e interconectada.
A incorporacido de tecnologias digitais no contexto escolar nio representa apenas a introdugio
de novos instrumentos pedagdgicos, mas implica uma transformacdo nas formas de ensinar,
aprender e produzir conhecimento no ambiente educacional. Dessa forma, discutir a rela¢do
entre curriculo, metodologias e tecnologias torna-se essencial para compreender os caminhos
que a educacio contemporinea vem percorrendo no processo de construgio de préticas
pedagégicas inovadoras.

Nesse contexto, a organizagio did4tica contemporinea passa a exigir uma

reconfiguracdo das praticas pedagdgicas tradicionalmente adotadas na escola. Durante muito
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tempo, predominou no sistema educacional um modelo de ensino centrado na transmissio de
contetdos pelo professor, no qual o estudante ocupava uma posi¢io predominantemente passiva
no processo de aprendizagem. Entretanto, as transformagdes sociais e tecnolégicas evidenciam
a necessidade de superacio desse modelo, estimulando a adocdo de abordagens pedagégicas que
valorizem a participacdo ativa dos estudantes na constru¢io do conhecimento. Assim, as
metodologias ativas tém ganhado destaque no cenirio educacional por promoverem maior
protagonismo dos estudantes, favorecendo processos de aprendizagem mais dindmicos,
interativos e significativos. De acordo com Lopes e Severiano Junior (2023), o uso de
metodologias ativas no ensino contribui para ampliar a participa¢io discente no processo
educativo, possibilitando o desenvolvimento de habilidades criticas, reflexivas e colaborativas
que sdo fundamentais para a formacdo integral dos estudantes.

Paralelamente, o avanco das tecnologias digitais tem ampliado significativamente as
possibilidades pedagégicas no ambiente escolar. Ferramentas digitais, ambientes virtuais de
aprendizagem, plataformas educacionais e recursos interativos tém sido cada vez mais
utilizados como instrumentos de apoio ao processo educativo, permitindo a diversificacdo das
estratégias didéticas e favorecendo experiéncias de aprendizagem mais contextualizadas. Nesse
sentido, tecnologias como realidade virtual e realidade aumentada, por exemplo, tém
demonstrado grande potencial para enriquecer as priticas pedagdgicas, proporcionando
experiéncias imersivas que possibilitam aos estudantes explorar conteiddos de forma visual e
interativa. Conforme aponta Otto (2020), o uso dessas tecnologias no contexto educacional pode
contribuir para tornar o processo de aprendizagem mais envolvente, estimulando a curiosidade
e o interesse dos estudantes pelos contetdos trabalhados.

A partir dessas reflexdes, estabelece-se como problema de pesquisa a seguinte questdo:
de que maneira o planejamento pedagédgico articulado ao uso de metodologias inovadoras e
tecnologias educacionais pode contribuir para a organizacio diditica contemporinea no
contexto escolar?

Diante dessa problemitica, define-se como objetivo desta pesquisa analisar a relagio
entre curriculo, metodologias pedagdgicas e tecnologias educacionais no contexto do
planejamento pedagégico, buscando compreender de que forma essa articulagio pode contribuir
para a construcio de préticas educativas inovadoras na organizac¢io diditica contemporénea.

Para alcangar o objetivo proposto, adotou-se como metodologia a pesquisa bibliogréfica.
Esse tipo de pesquisa caracteriza-se pela analise e interpretacio de producées académicas ja
publicadas, como artigos cientificos, dissertagdes, teses e livros, permitindo a constru¢io de um
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referencial tedrico capaz de fundamentar a discussio proposta. A pesquisa bibliogrifica
possibilita reunir diferentes contribui¢cdes tedricas sobre o tema investigado, favorecendo a
compreensio das principais abordagens e perspectivas presentes na literatura cientifica. Nesse
sentido, foram analisados estudos que discutem metodologias ativas, tecnologias educacionais,
inovagio pedagdgica e protagonismo estudantil, com destaque para as contribuicdes de
Cavalcante et al. (2022), Lopes e Severiano Junior (2023), Otto (2020) e Jergensen (2017), cujas
producdes oferecem importantes subsidios teéricos para a compreensio das transformacdes que

vém ocorrendo no campo educacional.

2 ORGANIZACAO DIDATICA CONTEMPORANEA

A organizacio diditica contemporinea tem sido profundamente impactada pelas
transformagdes sociais, culturais e tecnoldgicas que caracterizam a sociedade atual. Nesse
cendrio, o processo educativo passa a exigir novas formas de planejamento e de organizacio
pedagégica capazes de responder as demandas de uma realidade marcada pela presenca
constante das tecnologias digitais e pela necessidade de formagio de sujeitos criticos, autdbnomos
e participativos. A escola, enquanto espago de producio e socializagdo do conhecimento, assume
a responsabilidade de promover praticas educativas que dialoguem com as mudancas sociais e
tecnolégicas, integrando diferentes estratégias pedagdgicas que favorecam a aprendizagem
significativa. Dessa maneira, torna-se fundamental compreender como o planejamento
pedagégico pode articular curriculo, metodologias e tecnologias na construcio de uma
organizagio did4tica mais coerente com os desafios educacionais contemporineos.

Nesse contexto, o planejamento pedagdgico assume papel central na estruturacio das
préticas educativas, pois orienta a defini¢io dos objetivos de aprendizagem, a selecio de
contetidos, a escolha das metodologias e a utilizag¢do dos recursos pedagdgicos disponiveis. O
planejamento nio se limita 4 organiza¢io de contetdos a serem trabalhados em sala de aula,
mas envolve um processo reflexivo que considera as caracteristicas dos estudantes, o contexto
sociocultural em que a escola estd inserida e as possibilidades de inovagio pedagédgica que podem
ser incorporadas ao processo educativo. Assim, a construcdo de préticas pedagdgicas inovadoras
depende diretamente de um planejamento que reconheca a importincia da integracio entre
curriculo, metodologias e tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.

A discussio sobre inovagio pedagdgica estd diretamente associada 3 necessidade de
superagio de modelos tradicionais de ensino, nos quais o professor assume a posi¢io de principal

transmissor do conhecimento e o estudante ocupa uma posi¢do predominantemente passiva no
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processo educativo. A organizacio diditica contemporinea busca romper com essa légica,
valorizando préticas pedagdgicas que estimulem a participagio ativa dos estudantes na
constru¢io do conhecimento. Nesse sentido, as metodologias ativas tém sido amplamente
discutidas no campo educacional por promoverem maior engajamento discente e favorecerem
a construcdo de aprendizagens mais significativas. Conforme apontam Lopes e Severiano
Junior (2023), a utilizagdo de metodologias ativas contribui para transformar a dindmica da sala
de aula, possibilitando que os estudantes assumam um papel mais participativo no processo de
aprendizagem e desenvolvam habilidades relacionadas ao pensamento critico, a colaboragio e a
autonomia intelectual.

A adogio dessas metodologias implica mudangas importantes na forma como o ensino é
organizado. O processo educativo passa a ser estruturado a partir de estratégias que valorizam
a investigacdo, a resolugio de problemas, a realiza¢io de projetos e o trabalho colaborativo.
Dessa forma, os estudantes deixam de ser apenas receptores de informacdes e passam a atuar
como sujeitos ativos na constru¢io do conhecimento. Esse movimento contribui para tornar o
processo de aprendizagem mais dinimico e significativo, pois estimula a participagio dos
estudantes e promove maior envolvimento com os contetidos trabalhados.

Além disso, a utilizagdo de metodologias ativas favorece a constru¢do de ambientes de
aprendizagem mais colaborativos, nos quais o didlogo, a troca de experiéncias e a construgio
coletiva do conhecimento s3o valorizados. Lopes e Severiano Junior (2023) destacam que essas
abordagens pedagdgicas permitem ampliar as possibilidades de interacdo entre estudantes e
professores, promovendo uma aprendizagem mais participativa e reflexiva. Dessa forma, a sala
de aula passa a ser compreendida como um espaco de construgido coletiva do conhecimento, no
qual diferentes perspectivas e experiéncias sio consideradas no processo educativo.

Paralelamente 4 discussdo sobre metodologias inovadoras, a incorporagio de tecnologias
digitais no contexto educacional tem ampliado significativamente as possibilidades
pedagégicas. As tecnologias educacionais possibilitam a diversificagio das estratégias didéticas,
permitindo que os professores desenvolvam atividades mais interativas e contextualizadas.
Nesse sentido, a integragio entre tecnologias digitais e metodologias ativas pode contribuir para
a construcio de ambientes de aprendizagem mais dinimicos, capazes de estimular o interesse e
a participagio dos estudantes.

Entre as diferentes tecnologias que vém sendo incorporadas ao processo educativo,
destacam-se aquelas que possibilitam experiéncias de aprendizagem mais imersivas, como a
realidade virtual e a realidade aumentada. Essas tecnologias permitem que os estudantes
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explorem contetidos de forma visual e interativa, ampliando as possibilidades de compreensio
de fenébmenos e conceitos que, muitas vezes, sio dificeis de serem observados no contexto
tradicional da sala de aula. De acordo com Otto (2020), a utilizagdo de recursos de realidade
virtual e aumentada no ambiente educacional pode contribuir para tornar o processo de
aprendizagem mais envolvente, pois permite que os estudantes interajam com representacdes
tridimensionais e simulagdes que favorecem a constru¢io de conhecimentos mais concretos e
contextualizados.

Nesse sentido, a integragio das tecnologias digitais ao planejamento pedagégico
representa uma oportunidade para a construcio de préticas educativas mais inovadoras e
alinhadas as demandas da sociedade contemporanea. Entretanto, a simples inser¢io de recursos
tecnolégicos no ambiente escolar ndo garante, por si s6, a melhoria da qualidade do ensino. E
necessirio que essas tecnologias sejam utilizadas de maneira intencional e articulada aos
objetivos pedagdgicos, de modo que contribuam efetivamente para o desenvolvimento da
aprendizagem. Dessa forma, o papel do professor torna-se fundamental no processo de
mediacio pedagdgica, pois cabe a ele selecionar as estratégias e os recursos que melhor se
adequam aos objetivos educacionais e as necessidades dos estudantes.

Outro aspecto relevante na organizac¢io diditica contemporinea refere-se ao estimulo ao
protagonismo juvenil. A educacio atual busca promover a formacdo de estudantes capazes de
atuar de maneira critica e participativa na sociedade, desenvolvendo competéncias que
ultrapassam a simples assimilagio de contetidos escolares. Nesse contexto, iniciativas
pedagégicas que valorizam a participagdo ativa dos estudantes em projetos educativos tém
demonstrado grande potencial para fortalecer o desenvolvimento da autonomia e da
responsabilidade social.

De acordo com Cavalcante et al. (2022), projetos educativos que incentivam o
protagonismo juvenil e o voluntariado contribuem para a formacdo de estudantes mais
engajados socialmente, pois estimulam a participacio ativa na constru¢io de solu¢des para
problemas presentes em suas comunidades. Essas experiéncias educativas favorecem o
desenvolvimento do letramento critico, permitindo que os estudantes compreendam melhor as
dinimicas sociais e assumam uma postura mais reflexiva diante da realidade em que estio
inseridos. Assim, a escola passa a desempenhar um papel fundamental na formacao de cidadios
capazes de analisar criticamente o mundo e atuar de maneira consciente na transformacio da

sociedade.
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Nesse sentido, o protagonismo estudantil estd diretamente relacionado a construcio de
préiticas pedagdgicas que valorizem a participagdo, o didlogo e a colaboracio no processo
educativo. A organizacio diditica contemporinea busca criar espagos que favorecam a
expressio das ideias dos estudantes, incentivando o debate, a argumentacdo e a construgio
coletiva do conhecimento. Esse movimento contribui para fortalecer o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais e cognitivas que sio fundamentais para a formacio integral dos
individuos.

Outro elemento que vem ganhando destaque nas discussGes sobre inovagio pedagdgica
refere-se ao uso de narrativas e estratégias de storytelling no processo de ensino e aprendizagem.
A utilizagio de narrativas no contexto educacional permite estabelecer conexdes mais
significativas entre os contetidos trabalhados e as experiéncias dos estudantes, favorecendo a
construcgdo de aprendizagens mais contextualizadas. Jergensen (2017) aponta que o storytelling
pode ser utilizado como uma ferramenta pedagdgica capaz de mobilizar experiéncias subjetivas
e estimular a reflexdo critica sobre diferentes aspectos da realidade social e educacional.

Ao incorporar narrativas no processo educativo, o professor cria oportunidades para que
os estudantes se envolvam de maneira mais ativa na construg¢do do conhecimento. As histérias,
experiéncias e relatos utilizados em sala de aula podem contribuir para despertar o interesse dos
estudantes pelos contetdos trabalhados, além de favorecer a compreensdo de temas complexos
por meio de exemplos concretos e contextualizados. Dessa forma, o storytelling pode ser
compreendido como uma estratégia pedagdgica que amplia as possibilidades de interagdo entre
estudantes, professores e conhecimentos.

A utilizagdo de narrativas também contribui para a constru¢io de ambientes de
aprendizagem mais humanizados, nos quais as experiéncias individuais e coletivas sio
valorizadas no processo educativo. Jgrgensen (2017) destaca que as narrativas possibilitam
compreender como diferentes sujeitos constroem significados e interpretam as relagdes de poder
presentes no contexto educacional. Dessa forma, o uso do storytelling pode favorecer a
constru¢io de uma educac¢do mais sensivel as experiéncias e perspectivas dos estudantes.

Considerando esses aspectos, torna-se evidente que a organizacio didatica
contemporinea exige uma abordagem pedagdgica mais flexivel e inovadora, capaz de integrar
diferentes estratégias de ensino e aprendizagem. A articulacdo entre curriculo, metodologias
ativas, tecnologias digitais e protagonismo estudantil representa um caminho promissor para a
construgio de praticas educativas mais significativas e alinhadas as demandas da sociedade
atual.
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Portanto, o planejamento pedagégico assume um papel estratégico na construgdo dessa
nova organizagio didatica, pois possibilita integrar diferentes elementos que contribuem para a
inovacido pedagdgica. Ao considerar as potencialidades das metodologias ativas, das tecnologias
digitais, das narrativas e do protagonismo estudantil, o planejamento pedagégico pode favorecer
a construc¢do de ambientes educativos mais dinidmicos, participativos e capazes de promover
aprendizagens significativas.

Dessa forma, a organizacdo did4tica contemporinea nio se limita a4 adog¢do de novos
recursos ou metodologias, mas envolve uma mudanga mais ampla na forma de compreender o
processo educativo. Trata-se de reconhecer que a aprendizagem ocorre de maneira mais efetiva
quando os estudantes sio incentivados a participar ativamente da constru¢do do conhecimento,
quando as tecnologias sdo utilizadas de forma intencional e quando o curriculo dialoga com as
experiéncias e necessidades dos sujeitos envolvidos no processo educativo. Nesse sentido, a
integragio entre curriculo, metodologias e tecnologias constitui um elemento essencial para a
construgio de priticas pedagdgicas inovadoras e para o fortalecimento da educagio no contexto

contemporaneo.

CONSIDERACOES FINAIS

As reflexdes desenvolvidas ao longo deste estudo possibilitaram analisar a relacdo entre
curriculo, metodologias pedagdgicas e tecnologias educacionais no contexto do planejamento
pedagégico, considerando suas implicagdes para a organizagio diditica contemporinea.
Partindo da problemaitica que orientou esta investigacdo — de que maneira o planejamento
pedagégico articulado ao uso de metodologias inovadoras e tecnologias educacionais pode
contribuir para a organizacio diditica contemporinea no contexto escolar — buscou-se
compreender como esses elementos podem se integrar de forma coerente na construgio de
préaticas educativas mais alinhadas as demandas educacionais atuais.

A anilise realizada evidenciou que o planejamento pedagdgico assume papel
fundamental na organizacio das priticas educativas, especialmente quando se considera a
necessidade de articulagio entre curriculo, metodologias e tecnologias. Nesse sentido,

constatou-se que o planejamento nio deve ser compreendido apenas como um instrumento

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v. 12, n. 4, abr. 2026.
ISSN: 2675-3375



. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

técnico de organizacio de contetidos e atividades, mas como um processo reflexivo que orienta
as decisdes pedagdgicas e possibilita a construcdo de estratégias de ensino mais adequadas as
caracteristicas dos estudantes e as demandas do contexto educacional. Dessa forma, a
organizacio diditica contemporinea passa a depender de um planejamento que considere, de
maneira integrada, os objetivos educacionais, os recursos pedagdgicos disponiveis e as

possibilidades de inovag¢io metodolégica.
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