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RESUMO: O presente estudo abordou a temética das préticas pedagdgicas inovadoras e da
inser¢io das tecnologias digitais no curriculo escolar, considerando as dificuldades enfrentadas
pelos docentes nesse processo. Partiu-se do entendimento de que a presenca crescente das
tecnologias na sociedade contemporinea tem provocado transformagdes nas formas de
comunicagio, acesso a informacio e producio do conhecimento, exigindo mudancas também
no campo educacional. Nesse contexto, a pesquisa buscou responder ao seguinte problema:
quais sdo as principais dificuldades enfrentadas pelos docentes para inserir as tecnologias
digitais no curriculo escolar e de que forma as priticas pedagédgicas inovadoras, fundamentadas
em metodologias ativas, podem contribuir para a superagio desses desafios no processo de
ensino e aprendizagem? O objetivo geral consistiu em analisar as dificuldades enfrentadas pelos
docentes na inser¢io das tecnologias digitais no curriculo escolar e discutir as contribui¢ées das
metodologias ativas para a construcio de priticas pedagdgicas inovadoras. Para o
desenvolvimento da investigagio, adotou-se a pesquisa bibliogrifica como procedimento
metodolégico, baseada na anilise de produgdes cientificas que discutem a relagio entre
tecnologias digitais, praticas pedagdgicas e inovacio educacional. No desenvolvimento do
estudo foram discutidas as possibilidades de utilizagdo das tecnologias digitais no ensino, as
dificuldades encontradas pelos professores para integrd-las as praticas pedagdgicas e as
contribui¢des das metodologias ativas para promover praticas educacionais mais participativas
e dinidmicas. Nas consideracdes finais, verificou-se que a inser¢do das tecnologias no curriculo
depende da formacdo docente, da reorganizacio das préticas pedagdgicas e da adogio de
metodologias que estimulem o protagonismo dos estudantes, evidenciando a necessidade de
continuidade das discuss&es e investigacGes sobre o tema.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Curriculo escolar. Metodologias ativas. Inovagio
pedagégica. Prética docente.

'Mestra em Ciéncias Florestais e Ambientais, na Linha de Pesquisa Uso e Gestdo dos Recursos Naturais. Universidade Federal
do Estado de Mato Grosso -UFMT.

*Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagdo, Must University (MUST).

3Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagdo, Must University (MUST).

“Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educacio, Must University (MUST).

SPhd em Etnobotinica/ Etnoecologia, Universidade Federal de Mato Grosso, Instituto de Biociéncias. Departamento de
Botanica e Ecologia.

®Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagio, Must University (MUST).

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educac¢io. Sio Paulo, v. 12, n. 4, abr. 2026.
ISSN: 2675-3375



Revista bero-
Americana de
Humanidades,
Cienciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

ABSTRACT: This study addressed the theme of innovative pedagogical practices and the
integration of digital technologies into the school curriculum, considering the difficulties faced
by teachers in this process. It was based on the understanding that the growing presence of
technologies in contemporary society has transformed communication, access to information,
and knowledge production, requiring changes in the educational field as well. In this context,
the research sought to answer the following problem: what are the main difficulties faced by
teachers in integrating digital technologies into the school curriculum, and how can innovative
pedagogical practices based on active methodologies contribute to overcoming these challenges
in the teaching and learning process? The general objective was to analyze the difficulties faced
by teachers in integrating digital technologies into the curriculum and to discuss the
contributions of active methodologies to the development of innovative pedagogical practices.
The study adopted bibliographic research as its methodological procedure, based on the analysis
of scientific publications addressing digital technologies, pedagogical practices, and educational
innovation. The development discussed the possibilities of using digital technologies in
education, the challenges teachers face in integrating these resources into pedagogical practices,
and the contributions of active methodologies to promote more participatory and dynamic
educational practices. In the final considerations, it was observed that the integration of
technologies into the curriculum depends on teacher training, the reorganization of pedagogical
practices, and the adoption of methodologies that encourage student protagonism, highlighting
the need for further studies on the subject.

Keywords: Digital technologies. School curriculum. Active methodologies. Pedagogical
innovation. Teaching practice.

1 INTRODUCAO

A educacio contemporinea tem sido fortemente impactada pelas transformacdes
tecnolégicas que caracterizam a sociedade atual. A presenca constante das tecnologias digitais
nas diferentes esferas da vida social tem provocado mudancas significativas nas formas de
comunicacido, de produgio do conhecimento e de interagio entre os sujeitos. Nesse contexto, o
ambiente escolar passa a ser desafiado a acompanhar tais transformagdes, incorporando novos
recursos e estratégias pedagdgicas capazes de dialogar com a realidade digital vivenciada pelos
estudantes. Dessa forma, discutir a inser¢do das tecnologias no curriculo escolar torna-se uma
tematica relevante no campo educacional, especialmente quando se considera a necessidade de
promover praticas pedagdgicas inovadoras que contribuam para tornar o processo de ensino e
aprendizagem mais significativo. A utiliza¢3o de tecnologias digitais no contexto educacional
pode ampliar as possibilidades de acesso 4 informacdo, favorecer a construcdo colaborativa do
conhecimento e estimular o desenvolvimento de competéncias importantes para a formagio
integral dos estudantes.

A incorporagio das tecnologias digitais no processo educativo, entretanto, nio ocorre de

maneira automética ou simples. Embora tais recursos estejam cada vez mais presentes na
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sociedade, sua integracdo efetiva no curriculo escolar ainda enfrenta diferentes desafios. Entre
esses desafios destaca-se a dificuldade enfrentada por muitos docentes em utilizar as tecnologias
de forma pedagdgica, articulando-as aos conteddos curriculares e as priticas de ensino. A
presenca de dispositivos tecnolégicos nas escolas nio garante, por si sd, a inovacdo das praticas
pedagégicas, sendo necessirio que o professor desenvolva competéncias especificas para utilizar
esses recursos de forma critica, criativa e intencional. Nesse sentido, torna-se fundamental
refletir sobre o papel do docente na mediacio das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem, bem como sobre as condi¢des necessdrias para que tais recursos sejam
efetivamente incorporados as priticas pedagdgicas.

A literatura educacional tem apontado que as tecnologias digitais possuem potencial para
promover mudancas significativas na forma como o conhecimento é produzido e compartilhado
no ambiente escolar. Quando utilizadas de maneira adequada, essas tecnologias podem
favorecer o desenvolvimento de préticas pedagdgicas mais interativas, colaborativas e centradas
no estudante. Conforme discutem Aureliano e Queiroz (2023), as tecnologias digitais podem
contribuir para ampliar as possibilidades de ensino, especialmente quando associadas a praticas
pedagégicas que valorizem a participacio ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.
No entanto, para que isso ocorra, torna-se necessirio investir na formacio docente e na
construgio de novas estratégias pedagdgicas capazes de integrar os recursos tecnoldgicos ao
curriculo escolar.

A necessidade de repensar as préticas pedagdgicas no contexto da cultura digital também
estd relacionada as demandas da sociedade contemporinea, que exige dos sujeitos novas
competéncias e habilidades. A escola, enquanto espago de formacdo, precisa preparar os
estudantes para lidar com as maultiplas linguagens e tecnologias presentes no mundo atual.
Nesse sentido, a utilizacdo de recursos digitais no ensino pode contribuir para a construgio de
experiéncias de aprendizagem mais dindmicas, possibilitando que os estudantes desenvolvam
habilidades relacionadas 4 autonomia, ao pensamento critico e A resolucdo de problemas. A
integragio entre tecnologia e educagio, portanto, apresenta-se como uma possibilidade de
ampliar as formas de ensinar e aprender, favorecendo a constru¢io de ambientes educacionais
mais

Diante desse cendrio, torna-se relevante discutir as dificuldades enfrentadas pelos
professores na inser¢io das tecnologias no curriculo escolar e refletir sobre as possibilidades de

superacio desses desafios por meio da adocdo de préiticas pedagdgicas inovadoras. A
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compreensio dessas dificuldades pode contribuir para a construcio de estratégias que favorecam
a integracio das tecnologias no ensino, promovendo préticas educativas mais alinhadas as
demandas da sociedade contemporinea.

Nesse contexto, emerge a seguinte pergunta problema que orienta esta pesquisa: quais
sdo as principais dificuldades enfrentadas pelos docentes para inserir as tecnologias digitais no
curriculo escolar e de que forma as préticas pedagdgicas inovadoras, fundamentadas em
metodologias ativas, podem contribuir para a superacdo desses desafios no processo de ensino e
aprendizagem?

A partir dessa problematizagio, estabelece-se como objetivo desta pesquisa analisar as
dificuldades enfrentadas pelos docentes na insercdo das tecnologias digitais no curriculo escolar
e discutir as contribui¢des das metodologias ativas para a construcdo de préticas pedagdgicas
inovadoras no contexto educacional.

Para o desenvolvimento deste estudo, adotou-se como procedimento metodoldgico a
pesquisa bibliogrifica, que consiste na anilise e interpretagio de producdes cientificas ji
publicadas sobre o tema investigado. A pesquisa bibliogrifica permite reunir diferentes
contribuicdes tedricas presentes na literatura académica, possibilitando a constru¢io de uma
anélise fundamentada acerca do objeto de estudo. Nesse sentido, foram utilizados artigos
cientificos, dissertacdes e publicacdes académicas que abordam a relagdo entre tecnologias
digitais, préticas pedagdgicas e metodologias ativas no contexto educacional.

Por meio da pesquisa bibliogrifica, buscou-se compreender como diferentes autores
discutem as dificuldades enfrentadas pelos professores na integragio das tecnologias ao
curriculo escolar, bem como identificar as possibilidades de utilizagdo de metodologias ativas
como estratégias para promover priticas pedagdgicas mais inovadoras. A andlise dessas
producdes académicas permitiu reunir diferentes perspectivas tedricas sobre o tema,
contribuindo para a constru¢io de uma reflexdo mais ampla acerca das rela¢Ges entre tecnologia

e educacio.

2 METODOLOGIAS ATIVAS

A insercio das tecnologias digitais no contexto educacional tem sido amplamente
discutida nas dltimas décadas, especialmente diante das transformagdes provocadas pela
sociedade da informacio. O avanco das tecnologias de comunicagio e informagio tem

influenciado diretamente os modos de producio do conhecimento e as formas de interagio
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social, exigindo que a escola repense suas priticas pedagdgicas e seus modelos de ensino. Nesse
cendrio, a presenga das tecnologias no ambiente escolar deixa de ser apenas um recurso
complementar e passa a constituir um elemento que pode contribuir para a inovagio pedagdgica
e para a constru¢io de novas formas de aprendizagem. Contudo, a efetiva integracdo desses
recursos ao curriculo ainda representa um desafio significativo para muitos docentes.

A discussio sobre o uso das tecnologias digitais na educagio envolve diferentes
dimensdes que ultrapassam a simples disponibilizagio de equipamentos ou ferramentas
tecnoldgicas nas institui¢des escolares. Para que tais recursos sejam utilizados de forma
significativa, torna-se necessirio que o professor compreenda as possibilidades pedagégicas
oferecidas pelas tecnologias e desenvolva estratégias capazes de integrid-las aos objetivos de
ensino. Nesse sentido, destaca-se que a inovag¢io educacional depende nio apenas da presenca
das tecnologias, mas também da forma como elas sio incorporadas as préiticas pedagdgicas e as
metodologias de ensino utilizadas em sala de aula.

A literatura educacional aponta que a utiliza¢do das tecnologias digitais pode contribuir
para ampliar as possibilidades de aprendizagem, favorecendo a construcio de ambientes
educacionais mais dinimicos e interativos. Conforme discutem Aureliano e Queiroz (2023), o
uso de recursos digitais no processo educativo tem potencial para enriquecer as praticas docentes
e ampliar as formas de acesso ao conhecimento, sobretudo quando esses recursos sio utilizados
de maneira planejada e articulada s propostas pedagdgicas. Nesse sentido, as tecnologias
digitais podem favorecer o desenvolvimento de estratégias que estimulem a participagdo ativa
dos estudantes e a construcio colaborativa do conhecimento.

Entretanto, embora as tecnologias digitais apresentem potencial para transformar as
préticas educacionais, observa-se que muitos professores ainda enfrentam dificuldades para
integré-las ao curriculo escolar. Essas dificuldades estdo frequentemente relacionadas a falta de
formagio especifica para o uso pedagdgico das tecnologias, bem como a auséncia de politicas
institucionais que incentivem a inovac¢io pedagdgica. Além disso, a presenca de modelos
tradicionais de ensino, baseados na transmissio de contetdos, ainda exerce forte influéncia
sobre a organizacido das préticas educativas, o que pode dificultar a adogdo de estratégias mais
participativas e interativas.

Outro aspecto que contribui para a dificuldade de inser¢io das tecnologias no curriculo
refere-se 4 necessidade de repensar o papel do professor no processo de ensino e aprendizagem.

No contexto da educagio mediada por tecnologias, o docente deixa de ocupar exclusivamente a
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posi¢do de transmissor de conhecimento e passa a assumir uma func¢io de mediador, orientando
os estudantes na constru¢do do saber. Essa mudanca de perspectiva exige que o professor
desenvolva novas competéncias pedagdgicas e tecnoldgicas, capazes de favorecer a utilizagio
critica e reflexiva dos recursos digitais.

Além disso, a integragio das tecnologias no ambiente educacional também estd
relacionada 3 necessidade de promover experiéncias de aprendizagem que dialoguem com a
realidade dos estudantes. A presenca constante das tecnologias no cotidiano social tem
influenciado as formas de comunica¢io e de acesso a informagio, o que exige que a escola
desenvolva estratégias capazes de aproximar o ensino dessas novas dinimicas sociais. Nesse
sentido, a utilizacdo de recursos digitais pode contribuir para tornar o processo de aprendizagem
mais significativo, permitindo que os estudantes estabelecam relacdes entre os contetdos
escolares e as experiéncias vivenciadas em seu contexto social.

A utilizagdo de tecnologias digitais no ensino também apresenta potencial para estimular
o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais importantes para a formacio dos
estudantes. A interacdo com diferentes ferramentas digitais pode favorecer a autonomia, a
criatividade e a capacidade de resolucdo de problemas, além de incentivar a participacdo ativa
dos alunos no processo de aprendizagem. Dessa forma, a incorporagio das tecnologias no
contexto educacional pode contribuir para a construcio de praticas pedagdgicas mais
participativas e centradas no estudante.

Nesse contexto, destaca-se a importincia das metodologias ativas como estratégias
capazes de favorecer a integragio das tecnologias no processo educativo. As metodologias ativas
propdem uma reorganizagio das préticas pedagdgicas, colocando o estudante no centro do
processo de aprendizagem e estimulando sua participagio ativa na construcdo do conhecimento.
Por meio dessas metodologias, os alunos s3o incentivados a investigar, problematizar e refletir
sobre os contetidos trabalhados, desenvolvendo uma postura mais auténoma em relagio ao
aprendizado.

A utilizagio das metodologias ativas estd diretamente relacionada 3 necessidade de
promover praticas pedagdgicas que valorizem a participacdo e o protagonismo dos estudantes.
Nesse modelo de ensino, o professor atua como mediador do processo educativo, criando
situagdes de aprendizagem que estimulem a reflex3o e a construgio coletiva do conhecimento.

A presenca das tecnologias digitais pode potencializar essas praticas, oferecendo recursos que
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favorecem a interacdo, a colaboracio e a exploragio de diferentes linguagens no processo de
ensino.

A literatura educacional também destaca que a utilizagdo de recursos tecnolégicos pode
contribuir para tornar os contetidos escolares mais acessiveis e compreensiveis para os
estudantes. Ferramentas digitais, como aplicativos educacionais, ambientes virtuais de
aprendizagem e recursos multimidia, permitem que os professores explorem diferentes
estratégias pedagdgicas, ampliando as possibilidades de apresentacio dos contetidos. Dessa
forma, as tecnologias digitais podem favorecer a diversificagdo das praticas pedagdgicas e
contribuir para tornar o processo de ensino mais dinimico.

Entre os diferentes recursos tecnolédgicos utilizados no contexto educacional, destaca-se
o uso de ferramentas baseadas em realidade aumentada, que tém sido exploradas como
instrumentos pedagdgicos capazes de tornar o ensino mais interativo. Segundo Quinquiolo,
Santos e Souza (2020), a realidade aumentada permite a visualizagdo de objetos e fendmenos
que, muitas vezes, nio podem ser observados diretamente em sala de aula, contribuindo para
ampliar as experiéncias de aprendizagem dos estudantes. Dessa forma, a utilizagdo dessas
tecnologias pode favorecer a compreensio de contetidos complexos e estimular o interesse dos
alunos pelo processo de aprendizagem.

Além disso, a utilizacdo de tecnologias digitais pode contribuir para a promogio da
alfabetizacdo cientifica desde as etapas iniciais da educagio basica. A exploracio de recursos
digitais permite que os estudantes tenham acesso a diferentes formas de investigacio e
experimentacio, favorecendo o desenvolvimento do pensamento cientifico. Lazarim et al.
(2022) destacam que a utilizagdo de ferramentas tecnolégicas na educacdo infantil pode
contribuir para estimular a curiosidade e a investigacdo, promovendo experiéncias de
aprendizagem que favorecem a construgio do conhecimento cientifico desde os primeiros anos
escolares.

Contudo, para que essas possibilidades pedagdgicas sejam efetivamente exploradas,
torna-se necessirio investir na formagio docente e na construgio de politicas educacionais que
incentivem a inovagio no ensino. A formacio continuada dos professores constitui um
elemento fundamental para o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao uso pedagdgico
das tecnologias digitais. Por meio de programas de formacio, os docentes podem ampliar seus
conhecimentos sobre as potencialidades desses recursos e desenvolver estratégias para integréa-

los as suas préticas pedagdgicas.
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Outro aspecto relevante refere-se i necessidade de repensar o curriculo escolar, de modo
que ele incorpore as tecnologias digitais como elementos estruturantes do processo educativo.
A integracio das tecnologias no curriculo nio deve ocorrer de forma isolada ou superficial, mas
sim estar articulada aos objetivos de aprendizagem e as propostas pedagdgicas da instituigio.
Dessa forma, torna-se possivel promover experiéncias educacionais mais alinhadas as
demandas da sociedade contemporinea.

Além disso, a utilizacdo das tecnologias digitais no ensino também pode contribuir para
a construcio de priticas pedagdgicas que valorizem a diversidade e a formagio integral dos
estudantes. Macedo (2022) destaca que a educacio escolar deve buscar estratégias capazes de
promover experiéncias formativas que considerem os diferentes contextos sociais e culturais
nos quais os estudantes estdo inseridos. Nesse sentido, a utilizagdo de tecnologias digitais pode
favorecer a criacdo de ambientes de aprendizagem mais inclusivos e colaborativos.

A integracdo entre tecnologia e educacio também exige mudancas na organizagio das
préticas pedagdgicas e na cultura institucional das escolas. A adogio de priticas inovadoras
depende nio apenas da iniciativa individual dos professores, mas também do apoio das
institui¢des de ensino e da implementacio de politicas educacionais que incentivem o uso
pedagégico das tecnologias. Dessa forma, torna-se necessirio promover agdes que estimulem a
colaboracdo entre docentes, gestores e demais profissionais da educacio, favorecendo a
constru¢io de ambientes educacionais mais inovadores.

Outro elemento importante refere-se i necessidade de superar a visio de que as
tecnologias digitais representam apenas ferramentas auxiliares no processo de ensino. Na
realidade, esses recursos podem desempenhar papel fundamental na construgio de novas formas
de aprendizagem, permitindo que os estudantes explorem diferentes caminhos para a
constru¢io do conhecimento. Nesse contexto, as tecnologias digitais podem contribuir para a
criacdo de experiéncias educacionais mais significativas, capazes de estimular o pensamento
critico e a autonomia dos alunos.

Além disso, a utilizacdo de tecnologias no ensino pode favorecer o desenvolvimento de
préticas pedagdgicas que estimulem a investigacio e a resolu¢io de problemas. Ao utilizar
recursos digitais em atividades investigativas, os estudantes podem explorar diferentes fontes
de informacdo, analisar dados e construir argumentos fundamentados. Esse tipo de abordagem
contribui para o desenvolvimento de habilidades importantes para a formacdo académica e

social dos alunos.
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Dessa forma, observa-se que a insercdo das tecnologias digitais no curriculo escolar
constitui um processo complexo que envolve diferentes dimens&es pedagdgicas, institucionais
e formativas. A superagio das dificuldades enfrentadas pelos docentes nesse processo depende
da construcdo de estratégias que favorecam a integracdo entre tecnologia, curriculo e préticas
pedagégicas. Nesse sentido, a ado¢do de metodologias ativas e a valorizagio da formagio
docente emergem como elementos fundamentais para promover a inovagio educacional.

Assim, ao considerar as potencialidades das tecnologias digitais e as possibilidades
oferecidas pelas metodologias ativas, torna-se possivel construir priticas pedagdgicas mais
alinhadas s demandas da educagio contemporinea. A integracdo entre tecnologia e educagio
pode contribuir para ampliar as experiéncias de aprendizagem e favorecer a construgio de

ambientes educacionais mais dinimicos, colaborativos e significativos para os estudantes.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

As discussdes desenvolvidas ao longo deste estudo permitiram refletir sobre as
dificuldades enfrentadas pelos docentes na inser¢io das tecnologias digitais no curriculo escolar,
bem como sobre as possibilidades de superacio desses desafios por meio da adogo de praticas
pedagégicas inovadoras fundamentadas em metodologias ativas. Considerando a pergunta que
orientou esta pesquisa, buscou-se compreender quais fatores contribuem para as dificuldades
dos professores na integracdo das tecnologias ao processo educativo e de que forma estratégias
pedagégicas inovadoras podem favorecer esse processo.

A anélise realizada evidenciou que a inser¢do das tecnologias no contexto educacional
nio depende exclusivamente da disponibilidade de recursos tecnolégicos nas instituicdes de
ensino. Observou-se que a integragio efetiva desses recursos ao curriculo envolve aspectos mais
amplos relacionados 4 formagio docente, 4 organizacio das praticas pedagdgicas e 4 forma como
o processo de ensino e aprendizagem é concebido no ambiente escolar. Dessa forma, as
dificuldades enfrentadas pelos professores estio frequentemente associadas i necessidade de
desenvolver competéncias que permitam utilizar as tecnologias de maneira pedagdgica,
articulando-as aos objetivos educacionais e as estratégias de ensino.

Outro aspecto identificado refere-se & permanéncia de priticas pedagdgicas tradicionais
que, muitas vezes, dificultam a adogdo de abordagens mais interativas e participativas. A
organizac¢io do ensino centrada predominantemente na transmissio de contetidos pode limitar

as possibilidades de exploragio das tecnologias digitais como instrumentos de media¢do do
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conhecimento. Nesse sentido, observou-se que a inser¢do das tecnologias no curriculo exige
mudancas na forma de conducdo das préticas pedagdgicas, favorecendo a criagio de ambientes

de aprendizagem que estimulem a participagio ativa dos estudantes.
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