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RESUMO: Este estudo consiste em uma pesquisa bibliogréfica que investigou a integraco das
metodologias ativas e das tecnologias digitais ao curriculo do ensino fundamental, destacando desafios
e possibilidades na educacdo contemporinea. A escolha do tema fundamenta-se na necessidade de
alinhar a escola as transformagdes sociais, culturais e tecnolégicas, tornando a aprendizagem mais
significativa, participativa e conectada a realidade dos estudantes imersos na cultura digital. Justifica-
se, ainda, pela lacuna na literatura quanto 2 efetiva integragio dessas abordagens, especialmente no que
se refere & formacdo docente para o uso pedagdgico das tecnologias digitais e aos desafios estruturais,
como infraestrutura tecnoldgica, acesso 2 internet e desigualdades digitais. O problema de pesquisa
buscou responder como integrar, de forma efetiva, metodologias ativas e tecnologias digitais ao curriculo
do ensino fundamental, considerando tais desafios. O objetivo geral foi compreender essa integragio
visando promover uma aprendizagem mais significativa e alinhada 4s demandas contemporineas. Como
objetivos especificos, pretendeu-se (1) identificar as principais metodologias ativas e tecnologias digitais
aplicdveis ao ensino fundamental, (2) descrever os desafios relacionados a formacdo docente e (3)
explicar as limitagdes estruturais das escolas e seus impactos no processo de ensino e aprendizagem. A
metodologia baseou-se na anélise critica e sistemdtica de artigos cientificos publicados entre 2013 e 202s.
Espera-se que o estudo contribua para suprir parte das lacunas identificadas, oferecendo subsidios para
a promocio de uma educacio mais inovadora, equitativa e coerente com as exigéncias da
contemporaneidade.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Tecnologias Digitais. Curriculo. Formacdo Docente. Educagio
Contemporinea.
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ABSTRACT: This study consists of a literature review that investigated the integration of
active methodologies and digital technologies into the elementary school curriculum,
highlighting challenges and possibilities in contemporary education. The choice of the theme
is based on the need to align the school with social, cultural, and technological transformations,
making learning more meaningful, participatory, and connected to the reality of students
immersed in digital culture. It is also justified by the gap in the literature regarding the effective
integration of these approaches, especially concerning teacher training for the pedagogical use
of digital technologies and structural challenges such as technological infrastructure, internet
access, and digital inequalities. The research problem sought to answer how to effectively
integrate active methodologies and digital technologies into the elementary school curriculum,
considering these challenges. The general objective was to understand this integration in order
to promote more meaningful learning aligned with contemporary demands. Specific objectives
included (1) identifying the main active methodologies and digital technologies applicable to
elementary education, (2) describing the challenges related to teacher training, and (3)
explaining the structural limitations of schools and their impacts on the teaching and learning
process. The methodology was based on a critical and systematic analysis of scientific articles
published between 2013 and 2025. It is expected that the study will contribute to filling some of
the identified gaps, offering support for the promotion of a more innovative, equitable
education that is consistent with the demands of contemporary times.

Keywords: Active Methodologies. Digital Technologies. Curriculum. Teacher Training.
Contemporary Education.

RESUMEN: Este estudio consiste en una revisidn bibliografica que investigé la integracién de
metodologias activas y tecnologias digitales en el curriculo de primaria, destacando los desafios
y las posibilidades de la educacién contemporénea. La eleccién del tema se basa en la necesidad
de alinear la escuela con las transformaciones sociales, culturales y tecnolégicas, haciendo que
el aprendizaje sea més significativo, participativo y conectado con la realidad de los estudiantes
inmersos en la cultura digital. También se justifica por la brecha existente en la literatura sobre
la integracién efectiva de estos enfoques, especialmente en lo que respecta a la formacién
docente para el uso pedagégico de las tecnologias digitales y los desafios estructurales como la
infraestructura tecnoldgica, el acceso a internet y las desigualdades digitales. El problema de
investigacién buscaba responder cémo integrar eficazmente las metodologias activas y las
tecnologias digitales en el curriculo de primaria, considerando estos desafios. El objetivo general
era comprender esta integracién para promover un aprendizaje més significativo y alineado con
las demandas contemporineas. Los objetivos especificos incluyeron: (1) identificar las
principales metodologias activas y tecnologias digitales aplicables a la educacién primaria, (2)
describir los desafios relacionados con la formacién docente y (3) explicar las limitaciones
estructurales de las escuelas y su impacto en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La
metodologia se basé en un anilisis critico y sistemético de articulos cientificos publicados entre
2013 y 2025. Se espera que el estudio contribuya a subsanar algunas de las deficiencias detectadas,
ofreciendo apoyo para la promocién de una educacién mis innovadora y equitativa, acorde con
las exigencias de la actualidad.

Palabras clave: Metodologias activas. Tecnologias digitales. Curriculo. Formacién docente.
Educacién contemporinea.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v. 12, n. 4, abr. 2026.
ISSN: 2675-3375



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Cienciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

INTRODUCAO

Esta pesquisa bibliografica tratou do tema integracio das metodologias ativas e das
tecnologias digitais no curriculo do ensino fundamental: desafios e possibilidades na educagio
contemporinea. A justificativa dessa pesquisa é fundamentada pela necessidade premente de
alinhar a escola as transformagdes sociais, culturais e tecnolégicas que marcam a
contemporaneidade tornando o processo de aprendizagem mais significativa, participativa e
conectada a realidade dos estudantes, que ji4 vivem imersos em uma cultura digital, e pela
lacuna, visto que existe a falta de estudos praticos sobre como integrar efetivamente
metodologias ativas e tecnologias digitais ao curriculo do ensino fundamental; outra lacuna
importante se refere a caréncia de investigacdes sobre a formagio docente, especialmente no
que se refere & preparacdo dos professores para o uso pedagdgico das tecnologias digitais, bem
como poucos estudos sobre os desafios estruturais, como infraestrutura tecnoldgica, acesso a
internet e desigualdade digital. A partir desse contexto, o problema de pesquisa investigado foi:
como integrar de forma efetiva as metodologias ativas e as tecnologias digitais ao curriculo do
ensino fundamental, considerando os desafios relacionados a formacio docente, 4 infraestrutura
tecnolégica e as desigualdades de acesso, de modo a tornar a aprendizagem mais significativa e
alinhada as demandas da contemporaneidade?

Considerando, o problema de pesquisa, o objetivo geral foi compreender como integrar,
de forma efetiva, as metodologias ativas e as tecnologias digitais ao curriculo do ensino
fundamental, considerando os desafios da formacdo docente, da infraestrutura e das
desigualdades de acesso, visando promover uma aprendizagem mais significativa, participativa
e alinhada as demandas contemporineas. Os objetivos especificos sdo identificar as principais
metodologias ativas e tecnologias digitais que podem ser incorporadas ao curriculo do ensino
fundamental; descrever os desafios enfrentados pelos professores quanto a formagio para o uso
pedagégico das tecnologias digitais; e explicar as limitac¢Ses estruturais das escolas, como
infraestrutura tecnoldgica, acesso i internet e desigualdades digitais, e seus impactos no
processo de ensino e aprendizagem.

As partes que compdem este artigo estio organizadas da seguinte forma: o primeiro
capitulo abordard os fundamentos tedricos das metodologias ativas e das tecnologias digitais na
educagio, apresentando o embasamento conceitual que sustenta a integragio entre essas
abordagens no ensino fundamental. Em seguida, serd discutida a relevincia da formacio inicial

e continuada dos professores, destacando as dificuldades enfrentadas no uso pedagégico das
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tecnologias digitais. Na sequéncia, serdo analisadas as limita¢des estruturais das escolas, como
a infraestrutura tecnoldgica, o acesso i internet e as desigualdades digitais, bem como seus
impactos no processo de ensino e aprendizagem. Por fim, nas consideracdes finais, o estudo
apresentard um resumo das reflexdes desenvolvidas ao longo da pesquisa, destacando a
importincia do fortalecimento da integracio das metodologias ativas e das tecnologias digitais
no curriculo escolar, a fim de promover uma educacio mais inovadora, equitativa e alinhada as

demandas contemporineas.

METODOS

A metodologia da pesquisa bibliogrifica a ser utilizada consiste na selecdo, na leitura
critica e na andlise sistemética de artigos cientificos referentes ao tema integracio das
metodologias ativas e das tecnologias digitais no curriculo do ensino fundamental: desafios e
possibilidades na educacio contemporinea. A partir do tema indicado, o recorte do tema desta
pesquisa estd centrado na integracio das metodologias ativas e das tecnologias digitais
especificamente no curriculo do ensino fundamental, considerando os desafios concretos que
atravessam essa realidade. A bibliografia preliminar de artigos cientificos ser4d definida com
base nos seguintes critérios: a) as palavras-chaves serio Metodologias Ativas. Tecnologias
Digitais. Curriculo. Formagio Docente. Educacio Contemporinea; b) o repositério digital de
busca serd Google Académico, Scielo; c) o periodo de busca dos artigos serd o periodo de 2013 a

g ) ; p g p 3

. A . o ~ . A . ~
2025 e; d) artigos de relevincia tedrica que sdo frequentemente citados como referéncias, sdo
atuais e credibilidade das fontes indicadas. Foram selecionados 2 artigos cientifico e 2 livros que

comporio o quadro da bibliografia propositiva organizada no quadro 1 apresentado a seguir.

Quadro 1. Bibliografia propositiva.

Objetivo especifico Titulo do  artigo | Autor Palavras-chave Secdo da
cientifico webquest
Identificar as | Metodologias ativas: | Sefton, A. P. & | Metodologias Secdo 2
principais desenvolvendo aulas | Galini, M. E., | Ativas. Metodologias
metodologias ativas e | ativas  para  uma | (2022). Aprendizagem Ativas e
tecnologias digitais | aprendizagem Significativa. Tecnologias
que podem ser | significativa. Praticas Digitais no
incorporadas ao pedagdgicas Curriculo
curriculo do ensino inovadoras. Escolar: Histéria,
fundamental. Participagio ativa. Fundamentos e
Conceitos
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Identificar as | Articulagio entre | Teske, J. S. de Secio 2
principais curriculo, M., (2025). Curriculo. Metodologias
metodologias ativas e | metodologias e Metodologias. Ativas e
tecnologias  digitais | tecnologias  digitais: Tecnologias. Tecnologias
que podem ser | caminhos para Digitais no
incorporadas ao | inovagdo pedagégica. Curriculo
curriculo do ensino Escolar: Histéria,
fundamental. Fundamentos e
Conceitos
Descrever os desafios | A educagio que | Moran, J. M., | Educagio Secido 2. 1
enfrentados pelos | desejamos: novos | (2013). contemporinea. Formagio
professores quanto A | desafios e como chegar Inovagio docente e
formacdo para o uso | la. pedagdgica. desafios
pedagégico das Desafios pedagdgicos para
tecnologias digitais. educacionais. a integracdo das
Transformagio do | metodologias
ensino. ativas e
Aprendizagem tecnologias
significativa. digitais
Explicar as limitacdes Tecnologias e Minatto, D. C. Curriculo. 2.2 Desafios
estruturais das metodologias ativas | da S., Stefeneti, Tecnologia. estruturais e
escolas, como inseridas no curriculo G.M.D., & Metodologia Ativa. possibilidades
infraestrutura escolar: uma reflexdo | Salvador, G.de | Formacio. Docente para uma
tecnolégica, acesso a sobre as fragilidades e S. (2025). aprendizagem
internet e possibilidades dos significativa na
desigualdades digitais, docentes. educagio
e seus impactos no contemporinea
processo de ensino e
aprendizagem.

Fonte: Elaborado pela autora.

A pesquisa bibliografica, segundo Gil (2002), é aquela que se desenvolve a partir de
materiais j4 elaborados, constituidos principalmente de livros, artigos cientificos e documentos
disponiveis publicamente. Esse tipo de pesquisa tem como objetivo principal proporcionar uma
anélise aprofundada sobre determinado tema, permitindo ao pesquisador conhecer o estado do
conhecimento e identificar no mesmo as lacunas existentes.

Serd realizada a leitura exploratéria e analitica dos textos indicados na bibliografia
propositiva buscando sistematizar os conceitos de metodologias ativas e das tecnologias digitais
no curriculo do ensino fundamental, para organizar e sintetizar as informagdes para a discussio
conceitual relacionando diferentes perspectivas e autores. A técnica de pesquisa a ser utilizada
foi a de anilise de contetido que permite identificar padrGes e recorréncias nos textos analisados,
categorizando informacdes e conceitos fundamentais.

Importante destacar que, além dos artigos que compdem a bibliografia propositiva,

foram utilizadas obras de referéncia na 4rea (livros, manuais), ou seja, aquelas “destinadas ao
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uso pontual e recorrente, ao contririo de outras, que sdo destinadas a serem lidas do principio

ao fim” (Gil, 2002, p. 65).

RESULTADOS E DISCUSSAO

METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CURRICULO
ESCOLAR: HISTORIA, FUNDAMENTOS E CONCEITOS

Ao longo da histéria, os curriculos escolares passaram por intimeras transformagdes,
buscando responder as demandas sociais, culturais e tecnolégicos de cada época. Essas
mudancas instigaram as institui¢des escolares a repensarem suas praticas de ensino e seus
métodos de aprendizagem. Nesse contexto, compreender o desenvolvimento das metodologias
ativas e tecnologias digitais no curriculo escolar se torna crucial, para entendermos como as
propostas atuais de inovacdo educacional foram construidas.

As Metodologias Ativas nio sdo recentes. Suas origens remontam ao movimento da
Escola Nova, fortalecido entre o final do século XIX e o inicio do século XX, como reacgio ao
ensino tradicional, baseado na memorizacdo e na passividade do aluno. Esse movimento foi
influenciado por autores como John Dewey, que valorizava a aprendizagem por meio da prética
e da resolucdo de problemas, e Paulo Freire, defensor de uma educacio libertadora, dialégica e
critica.

Os pilares que embasam as metodologias ativas (aprendizagem centrada no/a estudante;
com protagonismo das préprias construcdes de conhecimentos e experiéncias, de forma
contextualizada, personalizada e significativa) sdo convergentes, em certa medida, com estudos
anteriores do campo da Educagdo, datados dos séculos XIX e XX (Sefton, 2022, p. 13).

Entre as metodologias ativas implementada no contexto escolar, destacam-se o ensino
hibrido, a rotagdo por estacdes, o laboratério rotacional, a sala de aula invertida, aprendizagem
baseada em problemas -~ ABP, entre outras. Essas estratégias compartilham principios comuns,
como a valorizagio do protagonismo do estudante, a integracio entre teoria e pritica e a
construgio colaborativa do conhecimento, promovendo uma aprendizagem mais significativa e
contextualizada.

Concomitantemente a evolugio das concepgdes pedagdgicas, as tecnologias educacionais
também passaram por transformacdes. Inicialmente, os recursos limitavam-se a quadros-
negros, giz e materiais impressos. Posteriormente, foram incorporados o ridio e a televisio

educativa. Com o avanco da informadtica no final do século XX, as escolas passaram a contar
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com laboratérios de informatica, representando um avango na integragio entre aprendizagem e
tecnologia.

Diante desse cendrio, a integracdo das tecnologias pode diversificar as formas de ensinar,
incentivando praticas e aulas mais dindmicas. No entanto, apenas utilizar recursos tecnolégicos
nio garante a aprendizagem. Para que contribuam para a construg¢io do conhecimento, é
fundamental que sejam planejados e utilizados com objetivos claros, articulados aos objetivos
pedagdgicos e as necessidades dos alunos.

A partir dessas novas perspectivas educacionais, o curriculo do ensino fundamental
passou por mudancas. Antes rigido, fragmentado e centrado na transmissio de contetdo,
evoluiu para abordagens interdisciplinares que integram diferentes ireas do conhecimento.
Nesse contexto, o curriculo define os conteidos, as metodologias orientam a aprendizagem e a
tecnologia potencializa as préticas educativas, enquanto o foco passa gradualmente do professor
para o aluno, valorizando suas habilidades, competéncias e protagonismo.

A relagdo entre curriculo, metodologias e tecnologia é imprescindivel para a inovagio
educacional, pois o curriculo define o que precisa ser aprendido, as metodologias indicam como
serd mediado, e a tecnologia oferece recursos que ampliam as possibilidades pedagégicas (teske,
J. S. M., 2025, p.4).

Sendo assim, a integracdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais no curriculo
do ensino fundamental n3o surge como uma mudanca repentina, mas como o resultado de um
processo evolutivo, fundamentado em diferentes concep¢des pedagdgicas e avangos
tecnolégicos. Essa tendéncia busca alinhar a escola com a realidade contemporinea,

promovendo um aprendizado significativo, colaborativo e alinhado com as necessidades do

século XXI.

Formagio docente e desafios pedagdgicos para a integracdo das metodologias ativas e
tecnologias digitais

As metodologias ativas e as ferramentas digitais no curriculo do ensino fundamental
contribuem para praticas pedagdgicas mais dinimicas, valorizando a participacio, a autonomia
e o protagonismo dos alunos. Nesse contexto, destaca-se a importincia da formacdo docente,
uma vez que os professores precisam estar preparados para utilizar esses recursos de forma
planejada e alinhada aos objetivos pedagdgicos e as necessidades do processo de ensino e

aprendizagem.
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Entretanto, observa-se que, na trajetéria formativa de muitos educadores, o
desenvolvimento de competéncias digitais e a adaptagdo a métodos de ensino inovadores nem
sempre foram contemplados de forma efetiva. Essa lacuna na formacio dos educadores pode
dificultar o uso eficiente das tecnoldgicas digitais e sua integracio pedagdgica no ambiente
escolar, limitando o potencial dessas ferramentas para o desenvolvimento de praticas
educacionais mais significativas.

Para que uma institui¢do avance na utiliza¢do inovadora das tecnologias na educagio, é
fundamental a capacitagio de docentes, funcionarios e alunos no dominio técnico e pedagégico.
A capacitagio técnica os torna mais competentes no uso de cada programa. A capitagio
pedagégica os ajuda a encontrar pontes entre as ireas de conhecimento em que atuam e as
diversas ferramentas disponiveis, tanto presenciais como virtuais. Essa capacitacdo nio pode
ser pontual, tem de ser continua, realizada semipresencialmente, para que se aprenda, na pritica,
a utilizar os recursos a distincia (Moran, 2013, p.90).

Diante disso, investir na formagio continuada dos professores torna-se essencial para a
integracdo efetiva do curriculo nas tecnologias e metodologias ativas no contexto educacional.
Esse processo contribui para promover momentos de reflexdo, atualizacdo e troca de

o e ~ . ;.
experiéncias entre os profissionais da educacio, favorecendo o aprimoramento das préticas
pedagdgicas e estimulando o desenvolvimento integral dos estudantes, através de um ensino de

qualidade, inclusivo e alinhado com as demandas contemporineas.

Desafios estruturais e possibilidades para uma aprendizagem significativa na educacio
contemporinea

A educacdo contemporinea enfrenta desafios estruturais que influenciam diretamente a
constru¢io de uma aprendizagem significativa. Entre eles, destacam-se as desigualdades no
acesso as tecnologias digitais, as limita¢Ses na infraestrutura das escolas, a falta de
equipamentos adequados e o acesso precirio a internet. Esse cenério dificulta a implementagio
de praticas pedagdgicas inovadoras e a promogio de experiéncias de aprendizagem mais
dinimicas, participativas e inclusivas.

A falta de infraestrutura nos espacos escolares, equipamentos e internet de mé qualidade,
suporte técnico e entre outros, fragilizam muitos docentes, principalmente aqueles que nio
nasceram em uma geragio tecnolégica e hoje se encontram diante uma realidade que exige

transformac¢io (Minatto et al., 2025, p- 8).
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Diante dessa realidade, a utilizacdo das tecnologias digitais e integradas a abordagens
inovadoras no curriculo do ensino fundamental, quando utilizadas de forma planejada e
alinhadas aos objetivos pedagédgicos, pode contribuir para o fortalecimento do trabalho
colaborativo, aprendizagem personalizada e o desenvolvimento de competéncias digitais
essenciais para a formagio dos estudantes na sociedade contemporinea.

Sendo assim, embora os desafios estruturais ainda representem uma realidade em muitas
institui¢des de ensino, ao se permitirem experimentar novas metodologias de ensino, alinhadas
ao curriculo e uso critico e consciente das tecnologias, é possivel construir um ambiente de
aprendizagem mais dinimico, reflexivo e transformadores capazes de promover uma educagio

mais significativa, e alinhada 4s demandas do mundo contemporaneo.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base no que foi abordado ao longo do artigo, evidenciou-se que a integracdo entre
metodologias ativas e tecnologias digitais no curriculo do ensino fundamental torna a pritica
de ensino mais significativa, participativa e conectada a realidade dos estudantes. Essas
abordagens incentivam o protagonismo do aluno, estimulam o pensamento critico e ampliam
as possibilidades de aprendizagem, desde que alinhadas aos objetivos do curriculo. Contudo,
essa integracdo exige planejamento, conhecimento diditico e atualizagio constante dos
professores para que as ferramentas digitais sejam utilizadas de forma adequada as necessidades
dos alunos.

Dentro dessa perspectiva, desafios relacionados 4 formacio docente, a infraestrutura
tecnolégica e as desigualdades de acesso ainda dificultam a efetivagio dessas praticas nas
escolas. No entanto, o fortalecimento de politicas educacionais voltadas a formacao continuada
de professores, ao investimento em infraestrutura e 3 ampliagio do acesso as tecnologias pode
contribuir para a constru¢io de ambientes de aprendizagem mais inovadores, inclusivos e
equitativos. Assim, conclui-se que a integragio de metodologias ativas e tecnologias digitais ao
curriculo escolar é uma estratégia importante para atender as necessidades formativas dos

estudantes e promover uma educacido alinhada s demandas contemporineas.
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