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RESUMO: A intensificacio da cultura digital nas dltimas décadas tem provocado
transformacgdes significativas nas formas de interacio, producio de conhecimento e
aprendizagem, especialmente entre sujeitos inseridos em contextos de hiperconectividade.
Nesse cenério, emerge o conceito de Educacio 5.0, que propde a integracdo entre tecnologias
digitais e formacdo humana, com foco no desenvolvimento de competéncias cognitivas,
socioemocionais e éticas. O presente artigo tem como objetivo analisar os desafios pedagdgicos
enfrentados pela escola diante da geracdo hiperconectada, problematizando as tensdes entre
préticas tradicionais de ensino e as novas dinidmicas da cultura digital. Trata-se de uma pesquisa
qualitativa, de natureza tedrica, desenvolvida por meio de revisio narrativa de literatura, com
base em autores que discutem cultura digital, aprendizagem contemporinea e tecnologias
educacionais. A anélise evidencia um descompasso entre as praticas escolares e os modos de
aprender dos estudantes, marcado pela fragmentacio da atengio, pela aceleracio do consumo de
informacdes e pela superficialidade das intera¢des cognitivas. Ao mesmo tempo, identifica-se a
tendéncia de adogdo acritica de tecnologias no contexto educacional, muitas vezes desvinculada
de fundamentos pedagdgicos consistentes. Conclui-se que a Educacdo 5.0 nio deve ser
compreendida como mera incorporagio tecnoldgica, mas como uma reconfiguragio das praticas

'Mestrando em Educagio, Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG),Ponta Grossa — PR.

*Mestra em Ciéncias Sociais Aplicadas, Ponta Grossa - PR,Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG).

’Graduagido em Filosofia, Faculdade Evangélica do Meio Norte - Coroatd MA.

+ Especializagdo, Faculdade de Ensino Superior Dom Bosco, FDB, Brasil.Caxias - Maranhio.

5 Mestranda do mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matemaitica pela Unicentro de Guarapuava-PR.

®Mestre em Engenharia de Materiais Itatina, MG.

’Pedagogia, Faculdade Latino-Americana de Educagio, FLATED Codé-MA.

8Mestre em Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para Inovagio (PROFNIT) Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba - IFPB. Campina Grande/PB.

“Mestranda na Institui¢io Unipampa- Bagé PELOTAS-RS.

°Ciéncias Licenciatura Universidade Estadual do Maranhio (UEMA) Sio LUIS/MA.

"Mestrado em educagio inclusiva, Universidade Federal do Amapa Macapa -Ap.

“Doutor em Geografia, Universidade Sdo Francisco. USF. Braganca Paulista - Sdo Paulo SP.

SEspecialista em Engenharia de Produgo, universidade Pitdgoras Unopar Anhanguera Maceié, Alagoas.

“*Atendimento educacional especializado e educagio especial pés graduagio, Universidade Candido Mendes - Primavera do Leste- MT.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educac¢io. Sio Paulo, v. 12, n. 4, abr. 2026.
ISSN: 2675-3375



Revista bero-
Americana de
Humanidades,
Cienciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

pedagébgicas, orientada por uma perspectiva critica, ética e centrada na aprendizagem
significativa.

Palavras-chave: Educagio s.0. Cultura digital. Aprendizagem. Tecnologias educacionais.
Pratica pedagégica.

ABSTRACT: The intensification of digital culture in recent decades has significantly
transformed the ways individuals interact, produce knowledge, and learn, especially among
subjects immersed in hyperconnected environments. In this context, the concept of Education
5.0 emerges as a proposal that seeks to integrate digital technologies with human-centered
education, focusing on the development of cognitive, socio-emotional, and ethical
competencies. This article aims to analyze the pedagogical challenges faced by schools in
relation to the hyperconnected generation, problematizing the tensions between traditional
teaching practices and the dynamics of digital culture. The study adopts a qualitative approach
of theoretical nature, based on a narrative literature review that articulates contributions from
digital culture studies, educational technologies, and contemporary learning theories. The
analysis reveals a mismatch between school practices and students’ ways of learning,
characterized by fragmented attention, accelerated information consumption, and superficial
cognitive engagement. Additionally, it highlights the tendency toward uncritical adoption of
technologies in educational contexts, often disconnected from consistent pedagogical
foundations. The findings suggest that Education 5.0 should not be understood as mere
technological incorporation, but as a reconfiguration of pedagogical practices grounded in
critical, ethical, and meaningful learning perspectives.

Keywords: Education s.0. Digital culture. Learning. Educational technologies. Pedagogical
practices.

1 INTRODUCAO

A consolidagio da cultura digital como elemento estruturante das relagdes sociais
contemporineas tem redefinido profundamente as formas de comunicagio, producio de
conhecimento e interacio humana. Conforme analisa Manuel Castells (1999), a sociedade em
rede caracteriza-se pela centralidade das tecnologias da informacdo na organizagio social, o que
impacta diretamente os modos de aprender e ensinar. Nesse contexto, os sujeitos passam a
interagir em ambientes marcados pela conectividade permanente, pela circulacdo acelerada de
informacdes e pela multiplicidade de linguagens, o que exige novas formas de compreensio do
processo educativo.

A emergéncia da chamada geragio hiperconectada intensifica essas transformagdes, uma
vez que criancas e jovens se desenvolvem em ambientes digitais desde os primeiros anos de
vida. Para Henry Jenkins (2009), a cultura da convergéncia evidencia a participagio ativa dos
sujeitos na produgio e circulacio de contetidos, rompendo com a légica tradicional de recepgio

passiva da informacdo. No entanto, essa mesma dinimica também apresenta desafios, como a
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fragmentacdo da atengdo e a superficialidade das interacdes, aspectos problematizados por
Nicholas Carr (2011), ao discutir os impactos da internet nos processos cognitivos.

Nesse cenério, o conceito de Educagio 5.0 surge como uma proposta que busca articular
inovagio tecnoldgica e formacio humana, enfatizando a necessidade de desenvolver
competéncias que ultrapassem a mera aquisi¢io de contetidos. Inspirada nas transformacgdes
associadas a Inddustria 4.0, conforme discutido por Klaus Schwab (2016), a Educagio 5.0 propde
uma abordagem centrada no sujeito, na resolu¢io de problemas complexos e na integracio entre
conhecimento técnico e sensibilidade social. No entanto, sua implementacio no contexto
escolar ainda se apresenta como um desafio, especialmente diante da persisténcia de modelos
pedagégicos tradicionais.

Além disso, observa-se que a incorporacio de tecnologias digitais na educagio nem
sempre ocorre de forma critica e fundamentada. Em muitos casos, a presenca de recursos
tecnolégicos é tomada como sinénimo de inovacdo, desconsiderando a necessidade de
reconfiguragdo das praticas pedagégicas. Como alertam Wayne Holmes e Ilkka Tuomi (2022),
o uso de tecnologias na educacio deve ser orientado por principios pedagdgicos claros, evitando
a adoc¢do de solugdes tecnoldgicas descontextualizadas ou centradas apenas na eficiéncia
operacional.

Diante desse contexto, este artigo parte do seguinte problema de pesquisa: quais sdo os
principais desafios pedagdgicos enfrentados pela escola diante da geracdo hiperconectada no
contexto da cultura digital e da Educagio 5.0? O objetivo consiste em analisar criticamente essas
tensdes, articulando contribui¢des tedricas da drea da educagio e da cultura digital. Para isso, o
texto estd organizado em quatro sec¢Ses principais: inicialmente, apresenta-se o referencial
tedrico sobre cultura digital e ecologias de aprendizagem; em seguida, discute-se o conceito de
Educacdo s.0 e suas implicacdes pedagdgicas; posteriormente, analisam-se as caracteristicas da
geracdo hiperconectada e seus impactos na aprendizagem; por fim, sio discutidos os desafios

pedagdgicos contemporineos, culminando nas consideragdes finais do estudo.

2 Revisdo de Literatura
2.1 Cultura digital e novas ecologias de aprendizagem

A cultura digital configura-se como um dos principais eixos de transformacgio das

préticas sociais contemporineas, redefinindo nio apenas os modos de comunicagio, mas
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também as formas de producio, circulagio e apropriagio do conhecimento. Para Manuel
Castells (1999), a sociedade em rede estabelece uma nova légica organizacional baseada na
conectividade, na descentralizagio e na fluidez das informagdes, o que impacta diretamente os
processos educativos. Nesse contexto, o conhecimento deixa de ser monopolizado por
instituicdes formais e passa a circular em multiplos espacos e plataformas, ampliando as
possibilidades de aprendizagem e deslocando a centralidade da escola como tnico locus de
legitimagdo do saber.

Essa transformacgio também é evidenciada por Henry Jenkins (2009), ao discutir a
cultura da convergéncia como um ambiente no qual os sujeitos nio apenas consomem, mas
produzem e compartilham contetidos de forma ativa, colaborativa e participativa. Tal dindmica
altera significativamente a relacio dos estudantes com o conhecimento, que passa a ser
construido de maneira distribuida, interativa e multimodal. Nesse cendrio, como argumentam
Colin Lankshear e Michele Knobel (2008), os novos letramentos digitais envolvem préticas
sociais complexas, nas quais autoria, colaboragio e circulacio em rede assumem papel central,
exigindo da escola uma ampliagio de seus referenciais pedagdgicos.

No contexto brasileiro, Roxane Rojo (2012) reforca essa perspectiva ao propor a
incorporagio dos multiletramentos no espago escolar, destacando a necessidade de trabalhar
com diferentes linguagens, midias e modos de significacio. Essa abordagem reconhece que os
sujeitos contemporineos aprendem em ambientes hibridos, nos quais o digital e o analdgico se
entrelacam, exigindo praticas pedagdgicas que considerem essa complexidade. Tal compreensio
é aprofundada por Almeida e Fernandes (2020), ao apontarem que a prépria infraestrutura
escolar ainda se apresenta como um entrave para a efetivagio de praticas inovadoras,
evidenciando que a cultura digital nio se integra automaticamente ao espago educativo.

Nesse sentido, torna-se necessirio compreender que a escola nio é mais o tinico espago
legitimo de produgio de conhecimento, mas um entre virios ambientes de aprendizagem. Como
afirmam Lankshear e Knobel (2008, p. 27), os novos letramentos n3o se restringem a habilidades
técnicas, mas envolvem priticas sociais complexas, nas quais os sujeitos participam ativamente
da construgio e circulacdo de significados em ambientes digitais.

Essa mudanca de paradigma exige uma reconfiguracio das praticas pedagdgicas, que
devem integrar, de forma critica, as dinimicas da cultura digital ao processo educativo, sem

perder de vista o papel da escola na mediagio e qualificagdo do conhecimento.
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Contudo, essa ampliacdo das possibilidades de aprendizagem também traz desafios
significativos. A abundincia de informagdes, a velocidade das interacdes e a fragmentacdo dos
conteidos podem comprometer a profundidade da aprendizagem, exigindo do sujeito
habilidades de selecdo, anélise e reflexdo. Como destacam Castro, Santos e Oliveira (2021), as
desigualdades no acesso s tecnologias também produzem diferentes condi¢des de participacdo
na cultura digital, evidenciando que as ecologias de aprendizagem sio atravessadas por questdes
sociais e econdmicas. Assim, a cultura digital nio deve ser compreendida apenas como um
espaco de potencialidades, mas como um campo de disputas que demanda media¢io pedagdgica

qualificada e compromisso com a equidade educacional.

2.2 Educacdo s.0: fundamentos, discursos e implica¢des pedagégicas

O conceito de Educacdo 5.0 emerge como uma resposta as transformagdes sociais,
tecnolégicas e econdmicas associadas & chamada Quarta Revolugio Industrial. Conforme
discute Klaus Schwab (2016), esse novo cenério é caracterizado pela integracio entre tecnologias
digitais, inteligéncia artificial e sistemas automatizados, o que redefine as demandas do mundo
do trabalho e da formacdo humana. Nesse contexto, a Educacio 5.0 propde uma abordagem que
articula inovagio tecnolédgica e desenvolvimento integral do sujeito, enfatizando competéncias
como pensamento critico, criatividade, colaboracio e ética.

No campo educacional, essa perspectiva implica a superagio de modelos centrados na
transmissdo de contetidos, em favor de préticas que valorizem a resolucio de problemas, a
interdisciplinaridade e a aprendizagem ativa. Nesse sentido, Almeida, Silva e Gomes (2021)
destacam que o ensino contemporineo exige a integra¢io de competéncias diversas, articulando
conhecimentos cognitivos, sociais e emocionais. De forma complementar, Barbosa e Carvalho
(2022) enfatizam o papel das competéncias socioemocionais, como empatia e criatividade, na
formacdo de sujeitos capazes de atuar em contextos complexos e incertos, reforcando a
dimensio humanizadora da Educacio s.o.

Entretanto, a incorporacio de tecnologias no contexto educacional deve ser analisada de
forma critica. De acordo com Wayne Holmes e Ilkka Tuomi (2022), o uso de tecnologias,
incluindo a inteligéncia artificial, pode contribuir para a personaliza¢io da aprendizagem, desde
que orientado por principios pedagdgicos consistentes. Estudos como os de Machado e Lima

(2019) indicam que a personalizagio mediada por tecnologias apresenta potencial para atender

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v. 12, n. 4, abr. 2026.
ISSN: 2675-3375



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Cienciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

as necessidades individuais dos estudantes, mas também imp&e desafios relacionados a
media¢io docente e 2 ética no uso de dados.

Nesse sentido, a discussio sobre Educa¢io 5.0 nio pode desconsiderar as dimensdes
éticas e politicas envolvidas no uso das tecnologias. Castro e Mendes (2019) alertam para
questdes relacionadas 4 privacidade, ao uso de dados e a autonomia dos sujeitos, destacando que
a educagdo digital exige um posicionamento critico frente as implica¢des do uso tecnolégico.
De forma semelhante, Mendes e Costa (2020) ressaltam que a presenca da inteligéncia artificial
na educagio demanda reflexdo sobre o papel do professor e os limites da automagio no processo
educativo.

Além disso, a formacdo docente emerge como um elemento central para a efetivagio da
Educacdo s.0. Costa, Souza e Lima (2021) destacam que o desenvolvimento de competéncias
digitais por parte dos professores é fundamental para a integracio significativa das tecnologias
no ensino. Lima e Souza (2020) complementam essa anélise ao enfatizar a importincia da
formacdo continuada, indicando que a transformacio das praticas pedagégicas depende
diretamente da capacidade dos docentes de compreender e ressignificar o uso das tecnologias
em seus contextos de atuagio.

Por fim, a perspectiva humanizadora da Educac3o 5.0 aproxima-se de concepgdes criticas
da educagdo, como as propostas por Paulo Freire (1996), ao enfatizar a centralidade do sujeito
no processo de aprendizagem. Nesse sentido, pode-se afirmar que a Educacio 5.0 representa
mais um horizonte de possibilidades do que um modelo consolidado, cuja efetivagio depende

das condicdes pedagdgicas, sociais e institucionais em que se insere.

2.3 Geragido hiperconectada e novas formas de cognigio e atengio

A emergéncia da geragio hiperconectada constitui um dos principais desafios para a
educagio contemporinea, uma vez que os sujeitos passam a desenvolver-se em ambientes
marcados pela presenca constante de tecnologias digitais. Marc Prensky (2001) popularizou a
expressdo “nativos digitais”, sugerindo a existéncia de uma geracio com formas especificas de
aprender. No entanto, essa perspectiva tem sido amplamente criticada por sua generalizagio e
por desconsiderar as desigualdades de acesso e uso das tecnologias.

Autores como Neil Selwyn (2016) e David Buckingham (2015) argumentam que nio ha
uma homogeneidade nas experiéncias digitais dos jovens, sendo necessirio considerar fatores

sociais, culturais e econémicos. Tal compreensdo é reforcada por Castro, Santos e Oliveira
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(2021), ao evidenciar que a inclusdo digital ainda é marcada por desigualdades, o que impacta
diretamente as oportunidades de aprendizagem.

Por outro lado, estudos indicam mudangas nos padrdes de atencdo e processamento
cognitivo associadas ao uso intensivo de tecnologias. Nicholas Carr (2011) aponta que a
exposi¢io continua a multiplos estimulos pode favorecer formas de leitura superficiais,
dificultando a concentracdo prolongada. Essa anilise é complementada por Sherry Turkle
(2011), ao destacar que a hiperconectividade também afeta as relagdes sociais e a construcdo da
identidade, especialmente entre jovens.

Nesse cendrio, a aprendizagem passa a ocorrer em contextos marcados pela
simultaneidade, pela interatividade e pela fragmentagio da informagio. Como afirma Carr
(2011, p- 125), a forma como consumimos informagio na internet pode estar reconfigurando
nossos hébitos mentais, favorecendo a rapidez em detrimento da profundidade.

Diante disso, a escola enfrenta o desafio de promover priticas pedagdgicas que
dialoguem com essas novas dindmicas, sem abrir mio da construgio de conhecimento critico e
significativo.

Assim, compreender a geracdo hiperconectada implica reconhecer tanto suas
potencialidades quanto seus limites, evitando visdes simplificadas e buscando estratégias
pedagbgicas que promovam a reflexdo, a autonomia e o desenvolvimento integral dos

estudantes.

3 METODOLOGIA

O presente artigo caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem qualitativa, de
natureza tedrica, desenvolvida por meio de revisio narrativa de literatura. Tal escolha
metodoldgica justifica-se pela necessidade de compreender, de forma aprofundada e critica, as
relagdes entre Educacio 5.0, cultura digital e os desafios pedagégicos decorrentes da presenca de
sujeitos hiperconectados no contexto escolar. Conforme argumentam Antdnio Carlos Gil
(2008), as pesquisas de natureza tedrica possibilitam a anélise e interpretagdo de conceitos,
categorias e referenciais ji consolidados, contribuindo para a construcio de novas sinteses e
problematiza¢des no campo cientifico.

A revisdo narrativa de literatura foi adotada por permitir uma abordagem interpretativa
e analitica dos estudos selecionados, diferentemente de revisGes sistemdticas que seguem

protocolos mais rigidos. De acordo com Roberto Hernidndez Sampieri, Carlos Fernindez
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Collado e Pilar Baptista Lucio (2013), esse tipo de revisdo possibilita ao pesquisador estabelecer
conexdes entre diferentes perspectivas tedricas, ampliando a compreensio do fendémeno
investigado. Nesse sentido, a selecdo dos autores no se deu por critérios estatisticos, mas pela
relevincia tedrica e contribui¢io para a discussio proposta.

O corpus tedrico analisado foi constituido por producdes académicas nacionais e
internacionais que abordam cultura digital, aprendizagem contemporinea, tecnologias
educacionais e Educagio 5.0. Foram priorizados autores reconhecidos nessas 4reas, tais como
Manuel Castells (1999), Henry Jenkins (2009), Neil Selwyn (2016), Wayne Holmes e Ilkka
Tuomi (2022), além de pesquisadores brasileiros como Roxane Rojo (2012). A anélise
concentrou-se em identificar convergéncias, divergéncias e lacunas nas abordagens teéricas,
buscando construir uma leitura critica sobre o tema.

Do ponto de vista analitico, o estudo foi orientado por um movimento de categorizagio
temitica, a partir do qual emergiram quatro eixos principais: (i) transformacdes nas formas de
aprender na cultura digital; (ii) fundamentos e discursos da Educagio s.0; (iii) caracteristicas da
geracdo hiperconectada; e (iv) desafios pedagdgicos contemporineos. Esses eixos estruturaram
tanto a revisdo de literatura quanto a anélise desenvolvida nas se¢des seguintes, permitindo uma
articulagio coerente entre teoria e problematizagio.

Assim, a metodologia adotada n3o se limita & descri¢do de autores e conceitos, mas busca
promover uma andlise critica das relacdes entre os elementos investigados, contribuindo para a
compreensio dos desafios pedagdgicos na contemporaneidade. Tal abordagem esta alinhada 2
perspectiva de que a produgio cientifica, especialmente no campo da educacio, deve ir além da
sistematiza¢cio do conhecimento, propondo interpretacdes que possibilitem a reflexio e a

transformacdo das praticas educativas.

4 RESULTADOS

A anilise do referencial tedrico permitiu identificar um conjunto de evidéncias que
apontam para transformacdes significativas nos modos de aprender, diretamente relacionadas
a expansio da cultura digital e 4 presenca da geracdo hiperconectada no contexto educacional.
Entre os principais achados, destaca-se, inicialmente, o descompasso entre as priticas
pedagégicas tradicionais e as novas dinimicas de aprendizagem. Conforme discutido por

Manuel Castells (1999), a sociedade em rede opera com base na fluidez e na descentralizacdo
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das informacdes, enquanto a escola ainda se organiza, em grande medida, por modelos lineares
e transmissivos de ensino.

Outro resultado relevante refere-se a fragmentagio da atengdo e a aceleragio dos
processos de consumo de informacdo. Estudos como os de Nicholas Carr (2011) indicam que a
exposi¢io constante a multiplos estimulos digitais pode favorecer formas de leitura rdpidas e
superficiais, dificultando a concentracdo prolongada e a construg¢io de conhecimentos mais
elaborados. Esse fendmeno impacta diretamente a aprendizagem escolar, exigindo estratégias
pedagégicas que considerem tais mudancas cognitivas.

Além disso, observa-se a tendéncia de adogio acritica de tecnologias no contexto
educacional, frequentemente associada a ideia de inovagio. Conforme argumenta Neil Selwyn
(2016), a simples presenca de dispositivos digitais ndo garante melhorias nos processos de ensino
e aprendizagem, sendo necessirio considerar as condicdes pedagdgicas e sociais em que essas
tecnologias sio utilizadas. Esse achado evidencia a necessidade de superar abordagens
tecnocéntricas, que reduzem a inovagio 3 incorporacdo de ferramentas digitais.

Outro aspecto identificado diz respeito a redefini¢io do papel do professor. Diante de
um cenirio em que o acesso a informac3o é ampliado, o docente deixa de ser o principal detentor
do conhecimento e passa a atuar como mediador do processo de aprendizagem. Nesse sentido,
como destacam Henry Jenkins (2009), as praticas pedagbgicas precisam favorecer a participagdo
ativa dos estudantes, promovendo a construgio coletiva do conhecimento e o desenvolvimento
de competéncias criticas.

Por fim, os resultados evidenciam que a Educacio 5.0, embora apresente potencial para
areconfiguracdo das praticas pedagdgicas, ainda se encontra em processo de consolidacio, sendo
frequentemente interpretada de forma superficial. Como afirmam Wayne Holmes e Ilkka
Tuomi (2022), a transformagio educacional depende menos da tecnologia em si e mais das
concepcdes pedagdgicas que orientam seu uso. Assim, os achados indicam que os desafios
pedagébgicos contemporineos estdo relacionados nio apenas a presenca da tecnologia, mas a

forma como ela é integrada ao processo educativo.

s DISCUSSAO

Os resultados apresentados evidenciam que os desafios pedagégicos contemporineos

nio podem ser compreendidos apenas como uma consequéncia direta da presenca das
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tecnologias digitais, mas como expressio de um descompasso mais profundo entre a
organizacdo tradicional da escola e as novas ecologias de aprendizagem que caracterizam a
cultura digital. Conforme analisa Manuel Castells (1999), a sociedade em rede reorganiza as
formas de produgio e circulagdo do conhecimento, o que exige da educagio uma revisio de seus
fundamentos. No entanto, como apontado nos resultados, a escola ainda opera, em grande
medida, a partir de modelos centrados na transmissdo de contetdos, o que limita sua capacidade
de dialogar com sujeitos inseridos em contextos de hiperconectividade.

Nesse sentido, a fragmentagio da atengio, frequentemente atribuida ao uso intensivo de
tecnologias, deve ser analisada de forma mais complexa. Embora Nicholas Carr (2011) aponte
para os impactos negativos da leitura superficial e da dispersio cognitiva, é necessario
reconhecer que tais caracteristicas também estdo relacionadas as formas como a informagio é
organizada e apresentada na cultura digital. Assim, o desafio pedagédgico nio consiste apenas
em “combater” a distragio, mas em desenvolver estratégias que favorecam a construgio de
atencdo significativa, articulando diferentes linguagens e promovendo experiéncias de
aprendizagem que exijam reflexdo e aprofundamento.

Além disso, a discussdo evidencia que a adog¢do de tecnologias no contexto educacional
tem sido, muitas vezes, orientada por uma légica tecnocéntrica, na qual a inovagio é associada
4 presenca de dispositivos digitais. Conforme critica Neil Selwyn (2016), essa perspectiva
desconsidera as dimensdes pedagdgicas e sociais da educacio, reduzindo a complexidade do
processo educativo a solugdes tecnoldgicas. Nesse cendrio, a Educacio 5.0 corre o risco de ser
apropriada como um discurso de modernizacdo, sem que haja, de fato, uma transformagio nas
préticas pedagégicas.

Por outro lado, a redefini¢io do papel do professor emerge como um dos elementos
centrais na discussdo. Longe de perder relevincia, o docente assume func¢io ainda mais
complexa, atuando como mediador, curador e orientador do processo de aprendizagem. Como
destaca Henry Jenkins (2009), a cultura participativa exige sujeitos capazes de interpretar,
produzir e compartilhar informagdes de forma critica, o que reforga a importincia da mediagio
pedagégica. Nesse sentido, a formacdo docente torna-se um elemento estratégico para a
efetivacdo de priticas alinhadas as demandas contemporineas.

A anélise também permite problematizar o conceito de Educacio 5.0, compreendendo-o
nio como um modelo acabado, mas como um campo em disputa. Embora proponha a integragio

entre tecnologia e formacdo humana, sua implementagio depende de condi¢Ges concretas que
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nem sempre estio presentes nas institui¢des de ensino. Como afirmam Wayne Holmes e Ilkka

Tuomi (2022), a tecnologia sé contribui para a aprendizagem quando orientada por principios
b

. . . . ~ . ~

pedagdgicos consistentes e por uma perspectiva ética. Assim, a transformagio educacional nio
1 ~ o . - ~

pode ser reduzida 4 incorporacdo de ferramentas digitais, mas exige uma revisdo das concepcdes

de ensino, aprendizagem e conhecimento.

Dessa forma, a discussio evidencia que os desafios pedagdgicos diante da geragio
hiperconectada estio relacionados i necessidade de construir priticas que articulem
criticamente cultura digital e educagio. Isso implica superar tanto a rejei¢io quanto a adogio
acritica das tecnologias, buscando uma integracio que valorize a aprendizagem significativa, o
desenvolvimento do pensamento critico e a formagio integral dos estudantes. Nesse sentido, a
Educacdo 5.0 sé se concretiza quando deixa de ser um discurso e se traduz em préticas

pedagégicas fundamentadas e contextualizadas.

6 CONSIDERAGCOES FINAIS

A anilise desenvolvida neste artigo permite afirmar que a relagdo entre Educagio s.0,
cultura digital e geracio hiperconectada constitui um campo complexo, marcado por tensdes,
possibilidades e desafios que exigem uma abordagem critica e fundamentada. As
transformacdes nas formas de aprender, impulsionadas pela expansio das tecnologias digitais,
evidenciam a necessidade de reconfiguracdo das praticas pedagdgicas, que ainda se encontram,
em muitos contextos, ancoradas em modelos tradicionais de ensino. Nesse cenirio, o
descompasso entre a escola e a cultura digital emerge como um dos principais entraves para a
efetivacdo de processos de aprendizagem significativos.

Os resultados e a discuss3o indicam que a presenca da tecnologia, por si s6, nio garante
inovacdo educacional. Ao contririo, quando incorporada de forma acritica, pode reforgar
préticas superficiais e desarticuladas de fundamentos pedagdgicos consistentes. Conforme
problematizado ao longo do texto, a Educa¢io 5.0 deve ser compreendida nio como uma
tendéncia tecnoldgica, mas como uma proposta de reconfiguracio da educagio, centrada no
desenvolvimento integral do sujeito, na articulagio entre conhecimento e prética e na formagio
de competéncias criticas e éticas.

Além disso, o artigo evidencia que a geracdo hiperconectada apresenta formas especificas
de interacdo com a informacio, marcadas pela simultaneidade, pela velocidade e pela

multiplicidade de estimulos. Tais caracteristicas demandam priticas pedagdgicas que
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considerem essas dinimicas, sem, contudo, abrir m3o da profundidade, da reflexio e da
constru¢io de conhecimento significativo. Nesse sentido, o papel do professor assume
centralidade, sendo responsivel por mediar, orientar e qualificar as experiéncias de
aprendizagem.

Diante disso, conclui-se que os desafios pedagégicos contemporineos nio podem ser
enfrentados por meio de solucdes simplificadas ou tecnocéntricas. A integracdo entre educagio
e cultura digital exige uma perspectiva critica, que reconheca tanto as potencialidades quanto
os limites das tecnologias, articulando-as a principios pedagdgicos consistentes. Como
contribui¢io, este estudo aponta a necessidade de investimento na formacdo docente, na
reflexdo sobre as préticas educativas e na construcio de propostas pedagdgicas que dialoguem
com a realidade dos estudantes, sem perder de vista o compromisso com a formagio integral.

Por fim, destaca-se que futuras pesquisas podem aprofundar a anélise empirica dessas
questdes, investigando como as praticas pedagdgicas tém sido efetivamente transformadas em
diferentes contextos educacionais. Tal avanco é fundamental para consolidar uma compreensio

mais ampla sobre os caminhos possiveis para a educagio na era digital.
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