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RESUMO: Este artigo tem como objetivo analisar o surgimento e a evolucdo histérica da
Robética Educacional (RE) no Brasil, evidenciando seus fundamentos teéricos, especialmente
o Construcionismo, e as condi¢des que marcaram sua inser¢do no contexto educacional. A
pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza histérico-documental e com objetivo
descritivo-analitico, fundamentada em levantamento bibliogrifico e documental envolvendo
producdes académicas, documentos institucionais, legislacBes e registros histéricos de
iniciativas e politicas relacionadas & RE. Foi elaborado um quadro cronolégico que sistematiza
os principais acontecimentos associados ao desenvolvimento da RE no pais. A anélise dos dados
foi conduzida por meio da técnica de anélise temitica, orientada por categorias histérico-
educacionais construidas a luz do referencial construcionista proposto por Seymour Papert. Os
resultados evidenciam que a RE no Brasil se desenvolveu de forma nio linear, passando por
uma fase inicial vinculada 3 informatica educativa e 4 linguagem LOGO, uma fase de transicio
marcada pela incorporacido de kits e dispositivos fisicos, um periodo de consolida¢io académica
e de popularizagio, e, mais recentemente, tentativas de institucionaliza¢do por meio de politicas
ptblicas. Conclui-se que, apesar dos avancos, a inser¢io da RE permanece marcada por agdes
fragmentadas, indicando a necessidade de politicas educacionais articuladas e fundamentadas

em concepcdes pedagdgicas consistentes.
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ABSTRACT: This article aims to analyze the emergence and historical evolution of
Educational Robotics (ER) in Brazil, highlighting its theoretical foundations — especially
Constructionism — and the conditions that marked its insertion into the educational context.
The research is characterized as qualitative, historical-documentary in nature, with a
descriptive-analytical objective, based on a bibliographic and documentary review involving
academic productions, institutional documents, legislation, and historical records of initiatives
and policies related to ER. A chronological framework was developed to systematize the main
events associated with the development of ER in the country. Data analysis was conducted
using the thematic analysis technique, guided by historical-educational categories constructed
in light of the constructionist framework proposed by Seymour Papert. The results show that
ER in Brazil developed in a non-linear manner, going through an initial phase linked to
educational computing and the LOGO language, a transition phase marked by the
incorporation of kits and physical devices, a period of academic consolidation and
popularization, and, more recently, attempts at institutionalization through public policies. It
is concluded that, despite the advances, the insertion of ER remains marked by fragmented
actions, indicating the need for articulated educational policies grounded in consistent
pedagogical conceptions.

Keywords: Educational Robotics. Constructionism. Evolution of Educational Robotics in
Brazil.

RESUMEN: Este articulo tiene como objetivo analizar el surgimiento y la evolucién histérica
de la Robética Educativa (RE) en Brasil, destacando sus fundamentos teéricos, especialmente
el Construccionismo, y las condiciones que marcaron su insercién en el contexto educativo. La
investigacién se caracteriza como cualitativa, de naturaleza histérico-documental y con un
objetivo descriptivo-analitico, fundamentada en un relevamiento bibliogrifico y documental
que involucra producciones académicas, documentos institucionales, legislaciones y registros
histéricos de iniciativas y politicas relacionadas con la RE. Se elaboré un cuadro cronolégico
que sistematiza los principales acontecimientos asociados al desarrollo de la RE en el pais. El
anélisis de los datos se llevé a cabo mediante la técnica de andlisis temdtico, orientada por
categorias histérico-educativas construidas a la luz del referencial construccionista propuesto
por Seymour Papert. Los resultados evidencian que la RE en Brasil se desarroll6 de forma no
lineal, atravesando una fase inicial vinculada a la informaitica educativa y al lenguaje LOGO,
una fase de transicién marcada por la incorporacién de kits y dispositivos fisicos, un periodo de
consolidacién académica y de popularizacién y, mdés recientemente, intentos de
institucionalizacién a través de politicas publicas. Se concluye que, a pesar de los avances, la
insercién de la RE contintia marcada por acciones fragmentadas, lo que indica la necesidad de
politicas educativas articuladas y fundamentadas en concepciones pedagdgicas consistentes.

Palabras clave: Robética Educativa. Construccionismo. Evolucién de la Robética Educativa en
Brasil.

1. INTRODUCAO

No campo educacional contemporineo, marcado pela intensificagio dos processos de

tecnologizacio da vida social e pela crescente demanda por competéncias associadas ao
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pensamento critico, a criatividade e a resolugio de problemas, observa-se um movimento
continuo em busca de metodologias pedagdgicas que promovam maior engajamento dos
estudantes nos processos de ensino e aprendizagem. Nesse cendrio, a incorporagio de
tecnologias as praticas educativas ultrapassa a dimensio instrumental, passando a ser
compreendida como mediacdo cultural que reconfigura modos de ensinar, aprender e produzir
conhecimento escolar.

E nesse contexto que a Robética Educacional (RE) se consolida como proposta
pedagdgica emergente, especialmente por seu potencial de articular conhecimentos cientificos,
tecnolégicos e matemiéticos em atividades investigativas e interdisciplinares. Conforme
destacam Aratjo e Mafra (2015), a robética integra os ambientes escolares como possibilidade
de engajamento ativo dos estudantes, favorecendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas
e socioemocionais consideradas centrais na formacio contemporinea. Mais do que recurso
técnico, a RE configura-se como ambiente de aprendizagem que tensiona e reorganiza as
relagdes entre sujeitos, saberes e priticas pedagdgicas.

No i4mbito da Educacio Matemitica, diferentes estudos indicam que a RE favorece a
construgdo de situagdes didéaticas que possibilitam visualizagdo, experimentagio e aplicagio de
conceitos mateméticos em contextos significativos. D’Abreu (1995) j4 apontava que ambientes
robdticos permitem uma aproximacdo concreta entre matemdtica, fisica, programacio e
engenharia, ampliando possibilidades de compreensio conceitual. Pesquisas evidenciam o
crescimento do interesse pela inser¢io da RE em diversos niveis de ensino, embora sua
implementagio permaneca desigual, sobretudo em redes publicas e privadas (Campos, 2019;
Felcher; Pinto; Folmer, 2019).

Do ponto de vista histérico-epistemolégico, a RE estd intrinsecamente vinculada a
filosofia construcionista formulada por Seymour Papert, cujas bases dialogam com o
construtivismo de Jean Piaget. O construcionismo sustenta que a aprendizagem se potencializa
quando o sujeito constréi artefatos publicos, compartilhdveis e significativos, articulando
dimensdes cognitivas, sociais e culturais. Nesse horizonte, Papert desenvolveu, na década de
1960, a linguagem de programacio LOGO, inaugurando um modo de pensar o ensino mediado
por tecnologias digitais e fundamentado na exploracdo, na experimentagio e na resolugio de
problemas.

Com o avanco das tecnologias digitais e a popularizagio dos kits de robética a partir dos

anos 2000, a RE passou a ocupar novos espagos no cendrio educacional. Contudo, sua insercio
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no contexto escolar brasileiro ocorreu de forma assimétrica, concentrando-se principalmente
em institui¢des privadas, enquanto a escola ptblica enfrenta limita¢Ges estruturais, fragilidades
na formacdo docente e baixos investimentos em infraestrutura tecnolégica. Esse cenirio
evidencia que a expansio da RE deve ser analisada nio apenas sob o prisma da inovagio
pedagégica, mas também a luz das desigualdades educacionais e das condi¢des materiais que
atravessam sua implementagio.

Diante desse quadro, torna-se necessirio problematizar ndo sé o uso da RE, mas os
fundamentos histéricos, tedricos e epistemoldgicos que sustentam sua constitui¢io como campo
educacional. Compreender sua trajetéria de emergéncia, difusio e institucionaliza¢io permite
tensionar discursos tecnicistas que a reduzem a recurso instrumental, desconsiderando suas
implicacdes pedagégicas, politicas e formativas.

Este artigo tem o objetivo de analisar o surgimento e a trajetdria histérica da Robética
Educacional no Brasil, evidenciando seus fundamentos construcionistas, os contextos de sua
difusdo e as condi¢bes que marcaram sua inser¢do nas escolas. Busca-se compreender como a
RE se constitui como prética pedagdgica no ensino de Matemitica e quais tensdes atravessam
sua implementagio, em especial em relacdo as desigualdades educacionais e as concepcdes de
aprendizagem que orientam seu uso.

O presente texto resulta da ampliagio e do aprofundamento da comunicagio cientifica
intitulada Robética Educacional: Uma Jornada Histérica, publicada nos anais do XXII Seminério
Temaitico Internacional - Produgio, circulagio e apropriacio da Matematica para o ensino e
para a formacdo de professores, século XX (Santos; Silva; Andrade, 2024). Enquanto a versio
anterior apresentou um panorama preliminar da trajetdria histérica da Robética Educacional no
Brasil, este artigo explicita de forma mais sistemdtica os fundamentos teérico-metodolégicos
da investigacdo e desenvolve uma anélise interpretativa mais densa das fases de constitui¢do do
campo, incorporando categorias analiticas e problematiza¢des nio exploradas na comunicacio
original.

Esta introdugdo antecede quatro secdes: inicialmente, apresenta-se a metodologia da
pesquisa; em seguida, discute-se o referencial tedrico que aborda a origem da Robética
Educacional e os principios do Construcionismo; depois, apresentam-se e analisam-se os dados;

e, por fim, expdem-se as consideracdes finais.
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2. METODOLOGIA

Este estudo configura-se como uma investigacio de abordagem qualitativa, de natureza
histérico-documental, com delineamento descritivo-analitico. A opgio pela abordagem
qualitativa fundamenta-se na compreensio de que o objeto investigado — a constitui¢do
histérica da Robética Educacional (RE) no Brasil — envolve processos, disputas conceituais,
movimentos institucionais e sentidos pedagdgicos que nio podem ser apreendidos por meio de
procedimentos quantitativos. Conforme Minayo e Costa (2019), a pesquisa qualitativa opera
com dimensdes como experiéncia, acdo e significados socialmente produzidos, exigindo do
pesquisador operacdes de compreensio, interpretacio e anélise critica da realidade. Assim, o
foco da investiga¢do desloca-se da mensuragio de ocorréncias para a interpretacdo dos processos
histéricos e académicos que configuram o campo da RE, evidenciando suas continuidades,
inflexdes e tensdes.

A natureza histérico-documental da pesquisa decorre da constitui¢io do corpus
analitico, composto por documentos produzidos em distintos contextos histéricos, tais como
artigos cientificos, dissertacdes e teses, registros institucionais, legislagdes, documentos oficiais
e publicacdes de érgdos governamentais e entidades vinculadas & RE. Conforme Si-Silva,
Almeida e Guindani (2009), a anélise documental consiste em procedimento sistematico de
identificacdo, sele¢do e interpretacio de documentos, permitindo reconstruir contextos e
compreender fenémenos sociais a partir de registros historicamente situados. Nessa mesma
direcdo, Liidke e André (1986) destacam que os documentos constituem fontes relevantes para
a pesquisa educacional, pois possibilitam fundamentar andlises e interpretacdes sobre priticas,
politicas e concepg¢des pedagdgicas.

A selecdo do material documental ndo seguiu os parimetros de uma revisio sistemitica,
uma vez que o objetivo do estudo nio consistiu em mapear exaustivamente toda a produgio
existente sobre RE, mas em identificar documentos relevantes para a compreensio de sua
trajetéria histérica no Brasil. Adotou-se, portanto, como critério de inclusio, a pertinéncia
temdtica e histérica em rela¢do ao objeto investigado, priorizando produg¢des que apresentassem
registros de iniciativas institucionais, marcos académicos, politicas ptblicas e experiéncias
formativas diretamente vinculadas 4 inser¢io e ao desenvolvimento da RE no pais. Foram

considerados documentos que explicitassem eventos inaugurais, movimentos de expansio,
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institucionaliza¢do ou reconfiguracio do campo, bem como producdes reconhecidas por sua
relevincia na consolidacdo da drea. O corpus foi, assim, constituido por meio de selecdo
intencional orientada pelo objetivo da pesquisa e pelo referencial teérico adotado, assegurando
coeréncia entre os materiais analisados e a problemitica investigada.

Os procedimentos metodoldgicos envolveram levantamento bibliografico e documental
realizado em bases académicas, catilogos de teses e dissertagdes, paginas institucionais de
universidades, érgios governamentais e entidades cientificas, além de documentos legais e
registros histdricos de iniciativas relacionadas a RE. A partir da seleco e sistematizacdo desses
materiais, foi elaborado um quadro cronolégico que organiza os principais acontecimentos
associados 2 inser¢do e ao desenvolvimento da RE no contexto brasileiro. Esse quadro nio é
concebido como instrumento meramente ilustrativo, mas como dispositivo analitico que
estrutura a interpretagio histérica do fenémeno.

O estudo assume cardter descritivo-analitico ao articular dois movimentos
complementares: a sistematizagio rigorosa dos acontecimentos histéricos e sua interpretacido a
luz de um referencial teérico especifico. Conforme Trivifios (1987), na pesquisa qualitativa a
descri¢do representa etapa indispensivel & compreensio do fenémeno, pois explicita suas
caracteristicas estruturantes; entretanto, deve ser superada por um movimento analitico que
relacione os dados empiricos a categorias tedricas mais amplas. Nesse sentido, a descrigio
cronolégica dos marcos histéricos constitui a base para uma anélise critica orientada por
pressupostos conceituais definidos no referencial teérico deste artigo.

A anilise dos dados foi conduzida por meio da técnica de anélise temética, conforme
proposta por Braun e Clarke (2006), entendida como procedimento de identificacdo,
organizacio e interpretacio de padrdes de sentido em conjuntos de dados qualitativos. As
categorias analiticas — fase inicial, fase de transi¢io, fase de consolidagio e fase de inserc¢do nas
politicas ptblicas — foram construidas a partir da identificacio de regularidades, rupturas e
permanéncias no material documental e posteriormente interpretadas a luz do
Construcionismo de Seymour Papert (1985). Dessa forma, a anélise articula evidéncias
empiricas e fundamentagio tedrica, permitindo compreender a RE nio apenas como sucessio
cronolégica de eventos, mas como prética educativa historicamente situada, atravessada por

concepgdes de ensino e aprendizagem e por condicionantes institucionais e politicos.

3. REFERENCIAL TEORICO
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O referencial teérico deste estudo fundamenta-se nas contribuicdes da RE e do
Construcionismo, compreendidos como aportes conceituais que sustentam a anélise histdrica e
pedagégica da insercdo da robdtica no contexto educacional brasileiro. Ao articular as ideias de
Seymour Papert, sobretudo sobre a aprendizagem por meio da construgio, experimentacio e da
mediacdo tecnoldgica, busca-se compreender a RE ndo s6 como recurso técnico, mas como

. f o . ~ . . <
prética pedagdgica vinculada a determinadas concepgdes de ensino e aprendizagem, ndo apenas
como recurso técnico. Esse referencial orienta a leitura das iniciativas, projetos e politicas
mapeados ao longo do tempo, permitindo interpretar os sentidos pedagdgicos que acompanham

a evolucdo da RE no Brasil.

3.1 A ORIGEM DA ROBOTICA EDUCACIONAL

A histéria da robética na educacio tem suas raizes no advento dos computadores nas
escolas. Esses computadores surgiram nos anos 1970, inicialmente nos Estados Unidos, e, na
década de 1980, comecaram a ser introduzidos no Brasil (Gongalves et al., 2016). As primeiras
experiéncias com o uso de computadores em institui¢des educacionais visavam principalmente
a realizacdo de atividades de programacio, abrindo assim um novo horizonte de oportunidades
pedagégicas (Papert, 2008).

Nesse cendrio, discussdes sobre como e por que usar computadores comegaram a ganhar
destaque, assim como tedricos preocupados com as consequéncias decorrentes da introdugio das
méquinas nas escolas. Papert (1985, 2008) é um dos tedricos desse campo, defendendo o "sonho
informatico". Para ele, os computadores portam intimeras ideias e sementes de mudanga
cultural, capazes de contribuir para a formagio de novas relagdes com o conhecimento. Papert
promoveu o uso do computador por meio da linguagem de programac¢io LOGO. Para Papert
(198s), programar significa simplesmente comunicar-se com o computador em uma linguagem
compreensivel tanto para ele quanto para o ser humano. A linguagem LOGO proporcionou um
espaco de criagio com capacidade para simular formas, imagens e comandos de maneira
acessivel a todas as idades, abrangendo desde as ciéncias até as artes (Castilho, 2006).

Com a inser¢do dos computadores na educagio, surgiram diversas possibilidades no
ensino e, consequentemente, na aprendizagem. Isso abriu novos horizontes, como a criagio de
um mundo abstrato de simbolos que permite a experimentagio de ideias e hipéteses, além de

promover diferentes formas de interagio entre pessoas e suas maquinas de computacio.
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Nesse contexto, Papert argumenta que os alunos se tornam criadores do conhecimento.
Ele vé a méquina como uma ferramenta capaz de influenciar a maneira como as pessoas pensam
e aprendem, pois o aprendizado ocorre por meio da criagio, reflexdo e aprimoramento das ideias.
Segundo Papert, os individuos deixam de ser apenas receptores de um conhecimento pré-
estabelecido e passam a crid-lo com o auxilio do computador. Ao se envolver na criacdo de
mecanismos robéticos, o aluno experimenta diretamente os conceitos ensinados pelo professor,
desenvolvendo um método pessoal para orientar a constru¢io do conhecimento. Esse enfoque
estimula experiéncias construtivas e empreendedoras, superando a mera memorizagio de

informacdes.

3.2 O CONSTRUCIONISMO DE SEYMOUR PAPERT

Em 1962, o pesquisador Marshall McLuhan prop6s que a ascensio da midia eletrdnica
causaria um impacto cultural e social semelhante ao da midia impressa no século XV (Burke e
Briggs, 2004). Ele argumentou que, ao passarmos de uma cultura oral para uma cultura impressa,
ocorreu a transi¢io de uma cultura baseada na memodria para outra escrita, promovendo o
desenvolvimento do pensamento abstrato. Da mesma forma, McLuhan previu que a midia
eletrdnica também alteraria nossa forma de pensar e perceber o mundo ao nosso redor
(McLuhan, 1962). Em seu livro "The Gutenberg Galaxy: The Making of a Typographic Man",
McLuhan reforga a tese da passagem de uma rede mais centralizada para outra mais distribuida,
ainda que n3o exclusivamente focada nesse conceito.

Em 1980, Seymour Papert, matemitico sul-africano, uniu o argumento de McLuhan &
teoria do desenvolvimento intelectual de seu mentor, Jean Piaget. Segundo Piaget (1977), as
criancas devem construir suas préprias experiéncias de aprendizagem. Papert foi além,
sugerindo, em linha com McLuhan, que a midia eletrénica poderia instigar novas formas de
pensamento. Ele postulou que, com a nova tecnologia, as criangas poderiam criar dispositivos
préprios que mesclariam elementos mecanicos e eletrdnicos. Conforme Valente et al. (2020),
essas criagdes inventivas originariam um novo modo de pensar, que Papert denominou
Construcionismo.

O conceito do Construcionismo, defendido por Papert, propunha uma abordagem na
qual o estudante realmente construisse materiais, em vez de apenas manipular recursos prontos.
A ideia central era capacitar o aluno a ensinar o computador a construir um quadrado, ao invés

de o computador ensinar a crianga ou simplesmente apresentar a figura (Valente et al., 2020).
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Essa abordagem valida a utilizacdo da robdtica como ferramenta educacional, j4 que o
Construcionismo sustenta que o aprendizado do estudante se enriquece ao manipular, explorar
e aplicar seu objeto de estudo em contextos sociais.

Por fim, o Construcionismo é uma abordagem de aprendizagem prética que se originou
da ideia de usar o ambiente LOGO e deu origem a vérias outras ferramentas empregadas em
contextos educacionais e além. Seu principal objetivo é facilitar a constru¢do do conhecimento
por meio do uso do computador, utilizando uma linguagem de programac¢io como meio de

pensamento.

4. APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS DADOS

A anilise apresentada nesta se¢do toma como base o Quadro 1, construido a partir do
levantamento histérico de iniciativas, projetos, pesquisas e politicas relacionadas 4 RE no Brasil.
Embora o quadro organize os acontecimentos em ordem cronoldgica, sua leitura nio se limita a
uma descri¢do temporal dos fatos. Parte-se do pressuposto de que a evolugio da RE resulta de
articulagdes entre concepcdes pedagdgicas, avancos tecnoldgicos e contextos institucionais, os
quais se manifestam de forma distinta ao longo do tempo.

Para orientar essa andlise, adotam-se categorias analiticas de natureza histérico-
educacional — fase inicial, fase de transicdo, fase de consolidagio e fase de inser¢do nas politicas
ptblicas — construidas a luz do referencial teérico do Construcionismo, conforme proposto por
Seymour Papert (1985). Essas categorias permitem interpretar o os dados como expressdo de
movimentos, rupturas e permanéncias no processo de desenvolvimento da RE no Brasil,
superando uma abordagem meramente descritiva e evidenciando os sentidos pedagdgicos que

orientaram sua trajetoria.

4.1 A Evolucgio da Robética Educacional no Brasil

A evolugio da RE no Brasil é compreendida a partir de diferentes momentos histéricos,
marcados por mudangas tecnolégicas, conceituais e institucionais. Com base nas informagdes
sistematizadas no Quadro 1, propde-se uma leitura analitica organizada em quatro categorias:
fase inicial, fase de transicdo, fase de consolidagio e fase de inser¢do nas politicas publicas. Essa
organiza¢io permite compreender nio sé a sucessio cronoldgica dos acontecimentos, mas

também os sentidos pedagdgicos que orientaram o desenvolvimento da RE no pais.
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Quadro 1 - Quadro cronolégico da Robética Educacional no Brasil

Ano

Acontecimento

1976

Inicio das atividades do Primeiro Grupo de Pesquisa com o LOGO - Universidade Estadual de
Campinas -UNICAMP/SP. (MORAES, 1993)

1979/1980

Inicio das atividades de pesquisa para investigagdo dos processos cognitivos dos estudantes em
situacdes de aprendizagem em interagdo com o computador utilizando a Linguagem LOGO do
Laboratério de Estudos Cognitivos (LEC) da Universidade Federal do Rio Grande do Sul -
UFRGS. (FERNANDES; SANTOS, 1999)

1983

Criacdo do Projeto EDUCOM e do Nicleo de Informética Aplicada 2 Educacio (NIED), que
tem o LOGO como um dos principais objetos de estudo - UNICAMP/SP. (VALENTE, 1991)

1985

Inicio do projeto EDUCOM com atividades com o LOGO em outras institui¢des -
Universidade Federal de Pernambuco - UFPE, Universidade Federal de Minas gerais (UFMG),
Universidade Federal do Rio de Janeiro - UFRJ, UFRGS e UNICAMP/SP. (VALENTE, 1991)

Tradugio do livio LOGO: Computadores e Educacio para o Portugués - UNICAMP/SP.
(CHAVES, 2015)

1986

Primeiro Congresso Brasileiro LOGO: Informitica na Educagio - Novo Hamburgo/RS.
(SANTAROSA, [200-7])

Inicio das atividades do Projeto EDUCOM nas escolas — Brasil. (VALENTE, 2006)

1987

Inicio do Projeto Robética Pedagégica - UNICAMP/SP.

1988

Segundo Congresso Brasileiro LOGO - Petrépolis/R]

1989

Primeira Oficina LEGO-LOGO, com Stephen Ocko3, foi realizada no NIED UNICAMP/SP.
(NIED, [20--?])

1993

O Laboratério de Estudos Cognitivos da UFRGS adquiriu o primeiro material de robética
destinado a criancas, o LEGO TC LOGO. - (LOPES, 2008).

1995

Lancamento do Kit Educacional Multimidia SuperLogo - UNICAMP/SP. (Super logo, [20--?])

1996

Registro mais antigo de dissertagio com o tema RE no Catidlogo de Teses e Dissertacdes da
CAPES: “Processos cognitivos de professores num ambiente construtivista de robédtica
educacional”, de Paulo Petry Padilla - UFRGS. (CAPES, 2019)

1998

Primeiro registro de dissertagdo com a proposta de criagio do primeiro Laboratério Virtual de
Robética para ensino e aprendizagem de Robética, de Luciano Rodrigues de Queiréz -

UNICAMP/SP. (QUEIROZ, 1998)

2000

Inicio de um aumento considerdvel das pesquisas no campo da RE registradas na Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes e redugio dos registros de pesquisa com o ambiente

LOGO:s.

2001

Criagdo do Grupo de Inteligéncia Artificial da Faculdade de Computacio da Universidade
Federal de Uberldndia - UFU, com um dos objetivos voltados R. bras. Ens. Ci. Tecnol., Ponta
Grossa, v. 13, n. 3, p. 345-366, set./dez. 2020. Pagina | 359 para aplicar Robética Educativa no
Ensino de Matemaitica e Ciéncias - MG. (LOPES, DORCA, et al., 2014)

2003

Foifundada a Competicdo Brasileira de Robética, voltada para estudantes universitarios, a partir
da qual eram selecionados estudantes para a RoboCup. (SILV A, 2009, p.45)

2004

Primeira vez que o Brasil participou do Torneio de Robética First Lego League (FLL) - PE.
(PERNAMBUCO, 20m)

2005

Inicio do projeto “Um Robd Por Aluno” na UFRN na linha de pesquisa de robética educacional.
(Escola de Ciéncias e Tecnologia da UFRN)

2006

SESI iniciou o projeto de robética educacional para o ensino e médio nas suas 400 escolas. Fonte:
https://veja.abril.com.br/insights-list/robotica-nas-escolas-impacto-pedagogico-e-futuro-

profissional, acessado em 16/03/2024
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2007 Criacdo da 12 Olimpiada Brasileira de Robética. Fonte: https://obr.robocup.org.br/invista

2011 Criagdo do projeto ROBO+EDU, da UFRGS em parceria com o programa Mais Educagio do
Ministério da Educagio (MEC) para capacitacio e formacdo continuada de professores e
profissionais da Educagdo Basica - UFRGS. (UFRGS, [201-?])

2014 Criacio da comunidade Scratch Brasil - Brasil. (MIT MEDIA LAB, 2019)

Primeira vez que o Brasil sediou o Torneio Oficial de Robética First Lego League (FLL) - Brasil
(PARANA, 2014)

Criagio do Grupo de Pesquisa em RE e Computacio do Instituto Federal do Sertdo
Pernambucano - PE. (FRANKLIN, 2015)

2017 Primeira Conferéncia Scratch Brasil - Universidade de Sdo Paulo (USP/SP). (INSTITUTO
AYRTON SENNA, 2017)

Secretaria da Educagio Basica - MEC elabora o Projeto Basico de RE - Brasil. (AUDIENCIA
PUBLICA 4/2017, 2017)

2018 Governo Federal abre licitacdo 4 aquisi¢do de conjuntos de RE - Brasil. (MINISTERIO DA
EDUCACAOQ, 2018)

2019 I Encontro de Robética Educacional do Rio Grande do Norte (ERERN)

2021 A possibilidade de implantar da Robética Educacional no ensino publico, foi interposta através

da insercdo de dados, tanto a nivel Municipal, Estadual e Distrito Federal, no item diagnéstico
do programa federal Plano de A¢des Articuladas (PAR). (Fundo Nacional de Desenvolvimento
da Educacio [FNDE], 2021)

2023 Governo federal sanciona a Lei n2 14.533/2023 sobre a Politica Nacional de Educagio

Digital (PNED), com veto da Robética como componente curricular nacional.
(Brasil, 2023)

O Artigo 26, paragrafo 11 da LDB, incluido pela Lei 14.533/2023 e regulamentado pela Resolugio
o01/2022 do Conselho Nacional de Educagio (CNE), afirma: “A educagio digital, com foco no
letramento digital e no ensino de computagio, programacio, robdtica e outras competéncias

digitais, serd componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio.” (Brasil, 2023)

Fonte: Adaptado e ampliado a partir do trabalho de Santos e silva (2020)

A leitura integrada do Quadro 1 permite identificar que a RE no Brasil nio se
desenvolveu de forma continua ou homogénea, mas a partir de movimentos histéricos
marcados por diferentes énfases pedagdgicas, tecnolégicas e institucionais. Observa-se o
predominio de iniciativas académicas vinculadas a informaética educativa e a linguagem LOGO,
seguidas de um periodo de transi¢do caracterizado pela incorporacdo de kits e dispositivos
fisicos, pela ampliacdo das priticas no ambiente universitirio e, por fim, um processo de
consolida¢do do campo por meio da producio cientifica e da difusdo em eventos, competicSes e
projetos educacionais.

O quadro evidencia tentativas de institucionalizacdo da RE no d4mbito das politicas
publicas, ainda que de forma tardia e fragmentada. Esses movimentos justificam organizar a
anélise em fases histéricas, que nio devem ser compreendidas como compartimentos estanques,

mas como categorias analiticas que permitem interpretar rupturas, permanéncias e
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reconfiguracdes ao longo do tempo. A partir dessa leitura, discutem-se, a seguir, as quatro fases

que estruturam a evolugio da RE no Brasil.
4.1 Fase inicial: a informitica educativa e o predominio do LOGO (1970-1980)

A fase inicial da RE no Brasil estd diretamente associada a introdu¢io da informadtica
educativa nas universidades, entre o final da década de 1970 e os anos 1980. Conforme
evidenciado no Quadro 1, esse periodo é marcado pela criagdo dos primeiros grupos de pesquisa
e projetos institucionais voltados ao uso da linguagem LOGO, especialmente na UNICAMP e
na UFRGS.

Nesse contexto, a robética ainda nio se configurava como um campo auténomo, mas
sim como desdobramento das discussdes sobre o uso pedagdgico do computador. A forte
influéncia do Construcionismo, proposta por Seymour Papert (1985), orientava as préticas
desenvolvidas, nas quais a programagio era compreendida como meio de expressio do
pensamento e de construgio ativa do conhecimento. A centralidade do aluno como sujeito
criador e a wvalorizacdo da experimentagdo caracterizam esse momento inicial,

predominantemente académico e investigativo.

4.1.2 Fase de transi¢do: da programacdo i materialidade dos kits (1990 - inicio dos anos 2000)

A partir do final da década de 1980 e ao longo dos anos 1990, observa-se uma fase de
transi¢do importante no desenvolvimento da RE no Brasil. Conforme indicado no Quadro 1,
esse periodo é marcado pela introducio de dispositivos fisicos e kits robéticos, como o LEGO-
LOGO e, posteriormente, outros materiais voltados ao pablico educacional.

Essa transi¢cdo amplia as possibilidades pedagdgicas ao integrar programacdo, mecénica
e eletrénica em atividades concretas. Desloca o foco da linguagem LOGO para ambientes mais
estruturados, gerando novas dinimicas no processo de ensino e aprendizagem. Embora essas
experiéncias mantenham vinculos com os principios construcionistas, surgem também tensdes
relacionadas ao risco de uso instrumental da robética, centrado no funcionamento dos kits e

menos na construgao conceitual.

4.1.3 Fase de consolidagdo: expansio académica e popularizagio da RE (anos 2000-2010)

A fase de consolidagio da RE no Brasil inicia-se nos anos 2000, quando se observa um

crescimento expressivo nas pesquisas académicas da 4rea, evidenciado pelo aumento de
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dissertacdes, teses e grupos de pesquisa registrados no Quadro 1. Nesse periodo, a RE passa a
ser reconhecida como um campo de investigacio cientifica, com producio tedrica prépria e
diversificagio de abordagens metodolégicas.

Observa-se, simultaneamente, a ampliacdo de iniciativas voltadas 4 difusio da robética
em contextos educacionais n3o universitirios, como competi¢cdes, olimpiadas cientificas e
projetos de extensdo. Essas a¢Bes contribuiram para popularizar a RE, aproximando-a da
educagio bésica e ampliando seu alcance social. Essa expansido ocorreu principalmente por meio
de iniciativas isoladas, frequentemente dependentes de parcerias institucionais ou do setor

privado, sem uma politica ptblica nacional estruturante.
4.1.4 Fase de politica publica: institucionalizagio tardia e desafios atuais (2017-atual)

A dltima fase, identificada a partir de 2017, refere-se a tentativa de inserir a RE no 4mbito
das politicas publicas federais. Conforme indicado no Quadro 1, esse periodo é marcado por
documentos oficiais, projetos de formagio e processos de aquisicio de kits de robdtica
direcionados as escolas publicas.

Apesar desses avancos, a institucionalizacgio da RE ocorre de forma tardia e
fragmentada. A san¢io da Politica Nacional de Educacdo Digital, em 2023, evidencia essa
ambiguidade ao reconhecer a importincia da educacio digital, mas vetar a robética como
componente curricular nacional. Tal decisdo revela a persistente dificuldade de integrar a RE
de maneira continua e articulada ao curriculo escolar, reforcando a dependéncia de iniciativas

pontuais e descontinuas.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar a evolu¢do da RE no Brasil a partir de uma
abordagem histérico-documental, fundamentada no referencial teérico do Construcionismo. A
anélise do quadro cronolégico evidenciou que a RE nio se configura como uma inovagio recente
ou episédica, mas como um campo constituido ao longo de décadas, fortemente influenciado
por concepcdes pedagdgicas que valorizam a construgio ativa do conhecimento, a
experimentacio e o protagonismo do estudante, conforme proposto por Seymour Papert.

A organizagio da anilise em fases histéricas permitiu compreender que o
desenvolvimento da RE no pais ocorreu inicialmente no 4mbito académico, com forte

protagonismo das universidades, seguido por um periodo de transicio marcado pela
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incorporagio de dispositivos fisicos e kits educacionais. Observa-se, depois, um movimento de
consolidacio do campo, impulsionado pela expansio da producio cientifica, pela difusdo de
eventos, competi¢des e projetos de extensdo, culminando em tentativas de inser¢do da robética
nas politicas ptblicas educacionais. Esse percurso revela avancos significativos, mas também
limitaces estruturais, sobretudo no que diz respeito a auséncia de politicas ptblicas continuas
e articuladas ao curriculo escolar.

Os resultados indicam que, embora a RE tenha se expandido em diferentes contextos e
niveis de ensino, sua institucionaliza¢3o no sistema educacional brasileiro permanece marcada
por acdes fragmentadas, frequentemente dissociadas de uma concepgdo pedagdgica consistente.
Esse cendrio destaca a necessidade de repensar a inser¢io da robética na educagio basica, ndo sé
como recurso tecnoldégico, mas como pratica pedagdgica integrada aos processos de ensino e
aprendizagem e A formacdo docente, alinhada a principios construcionistas e criticos.

Ao oferecer uma leitura histérica e analitica da trajetéria da RE no Brasil, este estudo
contribui para o campo ao sistematizar informagdes dispersas e ao propor categorias analiticas
que permitem compreender rupturas, permanéncias e reconfiguracdes ao longo do tempo.
Espera-se que essa reflexdo subsidie futuras pesquisas, bem como o debate sobre politicas
educacionais e priticas pedagdgicas que considerem a robdtica como meio para a construgio do

conhecimento e nio como um fim em si mesma.
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