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RESUMO: Este estudo teve como objetivo geral analisar como a tecnologia estd sendo incorporada nos
curriculos escolares brasileiros, com énfase nas metodologias de ensino utilizadas. Como objetivos
especificos, buscou-se: (1) identificar as diretrizes da BNCC relacionadas a tecnologia; (2) discutir os
impactos dessa integragdo no processo de ensino-aprendizagem; e (3) apontar os principais desafios
enfrentados pelos professores na incorporagio das tecnologias educacionais. Para tanto, utilizou-se uma
metodologia de pesquisa qualitativa, de cardter exploratério e descritivo, fundamentada em revisdo de
literatura e analise documental da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), bem como de estudos
académicos sobre o tema. Os resultados evidenciam que a tecnologia, quando integrada de forma critica
e pedagdgica, pode potencializar préticas inovadoras e centradas no estudante. No entanto, persistem
entraves estruturais, formativos e culturais que dificultam a efetiva apropriagio das tecnologias nas
escolas. Conclui-se que é necessirio investir em formacdo docente continuada, infraestrutura
tecnoldgica e politicas pablicas que favorecam uma educacdo inclusiva, significativa e conectada as
demandas da contemporaneidade.
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ABSTRACT: This study aimed to analyze how technology is being incorporated into Brazilian school
curricula, with an emphasis on the teaching methodologies employed. The specific objectives were: (1)
to identify the BNCC guidelines related to technology; (2) to discuss the impacts of this integration on
the teaching-learning process; and (3) to highlight the main challenges faced by teachers in the
incorporation of educational technologies. To this end, a qualitative research methodology was used,
with an exploratory and descriptive approach, based on literature review and documentary analysis of
the Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as well as academic studies on the subject. The results
show that technology, when integrated. critically and pedagogically, can enhance innovative and
student-centered practices. However, structural, training, and cultural barriers still hinder the effective
appropriation of technologies in schools. It is concluded that it is necessary to invest in continuous
teacher training, technological infrastructure, and public policies that promote an inclusive, meaningful,
and responsive education aligned with the demands of contemporary society.
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RESUMEN: Este estudio tuvo como objetivo analizar cémo se estd incorporando la tecnologia en los
curriculos escolares brasilefios, con énfasis en las metodologias de ensefianza utilizadas.
Especificamente, buscé: (1) identificar las directrices de la BNCC (Base Nacional Comun del Curriculo)
relacionadas con la tecnologia; (2) discutir los impactos de esta integracién en el proceso de ensefianza-
aprendizaje; y (3) identificar los principales desafios que enfrentan los docentes en la incorporacién de
tecnologias educativas. Para este fin, se utilizé6 una metodologia de investigacién cualitativa de
naturaleza exploratoria y descriptiva, basada en una revisién de literatura y andlisis documental de la
Base Nacional Comtn del Curriculo (BNCC), asi como estudios académicos sobre el tema. Los
resultados muestran que la tecnologia, cuando se integra critica y pedagégicamente, puede potenciar
préacticas innovadoras y centradas en el estudiante. Sin embargo, persisten obsticulos estructurales,
formativos y culturales que dificultan la apropiacién efectiva de las tecnologias en las escuelas. Se
concluye que es necesario invertir en la formacién continua del profesorado, la infraestructura
tecnoldgica y las politicas ptblicas que favorezcan una educacién inclusiva y significativa conectada con
las demandas de la sociedad contemporanea.

Palabras clave: Curriculo escolar. Metodologia de ensefianza. Tecnologia.
INTRODUCAO

A construcdo do curriculo escolar no Brasil é orientada pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), documento normativo que estabelece as aprendizagens essenciais a serem
desenvolvidas ao longo da educagdo bésica. Com o avanco das demandas da sociedade
contemporinea, especialmente no contexto da quarta revolugio industrial, o curriculo passou a
ser desafiado a incorporar novas competéncias e habilidades alinhadas ao século XXI. Nesse
cendrio, as metodologias de ensino também sofreram transformacdes, adotando abordagens
mais dindmicas, centradas no aluno, como as metodologias ativas, que ganharam forca
especialmente com o suporte das tecnologias digitais.

A incorporagio da tecnologia nas priticas pedagdgicas tornou-se nio apenas uma
tendéncia, mas uma necessidade frente as novas formas de se produzir e acessar o
conhecimento, dado que, a cultura digital alterou a maneira como os sujeitos aprendem e
interagem com o mundo, exigindo da escola uma reformulagio de seus processos de ensino-
aprendizagem. Com isso, o papel do docente também se ressignifica, exigindo formacio
continua e dominio de recursos tecnoldgicos para promover um ensino mais significativo,
colaborativo e contextualizado.

Diante desse contexto, a pesquisa em foco se propde a refletir sobre os seguintes
questionamentos: de que forma a tecnologia tem sido incorporada nos curriculos escolares
brasileiros e como essa integracdo influencia as metodologias de ensino adotadas no ambiente

educacional?
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A relevincia social deste estudo reside no fato de que a educagdo é um dos principais
pilares para a formacio de cidaddos criticos, criativos e preparados para os desafios
contemporineos. Academicamente, o trabalho contribui para o campo das Ciéncias da Educagio
ao propor uma andlise critica sobre a articulacio entre curriculo, metodologia e tecnologia,
favorecendo a producdo de saberes voltados 4 inovagio educacional. Além disso, destaca-se a
importincia da formacio docente frente as transformagdes curriculares exigidas pela sociedade
digital.

O objetivo geral da pesquisa é analisar como a tecnologia estd sendo incorporada nos
curriculos escolares brasileiros, com énfase nas metodologias de ensino utilizadas. Como
objetivos especificos, busca-se: (1) identificar as diretrizes da BNCC relacionadas a tecnologia;
(2) discutir os impactos dessa integragdo no processo de ensino-aprendizagem; e (3) apontar os

principais desafios enfrentados pelos professores na incorporacio das tecnologias educacionais.

METODOS

Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa qualitativa, de cunho exploratério e
descritivo, baseada em revisio de literatura e anilise documental, onde foram consultadas
producgdes académicas indexadas em bases de dados cientificas (SciELO, CAPES, Google
Scholar) e livros especializados, publicizados, adotando-se um recorte temporal entres os anos
de 2021 e 2025, limitando a pesquisa nos seguintes descritores: Curriculo escolar, Metodologia de
ensino, Tecnologia. Foram utilizados documentos oficiais publicizados, como a BNCC, bem
como artigos cientificos e estudos de caso que abordem experiéncias escolares com a
integracio da tecnologia no curriculo. A anélise foi conduzida a luz de referenciais tedricos

que discutem inovagio pedagdgica, curriculo e cultura digital na educagio.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2018, constitui-se como
um documento normativo que orienta os curriculos da Educagio Infantil e do Ensino
Fundamental e Médio em todo o territério nacional. Um dos aspectos da BNCC ¢ o
reconhecimento da centralidade da tecnologia na formacio dos estudantes do século XXI, pois
a proposta do documento estd ancorada em uma concep¢io de educagio que valoriza
competéncias cognitivas, socioemocionais e digitais, evidenciando a necessidade de preparar os

alunos para atuarem de forma critica, ética e responséavel na sociedade contemporinea, cada vez
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mais mediada por tecnologias (Brasil, 2018).
A BNCC apresenta as dez competéncias gerais da educagio basica, e entre elas destaca-

se a competéncia nimero 5, que propde:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagio e comunicacio de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (Brasil, 2018, p. 09).

Deste modo, essa diretriz explicita a importincia da inser¢io das tecnologias digitais nio
apenas como ferramentas instrumentais, mas como recursos pedagdgicos e culturais que
ampliam as possibilidades de aprendizagem, expressdo e participagdo social. Além disso, a
BNCC distribui a incorporacdo das tecnologias digitais de maneira transversal, ou seja, essas
nio estdo limitadas a uma 4rea do conhecimento especifica, mas devem perpassar todas as
disciplinas e componentes curriculares (Brasil, 2018).

Nesse ensejo, o uso das tecnologias deve ser articulado com os conteddos e habilidades a
serem desenvolvidos ao longo da formagio dos estudantes, promovendo a interdisciplinaridade
e o pensamento critico. Na qual, destaca-se a valorizagio das metodologias ativas, como a
aprendizagem baseada em projetos, resolucdo de problemas, sala de aula invertida e o uso de
ambientes virtuais de aprendizagem (Brasil, 2018).

Ainda de acordo com a BNCC, na 4rea de Linguagens, se propde que os alunos analisem
criticamente os meios de comunicagio e participem da cultura digital de forma consciente. Na
Matemitica e nas Ciéncias da Natureza, as tecnologias digitais sdo reconhecidas como
ferramentas para coleta e anilise de dados, simulacdes e experimentacSes. J4 nas Ciéncias
Humanas, enfatiza-se o papel das tecnologias na media¢do de discursos, na construcio de
narrativas histéricas e na compreensio das dinimicas sociais (Brasil, 2018).

Conforme Santos et al. (2024), a inser¢io das tecnologias nas diretrizes da BNCC implica
também na necessidade de formacdo continuada dos professores, para que estes consigam
integrar, de maneira eficaz e critica, os recursos digitais as suas praticas pedagdgicas. O
documento reconhece que o protagonismo do professor é importante para garantir que a
tecnologia seja usada como instrumento de mediagdo da aprendizagem, e nio como um fim em
si mesmo. Assim, a BNCC sinaliza para uma transformagio nas priticas escolares, demandando
das institui¢cdes de ensino investimentos em infraestrutura tecnoldgica, cultura digital e

inovagio pedagégica.
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A integracio das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem tem
promovido transformacdes na forma como os sujeitos constroem conhecimentos, se relacionam
com o saber e interagem no ambiente escolar. A presenca de dispositivos tecnolégicos e
plataformas digitais em sala de aula ndo apenas amplia o acesso 4 informagio, mas também
redefine os papéis de professores e estudantes, promovendo um modelo mais interativo,
auténomo e colaborativo de aprendizagem (Silva et al., 2025).

Logo, Pereira e Scherer (2022) discorrem que um dos principais impactos dessa
integragdo é a personaliza¢io do ensino, que possibilita aos alunos aprenderem no seu préprio
ritmo, conforme suas necessidades, estilos de aprendizagem e niveis de compreensio.
Ambientes virtuais de aprendizagem, plataformas adaptativas, jogos educacionais e recursos
multimidia favorecem o desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais, além
de tornarem o processo mais dinimico e envolvente. Nesse contexto, o aluno deixa de ser apenas
receptor de informacdes para assumir um papel mais ativo na constru¢io do conhecimento.

Contudo, Melo & Lucena (2021) afirmam que, o uso da tecnologia no ensino demanda
uma mudanga de postura pedagdgica, em que o professor assume a fungio de mediador e
facilitador da aprendizagem, utilizando metodologias ativas como aprendizagem baseada em
projetos, sala de aula invertida e ensino hibrido, que ampliam as possibilidades de trabalho
interdisciplinar, estimulam a resolu¢io de problemas reais e favorecem o desenvolvimento do
pensamento critico e criativo. No entanto, essa transformacio exige formacio continuada e
dominio das ferramentas digitais, o que ainda representa um desafio em muitas realidades
escolares.

Além disso, a integracdo tecnolégica favorece a inclusio educacional, especialmente
quando bem planejada e acompanhada de politicas ptblicas que garantam o acesso equitativo
aos recursos digitais. Estudantes com deficiéncias, por exemplo, podem se beneficiar de
softwares e dispositivos assistivos que ampliam suas possibilidades de participagio e
aprendizagem. Por outro lado, quando o acesso i tecnologia é desigual, reforca-se a exclusio
digital e educacional, evidenciando a necessidade de acdes estruturais e pedagdgicas para
garantir a equidade (Melo & Lucena, 2021).

De acordo com George & Castro (2024), a integracdo da tecnologia no ensino-
aprendizagem também contribui para o desenvolvimento das chamadas competéncias digitais,
que s3o essenciais para a vida académica, profissional e social no século XXI. A capacidade de

lidar com informacgdes digitais, comunicar-se em ambientes virtuais, criar contetido e resolver
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problemas com o uso da tecnologia torna-se indispensdvel em uma sociedade cada vez mais
conectada, complexa e interdependente.

No entanto, sua efetiva integracio nas praticas pedagdgicas ainda enfrenta diversos
desafios, como a formacdo inicial e continuada dos professores, que muitas vezes nio
contempla, de forma adequada, o uso critico e pedagdgico das ferramentas digitais. Muitos
educadores ainda demonstram inseguranca ao lidar com recursos tecnoldgicos, nio por
resisténcia, mas pela auséncia de preparo técnico e didatico (Santo et al., 2021).

Conforme Mendonga & Rezende Jtnior (2025), a falta de acesso a computadores,
conexdo a internet de qualidade, equipamentos atualizados e espacos adaptados limita as
possibilidades de uso pedagédgico da tecnologia, especialmente em institui¢des pablicas. Dado a
desigualdade entre as redes de ensino e entre as regides do pais reflete diretamente na capacidade
das escolas de promoverem praticas inovadoras com o uso de tecnologias digitais. Ainda, os
professores enfrentam dificuldades quanto a sobrecarga de trabalho e tempo insuficiente para
planejamento, pois a inser¢do de novas ferramentas exige experimentagio, pesquisa, adaptagio
de materiais e acompanhamento mais individualizado dos alunos e sem uma politica
institucional que valorize e remunere esse esforco adicional, muitos docentes acabam por
utilizar a tecnologia de maneira superficial ou limitada.

A cultura escolar tradicional também constitui uma barreira, j4 que em muitas
institui¢des, ainda predomina um modelo pedagégico centrado na exposigio oral do professor e
na memorizagio de conteddo. Nesse cendrio, a tecnologia é vista como uma distragdo ou um
adereco, e ndo como parte integrante do processo formativo, logo, romper com essas préticas
exige nio apenas inovagio metodolégica, mas também mudancas estruturais e culturais no
ambiente escolar (Viana, Costa & Marques, 2023).

Ademais, muitos professores se deparam com plataformas e ferramentas impostas por
sistemas de ensino, sem didlogo com suas préticas, seus conteidos ou as realidades de seus
alunos. De modo que, h4 auséncia de participacdo docente nas decisdes sobre as tecnologias a
serem utilizadas pode comprometer a eficicia e a motivagdo no processo de ensino-
aprendizagem (Cordeiro, 2022).

Portanto, embora a tecnologia represente um potencial transformador da educacio, sua
integracdo efetiva depende de um conjunto de condicdes estruturais, pedagdgicas e formativas
que deem suporte ao trabalho docente. Reconhecer os desafios enfrentados pelos professores é

importante para que politicas publicas, programas de formacio e investimentos em
p p q p p » prog ¢
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infraestrutura sejam orientados de forma a garantir nio apenas o acesso as tecnologias, mas a
sua apropriagdo critica, criativa e pedagégica (Moura, Moura, 2024).

CONSIDERACOES FINAIS

A partir da anélise das diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), foi
possivel compreender que a educagio brasileira caminha no sentido de promover competéncias
alinhadas as exigéncias do século XXI, reconhecendo a importincia do uso consciente, ético e
pedagégico das tecnologias digitais como instrumento de mediagio do conhecimento.

A integragdo tecnolégica ao curriculo tem provocado mudangas no processo de ensino-
aprendizagem, especialmente no que se refere 4 adogio de metodologias ativas, a valorizagio da
aprendizagem colaborativa e A centralidade do estudante como agente de sua formagio. Essa
transformacio, no entanto, nio ocorre de maneira linear nem isenta de obstaculos. Os impactos
positivos observados estio condicionados a fatores como formacio docente adequada, acesso a
infraestrutura tecnolégica e mudancas na cultura pedagédgica das institui¢Ses de ensino.

Entre os principais desafios identificados, destacam-se a lacuna na formacio inicial e
continuada dos professores, as desigualdades no acesso a recursos digitais e a resisténcia as
mudancas metodoldgicas. Esses aspectos evidenciam a necessidade de politicas ptblicas mais
efetivas, que valorizem o protagonismo docente, invistam em infraestrutura escolar e
incentivem préticas pedagdgicas inovadoras, contextualizadas e inclusivas.

Diante disso, conclui-se que a tecnologia, quando integrada de forma critica e planejada
aos curriculos escolares, pode potencializar significativamente a qualidade do ensino e da
aprendizagem. Contudo, para que essa integracio cumpra seu papel de transformagio
educacional, é imprescindivel a construgio coletiva de uma cultura escolar aberta a inovagio, ao

didlogo e A constante ressignificagio das priticas pedagdgicas.
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