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RESUMO: Nas tltimas décadas, ocorreram profundas mudancgas sociais em diversos setores da
sociedade, o que levou as pesquisas sobre préticas educacionais a refletirem sobre a necessidade de uma
transformacdo no paradigma da educacdo, visando alcangar os principais objetivos da escola. A escola
desempenha um papel fundamental na formacgio individual de cada aluno, nio apenas transmitindo
conhecimentos para o desenvolvimento intelectual e profissional, mas também contribuindo para o seu
crescimento como ser humano e cidadio em uma sociedade complexa. Portanto, atualmente, busca-se
aproveitar a0 maximo os recursos tecnolégicos disponiveis, explorando as indmeras maneiras de aplica-
los na educagdo. Os recursos multimidia oferecem uma ampla gama de possibilidades para enriquecer o
contetddo educacional, proporcionando acesso a recursos multimidia, como videos educativos, imagens,
gréficos, 4udios e animacdes, que tornam o aprendizado mais atrativo. E importante avaliar o impacto dos
recursos multimidia para garantir que eles estdo sendo usados de forma eficaz. E possivel fazer isso
coletando feedback dos alunos, observando o comportamento dos alunos e realizando testes de avaliacio.
Nesse cenério, o presente estudo tem a finalidade de compreender a importincia e a aplicacdo dos
recursos multimidia no processo de ensino e aprendizagem. Conclui-se que a utiliza¢do dos recursos
multimidia na educagio desempenha um papel fundamental na melhoria da qualidade do ensino,
tornando o aprendizado mais eficaz e envolvendo os alunos de forma mais significativa.
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ABSTRACT: In recent decades, profound social changes have occurred in various sectors of society,
which has led research on educational practices to reflect on the need for a transformation in the
education paradigm, aiming to achieve the main objectives of the school. The school plays a
fundamental role in the individual training of each student, not only transmitting knowledge for
intellectual and professional development, but also contributing to their growth as a human being and
citizen in a complex society. Therefore, currently, we seek to make the most of available technological
resources, exploring the countless ways to apply them in education. Multimedia resources offer a wide
range of possibilities to enrich educational content, providing access to multimedia resources, such as
educational videos, images, graphics, audios and animations, which make learning more attractive. It is
important to assess the impact of multimedia resources to ensure they are being used effectively. You
can do this by collecting student feedback, observing student behavior, and conducting assessment tests.
In this scenario, the present study aims to understand the importance and application of multimedia
resources in the teaching and learning process. It is concluded that the use of multimedia resources in
education plays a fundamental role in improving the quality of teaching, making learning more effective
and involving students in a more meaningful way.
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1 INTRODUCAO

A incorporacdo dos recursos multimidia no campo da educagio desempenha um papel
de extrema importincia na era atual, caracterizada pela profusio de informagdes e avancos
tecnoldgicos. Essa integracdo ndo apenas acompanha o progresso tecnoldgico, mas também
transforma fundamentalmente a dinimica do ensino e da aprendizagem. Tais recursos
proporcionam um acesso amplo e simplificado ao conhecimento, oferecendo aos alunos uma
variedade de recursos, desde videos educativos até aplicativos interativos e simulac¢des. Isso
amplia consideravelmente as oportunidades de aprendizado, tornando-o mais dinimico e
envolvente.

Os recursos multimidia podem ser usados para apresentar novos conceitos e habilidades
de uma forma mais visual e envolvente. Por exemplo, um video pode ser usado para ensinar as
criancas sobre os planetas do sistema solar ou sobre os diferentes tipos de animais. A
informacdo é apresentada de maneira atraente e memorével, estimulando a compreensido e a

retencdo do contetido. Além disso, tais recursos podem ser usados para motivar os alunos a

aprenderem. Eles podem ser usados para criar um ambiente de aprendizagem mais
divertido e estimulante.

O uso dos recursos multimidia também desencadeia um maior engajamento por parte
dos alunos. A geracdo atual cresceu imersa na cultura digital, e a utilizagcio de tecnologia e
elementos visuais consegue capturar eficazmente sua atencdo. A interatividade e a abundincia
de recursos disponiveis estimulam a participagio ativa dos estudantes, promovendo o
desenvolvimento do pensamento critico e a capacidade de resolver problemas.

Assim, este artigo, por meio de uma revisio bibliografica, tem como objetivo geral
examinar de que maneira a integracio dos recursos multimidia influencia a educacio
contemporinea. Ainda, serd feita uma recomendacio de utilizagio de recurso multimidia na

educacio.

2 A importincia dos recursos multimidia para a efetividade do ensino contemporineo
(Verissimo et al., 2024).

Assim, a integragio dos recursos multimidia no campo educacional assume um papel de
extrema relevincia na era contemporinea, marcada pela disseminacdo da informacdo e pela
ascensio da tecnologia. Essa incorporagio ndo apenas segue o ritmo dos avancos tecnolégicos,

mas também transforma profundamente o método pelo qual os estudantes adquirem
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conhecimento e os professores ministram suas aulas.

A utilizagio de ferramentas multimidia tem se revelado uma abordagem eficiente para
estimular o interesse dos estudantes, tornar o processo de aprendizagem mais dinimico e
favorecer a fixacio dos contetidos (Verissimo et al., 2024).

Conforme afirmado por Przybilski (2022), a utilizagio de ferramentas que conectem os
estudantes com a realidade contemporinea est4 se tornando cada vez mais essencial. Isso se
deve ao fato de que os alunos sio imersos no mundo dos recursos multimidia desde uma idade
muito precoce, sendo frequentemente referidos como "nativos digitais".

Considerando esses pontos, de acordo com as reflexdes de Carvalho e Kanashiro (2021),
as transformaces recentes no sistema educacional brasileiro tém nos motivado a explorar
novos caminhos na educagio, com o objetivo de atender s demandas de uma sociedade em
constante evolucio. Essa sociedade estd cada vez mais conectada e inserida em um ambiente
globalizado que passa por mudangas rdpidas e constantes.

Por um longo periodo, a utilizagio de ferramentas como notebooks e Datashow
desempenhou um papel central como tnica forma de integracio tecnolégica nas aulas
presenciais, sendo predominantemente utilizadas para a criagdo e projecdo de contetdos.

Entretanto, 4 medida que o formato de ensino evoluiu da modalidade presencial para a
remota, surgiu uma nova necessidade de adotar abordagens mais diversificadas para a
realizagdo das atividades educacionais. Isso envolveu a incorporacio de outros dispositivos,
como cimeras, fones de ouvido, microfones, computadores desktop e smartphones, conforme
observado por Przybilski (2022).

A comunica¢io humana é extremamente diversificada, abrangendo diferentes formas de
expressio, como texto, 4dudio, grificos, imagens e muito mais. Os recursos multimidia
desempenham um papel crucial ao possibilitar novas maneiras de intera¢io entre os individuos
e o mundo ao seu redor (Nunes, 2013). A incorporacdo dos recursos multimidia no campo da
educacdo vem crescendo significativamente nos dltimos anos. Isso se deve a uma série de
fatores, como o aumento do acesso a tecnologia, o desenvolvimento de novos recursos
multimidia e a mudanca no perfil dos alunos, que estio cada vez mais familiarizados com a
tecnologia.

A utilizacdo de vérios recursos digitais e seus respectivos contetidos nio apenas tem o
potencial de enriquecer o processo educacional, mas também de promover a integracio e a

interacdo entre grupos diversos. Esse alcance vai além dos alunos e professores envolvidos no
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projeto educacional, abrangendo também a comunidade das institui¢des parceiras. Dessa forma,
o ensino mediado pelos meios de comunicagio e a exploracio da midia como uma forma de
linguagem introduzem novas abordagens na educacdo formal. Isso se torna especialmente
relevante quando os individuos adotam uma perspectiva coletiva e desenvolvem habilidades
criticas (Uhlmann et al., 2016).

Nesse contexto, é crucial reconhecer que é n3o apenas possivel, mas necessério, redefinir
o tradicional modelo de ensino, no qual h4d um tnico emissor de conhecimento e varios receptores
passivos. Torna-se essencial explorar abordagens que promovam um ensino de alta qualidade,
o que implica em adquirir conhecimento sobre as Tecnologias da Informagio e Comunicagio
(TIC) e as midias, compreendendo suas capacidades e limita¢des como recursos educacionais
(Nunes, 2013).

Como exemplos de recursos multimidia, tem-se: websites educacionais, aplicativos de
aprendizado, plataformas de ensino a distincia, videos educativos, livros digitais, jogos
educacionais, redes sociais educacionais, entre outras. A escolha do recurso a ser usado em uma
aula depende do contetido a ser ensinado, dos objetivos de aprendizado e das preferéncias dos
alunos. Os recursos multimidia podem ser usados por alunos de todas as idades e niveis de
habilidade. Eles sio particularmente tteis para alunos com necessidades especiais, pois podem

ajudar a tornar o aprendizado mais acessivel e eficaz.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

Os recursos multimidia oferecem um acesso sem precedentes ao vasto conhecimento
global disponivel na internet. Desde videoaulas até repositérios de artigos cientificos, a rede
mundial estd repleta de recursos educacionais que estio ao alcance de todos,
independentemente de sua localizagio geografica. Esse cendrio amplia consideravelmente os
horizontes de aprendizado e incentiva a pratica da educagio autodirigida.

Um dos maiores beneficios dos recursos multimidia é a capacidade de personalizar o
processo de aprendizado. Plataformas educacionais e softwares podem se ajustar ao nivel de
habilidade e ao estilo de aprendizado de cada aluno, garantindo que nenhum deles seja deixado
para tris e permitindo que progridam em seu préprio ritmo. Em resumo, a utilizagio estratégica
dos recursos multimidia na educacdo estd promovendo uma revolug¢io na maneira como tanto
o ensino quanto a aprendizagem s3o conduzidos. Essas tecnologias tornam o ensino mais

acessivel, envolvente e adaptado as necessidades individuais, capacitando professores e alunos
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a prosperarem em um mundo cada vez mais digitalizado.
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