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RESUMO: Este trabalho apresenta uma sintese da producio cientifica sobre educagio financeira voltada
para a juventude, com foco na convergéncia entre o mercado de criptoativos e as apostas online.. A
problemética central reside na radpida digitalizacdo dos habitos financeiros juvenis, que tem
transformado investimentos especulativos em atividades gamificadas de alto risco. O objetivo do estudo
foi mapear a estrutura intelectual deste campo e identificar lacunas na literatura cientifica
contemporinea. Metodologicamente, realizou-se um levantamento na base de dados Scopus, cobrindo o
periodo de 2010 a 2025, resultando em uma amostra de 6.221 artigos analisados por meio do software
VOSviewer. Os resultados revelaram a formacio de clusters teméticos focados em patologias
comportamentais, infraestrutura de blockchain e comportamento de risco em adolescentes. Identificou-
se uma lacuna significativa na produgio brasileira, que ainda prioriza a educacdo financeira escolar
tradicional em detrimento de abordagens preventivas para os riscos digitais. Conclui-se que o letramento
financeiro atual é insuficiente frente aos algoritmos de aposta, sendo urgente a inclusdo da literacia de
riscos digitais nos curriculos educacionais para prevenir danos financeiros e de saiide mental na
juventude.

Palavras-chave: Educagio Financeira. Juventude. Apostas Online. Criptoativos. Analise Bibliométrica.

ABSTRACT: This paper synthesizes the scientific literature on financial education aimed at youth,
focusing on the convergence between the crypto-asset market and online gambling. The central problem
lies in the rapid digitalization of youths’ financial habits, which has transformed speculative
investments into gamified, high-risk activities. The objective of the study was to map the intellectual
structure of this field and identify gaps in the contemporary scientific literature. Methodologically, a
survey was conducted in the Scopus database covering the period from 2010 to 2025, resulting in a sample
of 6,221 articles analyzed using VOSviewer software. The results revealed the formation of thematic
clusters focused on behavioral pathologies, blockchain infrastructure, and risk-taking behavior in
adolescents. A significant gap was identified in Brazilian research output, which still prioritizes
traditional school-based financial education to the detriment of preventive approaches to digital risks.
It is concluded that current financial literacy is insufficient in the face of betting algorithms, and that
the inclusion of digital risk literacy in educational curricula is urgently needed to prevent financial and
mental health harms among youth.
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RESUMEN: Este trabajo presenta una sintesis de la produccién cientifica sobre educacién
financiera dirigida a la juventud, con énfasis en la convergencia entre el mercado de
criptoactivos y las apuestas en linea. La problemaitica central reside en la rdpida digitalizacién
de los habitos financieros juveniles, que ha transformado las inversiones especulativas en
actividades gamificadas de alto riesgo. El objetivo del estudio fue mapear la estructura
intelectual de este campo e identificar vacios en la literatura cientifica contemporénea.
Metodolégicamente, se realizé un levantamiento en la base de datos Scopus, que abarcé el
periodo de 2010 a 2025, dando como resultado una muestra de 6.221 articulos analizados mediante
el software VOSviewer. Los resultados revelaron la formacién de clisteres teméticos centrados
en patologias conductuales, infraestructura de blockchain y comportamiento de riesgo en
adolescentes. Se identificé una brecha significativa en la produccién brasilefia, que atin prioriza
la educacién financiera escolar tradicional en detrimento de enfoques preventivos frente a los
riesgos digitales. Se concluye que la alfabetizacién financiera actual es insuficiente frente a los
algoritmos de apuestas, siendo urgente la inclusién de la alfabetizacién en riesgos digitales en
los curriculos educativos para prevenir dafios financieros y en la salud mental de la juventud.

Palabras clave: Educacién Financiera. Juventud. Apuestas en Linea. Criptoactivos. Anélisis
Bibliométrico.

INTRODUCAO

A educacio financeira tem sido historicamente reconhecida como uma competéncia
essencial para a cidadania, definida pela OCDE (2005) como o processo que permite aos
individuos melhorarem sua compreensdo sobre produtos e riscos financeiros. No Brasil,
documentos norteadores como a Estratégia Nacional de Educa¢io Financeira (BRASIL, 2011)
associam essa competéncia a capacidade de gerir o orcamento doméstico e evitar o
endividamento. No entanto, a rdpida digitalizacdo dos servigos financeiros transformou
radicalmente o ecossistema com o qual a juventude interage. Estudos recentes apontam que a
atual geracdo nio apenas consome, mas "investe" e "aposta” através de smartphones, transitando
por um ambiente onde as fronteiras entre o mercado financeiro e o entretenimento tornam-se
difusas (GRIFFITHS et al.,, 2024). Nesse contexto, o tema central desta pesquisa situa-se na
intersecdo entre a educacio financeira e os novos comportamentos digitais de risco, observando
como a facilidade de acesso a apostas online e criptoativos exige um novo tipo de letramento
financeiro (ROQUER et al., 2023).

Apesar da urgéncia desse ceniério, o estado da arte da pesquisa bibliométrica no Brasil
parece ndo acompanhar essa transicio na mesma velocidade. Levantamentos recentes
demonstraram que a agenda académica nacional esti predominantemente voltada para a

educacdo financeira escolar — impulsionada pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

— e para a gestdo bésica de financas pessoais (SILVA; MONTEIRO, 2024; ALBUQUERQUE

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio. Sao Paulo, v. 12, n. 2, fev. 2026.
ISSN: 2675-3375



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Cienciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

et al., 2023). Embora existam estudos focados em aspectos cognitivos e na evolucido dos trabalhos
na area (LOUZADA; FORTE, 2024; CERON; ARAUJO, 2024), nota-se uma auséncia
significativa de produgdes que articulem a educacido financeira com a triade "juventude, apostas
online e criptoativos".

Diante dessa lacuna, formula-se o seguinte problema de pesquisa: de que forma a
literatura cientifica contemporinea tem articulado os conceitos de educacio financeira com os
novos comportamentos de risco digital (apostas online e criptoativos) adotados pela juventude?
Complementarmente, busca-se compreender se a producio cientifica acompanha as tendéncias
internacionais de investigar esses fendmenos sob a 6tica preventiva, ou se permanece restrita a
abordagens técnicas e patolégicas.

A justificativa para esta pesquisa reside na necessidade critica de mapear a estrutura
intelectual desse campo emergente. Compreender como a ciéncia conecta a educacio financeira
aos riscos digitais é o primeiro passo para atualizar as préticas pedagdgicas no Brasil. Se a
literatura nacional continuar tratando as apostas apenas como um problema de satde ou as
criptomoedas apenas como tecnologia, sem a mediagio da educagio financeira, os programas de
ensino continuardo preparando os jovens para um mundo analégico de poupancga, deixando-os
vulneraveis as armadilhas algoritmicas do ambiente digital. Portanto, este estudo bibliométrico
justifica-se por fornecer um diagnéstico atualizado das tendéncias globais e locais, servindo de

base para futuras intervencdes educacionais mais assertivas.

2 REFERENCIAL TEORICO

A literatura recente aponta que a digitalizagio dos servicos financeiros e do
entretenimento vem transformando profundamente a forma como jovens se relacionam com o
dinheiro (OCDE, 2005; BRASIL, 2011). A educa¢io financeira, tradicionalmente associada a
organizac¢io do orcamento e ao planejamento de longo prazo, passa a enfrentar um cenirio mais
complexo, marcado pela presenca de apostas online, plataformas gamificadas e ativos digitais
de alta volatilidade.

Um dos aspectos centrais dessa transformagdo é a crescente convergéncia entre jogos
digitais e apostas com dinheiro real, fendmeno descrito na literatura internacional como a
convergéncia entre gaming e gambling (GIBSON et al., 2024; GRIFFITHS et al., 2024).
Estudos internacionais demonstram que mecanismos originalmente desenvolvidos para
videogames, como recompensas aleatdrias, progressio por niveis e microtransagdes, passaram

a ser amplamente utilizados por plataformas de apostas online. Essa aproximagio nio ocorre de

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio. Sao Paulo, v. 12, n. 2, fev. 2026.
ISSN: 2675-3375



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Cienciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

forma neutra: evidéncias indicam que ‘tais estratégias exploram vulnerabilidades
comportamentais, especialmente entre adolescentes e jovens adultos, favorecendo a
impulsividade e a busca por recompensas imediatas. Nesse contexto, o uso frequente de
smartphones amplia a exposicio a esses ambientes, tornando o acesso continuo e pouco
regulado.

Paralelamente, observa-se fenémeno semelhante no mercado de criptoativos,
especialmente no que se refere i incorporagio de elementos de gamificacdo e engajamento
emocional nas plataformas digitais (ALMAJALI; MASA'DEH; MD DAHALIN, 2022).
Embora frequentemente apresentados como instrumentos de investimento e inovagdo
tecnolégica, muitos desses ativos incorporam elementos de gamificagio que estimulam
comportamentos especulativos. Pesquisas baseadas em modelos comportamentais indicam que
a adocdo de criptomoedas entre jovens é influenciada nio apenas por expectativas de retorno
financeiro, mas também por fatores emocionais, sociais e de entretenimento. Assim, o
investimento deixa de ser uma decisdo puramente racional e aproxima-se de praticas associadas
ao jogo, o que aumenta a exposi¢io a riscos financeiros relevantes.

Diante desse cendrio, a educacio financeira surge como elemento-chave, mas seu papel
nio é isento de controvérsias, conforme evidenciado por estudos empiricos recentes
(WATANAPONGVANICH; KHAN; KADOYA, 2021 KAWAMURA et al., 2021). Parte da
literatura aponta que a simples oferta de contetidos ou cursos introdutérios nio é suficiente para
reduzir comportamentos de risco, especialmente no caso das apostas online. O que parece
exercer efeito protetor é uma alfabetizacdo financeira mais sélida, baseada na compreensio
efetiva dos riscos, na capacidade de andlise critica e na aplicagio pratica do conhecimento. Por
outro lado, alguns estudos alertam para o risco do excesso de confianca: individuos que
acreditam dominar conceitos financeiros, mas possuem baixo conhecimento objetivo, tendem
a assumir decisSes mais arriscadas.

No contexto brasileiro, a producio cientifica ainda se mostra fragmentada frente a esses
desafios, conforme apontam anilises bibliométricas recentes sobre educacdo financeira no pais
(ALBUQUERQUE et al., 20233 CERON; ARAUJO, 2024; SILVA; MONTEIRO, 2024).
Predominam, de um lado, pesquisas voltadas para a educacio financeira escolar tradicional e,
de outro, estudos que abordam apostas e criptoativos sob perspectivas clinicas, juridicas ou
estritamente tecnoldgicas. S3o escassos os trabalhos que articulam esses temas de forma

integrada, tratando a educacio financeira como ferramenta preventiva diante dos riscos digitais
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contemporineos. Essa lacuna reforca a necessidade de ampliar o debate académico,
incorporando uma abordagem que considere simultaneamente juventude, tecnologia e

comportamento financeiro em ambientes digitais.

3. METODOS E PROCEDIMENTOS

Para garantir a reprodutibilidade da pesquisa e a transparéncia do processo de selecio,
estabeleceu-se um protocolo rigido de inclusio e exclusio. A escolha da Scopus como base de
dados tdnica justifica-se por sua ampla cobertura multidisciplinar e pelo expressivo volume de
publicacdes identificado em comparagio a outras bases durante a fase exploratéria. Essa
densidade de dados foi fundamental para garantir uma amostra robusta de 6.221 artigos,
permitindo um mapeamento fiel da estrutura intelectual e das tendéncias globais do campo. O

Quadro 1 detalha os pardmetros de busca e os filtros aplicados.

Quadro 1 - Protocolo de Busca e Filtragem dos Dados

Ordem Parimetro / Filtro de Descrigdo / Detalhe Aplicado
Pesquisa
12 Base de Dados Scopus (Elsevier)
2° Termos de Busca | String A (Foco em Tecnologia): ("gamification” OR "user
(Strings) engagement” OR "game mechanics” OR "UX design")
AND ("online betting" OR '"online gambling”" OR
"cryptocurrency” OR "trading platform")
String B (Foco em Juventude): ("online betting” OR
"online gambling" OR "sports betting”" OR "gambling
behavior”) AND ("youth” OR '"young adult*" OR
"adolescent*" OR "college student*" OR "Generation Z")
32 Periodo Temporal 2010 a 2025
42 Tipo de Documento Apenas "Article" (Artigo Cientifico) e "Review" (Revisio)
52 Areas do Social Sciences; Business, Management and Accounting;
Conhecimento Computer Science; Economics, Econometrics and Finance;
Engineering; Psychology.
62 Resultado Final 6.221 artigos
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4.0 RESULTADOS E DISCUSSAO

A anilise bibliométrica da amostra composta por 6.221 artigos possibilitou observar como
a literatura cientifica tem tratado a relagio entre juventude, educacdo financeira e riscos digitais
associados as apostas online e aos criptoativos. De modo geral, os resultados indicam que o
debate académico contemporineo se concentra menos na educagio financeira tradicional e mais
na compreensio dos comportamentos de risco em ambientes digitais, confirmando tendéncias
ja discutidas no referencial teérico.

A anilise de coocorréncia de palavras-chave evidenciou que o termo "gambling" ocupa
posicdo central na rede temitica, mantendo conexdes diretas com expressdes relacionadas a
juventude, como adolescentes, jovens adultos e estudantes universitirios. Esse resultado reforca
a ideia de que esse grupo etdrio tem sido o principal foco das investigacdes sobre riscos
financeiros digitais. Além disso, observa-se a presenca recorrente de termos associados a fatores
psicolégicos e comportamentais, como impulsividade e tomada de decisdo, o que indica que as

apostas online s3o majoritariamente analisadas sob uma perspectiva comportamental e clinica.

Figura 1 - Rede de coocorréncia de palavras-chave

apd o omngen, TESE @ sbongnai @

psychatherapy o o lowas< Video garihg

@ddictive behaviagy valgation $rilnded theory europe 0Ot BOXES

mbling substince abuse salle, - ‘self-egteem S ., Cofvergence
ents

fomo itergpugp¥eview Virtuslgopas
@ m\muammgu

m-m,*‘“v‘%' athistas o  Videggames gamblification

cg e ,‘w‘ gAMIDP D, troersen o o oy,

& i
-
. genderdl"erenus ':"T" plblicheat® o o Inirinsic @otvaticr
q . onfine gambling & ¢
i a
y Bibliomes
: mbllngwm sy ‘_%. S Ar
o -
* collegestudents © vy &
m‘@mn cultpre, ?zp—, spol ’"k ‘%
s

. . gambiingbenavior aigggle
) "“p“ "beus;uhayng ‘f‘v =
o

o 2%
@ &% anificial 61 lige
gamblmg @
pr Eﬂ’ur"{ccr(ex "”‘é ains ok, © g

substancelie digorder ® W\orbl

family bistory ims emnuovmsomeﬂ
)

ok g.mmmgwf,gp&wb,e
i

Suncapney 50l

fr omaral

¥ heagraé g race  availability

M, VOSviewer

Outro achado relevante refere-se a presenca crescente de conceitos ligados a
infraestrutura tecnoldgica e i gamificacdo, como criptomoedas, blockchain e plataformas
digitais. Esses termos aparecem associados as apostas online, sugerindo uma convergéncia entre

préticas de investimento especulativo e mecanismos tipicos de jogos digitais. Tal convergéncia
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dialoga diretamente com a discussio tedrica apresentada anteriormente, segundo a qual os
limites entre investir e apostar tornam-se cada vez mais difusos no ambiente digital.

A anilise temporal da produgio cientifica reforca essa interpretacdo. Os trabalhos mais
antigos concentram-se predominantemente em abordagens clinicas e patoldgicas do jogo,
enquanto os estudos mais recentes passam a incorporar ativos digitais, plataformas online e
estratégias de engajamento baseadas em gamificacdo. Esse deslocamento indica que a literatura
vem buscando acompanhar as transformacdes do ecossistema financeiro digital, embora ainda

priorize a anélise dos efeitos negativos em detrimento de abordagens educacionais preventivas.

Figura 2 - Mapa de sobreposicdo temporal (2010-2025)
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No que se refere a estrutura intelectual do campo, a anilise de co-citagdo de autores
evidencia a centralidade de pesquisadores ligados a psicologia do jogo e ao estudo do
comportamento em ambientes digitais. Esse resultado sugere que o debate académico tem sido
conduzido majoritariamente sob a ética da satide mental e da regulagio do comportamento,
enquanto perspectivas associadas a4 educagio financeira e i tomada de decisdo econdmica

ocupam posic¢do secunddria.
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Figura 3 - Rede de co-citagio de autores
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A anilise da colaboragio cientifica por paises demonstra a predominincia de na¢Ges de
lingua inglesa na produgio e articulacdo das pesquisas. O Brasil aparece de forma periférica
nessas redes, com estudos concentrados em dois eixos principais: a educagio financeira escolar
tradicional e abordagens clinicas ou técnicas relacionadas as apostas e as criptomoedas. Poucos
trabalhos nacionais articulam esses temas de maneira integrada, o que refor¢a a lacuna

identificada no referencial tedrico.

Figura 4 - Mapa de coautoria por paises
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo mapeou a producdo cientifica sobre educagio financeira e riscos
digitais voltada para a juventude. Por meio da andlise bibliométrica de 6.221 artigos na base
Scopus, identificou-se a estrutura intelectual do campo e as principais tendéncias globais
contemporaneas.

Os resultados demonstram que a literatura internacional j4 prioriza a "convergéncia
jogos-apostas”, tratando o vicio em bets e a volatilidade de criptoativos como riscos integrados.
Em contraste, a pesquisa brasileira ainda se concentra majoritariamente na educagio escolar
bésica e na gestdo do orcamento doméstico. Essa divergéncia revela uma lacuna critica no uso
da educacio financeira como ferramenta de prevencdo primdria contra riscos digitais no Brasil.

Conclui-se que o letramento financeiro tradicional é insuficiente frente & gamifica¢io
das plataformas e aos algoritmos persuasivos. E necessario expandir o ensino para uma "literacia
de riscos digitais", capacitando os jovens a identificar gatilhos psicolégicos em ambientes de
apostas e ativos digitais. Academicamente, este diagnéstico reforca a urgéncia de uma agenda
de pesquisa multidisciplinar no cendrio nacional.

Como limitagdo, o estudo restringiu-se a4 base Scopus. Sugere-se que investigacdes
futuras realizem estudos qualitativos em escolas publicas brasileiras para testar intervencdes

educacionais focadas especificamente na prevencio aos danos da economia digital gamificada.
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