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RESUMO: Esse artigo busca explorar o impacto e a relevincia do pensamento computacional
como uma habilidade fundamental no contexto educacional do século XXI, analisando sua
transicdo de uma competéncia técnica para uma literacia essencial. A metodologia empregada
consistiu em uma revisio bibliogréfica narrativa de natureza qualitativa, analisando conceitos
seminais de autores como Wing JM (2006) e Papert S (1980), além de estudos contemporineos
sobre o tema. Os resultados encontrados indicam que o pensamento computacional transcende
a programagcio, estruturando-se em quatro pilares: decomposicdo, reconhecimento de padrdes,
abstracdo e algoritmos, que fomentam diretamente a resolucio de problemas complexos e a
criatividade dos estudantes. A discussio aponta que, embora a integragio curricular seja
promissora conforme preconiza a BNCC, existem barreiras significativas relacionadas a
formacdo docente inadequada e a caréncia de novas metodologias pedagégicas. Conclui-se que
a insercdo efetiva do pensamento computacional no curriculo escolar representa uma
oportunidade valiosa para uma educa¢io mais robusta, contudo, demanda urgentes politicas
ptblicas de capacitagio continuada para docentes, visando uma formac3o plena e alinhada as
exigéncias da cultura digital.

Palavras-chave: Pensamento Computacional. Educacdo e Tecnologia. Criatividade.

ABSTRACT: This article explores the impact and relevance of computational thinking as a
fundamental skill in the 2ist-century educational context, analyzing its transition from a
technical competence to an essential literacy. The methodology employed consists of a
qualitative narrative literature review, analyzing seminal concepts from authors such as Wing
JM (2006) and Papert S (1980), as well as contemporary studies on the subject. The results
demonstrate that computational thinking transcends programming, structuring itself on four
pillars: decomposition, pattern recognition, abstraction, and algorithms, which directly foster
the resolution of complex problems and the creativity of students. The discussion points out
that, although curricular integration is promising as advocated by the BNCC (Brazilian
National Curriculum Base), there are significant barriers related to conventional teacher
training and the lack of new pedagogical methodologies. It concludes that the effective
inclusion of computational thinking in the school curriculum represents a potential opportunity
for a more robust education; however, it demands urgent public policies for continuous teacher
training, promoting comprehensive training and enabling teachers to meet the demands of
digital culture.
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RESUMEN: Este articulo explora el impacto y la relevancia del pensamiento computacional
como habilidad fundamental en el contexto educativo del siglo XXI, analizando su transicién
de una competencia técnica a una alfabetizacién esencial. La metodologia empleada consiste en
una revisién narrativa cualitativa de la literatura, analizando conceptos fundamentales de
autores como Wing JM (2006) y Papert S (1980), asi como estudios contemporineos sobre el
tema. Los resultados demuestran que el pensamiento computacional trasciende la
programacidn, estructurdndose en cuatro pilares: descomposicién, reconocimiento de patrones,
abstraccién y algoritmos, que fomentan directamente la resolucién de problemas complejos y
la creatividad de los estudiantes. La discusién sefiala que, si bien la integracién curricular es
prometedora, como lo promueve la BNCC (Base Curricular Nacional de Brasil), existen
barreras significativas relacionadas con la formacién docente convencional y la falta de nuevas
metodologias pedagdgicas. Se concluye que la inclusién efectiva del pensamiento
computacional en el curriculo escolar representa una oportunidad potencial para una educacién
mas sélida; sin embargo, exige politicas pablicas urgentes para la formacién docente continua,
promoviendo una formacién integral y capacitando a los docentes para satisfacer las demandas
de la cultura digital.

Palabras clave: Pensamiento Computacional. Educacién y Tecnologia. Creatividad.
INTRODUCAO

Em um mundo cada vez mais digitalizado, a capacidade de pensar de forma
computacional torna-se uma habilidade essencial para todos. O pensamento computacional
(PC), definido como a capacidade de formular problemas e suas solugdes de uma maneira que
um computador possa executar, vai além da mera programacio. Ele envolve um conjunto de
habilidades cognitivas que permitem decompor problemas complexos, identificar padrdes,
abstrair conceitos e criar algoritmos para resolver problemas de forma eficiente.

Embora o termo tenha ganhado notoriedade recentemente, suas raizes remontam as
ideias de Papert S (1980), que vislumbrava o computador como uma ferramenta para a
construgdo do conhecimento. Contudo, foi Wing JM (2006) quem popularizou o conceito
contemporineo, defendendo que o pensamento computacional representa uma atitude e um
conjunto de habilidades universais, fundamentais para todos e nio apenas para cientistas da
computacdo. Wing JM (2006) argumenta que essa competéncia deve ser equiparada a leitura, &
escrita e a aritmética, tornando-se um pilar analitico essencial para a cidadania no século XXI.

A importincia do pensamento computacional transcende as dreas da computacio, essa
habilidade é fundamental para o desenvolvimento de diversas competéncias, como a resolugio
de problemas, a criatividade, a colaboracdo e o pensamento critico. Ao aprender a pensar
computacionalmente, os individuos sio capazes de desenvolver solu¢des inovadoras para os

desafios do mundo contemporineo.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio. Sao Paulo, v. 12, n. 2, fev. 2026.
ISSN: 2675-3375



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Cienciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

Neste artigo, exploraremos o conceito do pensamento computacional, suas implicaces
para a educacio e suas aplicacdes em diferentes 4reas do conhecimento, baseando-se em autores
como Martins DJS (2023) e Carvalho F e Braga M (2022). Serdo apresentados os pilares do
pensamento computacional, as habilidades desenvolvidas e os beneficios de sua integracio no

curriculo escolar.

METODOS

O presente estudo caracteriza-se como uma revisdo bibliografica narrativa. A pesquisa
foi realizada a partir de fontes académicas, incluindo artigos cientificos, livros e publica¢des de
conferéncias, com foco em trabalhos seminais e contemporineos sobre o pensamento
computacional na educacdo. O levantamento de dados ocorreu por meio de buscas em bases
como Google Académico e SciELO, utilizando descritores: “Pensamento computacional”,
“educagio basica” e “tecnologia educacional”.

Foram selecionados trabalhos seminais e contemporineos que abordam desde as
defini¢Bes tedricas até a aplicacdo pritica no contexto brasileiro, incluindo a anilise de
documentos oficiais como a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018). A anélise
qualitativa buscou sintetizar os pilares do pensamento computacional, suas contribui¢des para

desenvolvimento de habilidades cognitivas e os desafios para sua implementac3o.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O pensamento computacional é uma abordagem sistemética para a resolucio de
problemas que se apropria de conceitos fundamentais da ciéncia da computagio. Segundo
Brackmann CP (2017), trata-se de uma distinta capacidade criativa, critica e estratégica humana
de utilizar os fundamentos da computac¢io nas mais diversas dreas do conhecimento. J4 Martins
DJS (2023) afirma que o pensamento computacional é fundamentado em um conjunto de
habilidades cognitivas, que s3o abstra¢do, pensamento algoritmico, decomposi¢io de problemas
e reconhecimento de padrdes. E mais do que apenas programar, é um conjunto de habilidades
cognitivas que envolvem a decomposicdo que é a quebra de um problema complexo em partes
menores e mais gerencidveis, o reconhecimento de padrdes, relacionado diretamente com as
semelhancas entre problemas diferentes, a abstracio que é o foco nos aspectos relevantes do
problema, ignorando os detalhes irrelevantes e por fim os algoritmos, que consiste no

desenvolvimento de um conjunto de instrucSes para resolver um problema especifico. No
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cendrio brasileiro, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) incorporou essa competéncia,
reconhecendo a necessidade de que os alunos compreendam e utilizem tecnologias digitais de
forma critica, significativa e ética (BRASIL, 2018).

Essas habilidades sdo transferiveis e podem ser aplicadas em uma variedade de
contextos, desde a solugio de problemas matemiticos até a gestio de projetos e
desenvolvimento de novas tecnologias. O desenvolvimento do pensamento computacional na
educagio apresenta uma série de beneficios tanto para os alunos quanto para os professores. Ao
aprender a pensar de forma computacional, os estudantes desenvolvem habilidades essenciais

para o século XXI.

Resolugdo de Problema

A decomposi¢io é uma habilidade central no pensamento computacional, permitindo
aos alunos enfrentar problemas complexos de maneira eficaz, ao dividir um problema grande e
multifacetado em partes menores e mais gerencidveis, os alunos facilitam a compreensio geral
do desafio e tornam o processo de resolucio mais acessivel e menos intimidante. E possivel
observar que o pensamento computacional é muito mais amplo e complexo do que
simplesmente programar o computador, ele perpassa pelo entendimento das nuances que
compdem o problema, sua decomposi¢io em partes mais simples e resolucdo, conforme
apontam Carvalho F e Braga M (2022).

Essa abordagem estruturada nio é exclusiva da ciéncia da computagio, ela também se
aplica eficazmente em disciplinas como matemitica e ciéncias, e até mesmo em situacdes do
cotidiano. Por exemplo, um aluno pode usar a decomposi¢io para organizar um projeto escolar
complexo, quebrando-o em etapas menores, ou para resolver um problema didrio, como planejar
uma viagem, ao dividi-la em tarefas especificas. Assim, a decomposi¢io permite uma
abordagem mais organizada e sistemdtica, ajudando os alunos a superar desafios de maneira

mais eficiente e estruturada.

Criatividade

A criatividade é amplamente estimulada através do desenvolvimento de algoritmos, que
sdo sequéncias légicas de passos projetadas para resolver problemas especificos. Criar
algoritmos envolve n3o apenas a capacidade de pensar de maneira estruturada, mas também a

habilidade de imaginar novas solugdes e abordagens. Essa capacidade de criar solugdes
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inovadoras é um aspecto central do pensamento computacional. Algoritmos permitem a
automacio de processos, economizando tempo e melhorando a eficiéncia em varias disciplinas.

Na ciéncia da computagio, por exemplo, algoritmos sio fundamentais para o
desenvolvimento de software e sistemas complexos, fora dessa 4rea, eles desempenham um
papel crucial em engenharia e ciéncias sociais, onde s3o utilizados para analises sofisticadas e
para a solucdo de problemas priticos. Dessa forma, o desenvolvimento de algoritmos n3o sé
promove a criatividade, mas também capacita os alunos a aplicar solucdes eficientes a uma
ampla gama de desafios.

Neste contexto, Resnick M (2017) propde que o pensamento computacional deve
fomentar uma ‘aprendizagem criativa’, onde o foco n3o estd apenas na codificacdo técnica, mas
na fluéncia digital. Ao criar algoritmos e projetos, os alunos transitam por uma espiral de
aprendizagem: imaginar, criar, brincar, compartilhar e refletir. Assim, a computagio deixa de
ser apenas uma ferramenta de automagio para se tornar uma nova linguagem de expressio
pessoal e social, permitindo que os estudantes deixem de ser apenas consumidores de tecnologia

para se tornarem criadores ativos.

Pensamento critico

O pensamento critico é outra habilidade fundamental desenvolvida através do
pensamento computacional, ao analisar problemas e avaliar diferentes solucdes, os alunos
aprendem a questionar e a tomar decisdes informadas. Esse processo envolve a avaliacdo da
eficdcia das solucdes propostas e a capacidade de ajustar e refinar abordagens com base em novas
informacgdes ou resultados.

O desenvolvimento do pensamento critico prepara os alunos para enfrentar uma ampla
gama de desafios, permitindo-lhes abordar problemas de forma mais analitica e fundamentada.
Essa habilidade é essencial para a tomada de decisGes complexas e para a andlise de dados e
situacdes em diversos contextos. Assim, o pensamento computacional nio sé melhora a
capacidade dos alunos de resolver problemas de forma eficiente, mas também promove uma

mentalidade critica e reflexiva que é valiosa em qualquer 4rea de estudo ou profissio.

Desafios na Implementagio e Formagio Docente

Apesar das claras oportunidades, a integra¢do do pensamento computacional nas escolas
enfrenta barreiras significativas. Valente JA (2016) destaca que o principal desafio nio reside

na infraestrutura tecnoldgica, mas na formagio profissional de professores. Muitos educadores
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nio tiveram contato com esses conceitos em sua formagdo inicial, gerando inseguranca
pedagégica ao tentar transpor essas habilidades para a sala de aula.

Além disso, hd o risco de reduzir o pensamento computacional a aulas meramente
instrumentais de programagio, ignorando seu caréter cognitivo e transversal. A implementacio
eficaz exige, portanto, curriculo que integrem o PC de forma interdisciplinar, evitando que ele
se torne apenas mais uma disciplina isolada na grade curricular, mas sim um eixo estruturante

de novas formas de pensar (< aprender.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do pensamento computacional na educacio revela-se uma
ferramenta poderosa para preparar os alunos para os desafios do século XXI, a capacidade de
decompor problemas complexos em partes menores, identificar padrdes e criar solucdes
eficientes proporciona uma abordagem estruturada e analitica que transcende a ciéncia da
computagio e se aplica a diversas disciplinas e contextos da vida cotidiana. A decomposi¢io de
problemas permite que os alunos enfrentem desafios com maior clareza e eficicia, enquanto o
desenvolvimento de algoritmos estimula a criatividade e a inovagdo, capacitando-os a criar
solu¢des novas e eficientes.

Além disso, o pensamento critico, uma habilidade central do pensamento
computacional, promove a capacidade de analisar e avaliar diferentes solucdes, facilitando a
tomada de decisdes informadas e bem fundamentadas. Essas habilidades sdo indispensaveis nio
apenas no ambiente académico, mas também em contextos profissionais e pessoais, onde a
capacidade de pensar de forma critica e criativa é cada vez mais valorizada.

Em suma, investir no desenvolvimento do pensamento computacional é investir na
capacidade cognitiva dos alunos de enfrentar a complexidade do mundo moderno. Contudo,
para que essa integracgio seja efetivada, é imperativo superar os desafios da formagio docente e
da adequagio curricular. O futuro da educacio demanda nio apenas a inser¢io de tecnologias,
mas uma mudanca metodoldgica onde o pensamento computacional atue como catalisador de
uma aprendizagem mais ativa, critica e criativa. Pesquisas futuras devem focar em estratégias
de formacdo continuada para professores e na avaliagio do impacto dessas competéncias em
outras 4reas do saber, consolidando o papel da computacio como uma nova literacia

fundamental.
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