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APRESENTACAO

A presente obra reune estudos que expressam a complexidade e a
pluralidade dos debates contemporaneos no campo da educacdo,
articulando tecnologia, praticas pedagdgicas, cultura, patrimonio e
desenvolvimento humano. Os capitulos aqui reunidos resultam de
pesquisas que, embora distintas em seus objetos e metodologias,
convergem no compromisso de refletir criticamente sobre os processos
formativos em diferentes contextos educativos, formais e ndo formais.

Ao longo da obra, o leitor ¢ convidado a percorrer multiplas
abordagens que evidenciam como a educa¢do se reinventa diante das
transformagdes sociais, culturais e tecnoldgicas. O uso das tecnologias
digitais e das multimidias educacionais aparece como €ixo estruturante em
diferentes capitulos, destacando seu potencial para dinamizar praticas
pedagogicas, ampliar linguagens e favorecer aprendizagens mais
significativas, desde que mediadas por uma perspectiva critica e reflexiva.

Outro conjunto de textos problematiza a presenca da geracao digital
no espaco escolar e seus impactos sobre a docéncia contemporanea. Essas
reflexdes evidenciam tensdes, desafios e possibilidades que emergem da
convivéncia entre estudantes hiperconectados e professores chamados a
ressignificar suas praticas, reafirmando o papel da mediacao pedagogica
na construgdo de percursos formativos mais inclusivos e conscientes.

A coletanea também amplia o olhar para além da sala de aula
tradicional, ao incorporar estudos que exploram os espagos educativos nao
formais, como museus e instituicdoes culturais. Ao discutir o Museu de
Histéria do Pantanal como espacgo de visibilidade, regulacao de saberes e

formag¢dao docente, os textos reforcam a importancia da educagdo



patrimonial e da valorizagdo da memoria coletiva como dimensoes
fundamentais do processo educativo. Nessa mesma perspectiva, a analise
do patrimonio histérico edificado e do Mapa de Danos como instrumento
de diagnostico e preservacao evidencia o didlogo entre educagdo, cultura e
responsabilidade social.

No campo da educacdo infantil, a obra contempla reflexdes
aprofundadas sobre o brincar como estratégia pedagdgica e elemento
central para o desenvolvimento integral da crianga. Fundamentados em
referenciais classicos e contemporaneos, os estudos ressaltam o papel do
ludico na promog¢do de aprendizagens significativas, na constru¢do de
vinculos afetivos e no fortalecimento das dimensdes cognitivas, sociais e
emocionais da infancia.

Assim, esta coletanea se configura como um mosaico de pesquisas
que, ao dialogarem entre si, reafirmam a educagdo como pratica social
dinamica, situada e plural. Ao reunir diferentes olhares, metodologias e
campos de investigac¢do, a obra ndo pretende esgotar os temas abordados,
mas provocar novas reflexdes, inspirar praticas e fomentar debates que
contribuam para o avan¢o do conhecimento e para a qualificacdo das
praticas educativas em contextos diversos.

Destinada a professores, pesquisadores, estudantes e profissionais
da educacao, esta obra convida a leitura critica e ao dialogo, reconhecendo
que ¢ na interse¢do entre saberes, experiéncias € contextos que se
constroem caminhos possiveis para uma educa¢do mais humana,

democriética e socialmente comprometida.
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CAPITULO 01

MULTIMIDIA UTILIZADA NA EDUCACAO

Vilma Gomes dos Santos Vieira




MULTIMIDIA UTILIZADA NA EDUCACAO

Vilma Gomes dos Santos Vieira!

RESUMO: O presente trabalho, foi realizado para entender sobre a importancia
dos recursos de multimidia na educagdo, bem como os seus precursores. Esta
pesquisa visa compreender como utilizar nas escolas os recursos de multimidias
tecnoldgicas, entendendo primeiro dentro das instituigdes o processo de ensino e
aprendizagem, com trabalhos e pesquisas entre seus pares no fazer do dia a dia,
escolhendo recursos o qual tem maior afinidade, podcast, blogs e Storytelling
entre outros, podendo utilizar ¢ ampliar para o mercado de trabalho. Deste modo,
compreender quais foram os precursores que desempenharam este grande e
relevante trabalho cientifico na 4rea tecnoldgica. Aprendendo dentro das
instituicdes recursos de grande valia para aplicar no mercado politico, social e
cultural. Realiza-se deste modo uma pesquisa metodologica cientifica. Diante
disto constata-se que as instituigdes devem desenvolver e incluir projetos e
recursos que viabilizam para os discentes agregarem conhecimento tecnoldgicos
de forma critica, reflexiva atuante para exercer uma cidadania de autonomia com
as multimidias digitais.

Palavras-chave: Recurso. Multimidia. Tecnologia. Educacdo. Ensino.
Aprendizagem.

ABSTRACT: The present work was carried out to understand the importance of
multimedia resources in education, as well as its precursors. This research aims
to understand how to use technological multimedia resources in schools, first
understanding within institutions the teaching and learning process, with work
and research among peers in everyday life, choosing resources which have the
greatest affinity, podcast, blogs and Storytelling among others, which can be used
and expanded into the job market. In this way, understand which were the
precursors who carried out this great and relevant scientific work in the
technological area. Learning resources within institutions that are of great value
to apply in the political, social and cultural market. In this way, scientific
methodological research is carried out. In view of this, it appears that institutions
must develop and include projects and resources that enable students to add
technological knowledge in a critical, reflective and active way to exercise
autonomous citizenship with digital multimedia.

Keywords: Resource. Multimedia. Technology. Education. Teaching. Learning

! MUST University, Estados Unidos.
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1 INTRODUCAO

No decorrer dos tempos, percebemos a importancia das multimidias
tecnologicas no cenario educacional. Cada dia mais as ferramentas de
multimidias vem ganhando espago motivando diversificando o modo de ensinar
e aprender, necessitando adequar frente a sociedade. Deste modo, faz-se
necessario capacitar docentes e discentes, organizar mudangas fisicas estruturais
para receber de forma funcional e positiva as novas tecnologias no
ambiente educacional.

A escola, representa importante papel, sendo como mais uma das
esferas frente a sociedade de construgdo equitativa e participativa
envolvendo diversos segmentos sociais (Libaneo, 2001). A preparagdo dos
discentes para aprender a utilizar as tecnologias devem partir de
ferramentas para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem na
transformagao do conhecimento informal para o formal cientifico, baseado
em utilizar a tecnologia da multimidia como uma estratégia cognitiva de
aprendizagem e poderem atuarem na sociedade de forma reflexiva.
Contudo, o objetivo principal é compreender como aplicar ferramentas de
tecnologias multimidias dentro da sala de aula, pelos discentes sendo
protagonista principal no processo de ensino e aprendizagem. Podemos
destacar algumas questdes pertinentes o qual podemos responder no
decorrer do trabalho tais como: Quais ferramentas e recursos
compreendidos no processo de ensino e aprendizagem podemos utilizar
nas instituigdes? Quais sdo os estudiosos da area de multimidia que se
destacaram no cenario tecnologico?

O presente trabalho se baseia em referencial tedrico, pesquisa

elaborada tendo como referencial livros, artigos e estudos relacionados
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com a disciplina Projetando Instru¢do Multimidia Eficaz, sendo ministrada
no curso de mestrado na area da educacao e em sites cientificos na Internet,
relacionando a importancia da multimidia aplicada na educacgao.

Sendo assim, essa pesquisa ¢ de suma importancia para o cenario
contemporaneo contribuindo sobremaneira para reflexdo de docentes e

discentes, nao esgotando as novas possibilidades no mundo tecnologico.

2 TECNOLOGIA E A EDUCACAO

Deste os tempos remotos, a tecnologia esta presente em todos os
ambitos seja nas instituicdes educativas, nas industrias moveleiras e
automobilisticas na sociedade moderna e pés-industrial. Sendo a educagao
o alicerce para a base da formacdo humana, para desenvolver faz-se
necessario utilizar variados recursos no processo de construgdo do
conhecimento, segundo Libaneo (2001) a escola vai continuar utilizando
quadro negro e cadernos, mas as mudangas tecnoldgicas vai ter um impacto
cada vez mais crescente na educacao escolar e na vida cotidiana das
pessoas, necessitando saber utilizar diversificados recursos de multimidias
dentro do ambiente educacional para transformar em ambientes rico de
aprendizagens significativas.

Conforme Moran (2013) As tecnologias digitais facilitaram a
pesquisa e a divulgacdo em rede, podendo expandir em ambientes virtuais
de aprendizagens. As transformagdes ocorridas no cenério educacional
estao interligadas com o avanco das tecnologias precisando cada vez mais
adequar-se com as transformagdes tecnologicas, abrangendo as salas de

aula, laboratdrios de informatica, carecendo que todos tenham acesso livre
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nos computadores das institui¢des.

Deste modo, a multimidia tecnologica surgiu desde meados da
pedra lascada, com desenhos rupestres apresentado seu dia a dia, conforme
a sua caca ¢ pesca era realizado pinturas nas paredes das cavernas
demonstrando sua forca de trabalho. Com as transformagdes econdmicas,
politicas, socias e culturais surgem no cenario diversos autores como o
Vennever Bush (1890 a 1974), ele era diretor e supervisionou varios
cientistas. Alan Turing (1912 a 1954) teve uma grande contribui¢do para o
desenvolvimento do computador moderno, publicou varios artigos sobre
numeros. Esses precursores, desempenharam um trabalho marcante
abrindo horizontes na era tecnologica, expandindo conhecimento para que
a educagao possa exercer as condigdes necessarias para a difusao do saber
no mundo contemporaneo, deste modo, ¢ preciso colaboragdo das escolas
no sentido de revitalizar e aplicar nas instituigdes. Podemos adotar recursos
em uma instituicao de ensino médio, com o nome ficticio José Hermano
do Ensino Publico, o qual existem diversos recursos tecnologicos
dependendo da intenc¢do do docente e do objetivo a ser alcangado, levando
em consideracdo o nivel de conhecimento do discente bem como, a
institui¢ao citada acima utilizamos trés recursos, com pesquisas como:
podcastings, blogs e Storytelling.

Vejamos como funciona o podcastings ¢ uma palavra que vem da
juncao do elemento “pod” oriundo da palavra ipod (midias digitais) e o
elemento “casting” vem de broadcasting transmissdo publica de ondas
eletromagnéticas de radio. E um programa de audio e video que podem ser

baixados e utilizados na educagdo, podendo realizar diversas criacdes em

17

PESQUISAS CONTEMPORANEAS: SABERES, PRATICAS E POSSIBILIDADES



arquivos digitais. Moran (2013). Dessa forma, o discente pode produzir
seu proprio podcast, dialogando com os seus pares podendo divulgar
ressignificando conforme a sua cultura de mundo.

Os blogs outro recurso de grande valia para professores e alunos,
geralmente utilizado por docentes para atualizagdo da informagdo e
construcdo de projetos e pesquisas individuais ou em grupo, ultimamente
utilizado mais por alunos para divulgag¢do e demonstracdo da identidade.
Ainda com os recursos os blogs “¢ um site com multiplos topicos”.

Os Storytelling possui suas vantagens na educagdo a palavra Story
(histdria, fatos ocorrido) Telling (contar ou transmitir mensagens atraveés
de imagens), ¢ um recurso muito utilizado para fazer marketing comercial
e elevar o consumo de determinado produto, mas também muito utilizada
na educacdo infantil com narrativas de encanto ¢ emoc¢ao e fruicao da
leitura prendendo atencdo complementando conteudo, dinamizando e
motivando os alunos tanto na educa¢ao infantil como nas demais series e
anos de estudos Farias(2010). Estes recursos sera um excelente
aprendizado para o futuro do discente que gostaria de ingressar no mercado
de trabalho, podendo utilizar como marketing para empreender produzindo
narrativas para encantar seduzir seu publico-alvo.

Portanto, faz-se necessario saber utilizar estes recursos de
multimidia no ambiente escolar, para depois transpor o conhecimento

adquirido no mercado de trabalho.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Espera-se que com este trabalho académico, foi possivel
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compreender sobre os recursos tecnoldgicos aplicados na educagdo
decorrente das transformagdes ocorridas no cenario educacional, bem
como os grandes percussores na area da tecnologia.

Conforme a pesquisa, fica evidente que ¢ de suma importancia
utilizar recursos de multimidias nas escolas, desenvolvendo habilidades
para que o discente possa atuar no ambito escolar podendo expandir para
o mercado de trabalho. Onde as institui¢des podem agregar conhecimentos
destacando o potencial dos discentes, de forma reflexiva, critica para atuar
no cendrio politico, social, apresentando conhecimento adquirido no
processo educacional, compreendendo quem foram os grandes percussores
na drea da multimidia tecnologica. Sendo assim, compreender um pouco
sobre os tipos de tecnologias, os discentes podem utilizar estes recursos
comegando aplicar nas escolas e expandindo para o exercicio da cidadania

digital numa perspectiva autdnoma, consciente como sujeito atuante.
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CAPITULO 02

POSSIBILIDADES E IMPACTOS NA PRATICA DOCENTE
FRENTE A GERACAO DIGITAL E SEU PERCURSO NO
ESPACO ESCOLAR

Leiliane Sousa da Costa




POSSIBILIDADES E IMPACTOS NA PRATICA
DOCENTE FRENTE A GERACAO DIGITAL E SEU
PERCURSO NO ESPACO ESCOLAR

Leiliane Sousa da Costa!

RESUMO: A chamada geracdo digital ndo apenas utiliza tecnologias em
seu cotidiano, mas redefine a experiéncia escolar a partir de praticas de
interacao continua. A escola, nesse quadro, deixa de ser espago isolado de
transmissdo de contetidos e passa a ser permeada por linguagens digitais
que alteram ritmos, expectativas e modos de aprender. O encontro entre
estudantes hiperconectados e professores desafiados pela inovagao cria um
campo de tensdes e possibilidades que merece analise cuidadosa. Entre os
aspectos positivos destacam-se a ampliacdo do acesso a diferentes fontes
de informagdo, a abertura para aprendizagens colaborativas e o
fortalecimento de percursos mais autdbnomos. Porém, ndo se pode ignorar
os riscos associados a dispersdo, ao consumo imediato de dados e a
desigualdade de acesso a dispositivos e conectividade. Para os docentes,
esses fatores significam rever praticas formativas, equilibrando a adogao
de recursos digitais com a necessidade de promover reflexdo critica e
participagdo consciente. Para sustentar esta discussdo, definiu-se a
pesquisa bibliografica como eixo metodoldgico, pois ela permite reunir
olhares multiplos ja consolidados em produgdes académicas. O objetivo
nao se limitou a compilar tais contribui¢des, mas a propor interpretagoes
sobre como a presenca da geracdo digital no espaco escolar transforma o
papel docente. O interesse esteve em compreender ndo s6 beneficios ou
fragilidades, mas a complexidade que emerge da integracdo entre educagao
e cultura digital.

Palavras-Chave: Espaco Escolar. Docéncia Contemporanea. Geragao

! MUST University, Estados Unidos.
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Digital.

ABSTRACT: The so-called digital generation not only uses technology in
its daily lives but also redefines the school experience through practices of
continuous interaction. In this context, schools cease to be isolated spaces
for transmitting content and become permeated by digital languages that
alter rhythms, expectations, and ways of learning. The encounter between
hyperconnected students and teachers challenged by innovation creates a
field of tensions and possibilities that deserves careful analysis. Among the
positive aspects, we highlight the increased access to different sources of
information, the opening of collaborative learning, and the strengthening
of more autonomous pathways. However, the risks associated with
dispersion, the immediate consumption of data, and unequal access to
devices and connectivity cannot be ignored. For teachers, these factors
mean rethinking training practices, balancing the adoption of digital
resources with the need to promote critical reflection and conscious
participation. To support this discussion, bibliographic research was
defined as the methodological axis, as it allows for the gathering of
multiple perspectives already consolidated in academic productions. The
objective was not limited to compiling these contributions, but also to
propose interpretations on how the presence of the digital generation in
schools transforms the teaching role. The focus was on understanding not
only the benefits or weaknesses, but also the complexity that emerges from
the integration of education and digital culture.

Keywords: School Space. Contemporary Teaching. Digital Generation.
1 INTRODUCAO

A presenca da chamada geracdo digital nas escolas trouxe
mudangas que nao se restringem ao uso de dispositivos eletronicos. O que
se observa ¢ a emergéncia de novas formas de atencdo, interacdo e
constru¢do de conhecimento. Estudantes crescem conectados a redes que
atravessam o espago escolar, e os professores sdo desafiados a lidar com

praticas que escapam ao modelo linear. A escola, nesse cendrio, deixa de
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ser ambiente isolado e passa a dialogar com fluxos continuos de
informacao digitalizada.

A vivéncia cotidiana dessa geragcdo evidencia comportamentos
singulares: multiplas telas disputam a atengdo, interagdes virtuais
complementam lagos presenciais e plataformas digitais se tornam parte do
repertorio formativo. A experiéncia escolar ndo se desenrola apenas em
cadernos ou quadros, mas também em chats, videos curtos, podcasts e
jogos educativos. Essa condicdo provoca transformagdes na dindmica
pedagogica, pois obriga professores a reconfigurar estratégias de ensino,
explorando tecnologias sem perder a coeréncia formativa que sustenta a
aprendizagem significativa.

O reconhecimento dessas transformagdes nao elimina os desafios.
Muitos docentes ainda enfrentam dificuldades em mediar recursos digitais,
seja pela auséncia de infraestrutura, seja pela falta de preparo especifico.
A desigualdade de acesso amplia o fosso entre estudantes que dispoem de
dispositivos e aqueles que dependem apenas das condigdes bdsicas
oferecidas pela escola. Ao mesmo tempo, surgem oportunidades de
inovagdo: metodologias ativas, aprendizagem colaborativa e maior
protagonismo discente se tornam possibilidades concretas quando bem
planejadas.

Para sustentar esta discussdo, definiu-se a pesquisa bibliografica
como eixo metodoldgico, pois ela permite reunir olhares multiplos ja
consolidados em producdes académicas. O objetivo ndo se limitou a
compilar tais contribui¢des, mas a propor interpretacdes sobre como a

presenca da geragdo digital no espago escolar transforma o papel docente.
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O interesse esteve em compreender ndo s6 beneficios ou fragilidades, mas
a complexidade que emerge da integracao entre educagao e cultura digital.
A partir disso, projeta-se a necessidade de praticas formativas mais
flexiveis, criticas e socialmente inclusivas.

As analises indicam que a geracdo digital ndo pode ser
compreendida de maneira homogénea. Ha& estudantes altamente
familiarizados com linguagens digitais e outros que apenas acessam
superficialmente essas ferramentas. Esse contraste refor¢a a necessidade
de estratégias pedagogicas que combinem flexibilidade, criticidade e
acompanhamento proximo. O professor, nesse horizonte, atua como
mediador entre diferentes niveis de competéncia digital, criando
oportunidades para que todos os alunos participem ativamente, sem que a
tecnologia se converta em barreira de exclusao.

Cabe destacar, ainda, que a escola precisa reavaliar seus proprios
objetivos formativos diante desse novo contexto. A simples inser¢do de
dispositivos ndo garante aprendizagens consistentes, tampouco resolve
problemas estruturais. O que se exige € a construcdo de praticas que
articulem recursos digitais a processos reflexivos, favorecendo autoria,
cooperacao e senso critico. Assim, a presenca da geracdo digital nas
escolas torna-se oportunidade de repensar a educagdo como préatica viva,
situada nas fronteiras entre inovagao tecnoldgica e media¢ao pedagogica.

A organizagdo deste trabalho se estrutura em dois eixos analiticos.
O primeiro aborda a juventude conectada e as transformagdes que
atravessam o espago escolar, destacando mudangas nos modos de aprender

e interagir. O segundo examina a docéncia contemporanea, explorando
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como as praticas mediadas por tecnologias digitais influenciam a profissdo
e exigem novas competéncias. O propoésito € ampliar a compreensao sobre
a geragao digital, articulando possibilidades de inovagdo e limites que
afetam diretamente a atuacdo docente.

2 JUVENTUDE CONECTADA E TRANSFORMACOES NO
ESPACO ESCOLAR

A presenga da juventude digital no ambiente escolar altera
concepgoes de ensino, aprendizagem e convivéncia. A escola deixa de ser
um espago de mera transmissdo para se tornar territorio em que multiplas
linguagens digitais se cruzam com experiéncias formativas tradicionais.
Esse encontro nem sempre ¢ harmonioso, pois coloca em confronto
praticas sedimentadas e demandas de estudantes habituados a velocidade
da informagdo. Entender esse fendmeno requer examinar como a cultura
digital se infiltra no cotidiano educativo e redefine sua logica.

Silva e Silva (2025, p. 201) destacam que “a modernidade liquida
impde as instituigdes escolares a necessidade de se adaptarem
constantemente as novas linguagens digitais, as geragdes emergentes € as
inovagdes tecnoldgicas”. Essa constatacdo explicita que a juventude
conectada ndo apenas utiliza recursos digitais, mas os incorpora como
parte inseparavel de sua experiéncia formativa. A escola, nesse sentido,
precisa ir além da insercao de ferramentas, construindo estratégias capazes
de dialogar com a fluidez e a complexidade do cenario digital.

A andlise da geragdo digital sugere que a familiaridade com
recursos tecnologicos ndo se traduz automaticamente em criticidade.

Muitos estudantes dominam plataformas e aplicativos, mas carecem de

25

PESQUISAS CONTEMPORANEAS: SABERES, PRATICAS E POSSIBILIDADES



critérios para avaliar a qualidade das informacdes acessadas. O espago
escolar, diante disso, tem papel essencial na formacdo de competéncias
interpretativas. E preciso considerar que as tecnologias, embora oferecam
autonomia aparente, podem conduzir a processos fragmentados de
aprendizagem quando n3o acompanhadas por mediacdo pedagdgica
intencional.

Reis Moreira (2025) observa que os chamados screenagers
enfrentam dificuldades especificas no ambiente escolar, pois a exposi¢ao
continua as telas interfere nos modos de aten¢do e concentracdo. Segundo
0 autor, a escola precisa desenvolver mecanismos que reconhegam essas
novas condigdes cognitivas e criem alternativas pedagdgicas para lidar
com elas. Esse argumento revela que a juventude digital, longe de ser
homogénea, apresenta tensdes proprias que impactam diretamente os
processos educativos e exigem novas abordagens formativas.

O reconhecimento das dificuldades ligadas a juventude conectada
ndo deve obscurecer as oportunidades que se abrem. A escola pode
explorar a curiosidade e o dominio técnico dos estudantes para incentivar
aprendizagens mais colaborativas e inventivas. Nesse quadro, as
tecnologias digitais se tornam ferramentas de engajamento, desde que
mediadas criticamente pelos professores. O desafio estd em transformar
habitos cotidianos de navegagao em praticas de aprendizagem, sem reduzir
a experiéncia escolar a uma mera reprodu¢do de tendéncias externas ao
universo académico.

Silva e Silva (2025) reforcam que a inovag¢do s6 ganha sentido

quando acompanhada de reflexdo sobre seus impactos sociais e
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educacionais. Para os autores, a geracdo digital impde questionamentos
sobre como equilibrar velocidade informacional e profundidade
pedagogica. Essa posicdo mostra que a tecnologia nao pode ser encarada
como solu¢ao automatica, mas como elemento que exige planejamento
cuidadoso. Cabe ao professor interpretar essas demandas, ajustando
praticas que combinem flexibilidade e rigor, garantindo que a escola
permanega espaco de formacao integral.

A juventude conectada também desafia a organizacdo do tempo e
do espago escolares. A légica continua das redes sociais, marcada por
atualizagdes instantaneas, contrasta com a temporalidade mais lenta da sala
de aula. Esse descompasso gera impaciéncia e sensacao de desinteresse por
contetidos que nao dialogam com a vivéncia digital. A questdo central ndo
¢ competir com a rapidez das telas, mas construir experiéncias pedagdgicas
que deem sentido ao uso das tecnologias, valorizando reflexdo e analise
critica em meio a diversidade de estimulos.

Reis Moreira (2025) enfatiza que os adolescentes digitais lidam
com dificuldades emocionais e cognitivas associadas ao uso intenso das
telas, o que interfere diretamente em sua experiéncia escolar. O autor
sublinha a necessidade de acdes pedagdgicas que considerem tais
especificidades, evitando tanto a criminalizagdo do uso quanto a sua
idealizag¢do. Essa visdo contribui para perceber que a escola precisa lidar
com os impactos da cultura digital de forma equilibrada, reconhecendo
riscos, mas também aproveitando potenciais de aprendizagem.

A transformacdo vivida pelas institui¢des escolares com a chegada

da geracdo digital ndo se limita a introducao de dispositivos. Trata-se de
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repensar valores, metodologias e finalidades educativas diante de uma
cultura marcada pela interatividade constante. A juventude conectada
demanda ambientes mais participativos, nos quais o didlogo seja
favorecido e a diversidade de linguagens seja reconhecida. Ignorar esse
cenario significaria reforcar um distanciamento crescente entre as praticas
escolares e a realidade vivida pelos estudantes em seus cotidianos digitais.

A discussdo apresentada neste capitulo evidencia que a juventude
digital, a0 mesmo tempo que amplia horizontes para o aprendizado,
também traz dilemas que afetam a escola contemporanea. Suas praticas
conectadas desafiam o professorado a construir novas formas de mediagao,
capazes de integrar inovacdo tecnoldgica e criticidade pedagodgica.
Reconhecer transformacgoes, dificuldades e possibilidades ¢ condigdo
fundamental para compreender como a geragado digital se relaciona com a
escola, ndo como visitante eventual, mas como sujeito que redefine suas

bases formativas.

3 DOCENCIA CONTEMPORANEA E PRATICAS MEDIADAS
POR TECNOLOGIAS DIGITAIS

A docéncia vinculada a geragao digital ndao pode ser reduzida ao
ato de transmitir conteudo. O professor passa a atuar como mediador de
linguagens diversas, integrando metodologias classicas com recursos
tecnologicos em constante transformacdo. Nao se trata de abandonar
praticas consolidadas, mas de reinterpreta-las diante de novos modos de
aprender. Esse contexto impde atengdo redobrada as mudancas digitais e
requer preparo para orientar estudantes que enfrentam excesso de

informagdes e fluxos comunicacionais acelerados.
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Carolino (2025, p. 3) aponta que a formagdo continuada online
exerce papel fundamental na consolidagdo de competéncias digitais entre
gestores e professores. Para a autora, dominar tais competéncias € requisito
indispensavel para que praticas inovadoras sejam efetivamente integradas
ao cotidiano escolar. Sua andlise mostra que a docéncia contemporanea se
apoia em processos permanentes de atualizagdo, nos quais conhecimento
pedagdgico e uso de tecnologias precisam ser articulados de maneira
coerente, garantindo solidez no planejamento e qualidade na execu¢do de
atividades digitais.

A discussao sobre competéncias digitais evidencia que a escola nao
pode tratar a inser¢do tecnoldgica como evento pontual. E preciso
reconhecer que a transformacdo cultural trazida pela geracdo digital
impacta profundamente as expectativas de aprendizagem. A docéncia,
nesse quadro, torna-se processo de constante atualizacdo, em que
professores aprendem enquanto ensinam. Essa perspectiva amplia a ideia
de profissionalizacdo docente, deslocando-a para além da formacao inicial
e inserindo-a em um movimento permanente de revisdo critica das praticas
educativas.

Fernandes (2025) argumenta que a evolucdo no contexto escolar
precisa ser analisada a luz de didlogos contemporaneos que envolvem
praticas inovadoras. O autor ressalta que a educacdo ndo pode se manter
estatica, sob risco de perder relevancia para os estudantes. Essa
compreensdo reforca a centralidade da docéncia como atividade que
articula tradicdo e inovacdo, criando condi¢des para que a escola

acompanhe as mudancas socioculturais. A pratica mediada por
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tecnologias, nesse sentido, torna-se estratégia fundamental para enfrentar
os desafios atuais.

As observagdes apresentadas permitem compreender que o
professor contemporaneo nao pode ser reduzido a operador de ferramentas.
Sua atuagdo precisa integrar planejamento, acompanhamento e mediac¢ao
reflexiva. A geracdo digital demanda experiéncias que superem a simples
utilizagdo de dispositivos, exigindo propostas pedagogicas que conectem
recursos tecnologicos a objetivos educativos claros. Essa perspectiva
reforca que a docéncia deve ser orientada por critérios formativos, nao por
modismos tecnologicos, sob pena de perder densidade critica em suas
intervencgoes.

Carolino (2025) observa que a formagao continuada voltada para a
aquisicao de competéncias digitais precisa ser entendida como politica
institucional, e ndo apenas como iniciativa individual. Esse
posicionamento demonstra que a docéncia contemporanea, para se manter
consistente, requer apoio de sistemas educacionais que valorizem
atualizacdo permanente. A autora ressalta que investir na formagao
docente ¢ investir diretamente na qualidade da aprendizagem, pois sdo os
professores que dao sentido pedagogico as tecnologias, evitando que sejam
usadas de forma superficial.

Esse entendimento reforca que a docéncia, no cendrio digital, deve
equilibrar inovacgao e criticidade. Nao basta inserir ferramentas em sala de
aula; € necessario criar condi¢des para que essas ferramentas se convertam
em meios de reflexdo, analise e produgdo de conhecimento. A presenca da

geracdo digital amplia o desafio, ja que os estudantes estdo habituados a
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ritmos mais rapidos. Cabe ao professor transformar essa familiaridade em
oportunidade de engajamento, sem desistir da profundidade necessaria ao
processo formativo.

Fernandes (2025) destaca que os dialogos contemporaneos sobre a
evolucdo escolar apontam para uma pratica docente que se reinventa
constantemente. Segundo o autor, os professores precisam lidar com
multiplas demandas: acompanhar inovacdes tecnoldgicas, responder as
expectativas da geracdo digital e preservar a funcdo critica da educagao.
Essa multiplicidade de exigéncias mostra que a docéncia contemporanea
se constitui como pratica complexa, exigindo preparo, atualizagdo
permanente e abertura para integrar diferentes linguagens em ambientes de
aprendizagem diversos.

A andlise dessas perspectivas permite reconhecer que a docéncia
contemporanea ¢ atravessada por tensdes estruturais. Enquanto a
tecnologia oferece oportunidades de dinamizar a aprendizagem, também
cria riscos de dispersdo e superficialidade. Os professores, portanto,
assumem papel decisivo ao transformar recursos digitais em instrumentos
pedagdgicos consistentes. Essa fun¢do ndo pode ser delegada a algoritmos
ou plataformas: depende da intencionalidade pedagdgica e da capacidade
critica do docente, que continua a ser o nucleo da experiéncia educativa.

Este capitulo mostrou que as praticas mediadas por tecnologias
digitais ndo substituem a docéncia, mas a reconfiguram em novos moldes.
A centralidade do professor permanece, ainda que em papéis distintos:
curador de contetdos, facilitador de processos e articulador de

experiéncias formativas. As contribuicdes de Carolino e Fernandes
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permitiram evidenciar que a atualizagdo docente e a abertura para o didlogo
com a cultura digital sdo condi¢des indispensaveis para enfrentar os
impactos da geracao conectada e fortalecer a educacao escola.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A andlise desenvolvida mostrou que a presenca da geracao digital
no espago escolar ndo pode ser tratada como fendmeno periférico. Ela
reorganiza expectativas, amplia possibilidades de intera¢do e reposiciona
a docéncia em meio a cultura digital. As vantagens observadas incluem
dinamismo, diversidade de linguagens e abertura para aprendizagens
colaborativas; os limites apontam dispersao, desigualdade de acesso e risco
de superficialidade. Reconhecer essa ambivaléncia ¢ condigdo
indispensavel para que os professores construam estratégias que preservem
criticidade, sem perder de vista o potencial inovador.

Para sustentar esta discussdo, definiu-se a pesquisa bibliografica
como eixo metodoldgico, pois ela permite reunir olhares multiplos ja
consolidados em producdes académicas. O objetivo ndo se limitou a
compilar tais contribui¢des, mas a propor interpretagdes sobre como a
presenca da geracao digital no espago escolar transforma o papel docente.
O interesse esteve em compreender ndo so beneficios ou fragilidades, mas
a complexidade que emerge da integracdo entre educagao e cultura digital.
A partir disso, projeta-se a necessidade de praticas formativas mais

flexiveis, criticas ¢ socialmente inclusivas.
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RESUMO: Esta pesquisa busca analisar o projeto Janelas Culturais —
Comitiva Escolar como dispositivo educativo, buscando compreender de
que forma suas praticas e saberes contribuem para a formagdo de
professores. O referencial tedrico ¢ norteado por estudos vinculados a
historia dos museus, Museu de Historia do Pantanal (MUHPAN) e praticas
educativas nos museus. A pesquisa serda documental, utilizando-se de
fontes primarias, ainda ndo tratadas em andlises ou pesquisas cientificas,
produzidas durante a realiza¢do do Projeto Janelas Culturais. Diante disso,
embora reconhecida a dimensdo e importancia do projeto Comitiva
Escolar, permanece a necessidade da apropriacdo do Museu de Histéria do
Pantanal, seja pelos professores, universidades, unidades de ensino,
sistemas de ensino e pela comunidade como um todo. Pois a educagao deve
ser continua, € um projeto pontual do MUHPAN, tdo somente, nao sera
capaz de preencher as lacunas da falta de conhecimento sobre a historia
regional, de cultura de visita a museus e de valoriza¢do dos patrimoénios
culturais da nossa regiao.

Palavras-chave: Museus. Educa¢ao. Formagao.

! Universidade Federal do Mato Grosso do Sul, Brasil.
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ABSTRACT: This research aims to analyze the Janelas Culturais —
Comitiva Escolar project as an educational tool, seeking to understand how
its practices and knowledge contribute to teacher training. The theoretical
framework is guided by studies related to the history of museums, the
Pantanal History Museum (MUHPAN), and educational practices in
museums. The research will be documentary, using primary sources not
yet addressed in scientific analysis or research, produced during the
Cultural Windows Project. Therefore, while recognizing the dimension
and importance of the Comitiva Escolar project, the need for the Pantanal
History Museum to be appropriated remains, whether by teachers,
universities, educational institutions, educational systems, or the
community as a whole. Education must be ongoing, and a one-off Muhpan
project alone will not be able to fill the gaps in knowledge about regional
history, museum-visiting culture, or appreciation of our region's cultural

heritage.

Keywords: Museums. Education. Training. Teachers.
INTRODUCAO

Esta pesquisa esta vinculada ao Programa de P6s-Graduagdo em
Educagdao da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul/ Cidade
Universitaria - Curso de Doutorado, inserida na Linha de Pesquisa
Educagdo, Cultura, Sociedade e afiliada ao Grupo de Estudo e
Investigacdes Académicas dos Referenciais Foucaultianos (GEIARF-
UFMS), com o apoio financeiro da Coordenacao de Aperfeicoamento de

Pessoal de Nivel Superior (CAPES).
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Nesse contexto, a proposta do artigo intitulado “Museu de
Histéria do Pantanal: um espaco de visibilidade e regulacio de saberes na
formagdo docente” objetiva analisar o projeto Janelas Culturais — Comitiva
Escolar como dispositivo educativo, buscando compreender de que forma
suas praticas e saberes contribuem para a formagao de professores.

Para atender a esse proposito, foi realizado levantamento
bibliografico, cuja abordagem tedrica baseia-se em estudos sobre os
museus, a historia do MUHPAN e a educagao em espagos nao formais. A
pesquisa também contou com a analise documental do Projeto Conceitual
do Museu de Historia do Pantanal, o relatério final do Projeto Comitiva
Escolar, Lista de Presenga, Ficha de inscritos, Ficha de depoimento, Plano
de aula dos professores e imagens.

Quanto ao trabalho escrito, encontra-se organizado em quatro
partes: apos a “Introducao”, apresentam-se as discussdes referentes a
ressignificagdo das fungdes sociais dos museus, nesse momento o leitor
terd acesso a construcdo histérica do conhecimento sobre a questdo
museologica e suas ressignificagdes com o decorrer do tempo. Na
sequéncia, sdo discutidas a historia do Museu de Histéria do Pantanal, sua
organizacdo fisica e suas praticas educativas. Em continuidade, ¢
apresentado o Projeto Janelas Culturais - Comitiva Escolar. Por fim, sdo
apresentadas as “Consideragdes Finais” sobre a pesquisa, bem como as

referéncias bibliograficas.

MUSEU DE HISTORIA DO PANTANAL- MUHPAN

O Museu de Historia do Pantanal esta localizado em Corumba,

37

PESQUISAS CONTEMPORANEAS: SABERES, PRATICAS E POSSIBILIDADES



conhecida como a capital do Pantanal, no Estado do Mato Grosso do Sul.
Corumbd ¢ a segunda cidade mais antiga do Estado, fundada em 21 de
setembro de 1778, foi cenario de inimeros acontecimentos historicos.
Tendo aproximadamente 60% de seu territorio banhado pelo Pantanal, o
que, somado a mais de dois séculos de existéncia, confere a cidade uma
riqueza histdrica singular. Essa memoria, marcada pela interacdo entre a
cidade e o bioma, encontra-se preservada e valorizada no Museu de
Historia do Pantanal.

A iniciativa da cria¢ao desse Museu, na cidade de Corumba, foi por
interesse conjunto entre a Secretaria Municipal de Meio Ambiente e
Turismo da cidade de Corumba e o Ministério da Cultura. Como lembra
Nogueira (2014, p.3), “A iniciativa ¢ mérito de Corumba que obteve
contrapartida do Ministério da Cultura”. Por tras desse discurso, estd a
producdo de uma verdade legitimada, onde o museu opera como um
dispositivo que seleciona memorias, organiza narrativas € inscreve a
cidade em um mapa simbodlico nacional, dando visibilidade a certos
sujeitos enquanto silencia outros.

As escolhas do que ¢ representado pelo Museu de Historia do
Pantanal, esteve pautado pelo projeto conceitual criado pelo professor Dr.
arquedlogo baiano Carlos Etchevarne. Neste projeto conceitual, esta
definido as ideias centrais do museu, a missao e os objetivos, abordando o
histérico que cada sala expositiva iria retratar. Através do projeto
conceitual, o Estudio de Arte Votupoca, empresa paulista, transformou a
historia em arte, ou melhor no Museu de Historia do Pantanal.

O prédio em que o Museu de Historia do Pantanal/ Muhpan foi
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instalado ¢ o Wanderley, Bais & Cia, construido em 1876 e atualmente
considerado um dos principais pontos turisticos de Corumba, como pode

ser observado na imagem 1.

Imagem 1: Museu de Historia do Pantanal, Corumba-MS

Fonte: Autora (2025)

Inicialmente o prédio era uma casa comercial de propriedade de
Firmo José de Mattos e com razao social de Firmo de Mattos & Cia. E, em
seguida, tornou-se Firmo, Barros & Cia., pois o genro do proprietario,

Antonio Pedro Alves de Barros, tornou-se sdcio do empreendimento. Apos
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mudanga de razdo social, “[...]. Em primeiro de julho de 1906, um novo
contrato ¢é realizado e com ele se forma a sociedade da empresa Wanderley,
Bais & Cia. [...], quando o socio Antonio Pedro A. Barros se retira da
sociedade e entra Francisco Bernardo Bais. [...]” (TARGAS, 2012, p. 61).
Num primeiro momento o prédio foi destinado ao comércio local, mas em
seguida se tornou uma casa de importacao e exportagao.

No inicio do século XX, a Casa Wanderley, Bais & Cia representou
0 maior estabelecimento comercial do antigo Estado do Mato Grosso,
possuindo filiais em Aquidauana e Campo Grande. Durante muito tempo,
o térreo do edificio abrigou a sede da 14* agéncia bancaria do Banco do
Brasil, época em que havia cerca de 16 agéncias bancarias na cidade,
grande parte era internacional. Conforme Targas (2012), em 1938 a
Comissao Mista Ferroviaria instalou sua sede no primeiro andar do prédio.
Apo6s o0 ano de 1960 a Casa Wanderley & Bais ficou abandonada. Em 1992
foi tombada como Patrimonio Cultural Brasileiro pelo Instituto Patrimonio
Historico Artistico Nacional (IPHAN). E desde 2008 ¢ sede do Museu de

Historia do Pantanal.

ORGANIZACAO DO MUSEU DE HISTORIA DO PANTANAL

O roteiro historico do Museu de Historia do Pantanal/ Muhpan,
criado pelo historiador Carlos Etchervarne (2004), narra a historia da
ocupa¢do humana na regido do Pantanal desde sua origem, ha 8.200 anos
a. C., até a atualidade, essas informacdes encontram-se organizadas em
dois pavimentos.

Ao atravessar as portas do Muhpan, antes de passar pelo hall de
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entrada, no lado direito, localiza-se a primeira sala expositiva: (1) Imersao;

em seguida: (2) Dez Pantanais, conforme imagem 2.

Imagem 2: Térreo do Museu de Historia do Pantanal

Fonte: Corréa e Corréa (2015).

Dessa forma, no térreo a exposi¢ao ¢ iniciada com uma inser¢ao do
visitante a histéria do Pantanal, sendo possivel entender o contexto
geografico, incluindo o sistema hidrico, sistema topografico, o sistema
climatico, ambiental, relevos e a fauna e flora da regido do Pantanal Mato-
grossense € Sul-mato-grossense. (Etchervarne, 2004)

No primeiro pavimento, encontram-se as exposi¢oes: (3)
Arqueologia; (4) Etnologia; (5) Encontro entre Civilizagdes; (6) Conquista
Espanhola; (7) Missodes; (8) Conquista Portuguesa; (9) Mongdes; (10)
Tratados; (11) Cidades e Fortes; (12) Pintura Corporal Bororo; (13) Trem

do Pantanal, conforme imagem 3.
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Imagem 3: Primeiro pavimento do Museu de Historia do Pantanal

Fonte: Corréa e Corréa (2015).

Neste primeiro pavimento, o museu aborda a ocupa¢do humana do
Pantanal, desde os primeiros habitantes identificados pela arqueologia até
as culturas dos povos originarios atuais. Ele narra o encontro e o conflito
entre povos originarios € europeus, mostrando o processo de colonizagao,
a consolidag¢do do dominio politico por meio de tratados, cidades e fortes,
e destacando a presenca e resisténcia do povo bororo. O percurso se
encerra com a chegada do Trem do Pantanal, simbolizando as
transformagdes econdmicas e sociais que marcaram a regido. (Etchervarne,
2004)

No segundo pavimento estdo situadas as exposi¢des: (14) Primeiras
Fazendas; (15) Guerra contra o Paraguai; (16) Pioneiros; (17) Comissao
Rondon; (18) Porto de Corumbé; (19) Imigragdo; (20) Fazendas e
Pecuaria; (21) Ladrilhos Hidréaulicos; e (22) Olhares sobre o Pantanal,

conforme imagem 4.
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Imagem 4: Segundo pavimento do Museu de Historia do Pantanal

Fonte: Corréa e Corréa (2015).

No segundo pavimento ¢ abordado a historia mais recente do
Pantanal, destacando a ocupacao e o desenvolvimento econdmico e social
da regido. As exposi¢cdes mostram as instalagdes das primeiras fazendas e
a expansdo da pecudria, a participacdo do territorio na Guerra do Paraguai
e a atuagdo da Comissao Rondon na exploragdo e mapeamento da regido.
Também sao abordados o crescimento do Porto de Corumba, os processos
de imigragdo que trouxeram novos habitantes e culturas, a influéncia da
arquitetura e dos ladrilhos hidraulicos nas construgdes locais, e, por fim,
diferentes perspectivas e interpretagdes sobre o Pantanal, refletidas na

exposicao Olhares ao Pantanal. (Etchervarne, 2004)
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PRATICAS EDUCATIVAS DO MUSEU DE HISTORIA DO
PANTANAL

A Acdo Educativa do Museu de Historia do Pantanal é o setor
responsavel por mediar a relagao entre o publico e o acervo, promovendo
praticas que aproximam os visitantes da histéria e da cultura pantaneira.
Para cumprir esse papel, 0 museu cria mecanismos, por meio de atividades,
como museaulas, jogos educativos, exposigoes, palestras, oficinas e agdes
de celebragdes de datas comemorativas, capazes de aproximar o individuo
do conhecimento historico. Além dessas a¢des, o museu realiza atividades
de manutengao e conservacdo, como cuidado com a biblioteca, inventario,
higienizacdo e preservagdo do acervo, garantindo a qualidade do espago
educativo e cultural.

Dentre as acgdes voltadas diretamente ao publico, as visitas
orientadas € a principal, através dela, os grupos sdao acompanhados por
educadores, que transmitem informagdes sobre a ocupa¢do humana no
Pantanal. Essas visitas podem ser adaptadas conforme o perfil do publico,
enfatizando contextos histdricos de interesse especifico e proporcionando
uma experiéncia mais rica € contextualizada.

Complementando as visitas orientadas, as visitas animadas
transformam a experiéncia em um encontro teatralizado com a historia.
Personagens histéricos do Pantanal ganham vida, interagindo com os
visitantes e tornando a narrativa mais dindmica, envolvente ¢ memoravel,
aproximando passado e presente de maneira ludica.

Para aprofundar os contetidos abordados nas visitas, o museu

realiza as museaulas, nas quais temas especificos sdo apresentados de
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forma contextualizada e dialogada. Essa abordagem permite que o publico
explore aspectos historicos, culturais e sociais com maior riqueza de
detalhes, tornando a aprendizagem mais significativa e reflexiva.

Outra iniciativa que complementa a mediacao educativa € a Sessao
Corumbella, que oferece exibig¢des gratuitas de filmes, documentarios e
curtas-metragens da Programadora Brasil. Ao valorizar a produgdo
audiovisual nacional e apresentar obras que retratam a diversidade cultural
do pais, essa acao contribui para a formagao critica, a0 mesmo tempo em
que amplia o acesso as multiplas identidades e tradi¢des brasileiras.

De forma pratica e interativa, as oficinas ludicas relacionam os
contetidos do acervo a atividades como jogos, videos, musica, danga e
teatro. Ao vivenciar esses conteudos, os participantes aprofundam seu
conhecimento sobre a histéria e a cultura pantaneira, desenvolvem
criatividade e estabelecem relagdes de aprendizado colaborativo, tornando
a experiéncia educativa mais significativa e prazerosa.

Nesse mesmo sentido, os jogos educativos transformam a historia
do museu em experiéncias praticas e envolventes, estimulando a
curiosidade, o raciocinio e a reflexdo sobre a memoria pantaneira,
enquanto promovem diversao e engajamento do publico.

Além dessas acdes de curta duracdo, o Museu de Historia do
Pantanal desenvolve projetos de longo prazo, voltados para a valorizagao
da cultura regional. Entre eles, destacam-se os Projetos Memorias do
Pantanal Rupestre, Sons e Tons e Janelas Culturais, que se diferenciam por
sua execucdo ao longo de periodos mais extensos e pelo apoio de

patrocinios financeiros, garantindo a realizagdo completa de suas etapas e
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ampliando o alcance das atividades.

As praticas do Museu de Historia do Pantanal se apresentam de
forma diversificada, refletindo a preocupagao da instituigdo em atender
diferentes publicos e abordagens educativas. Nesse sentido, a acao do
museu estd alinhada com a perspectiva de que cada instituicdo deve
desenvolver suas proprias estratégias de mediacdo. Segundo Silva (2011),
cada instituicdo museoldgica deve criar suas acdes educativas a partir da
realidade em que esta inserida. Nao existe um modelo unico aplicavel a
todos os museus; trata-se de um trabalho dindmico e original,
fundamentado teoricamente e desenvolvido por profissionais capacitados.
Nesse contexto, o museu busca reparar auséncias discursivas, dando
visibilidade a sujeitos historicos pouco representados em seu acervo e
fortalecendo a diversidade das narrativas apresentadas.

Dentro dessa perspectiva, alguns projetos se destacam por sua
amplitude e impacto na formacao de publicos e educadores. Um exemplo
notavel € o Projeto Janelas Culturais — Comitiva Escolar, que teve como
objetivo capacitar o corpo docente do municipio e das regides vizinhas,
promovendo maior familiaridade com o espago do museu, os conteudos
nele apresentados e as agdes educativas ali desenvolvidas. Dentro dessa
perspectiva, aprofundaremos na analise do projeto Janelas culturais,

subprojeto Comitiva Escolar.

PROJETO JANELAS CULTURAIS - COMITIVA ESCOLAR

O Projeto Janelas Culturais foi realizado de 2010 a 2013, com o

patrocinio da Petrobras, Votorantim Cimentos e Instituto Votorantim, por
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meio da Lei de Incentivo a Cultura - Lei Rouanet. Sua constituigdo teve
como objetivo principal difundir a cultura pantaneira, apresentando a
histéria de seu povo, seu ecossistema e formas de preservar o Pantanal.
(NOGUEIRA, 2017). O projeto foi estruturado em quatro subprojetos,
todos voltados para democratizar o acesso a este importante
instrumento de educacdo patrimonial, sendo eles: Casardo de
Novidades, Patrimonio Itinerante, Pelas dguas eu vou e Comitiva escolar.

Nesta pesquisa daremos énfase ao subprojeto Comitiva Escolar, o qual
buscou garantir ¢ oportunizar o acesso de professores e estudantes do
Ensino Fundamental e Médio, de escolas publicas e privadas, ao acervo
historico e cultural do Museu de Historia do Pantanal (MUHPAN),
utilizando-o como instrumento no processo de Educagdo Patrimonial, a
fim de despertar em educadores e estudantes a consciéncia da preservagao
de bens histodricos e culturais da regido do Pantanal.

O nome Comitiva Escolar faz um paralelo com a Comitiva
Pantaneira. A Comitiva Pantaneira ¢ um grupo de pessoas que
acompanham a movimentag¢ao do gado bovino pelas fazendas pantaneiras,
nos periodos das cheias quando o gado ¢ elevado das terras baixas para as
terras altas. Nesta perspectiva, segundo Nogueira (2013), “Comitiva”
seguida da palavra “escolar”, seria um grupo de pessoas que levariam a
formacao sobre a utilizacdo do Museu de Historia do Pantanal aos
professores da rede publica de ensino das cidades sul-mato-grossenses de
Corumbd e Ladario.

A formagao de professores oferecida por este projeto tinha uma carga

horaria total de 40 horas, distribuida em trés etapas. Na primeira, os
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docentes participaram do curso “A Escola e o Museu”, que abordou
conceitos de museu e educagdo patrimonial, organizado em modulos
presenciais e online. A segunda etapa, denominada “Ensino e Pesquisa”,
ocorreu de forma totalmente virtual e foi dedicada a formacgdo na
metodologia de projetos, aplicavel ao ensino de Historia, Geografia, Artes
e demais disciplinas. Essa fase culminou com uma visita orientada ao
Museu de Histéria do Pantanal, na qual os professores puderam observar
as potencialidades do espacgo e refletir sobre as conexdes possiveis entre a
historia apresentada pelo museu e o conteudo de suas proprias aulas.
Durante esta primeira etapa do projeto, foi distribuido aos
participantes, material pedagogico de alta qualidade com 7 itens: Guia de
orientagdo para utilizacdo do Museu, livro de Historia do Pantanal,
elaborado pela professora Dra. Lucia Salsa e professor Dr. Valmir Batista,
maquete de papel Casario do Porto, laminas tematicas da historia narrada
pelo museu, DVD sobre contos e causos do Pantanal, jogo das Mongdes e
um livro de histéria infantil, intitulado Muhpanzinho e a maquina do
tempo.
Abaixo podemos observar a ilustracdo dos materiais pedagdgicos
distribuidos a todos os professores participantes do projeto Janelas

Culturais - Comitiva Escolar.
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Imagem 3: Materiais utilizados no projeto  Imagem 14: Materiais
utilizados no projeto
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T
Em -:E ]

| |
Fonte: MUHPAN, 2013. Fonte: MUHPAN, 2013.

A abertura da capacitagdo dos professores foi realizada no Hall de
entrada do Museu de Historia do Pantanal, com a participagdo aproximada
de 400 professores, sendo ministrada pela professora Dra. Lucia Salsa
Correa. Porém a formagdo nao se restringiu somente a este dia, havendo
varios outros grupos sendo capacitados no decorrer dos trés anos de
execucao deste projeto.

Abaixo pode ser observado imagens da formagdo de professores,

ministrada pela professora Dra. Lucia Salsa Correa, na abertura do projeto:

Imagem 5: Formacao de professores Imagem 6: Formacao de professores

Fonte: Muhpan, 2013 Fonte: Muhpan, 2013
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Durante a segunda etapa do projeto, os professores participantes,
ganhavam um voucher para trazer sua turma a visitagdo ao Museu de
Historia do Pantanal, com transporte e lanche gratuito. Durante a etapa
de formagao, os professores foram orientados a elaborar um plano de
aula especifico para a visitagdo ao museu, como também a dar
continuidade a educacao patrimonial quando voltasse a escola, pois este
¢ um importante instrumento de “alfabetizagdo cultural”, que permite
ampliar a exploragdo da experiéncia vivida, bem como sua apropriagao
através de atividades como: textos coletivos, debates, dramatizagoes,
pesquisas, entre outras.

Abaixo segue imagens das visitagdes realizadas durante esta etapa
do projeto.

Imagem 7: Visitacio a sala Porto de Corumba Imagem 8: Visitacio a sala Fazendas
do Pantanal

Fonte: Muhpan, 2013 Fonte: Muhpan, 2013

Na terceira e Ultima etapa, foi realizado uma exposi¢ao intitulada
“Essa ¢ minha historia”, essa exposi¢cdo foi composta pelos materiais
produzidos pelos alunos durante as visitas ao museu, também com os

materiais produzidos nas escolas sob orientacao dos professores. Através
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da exposicao todos os participantes puderam compartilhar os aprendizados

e refletir sobre a historia narrada pelo Museu de Historia do Pantanal.

Discussodes sobre o Projeto Janelas Culturais - Comitiva Escolar

O Projeto Comitiva Escolar, desenvolvido pelo Museu de Historia
do Pantanal (MUHPAN), alcancou resultados expressivos segundo o
relatorio 2010-2013, em termos quantitativos. O atendimento a 70
institui¢des, 218 turmas e mais de 6.500 alunos demonstra o alcance social
da iniciativa, consolidando o museu como um espaco de educagdo nao
formal de grande impacto. No entanto, o dado de que 84% dos estudantes
e 72% dos professores ndo conheciam o Muhpan anteriormente expoe um
problema estrutural, a pouca visibilidade e integracdo do museu na vida
cultural e educacional da regido. Isso indica que a agdo, embora necessdria,
funcionou quase como uma primeira apresentacdo do espaco,
evidenciando a auséncia de politicas continuas de mediacao entre escola,
comunidade e museu.

Diante da andlise do perfil dos alunos visitantes, a predominancia
de estudantes do ensino fundamental incompleto (5.110 dos 6.531)
confirma a forte vinculacao do projeto com a educacao basica, o que € um
mérito importante, pois 0 museu atua na formacdo inicial de sujeitos em
idade escolar. Contudo, o baixo nimero de estudantes do ensino médio
(983) e do ensino superior (276) demonstra um esvaziamento do interesse
ou da oferta de agdes voltadas para faixas etarias mais avancadas,
justamente aquelas em que as discussdes sobre historia, memoria e

identidade poderiam ser trabalhadas em maior profundidade critica.
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No que se refere aos grupos ndo estudantis, observa-se um publico
restrito e majoritariamente de baixa escolarizagdo (fundamental e médio
incompleto). A participagdo reduzida de visitantes com ensino superior
completo (11 pessoas) sugere que o museu ainda nao se consolidou como
espaco de interesse cultural mais amplo, frequentado por adultos que
buscam formagdo e lazer qualificados. Essa auséncia, pode ser
supostamente justificado, pelo fato do museu ser percebido muito mais
como extensdo da escola do que como espago cultural plural, aberto ao
debate critico e a frui¢do de diferentes publicos.

A participagdo de 824 professores, dos quais a maioria possui nivel
superior, amplia a poténcia transformadora do projeto, uma vez que esse
grupo funciona como multiplicador do conhecimento. Entretanto, o dado
de que 72% deles ndo conheciam o Muhpan reforca a falta de articulagdo
prévia entre a instituicdo museal e o sistema de ensino. Esse
distanciamento compromete a construgdo de um vinculo sélido entre
professores e museu, limitando as possibilidades de uso pedagdgico do
espaco em atividades continuas.

Em sintese, a andlise revela que o Projeto Comitiva Escolar
cumpriu um papel fundamental ao aproximar milhares de estudantes e
professores do Museu de Histéria do Pantanal, mas também exp0s
fragilidades. O museu aparece como uma institui¢do ainda periférica no
imaginario social e escolar da regido, acessada majoritariamente em
carater esporadico. Para além dos niimeros, o desafio ¢ transformar essa
aproximacao inicial em uma relacdo continua e critica, ampliando o

publico-alvo, diversificando os perfis dos visitantes e fortalecendo
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politicas educativas que permitam ao museu sair da posicdo de espago
visitado ocasionalmente e se afirmar como dispositivo permanente de
producao de saber, memoria e identidade.

A formagdo continuada dos professores mostra-se essencial,
sobretudo porque o publico escolar constitui o maior contingente atendido
ndo s6 pelo projeto, como também atendido pelo Museu de Historia do
Pantanal. Uma especificidade do Muhpan ¢ o fato de narrar a historia da
ocupa¢do humana na regido do Pantanal, tematica que muitas vezes ndo
aparece nos livros didaticos ou ndo ¢ familiar aos docentes. Nesse sentido,
o museu assume um papel de referéncia no ensino da historia regional,
oferecendo materiais e experiéncias que complementam e enriquecem a
pratica pedagdgica.

Essa percepcao ¢ corroborada pelo depoimento de uma professora

participante do curso de capacitacao oferecido pelo museu, que relata:

Sou professora ha quinze anos aqui em Corumba. Mas nio
conhecia o Museu de Historia do Pantanal, pois trabalho
quarenta horas e acabo ndo dispondo de muito tempo.
Sempre que chega o més de setembro e outubro, as escolas
pedem projetos sobre o aniversario da cidade, em setembro,
e sobre o estado de Mato Grosso do Sul, em outubro. Eu
sempre tive dificuldade em elaborar esses projetos, pois nao
havia materiais disponiveis sobre essas historias. Por isso,
quando a Secretaria de Educa¢ao do municipio nos ofereceu
esse curso, logo me inscrevi. Foi uma oportunidade de
aprender e realmente aprendi muito. Ganhei materiais sobre
a historia do povo pantaneiro e pude até trazer meus alunos
em visita ao museu. Esse projeto foi muito relevante, ndo s6
para a minha formagdo, mas também por oportunizar que os
estudantes  conhecessem esse  espaco  riquissimo.
(ENTREVISTA, 2013).

O relato evidencia a caréncia de materiais e referenciais sobre a

histéria regional, a0 mesmo tempo em que demonstra a poténcia formativa
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do museu quando articulado a processos de capacitagdo docente. Nessa
direcdo, Alves, Lucindo e Amaral (2019) ressaltam que a formagdo de
professores mediada pelo uso do museu ndo apenas enriquece a pratica
pedagogica, mas também contribui para a vitalidade da propria instituigao.
Afinal, quanto mais qualificados forem os professores, maior serd a
possibilidade de apropriagao critica do Muhpan, permitindo que as visitas
deixem de ser meramente recreativas e passem a ser planejadas,
direcionadas e conduzidas de forma a potencializar a aprendizagem.

O Relatorio Final do Projeto Comitiva Escolar (Nogueira, 2013)
reforca essa perspectiva ao destacar que o Muhpan depende da atuagao do
corpo docente ou de agentes culturais na preparacdo dos estudantes, de
modo que a visita seja proveitosa. Segundo o documento, o ideal € que o
professor se torne o mediador, capaz de conduzir a experiéncia museal em
sintonia com as necessidades de seus alunos, desde que possua o
conhecimento basico do circuito expositivo.

Além de inserir os alunos na realidade museal, o Muhpan oferece
conteudos diretamente relacionados ao curriculo da educagao basica, uma
vez que o ensino da historia regional ¢ previsto tanto no Referencial
Curricular de Mato Grosso do Sul quanto nas habilidades estabelecidas
pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Assim, o museu dialoga
com as politicas educacionais ao valorizar as especificidades locais e
tornar-se um aliado na concretizagdo dos objetivos pedagdgicos.

Nesse sentido, ¢ imprescindivel que os docentes e as institui¢cdes de
ensino, tanto da educagdo basica quanto do ensino superior, incorporem o

Mubhpan e outras institui¢des culturais como parte integrante da formagao
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inicial e continuada. Caso contrario, o contato com o museu se limitara a
projetos pontuais, como o Comitiva Escolar, o que reduz seu potencial
formativo. E preciso compreender que o museu, por si s6, nio garante a
apropriacao critica do conhecimento, pois sua dindmica ¢ muitas vezes
dependente de projetos especificos. A verdadeira transformacao do Museu
de Historia do Pantanal s6 ocorrerd quando os diversos publicos,
professores, estudantes e membros da comunidade, se apropriarem do
espago de forma continua e critica, reconhecendo-o como territorio de
pertencimento, memoria ¢ producdo de saber. Quando todos se veem
representados nas exposicdes e compreendem o museu ndo apenas como
local de contemplacdo ou ensino formal, mas como espaco de dialogo,
aprendizado e valorizacao da historia regional, ele deixa de ser um recurso
ocasional e passa a constituir-se como bem comum capaz de fortalecer
identidades, ampliar repertdrios culturais e estimular a participacao social

na preservacao e difusdo do patrimdnio pantaneiro.

CONSIDERACOES FINAIS

O Museu de Historia do Pantanal, ao longo do tempo, tem
ressignificado sua fungdo social, priorizando o atendimento ao publico
visitante e consolidando a acdo educativa como nucleo central de suas
atividades. Iniciativas como o projeto Janelas Culturais e o subprojeto
Comitiva Escolar demonstram o compromisso do museu em democratizar
0 acesso a historia e a cultura da regido pantaneira, levando conhecimento
e experiéncias educativas a escolas, comunidades e instituicdes do entorno

de Corumba e Ladario.
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Os resultados do Comitiva Escolar evidenciam tanto o alcance
quantitativo, com milhares de alunos e centenas de professores atendidos,
quanto o desafio de ampliar a apropriagdo do espagco museal. A elevada
proporg¢ao de visitantes que ndo conheciam previamente o Muhpan mostra
a relevancia de programas que aproximem o museu da comunidade e do
sistema de ensino. Ao mesmo tempo, o publico escolar e docente
representa uma oportunidade estratégica, ja que professores capacitados
podem mediar visitas de forma planejada, transformando experiéncias
pontuais em processos significativos de aprendizado e reflexdo sobre a
historia regional.

No entanto, a apropriacdo do museu ndo deve se restringir a
projetos pontuais ou ao publico escolar e universitario. Para que o Muhpan
cumpra plenamente seu papel educativo e cultural, ¢ essencial que todos
os sujeitos, professores, estudantes, familias e cidaddos em geral, se
apropriem do espago de maneira continua e critica, reconhecendo-o como
territério de pertencimento, memoria e produgdo de saber. A educacgdo
cultural, nesse sentido, so se concretiza quando o museu se integra a vida
das pessoas, tornando-se um bem comum capaz de fortalecer identidades,
ampliar repertorios e estimular a participacdo social na preservacao e
valorizagdo da historia e do patrimonio pantaneiro.

Assim, o desafio futuro do Museu de Historia do Pantanal €
consolidar estratégias que promovam essa apropriacdo ampla e continua,
superando a limitacdo de agdes pontuais e fortalecendo a relacdo entre
museu, educacdo formal e comunidade. S6 assim o Muhpan podera atuar

de forma plena como espago educativo, cultural e social, contribuindo
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efetivamente para a valorizag¢do da histdria regional e para a formagao de

cidaddos criticos e culturalmente engajados.
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RESUMO: O trabalho teve como objetivo principal investigar o impacto
do e-learning no processo educacional, com énfase na formacao continua
de professores e sua aplicagdo em diversas instituicdes de ensino. O tema
abordou o e-learning como uma ferramenta essencial na modernizacao da
educacdo, destacando sua capacidade de oferecer flexibilidade,
acessibilidade e novas formas de interagdo tanto para alunos quanto para
docentes. Foi realizada uma pesquisa bibliografica baseada na metodologia
de Loche (2012), que consistiu na andlise sistematica de artigos e obras
académicas sobre a evolucdo e implementacdo do e-learning. A
investigacdo focou em entender como as plataformas digitais tém sido
usadas para promover ambientes de aprendizado mais dinamicos, além de
analisar exemplos concretos de instituicdes que obtiveram sucesso na
utilizacdo dessas tecnologias. O estudo concluiu que o e-learning facilita
a criagdo de um ensino mais adaptavel, permitindo maior autonomia e
participagdo ativa dos alunos, a0 mesmo tempo em que promove o
desenvolvimento profissional dos professores por meio de capacitacdes
continuas. Ainda foi observado que a integracdo de metodologias
pedagdgicas adequadas ao uso de tecnologias digitais pode resultar em um
ensino mais eficiente e colaborativo, alinhado as demandas
contemporaneas. Assim, o trabalho destacou a importancia de um
planejamento pedagdgico soélido para garantir o sucesso da implementagao
do e-learning.

Palavras-chave: E-learning. Formagdo de Professores. Tecnologia
Educacional. Ensino a Distancia. Ambientes de Aprendizado.

4 MUST University, Estados Unidos.
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ABSTRACT: The article aimed to investigate the impact of e-learning on
the educational process, with a focus on continuous teacher training and its
application in various educational institutions. The topic addressed e-
learning as an essential tool in modernizing education, highlighting its
ability to provide flexibility, accessibility, and new forms of interaction for
both students and teachers. A bibliographic research was conducted based
on Loche’s (2012) methodology, consisting of a systematic analysis of
academic articles and works on the evolution and implementation of e-
learning. The investigation focused on understanding how digital
platforms have been used to create more dynamic learning environments,
as well as analyzing concrete examples of institutions that have
successfully adopted these technologies. The study concluded that e-
learning facilitates the creation of a more adaptable educational
experience, allowing for greater autonomy and active participation by
students, while also promoting professional development for teachers
through continuous training. Additionally, it was observed that the
integration of appropriate pedagogical methodologies with digital
technologies can result in more efficient and collaborative teaching,
aligned with contemporary demands. Thus, the article emphasized the
importance of solid pedagogical planning to ensure the successful
implementation of e-learning.

Keywords: E-learning. Teacher Training. Educational Technology.
Distance Education. Learning Environments.

1 INTRODUCAO

O presente capitulo discutiu o impacto e a relevancia do e-learning
no processo educacional, especialmente no que diz respeito a formagao de
professores e sua aplicacdo em diversos contextos de ensino. O tema do e-
learning foi contextualizado como uma tendéncia crescente na educacao
contemporanea, impulsionada pela necessidade de flexibilidade e
acessibilidade no acesso ao conhecimento. Com a constante evolucao das

tecnologias digitais, o uso de plataformas de ensino a distancia tornou-se
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uma alternativa eficaz para atender as demandas de alunos e docentes,
especialmente em momentos de restrigdes fisicas ou geograficas. A
relevancia desse estudo se justifica pela expansdo das praticas de e-
learning e a necessidade de entender como essas tecnologias podem ser
implementadas de forma eficaz em diferentes cenarios educacionais.

O principal objetivo da pesquisa foi analisar como o e-/earning tem
sido utilizado tanto em aulas regulares quanto na formagdo continua de
professores, além de explorar os beneficios e desafios associados a esse
modelo de ensino. A pergunta de pesquisa do estudo foi: ‘de que maneira
0 e-learning contribui para a melhoria do processo educacional e¢ a
capacitagdo de professores em diferentes contextos de ensino?’ Para
responder a essa questao, foi realizada uma pesquisa bibliografica segundo
a metodologia proposta por Loche (2012), que se baseou na andlise de
obras e artigos cientificos relacionados ao tema. A técnica de analise
utilizada envolveu a pesquisa de literatura relevante, a partir da qual os
dados foram coletados de forma rigorosa e organizada, com o objetivo de
oferecer uma visdo abrangente sobre o uso do e-learning no contexto
educacional.

O capitulo foi desenvolvido em uma secdo principal, que discutiu
as caracteristicas e aplicacdes do e-learning, e duas subsegdes que tratam
especificamente das praticas e metodologias aplicadas, além de exemplos
de institui¢des que implementaram com sucesso esse modelo de ensino. A
primeira subse¢ao (2.1) abordou o ambiente e-learning e suas
caracteristicas, enquanto a segunda (2.2) apresentou exemplos concretos

de escolas e universidades que utilizam essa modalidade para aulas e
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formag¢do de professores. Portanto, a pesquisa buscou fornecer uma
compreensdo melhor sobre a implementagdo do e-/earning e seus impactos
no cenario educacional atual, destacando a importancia de uma abordagem

pedagogica integrada ao uso das tecnologias digitais.

2 AEVOLUCAO E A ADAPTACAO DO E-LEARNING

O conceito de e-learning, ou educacao eletronica, esta diretamente
ligado ao uso de tecnologias digitais como meio de facilitar a
aprendizagem. Ele evoluiu significativamente ao longo das ultimas
décadas, impulsionado pelos avancos tecnologicos que modificaram a
maneira como o conhecimento ¢ transmitido e adquirido. A educagdo a
distancia (EAD), forma precursora do e-learning, foi uma das primeiras
tentativas de flexibilizar o ensino ao permitir que estudantes aprendessem
sem a presenga fisica do professor. Segundo Carlin, “com o surgimento do
servico postal na Europa, no final do século XVIII, surgiram também as
primeiras iniciativas de educagdo por correspondéncia, que foi o modelo
predominante até meados do século XX” (Carlin, 2020, p.29). Esse sistema
de ensino, conhecido como educagao por correspondéncia, foi pioneiro em
fornecer acesso ao conhecimento sem a necessidade de presenca fisica em
uma instituicdo de ensino. Os materiais didaticos eram enviados pelos
correios, € os alunos devolviam suas tarefas e provas da mesma forma, o
que permitia um ritmo de estudo mais flexivel e adequado as necessidades
individuais. Esse modelo foi o principal formato de ensino a distancia por
mais de um século. Isso evidencia que a educacao a distancia € uma pratica

antiga, que sempre buscou maneiras de adaptar-se as tecnologias
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disponiveis em cada periodo.

Com o advento da era digital, a educacao passou a explorar mais
amplamente as tecnologias que vém surgindo com o tempo. Inicialmente,
0 uso da televisdo e de outros meios eletronicos para treinamento € ensino
foi amplamente difundido. Entretanto, foi com o desenvolvimento de
ferramentas especificas para o ambiente digital que o e-learning comegou
a se consolidar. De acordo com Lucena, “a invencao do Windows 3.1 de
CD-ROMs e do PowerPoint permitiu que a midia eletrdnica passasse a
fazer parte dos processos de treinamento na chamada era da Multimidia”
(Lucena, 2009, p.18), destacando a importancia dessas ferramentas no
desenvolvimento das praticas educacionais mediadas por tecnologia.

Além disso, a medida que a web evoluia, o e-learning também foi
se transformando. A internet permitiu o surgimento de novas formas de
interacdo e aprendizado, “recursos como o e-mail, Web Browser, HTML,
dudio e video streaming comegaram a mudar a forma da multimidia
voltada para o treinamento” (Lucena, 2009, p.18). Esses recursos
ampliaram as possibilidades de ensino a distancia evidenciando que a
internet trouxe um novo patamar para a educagao mediada por tecnologias.
Com isso, o e-learning passou a oferecer ndo apenas flexibilidade, mas
também novas formas de interagdo e personalizagdo do processo de
aprendizagem.

Em resumo, o e-learning representa uma evoluc¢dao natural das
praticas de ensino a distancia, impulsionada pelos avancos tecnoldgicos e
pela crescente demanda por métodos de ensino mais flexiveis. Integrando

tecnologias digitais, esse modelo educativo oferece novas oportunidades
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de aprendizado, permitindo maior personalizagio e acessibilidade. A
medida que as inovagdes tecnoldgicas continuam a surgir, o e-learning
segue se expandindo, ganhando cada vez mais relevancia no cendrio
educacional atual, especialmente em contextos que demandam maior

flexibilidade e adaptabilidade nas formas de ensino e aprendizagem.

2.1 A Dinamica do Ambiente E-learning

O ambiente de e-learning ¢ conhecido por sua flexibilidade,
permitindo que os alunos acessem conteudos de forma remota, em
diferentes horarios e locais, o que torna o processo de ensino-
aprendizagem mais adaptavel as necessidades individuais. Além dessa
caracteristica central, o e-learning se destaca por oferecer um espago
digital interativo, onde diversas ferramentas, como fOruns, chats,
videoconferéncias e quizzes, sdo integradas para facilitar a comunicagado
entre alunos e professores. Essa estrutura de facil interacao ¢ fundamental
para o sucesso do ensino a distdncia, pois promove um senso de
comunidade e suporte entre os participantes, criando uma atmosfera de
colaboragdo e aprendizado continuo. Embora a tecnologia seja essencial
nesse modelo, “os elementos pedagdgicos ndo podem ser negligenciados
em ambientes de aprendizagem baseados na web” (Cunha, et. al, 2020,
p.12), destacando a importancia de equilibrar tecnologia e pedagogia.

No contexto do e-learning, a interacao entre alunos e professores ¢
mediada por ferramentas digitais que permitem uma comunicagao
constante e agil, superando barreiras fisicas e temporais. Essas ferramentas

promovem uma maior colaboracdo e o intercambio de ideias entre os

65

PESQUISAS CONTEMPORANEAS: SABERES, PRATICAS E POSSIBILIDADES



participantes, contribuindo para um ambiente de aprendizado mais ativo e
engajador. As metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em
projetos e a resolucdo de problemas, sdo amplamente aplicadas nesse
cenario, incentivando os alunos a se envolverem mais profundamente com
os conteudos. A capacidade dos estudantes de interagir com o contetido de
maneira pratica e reflexiva, além de colaborar com seus colegas em tarefas
e discussdes, fortalece o processo de ensino-aprendizagem. Ademais,
Carvalho e Silva afirmam que “o uso da IA (Inteligéncia artificial)
possibilita um processo de ensino-aprendizagem mais efetivo e
significativo, promovendo um maior protagonismo e engajamento do
aluno durante o curso” (Carvalho & Silva, 2023, p.122). Com o uso de
algoritmos avancados, ¢ possivel analisar o desempenho de cada estudante
e ajustar o contetido, a dificuldade e o ritmo de aprendizado de forma
personalizada, o que torna a experiéncia educacional mais eficaz e
direcionada. Isso significa que, ao invés de seguir um curriculo padrao para
todos, os alunos podem ter suas jornadas de aprendizagem ajustadas em
tempo real, de acordo com seu progresso, dificuldades ou preferéncias de
aprendizado.

Além disso, a IA facilita o desenvolvimento de sistemas de
avaliacdo instantdnea, que permitem ao aluno receber orientagdes
imediatas sobre suas atividades e desempenho, sem a necessidade de
esperar por uma corre¢ao manual por parte do professor. Isso promove um
aprendizado continuo e mais dindmico, ja que o aluno pode corrigir erros
e assimilar novos conceitos de maneira mais rapida. Ao oferecer esse tipo

de suporte, a A incentiva o protagonismo do estudante, pois ele se torna o
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principal agente do seu processo educacional, com maior autonomia para
definir seu ritmo de aprendizado e areas de foco.

Outro aspecto central do ambiente e-learning ¢ a autonomia
proporcionada aos alunos, que podem gerenciar melhor o tempo e o ritmo
de seus estudos. Essa caracteristica ¢ essencial para estudantes que buscam
conciliar o aprendizado com outras responsabilidades, como trabalho e
familia. No entanto, a autonomia no e-/earning nao significa isolamento,
pois as plataformas oferecem diversas opg¢des de interacdo social e
colaborativa, como discussdes em grupo e trabalhos cooperativos. Essas
interagdes digitais estimulam a troca de conhecimentos e experiéncias, 0
que ¢ crucial para a constru¢ao de uma comunidade de aprendizado ativa.
Dessa forma, o e-learning facilita a participacdo e o envolvimento dos
alunos, promovendo um ensino mais dindmico e participativo.

Portanto, o sucesso do e-learning depende ndo s6 da tecnologia
utilizada, mas também da forma como os elementos pedagodgicos sdao
integrados ao ambiente digital. A facil interacdo entre os alunos e
professores, combinada com metodologias que promovem o engajamento
ativo e a personaliza¢do do aprendizado, fortalece o processo educacional.
Dessa maneira, o e-learning nao apenas amplia o acesso ao conhecimento,
mas também transforma a experiéncia de ensino em um modelo mais
interativo e colaborativo, adaptado as demandas da sociedade

contemporanea.

2.2 Institui¢oes de Ensino que Implementam o E-learning

O uso do e-learning nas instituicdoes de ensino tem sido
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amplamente adotado, tanto para a formagao de alunos em diferentes niveis
educacionais quanto para a capacitagdo continua de professores. Esse
modelo, que se baseia na flexibilidade e na integracdo de tecnologias
digitais, possibilita 0 acesso ao conhecimento de forma mais inclusiva e
adaptada as necessidades de cada contexto educacional. Diversas escolas
e universidades ao redor do mundo ja implementam o e-learning como
parte fundamental de suas praticas pedagdgicas, com resultados
significativos.

Um exemplo notével ¢ o Centro Municipal de Educacdo Infantil
Hilza Diogo Cals, localizado em Fortaleza, Ceard. Essa institui¢do se
destaca por sua abordagem inovadora na integracdo das tecnologias
digitais no ensino infantil. Utilizando o e-learning como uma ferramenta
de apoio, a escola consegue promover atividades pedagogicas que vao
além do espaco fisico da sala de aula, permitindo que os alunos continuem
suas experiéncias de aprendizado em casa, por meio de plataformas
interativas e conteudos digitais. Esse modelo tem sido essencial para
proporcionar uma educacao mais dinamica e inclusiva, especialmente em
um cenario de desafios educacionais impostos pela pandemia de COVID-
19.

Outro exemplo importante ¢ a Universidade Federal do ABC
(UFABC), em Santo André, Sao Paulo. A UFABC implementou o e-
learning em diversos cursos, oferecendo disciplinas e modulos de
formacao de professores no formato online. O ambiente digital permite que
os docentes da universidade participem de formagdes continuas e

atualizem suas praticas pedagogicas por meio de cursos oferecidos em
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plataformas de educacido a distancia. Esse modelo tem sido bem-sucedido
ao promover uma interagdo mais flexivel e autdbnoma entre professores e
alunos, o que fortalece o processo de ensino-aprendizagem em um
ambiente colaborativo e acessivel. Segundo Santana et al. (2021), esse
processo pode ser replicado em outras instituicdes que necessitem de
solugdes eficazes para a formagao de professores.

O e-learning facilita com que os professores adquiram novas
competéncias e se adaptem as demandas da educacao contemporanea, sem
a necessidade de interromperem suas atividades regulares. Além disso, a
plataforma online permite que cada docente siga seu proprio ritmo de
aprendizado, explorando conteidos conforme suas necessidades
especificas. Essa flexibilidade nao apenas amplia o acesso a formagao
continuada, mas também contribui para a criacdo de uma comunidade de
pratica entre educadores, incentivando a troca de experiéncias € o
desenvolvimento de estratégias pedagogicas inovadoras. Na UFABC, o e-
learning tem se mostrado uma ferramenta transformadora, promovendo a
capacitagdo docente e melhorando a qualidade do ensino oferecido, o que
pode servir de modelo para outras universidades interessadas em
implementar solugdes digitais na formacgao de seus profissionais.

Portanto, o e-learning tem se mostrado uma ferramenta
fundamental para diversas instituigdes de ensino ao redor do mundo,
permitindo maior flexibilidade, interatividade e inclusdo no processo
educacional. A implementagdo dessas tecnologias em aulas regulares e na
formacdo de professores transforma significativamente o cenario

educacional, pois permite a criagdo de ambientes de aprendizado que ndo
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apenas acompanham, mas também antecipam as demandas da sociedade
contemporanea. As plataformas digitais, quando bem integradas ao
planejamento pedagdgico, possibilitam uma experiéncia de ensino mais
flexivel e personalizada, na qual os alunos tém a oportunidade de aprender
em seu proprio ritmo e conforme suas necessidades especificas. Além
disso, essas tecnologias oferecem recursos interativos que estimulam a
participacdo ativa dos estudantes, como quizzes, foéruns de discussdo e
ambientes virtuais imersivos, o que contribui para a constru¢ao de um

conhecimento mais profundo e significativo.

3 CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo alcangou seu objetivo principal de investigar o
impacto e as potencialidades do e-learning no processo educacional, com
énfase na formacao de professores e na aplicacdo em diferentes instituicdes
de ensino. A partir da anélise tedrica e dos exemplos praticos apresentados,
foi possivel demonstrar como o e-learning tem se consolidado como uma
ferramenta essencial para a educagdo contemporanea, permitindo maior
flexibilidade e acessibilidade ao conhecimento. Além disso, a integragao
de tecnologias digitais tém possibilitado o desenvolvimento de
metodologias de ensino inovadoras, que promovem a participagdo ativa
dos estudantes e o aprimoramento continuo dos professores. O estudo
abordou a evolugao histérica do e-learning e destacou sua aplicagdo em
escolas e universidades, refor¢ando a importancia de um planejamento
pedagogico solido e de um uso estratégico das ferramentas tecnoldgicas.

Com isso, comprovou-se que o e-learning ndao apenas complementa o
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ensino presencial, mas também oferece novas oportunidades de interacao,
colaboragdo e aprendizado auténomo.

Ademais, a pesquisa evidenciou que a implementagdo do e-
learning é uma pratica crescente em instituigdes educacionais de diferentes
partes do mundo, o que contribui para a criagdo de ambientes de
aprendizagem mais inclusivos e eficientes. Os exemplos analisados
mostraram como a utilizagdo de plataformas digitais, combinada a
estratégias pedagogicas adequadas, pode transformar o processo
educacional, permitindo que professores e alunos se adaptem as novas
exigéncias e possibilidades tecnoldgicas. Dessa forma, conclui-se que os
objetivos do estudo foram plenamente atendidos, ao explorar as vantagens
e os desafios do e-/learning e sua relevancia no contexto educacional atual.
Assim, sugere-se que mais pesquisas sejam realizadas sobre o tema, com
foco na anélise de novas tecnologias € metodologias que possam continuar
a aprimorar a educacdo a distancia, promovendo uma educagdo mais

acessivel, interativa e de qualidade.
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RESUMO: Este artigo analisou as interfaces entre o brincar como
estratégia pedagdgica, as abordagens ludicas e o desenvolvimento integral
da crianga, destacando seus impactos sobre a aprendizagem significativa e
o crescimento global dos educandos. O objetivo principal foi compreender
de que maneira o brincar, fundamentado nos principios de
desenvolvimento cognitivo, social, motor e emocional (Piaget, 1971;
Vygotsky, 1991; Kishimoto, 1994; Wallon, 1941), tem sido incorporado
ao planejamento e execugdo das praticas educativas, promovendo um
ambiente escolar que valoriza a criatividade, a interagcdo e a construgdo
ativa do conhecimento. A pesquisa, de natureza bibliografica, apoiou-se na
revisdo de literatura especializada que contempla abordagens teoricas
classicas e contemporaneas sobre o jogo e a brincadeira como mediadores
da aprendizagem (Piaget, 1971; Vygotsky, 1991; Kishimoto, 1994;
Brougere, 2010). Foram examinados estudos que ressaltam a relevancia do
brincar planejado como recurso de ensino, articulado a processos de
observacdo, avaliagdo e adaptacdo das praticas pedagdgicas para atender
as necessidades e potencialidades individuais. Os resultados indicam que
o uso de abordagens ludicas, quando integrado de forma intencional e
contextualizada ao cotidiano escolar, contribui de maneira significativa
para estimular competéncias cognitivas, promover habilidades
socioemocionais e fortalecer vinculos afetivos. Conclui-se que a efetivacao
de uma pedagogia do brincar requer comprometimento institucional,
formacao continuada dos professores e utilizacao sistematica de estratégias
avaliativas que retroalimentem o processo educativo, assegurando o
aprimoramento constante e a valorizacdo da infancia como fase
privilegiada de aprendizagem e desenvolvimento.

Palavras-chave: Brincar. Educagdo Infantil. Aprendizagem Ludica. Jogos
e Brincadeiras. Desenvolvimento Infantil.
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ABSTRACT: This article analyzed the interfaces between play as a
pedagogical strategy, playful approaches, and the integral development of
children, highlighting their impacts on meaningful learning and the overall
growth of students. The main objective was to understand how play, based
on the principles of cognitive, social, motor, and emotional development
(Piaget, 1971; Vygotsky, 1991; Kishimoto, 1994; Wallon, 1941), has been
incorporated into the planning and execution of educational practices,
promoting a school environment that values creativity, interaction, and the
active construction of knowledge. The research, of a bibliographic nature,
was based on a review of specialized literature that includes classical and
contemporary theoretical approaches to games and play as mediators of
learning (Piaget, 1971; Vygotsky, 1991; Kishimoto, 1994; Brouge¢re,
2010). Studies were examined that highlight the relevance of planned play
as a teaching resource, linked to processes of observation, evaluation, and
adaptation of pedagogical practices to meet individual needs and potential.
The results indicate that the use of playful approaches, when intentionally
integrated and contextualized into everyday school life, contributes
significantly to stimulating cognitive skills, promoting social-emotional
skills, and strengthening emotional bonds. It is concluded that the
implementation of a pedagogy of play requires institutional commitment,
continuing teacher training, and the systematic use of assessment strategies
that provide feedback to the educational process, ensuring constant
improvement and the appreciation of childhood as a privileged phase of
learning and development.

Keywords: Play. Early Childhood Education. Playful Learning. Games
and Play. Child Development.

1 INTRODUCAO

A educagdo contemporanea passa por transformagdes
significativas, impulsionadas pelas mudangas sociais, culturais e
tecnoldgicas, assim como pela crescente valorizagdo das metodologias que
consideram a crianga como protagonista do processo de aprendizagem.

Entre essas metodologias, destaca-se o brincar, reconhecido como
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elemento essencial para o desenvolvimento integral, envolvendo
dimensdes cognitivas, emocionais, sociais ¢ motoras. Essa abordagem
evidencia a necessidade de repensar praticas pedagdgicas que ainda se
apoiam excessivamente em métodos tradicionais, centrados na transmissao
de contetidos e em avaliagdes padronizadas, os quais se mostram
insuficientes para atender as demandas de uma educacdo que precisa ser
dindmica, significativa e conectada a realidade infantil. Nesse contexto,
torna-se essencial compreender o brincar como pratica intencional e
planejada, articulada ao curriculo, a observacdo continua e a participacao
ativa de toda a comunidade escolar, de forma a favorecer experiéncias
ricas, inclusivas e integradoras (Piaget, 1971; Vygotsky, 1991; Kishimoto,
1994; Wallon, 1941).

Considerando a importincia dessa tematica, o presente estudo teve
como objetivo analisar como as abordagens ludicas, fundamentadas no
brincar, contribuem para o desenvolvimento integral das criangas e para a
ressignificagdo das praticas pedagogicas na contemporaneidade. Nesse
sentido, buscou-se responder a seguinte pergunta de pesquisa: “De que
maneira a utilizagdo intencional do brincar no contexto escolar
potencializa a aprendizagem e o desenvolvimento integral da crianga, e
quais desafios se impdem aos professores e gestores na implementagdo
dessa abordagem?” Para responder a essa questdo, foi realizada uma
pesquisa bibliografica baseada na analise de obras e artigos cientificos que
discutem o papel do brincar na educag¢do infantil, bem como suas interfaces
com a aprendizagem significativa e a inclusdo escolar. Entre os principais

autores que fundamentaram este estudo destacam-se Piaget (1971),
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Vygotsky (1991), Kishimoto (1994) e Wallon (1941), cujas reflexdes
permitem compreender como o brincar pode ser integrado as dinamicas
escolares como ferramenta pedagogica e de desenvolvimento humano. A
metodologia adotada envolveu a revisdo e a sistematizacao rigorosa da
literatura, com o objetivo de identificar estratégias que favorecam a
construcdo de uma pratica pedagogica orientada para a criatividade, a
autonomia ¢ a valorizacao da infancia.

O desenvolvimento do estudo foi estruturado em uma sec¢do
principal e duas subsecdes. A secdo inicial discute os conceitos
fundamentais sobre o brincar e sua relevancia no desenvolvimento integral
das criancas. Em seguida, a primeira subse¢ao analisa praticas pedagogicas
que utilizam jogos, brincadeiras e atividades ltdicas de forma intencional,
destacando a importincia da mediacdo docente e do planejamento. Por fim,
a segunda subsecdo examina os desafios contemporaneos relacionados a
implementa¢do de uma pedagogia do brincar, como a formagdo continuada
dos professores, a superagdo de visdes reducionistas sobre o ludico e a
conciliacdo entre diretrizes curriculares e liberdade criativa.

Nesse sentido, a pesquisa evidencia que o brincar na educagdao
infantil deve ser compreendido como um processo educativo planejado e
intencional, fundamentado na articulacdo entre curriculo, avaliacdo,
participagdo e inclusdo. Tal perspectiva implica reconhecer que a
aprendizagem por meio do brincar ndo se restringe a diversdo ou ao
entretenimento, mas envolve também a formagdo integral, o
fortalecimento de vinculos afetivos e sociais, € 0 compromisso ético com

a valorizacdo da infincia como etapa essencial para o desenvolvimento
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humano.

2 O BRINCAR E O DESENVOLVIMENTO INTEGRAL DA
CRIANCA

O ato de brincar ¢ fundamental para o desenvolvimento integral da
crianga, funcionando como um espago privilegiado para a constru¢do do
conhecimento e para o aprimoramento das dimensdes cognitivas, sociais,
emocionais ¢ motoras. Conforme Piaget (1971), o brincar expressa os
processos de construcdo do conhecimento, sendo classificado em jogos de
exercicio, simbodlicos e de regras, que permitem a criangca desenvolver
habilidades de abstragdo, representacdo e compreensao das relagdes
sociais. Ja Vygotsky (1991) ressalta a importancia da dimensdo social do
brincar, destacando que o jogo cria uma zona de desenvolvimento
proximal onde, por meio da mediagdo, a crianga internaliza fungdes
cognitivas superiores, a0 mesmo tempo em que desenvolve a regulagao
emocional e a socializagao.

A pesquisadora brasileira Kishimoto (1994) amplia essa
perspectiva ao afirmar que o brincar deve ser incorporado de maneira
planejada e intencional nas praticas pedagogicas da educacao infantil. Para
ela, o papel do educador como mediador e o planejamento cuidadoso sao
essenciais para que o brincar se constitua em um instrumento eficaz para o
desenvolvimento integral, estimulando a criatividade, a imaginagdo e as
interacdes sociais. Wallon (1941), por sua vez, enfatiza a relevancia do
brincar na integracdo entre emog¢ao, movimento e cogni¢do, considerando-
0 um espago para a expressdo afetiva, a formagdo da personalidade e o

desenvolvimento motor, além de favorecer a construcao da consciéncia
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social e da identidade.

Assim, o brincar deve ser entendido como uma metodologia
educativa central na educagdo infantil, que respeita a crianga em sua
totalidade e singularidade. Investir em abordagens ludicas significa apostar
na qualidade da educag¢do, promovendo ambientes que incentivem a
curiosidade, a autonomia e a socializagdo — elementos essenciais para a
formagdo de sujeitos criticos e criativos. Dessa maneira, o brincar para
aprender configura-se como uma pratica que integra conhecimento,
emocdo ¢ acdo, fortalecendo o desenvolvimento integral da crianga e

contribuindo para uma educacao mais significativa e humanizada.

2.1 Praticas Pedagégicas Ludicas: Jogos, Brincadeiras e Mediacao
Docente

As praticas pedagogicas ludicas, que envolvem jogos e
brincadeiras, configuram-se como um campo imprescindivel para a
promocdo do desenvolvimento integral da crianga na educagdo infantil.
Essa abordagem pedagdgica fundamenta-se em teorias psicologicas e
educacionais que reconhecem o brincar como um processo complexo,
intencional e mediado, capaz de favorecer aprendizagens significativas e o
desenvolvimento de multiplas competéncias. Nesse contexto, a mediagdo
docente assume um papel estratégico, ao orientar, estimular e potencializar
as experiéncias ludicas, assegurando que estas transcendam o mero
entretenimento e se constituam em praticas educativas efetivas.

Jean Piaget (1971) contribui para essa compreensao ao conceber o
brincar como uma atividade estrutural para o desenvolvimento cognitivo

infantil. Para ele, o jogo simbodlico, marcado pela representacdo e
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imaginacdo, promove a internalizacdo de estruturas cognitivas
fundamentais. Ja o jogo de regras introduz a crianga ao universo das
normas sociais, favorecendo o desenvolvimento do pensamento logico e
das habilidades de convivéncia. Contudo, Piaget ressalta que o brincar
deve ser entendido como uma acdo auténoma da crianga, em que 0
educador desempenha o papel de facilitador do ambiente e dos materiais
que estimulam essa agao.

Em contrapartida, Lev Vygotsky (1991) enfatiza a dimensao social
e cultural do brincar, destacando que a mediacdo docente ¢ essencial para
expandir a zona de desenvolvimento proximal da crianga. Nesse processo,
o professor atua como mediador que oferece suporte adequado para que a
crianga realize aprendizagens ainda inacessiveis de forma independente.
Por meio da mediacdo do jogo simbdlico, a crianca internaliza funcdes
psicoldgicas superiores, como a linguagem e o pensamento abstrato, além
de desenvolver habilidades socioemocionais importantes, tais como o
autocontrole e a empatia. Assim, para Vygotsky, o brincar mediado
constitui uma poderosa ferramenta para a aprendizagem e a formagao
integral do sujeito.

A perspectiva de Tizuko Morchida Kishimoto (1994) amplia esse
debate ao salientar que as praticas pedagogicas ludicas devem ser
intencionalmente planejadas e incorporadas ao curriculo da educagdo
infantil. Segundo ela, a mediacdo docente ndo se restringe a simples
supervisao das brincadeiras, mas envolve o planejamento de atividades que
promovam a exploragdo, a criatividade e a socializa¢do, respeitando o

ritmo e as caracteristicas individuais de cada crianga. Kishimoto destaca,
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ainda, a importancia da organizagao do espaco e da selecdo adequada dos
materiais ludicos, que potencializam o envolvimento e a aprendizagem,
bem como a observagao constante do educador para a adequagdo das
estratégias pedagogicas.

Henri Wallon (1941) contribui para a compreensdo da mediagao
docente nas praticas ludicas ao evidenciar a inseparabilidade entre emogao,
movimento e cogni¢dao no desenvolvimento infantil. Para Wallon, o brincar
possibilita a expressao ¢ o desenvolvimento emocional, além de favorecer
a motricidade e a interagdo social. Dessa forma, o educador exerce um
papel fundamental na criagdo de ambientes que estimulem essas
manifestagdes, promovendo experiéncias integradas que articulam os
aspectos afetivos e cognitivos da crianca. A mediagdo docente, nesse
sentido, consiste em propiciar condi¢des para que o brincar seja uma
atividade significativa, que contribua para a formagao da personalidade e
a socializacgao.

A mediacdo pedagogica nas praticas ludicas demanda dos
educadores ndo apenas o dominio tedrico, mas também habilidades
praticas para observar, interpretar e intervir nas dindmicas das
brincadeiras, de modo a potencializar aprendizagens e promover o
desenvolvimento integral. Tal mediacdo deve equilibrar a liberdade da
crianga para explorar e criar com a necessidade de orientagdo e suporte,
fomentando um ambiente rico em estimulos e afetividade. Ademais, €
imprescindivel que os educadores estejam preparados por meio de
formacdo continuada, capaz de atualizar suas praticas e ampliar a

compreensdo sobre o valor do brincar na educagao.
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Assim, as praticas pedagodgicas ludicas mediadas pelo professor
configuram-se como estratégias essenciais para uma educacdo infantil de
qualidade, ao proporcionar ambientes propicios para o desenvolvimento
integrado das competéncias cognitivas, emocionais, sociais € motoras da
crianga. Reconhecer o brincar como um processo educativo intencional e
mediado representa um investimento na formagdo de sujeitos criticos,
criativos e socialmente competentes, aptos a atuar e transformar o mundo

em que vivem.

2.2 Desafios na Implementacio da Pedagogia do Brincar na Educacio
Infantil

A implementacdo da pedagogia do brincar na educacdo infantil
configura-se como uma estratégia fundamental para promover o
desenvolvimento integral da crianga, integrando aspectos cognitivos,
emocionais, sociais € motores por meio de praticas ludicas intencionais.
Contudo, esse processo enfrenta desafios significativos que, caso nado
sejam adequadamente superados, podem comprometer a eficicia dessa
abordagem pedagogica. Entre os principais obstaculos, destacam-se a
resisténcia cultural a valorizagdo do ludico, a necessidade continua de
formacdo continuada dos educadores e a busca pelo equilibrio entre
liberdade criativa e objetivos pedagogicos.

A resisténcia cultural manifesta-se frequentemente na percepcao
equivocada de que o brincar constitui uma atividade secundaria, restrita ao
entretenimento, ou que desvaloriza o rigor académico tradicional. Piaget
(1971) ressalta que o brincar ¢ essencial para a construcdo do

conhecimento e o desenvolvimento cognitivo, entretanto, tal concepgao
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ainda ndo estd plenamente incorporada nas praticas escolares. Vygotsky
(1991) enfatiza o brincar como um espaco social de aprendizagem e
mediacao cultural, contudo, muitas instituicdes e profissionais resistem a
plena incorporagdo dessa visao, mantendo praticas pedagogicas centradas
em conteudos e avaliagcdes convencionais. Nesse contexto, a lideranca
educacional e a cultura institucional assumem papel decisivo para
promover a valoriza¢do do brincar como pratica educativa legitima, capaz
de integrar teoria e pratica pedagogica.

Outro desafio relevante reside na formagdo continuada dos
profissionais da educacdo infantil, que necessitam desenvolver
competéncias especificas para mediar e planejar atividades ludicas que
potencializem o desenvolvimento integral das criangas. Kishimoto (1994)
destaca que a mediacdo docente no brincar requer conhecimento
aprofundado sobre as dimensdes cognitivas, emocionais e sociais da
crianca, bem como habilidade para organizar espagos e selecionar
materiais adequados. Todavia, muitos educadores carecem de formagao
técnica sistematica e atualizagcdo pedagdgica nesse campo, o que limita a
apropriacao de metodologias ludicas eficazes e pode gerar inseguranga na
conducao das atividades. Programas de capacitacdo devem ser concebidos
como processos continuos, contemplando tanto a fundamentagdo tedrica
quanto a pratica reflexiva, possibilitando a constru¢do coletiva de saberes
acerca do brincar.

Ademais, a pedagogia do brincar demanda um equilibrio delicado
entre proporcionar liberdade para que a crianga explore, crie e se expresse,

e, simultaneamente, orientar essas experiéncias para objetivos pedagogicos
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claros e significativos. Wallon (1941) ressalta a importancia da integragdo
entre emo¢ao, movimento e cogni¢do, destacando que a mediagcdo docente
deve criar condigdes para que o brincar seja fonte de desenvolvimento
afetivo, motor e intelectual. O desafio consiste em conciliar a
espontaneidade do jogo com a intencionalidade educativa, assegurando
que as praticas ludicas ndo se reduzam a momentos dispersos, mas se
integrem ao curriculo e as metas de aprendizagem. Tal conciliacdo requer
sensibilidade e flexibilidade por parte dos educadores, além de uma visao
sistémica que valorize o brincar como eixo da educag¢ao infantil.

Dessa maneira, os desafios contemporaneos na implementacio da
pedagogia do brincar demandam abordagens integradas que articulem
transformac¢ao cultural, investimento em formacgdo continuada e o
equilibrio entre liberdade criativa e objetivos pedagodgicos. Somente a
partir dessa perspectiva sera possivel consolidar praticas ludicas
inovadoras e sustentaveis, capazes de promover o desenvolvimento
integral da crianga e a construcdo de ambientes educativos mais

humanizados e significativos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Diante da andlise realizada, € possivel afirmar que os objetivos
propostos no estudo foram plenamente alcangcados ao discutir,
fundamentado em referenciais tedricos especificos, a relevancia do brincar
para o processo de aprendizagem e os desafios contemporaneos
relacionados a implementacao de abordagens ludicas no desenvolvimento

integral da crianga. O texto evidenciou que o debate acerca da pedagogia
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do brincar revela uma tensdo entre praticas tradicionais, frequentemente
centradas em metodologias formais e repetitivas, e as demandas
emergentes de uma educacao que reconhece o valor do ludico como
elemento fundamental para a aprendizagem significativa.

Nesse contexto, fica evidente que o brincar para aprender se
configura ndo apenas como uma metodologia desejavel, mas como uma
necessidade imprescindivel para que as instituicdes educacionais
promovam o desenvolvimento cognitivo, emocional, social e motor das
criangas. O brincar deixa de ser encarado meramente como lazer para ser
compreendido como um processo ativo e intencional que integra
planejamento pedagogico, mediacdo docente e praticas educativas
comprometidas com a inovacdo e o respeito a singularidade infantil —
conforme abordado na se¢do principal “O Brincar e o Desenvolvimento
Integral da Crianga”.

As abordagens ludicas, por meio de jogos e brincadeiras, emergem
como estratégias essenciais para a concretiza¢do dessa perspectiva. Nessa
dindmica, os educadores assumem papéis protagonistas, atuando como
mediadores que orientam e enriquecem as experiéncias infantis, conforme
destacado na subsecao “Praticas Pedagogicas Ludicas: Jogos, Brincadeiras
e Mediacdo Docente”. A mediacao docente, fundamentada em autores
como Vygotsky (1991) e Kishimoto (1994), revela-se imprescindivel para
que o brincar seja direcionado a objetivos pedagdgicos claros, respeitando
simultaneamente a espontaneidade e a criatividade da crianca.

Entretanto, a consolidagdo da pedagogia do brincar como pratica

educativa exige a superacdo de diversos desafios, entre os quais se
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destacam a resisténcia cultural a valorizagao do Iudico ¢ a necessidade de
formacgao continuada dos profissionais da educagdo, conforme tratado na
subsecdo ‘“Desafios na Implementacdo da Pedagogia do Brincar na
Educagao Infantil”. Superar tais obstaculos requer a revisao de concepgdes
tradicionais que ainda marginalizam o brincar, a flexibilizagdo das
estruturas institucionais e o desenvolvimento de politicas que incentivem
o investimento em praticas pedagdgicas inovadoras e inclusivas.

Portanto, conclui-se que o brincar para aprender representa uma
resposta estratégica e pedagogica aos desafios contemporineos da
educacdo infantil. Essa abordagem convoca educadores, gestores e toda a
comunidade escolar a construirem ambientes educativos que valorizem o
ludico, a participagdo e o desenvolvimento integral da crianca. Trata-se de
um processo continuo e coletivo, que demanda sensibilidade, criatividade
e compromisso €tico com o direito de toda crianca a uma educagdo de
qualidade, integral e humanizadora. Ademais, torna-se fundamental
incentivar novas pesquisas e praticas que aprofundem essa compreensao e
consolidem abordagens Iudicas capazes de formar sujeitos criticos,

criativos e socialmente competentes.
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RESUMO: Este capitulo apresenta a aplicagdo do Mapa de Danos como
instrumento técnico-cientifico de diagnostico e apoio a preservagao do
patrimonio histérico edificado, a partir do estudo de caso da Fundagao
Cultural Calmon Barreto, localizada no municipio de Araxa-MG. A
pesquisa fundamenta-se em revisdo bibliografica, levantamento histérico-
documental, inspec¢des visuais sistematicas in loco e registro fotografico
detalhado das fachadas, culminando na elaboragdo de mapas graficos das
manifestagdes patologicas identificadas. Os resultados evidenciam a
recorréncia de patologias associadas a agdo da umidade, a colonizagdo
biologica, a poluicdo urbana e a possiveis movimentagdes estruturais,
demonstrando a relevancia do Mapa de Danos como ferramenta essencial
para subsidiar decisdes técnicas relacionadas a conservacao, ao restauro e
a manutencao preventiva de edificagdes historicas.

Palavras-chave: Patrimonio Histérico, Mapa de Danos; Fachadas;
Patologias Construtivas; Conservagao.

ABSTRACT: This chapter presents the application of Damage Mapping
as a technical and scientific tool for diagnosing and supporting the
preservation of built cultural heritage, based on a case study of the Calmon
Barreto Cultural Foundation, located in the municipality of Araxa, Minas
Gerais, Brazil. The research is grounded in bibliographic review, historical

and documentary surveys, systematic in situ inspections, and detailed
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photographic records of the fagades, culminating in the development of
graphical damage maps. The results indicate recurrent deterioration
processes associated with moisture action, biological agents, urban
pollution, and possible structural movements, highlighting the relevance
of Damage Mapping as a fundamental instrument to support conservation,

restoration, and preventive maintenance strategies for historic buildings.

Keywords: Cultural Heritage; Damage Mapping; Fagades; Building
Pathologies; Conservation.

1 INTRODUCAO

O patrimdnio histérico edificado constitui um dos principais
suportes materiais da memoria coletiva, refletindo valores culturais,
sociais, técnicos e simbolicos acumulados ao longo do tempo. A
preservacao dessas edificacdes ultrapassa a dimensao estética, envolvendo
aspectos relacionados a identidade cultural, a educacdo patrimonial e a
qualificag¢do do espago urbano.

No contexto da conservacdo do patrimdnio arquitetonico, o
diagnostico do estado de conservagdo assume papel central, uma vez que
fundamenta as decisdes técnicas relativas as intervencoes. Entre os
instrumentos disponiveis para esse fim, destaca-se o Mapa de Danos, que
possibilita o registro sistematico e a representagdo grafica das
manifestagdes patologicas presentes em uma edificacdo, contribuindo para
a compreensao dos processos de degradacdo atuantes.

Embora amplamente utilizado na pratica profissional e em

pesquisas académicas, o Mapa de Danos ainda carece de normatizagao
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especifica, sendo sua fundamentagdo teorica baseada, majoritariamente,
em artigos cientificos, relatorios técnicos e experiéncias consolidadas no
campo da conservagdo do patrimdnio. Nesse sentido, o presente capitulo
busca contribuir para o debate por meio da aplicagdo desse instrumento ao

estudo de caso da Fundacao Cultural Calmon Barreto.

2 HISTORICO

A antiga Estacdo Ferroviaria de Araxa foi construida entre 1922 e
1926 e apresenta diversos elementos do estilo neoclassico, tais como
colunas com detalhes toscanos, trés frontdes — sendo o central
ornamentado com o brasdo da Ferrovia Oeste de Minas —, escadas em
espiral executadas em ferro fundido trabalhado, que dado acesso as duas
torres decorativas, uma delas abrigando um reldgio. Destacam-se ainda a
escadaria de acesso em marmore com corrimao baixo, os capitéis em forma
de vaso ou floreira e a marquise do acesso principal, trabalhada em vidro
fosco.

As informagodes historicas relativas a edificagdo foram obtidas a
partir de consulta ao acervo institucional do Instituto do Patrimonio
Historico e Artistico Nacional (IPHAN)).

Inicialmente, a edificagdo funcionou como terminal de cargas e
passageiros e, posteriormente, apenas como terminal de cargas. Com a
expansdo urbana, tornou-se necessdria a constru¢do de uma variante
ferroviaria fora do perimetro urbano, o que resultou, em 1983, na
desativacdo do trecho ferroviario que atravessava a cidade, bem como da

propria Estacdo Ferrovidria.
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Em 1984, foi criada a Fundagdo Cultural Calmon Barreto, que
inicialmente funcionou no entdo Museu Municipal Dona Beja. Em § de
fevereiro de 1985, foi firmado o Termo de Comodato do imovel, vigente
até 18 de margo de 1988, quando, por meio de escritura publica de permuta
de imoéveis, o edificio passou a ser propriedade definitiva do municipio.

A antiga estagdo ferroviaria passou por reforma em 1989,
patrocinada pela empresa ARAFERTIL S/A. Em 28 de dezembro de 1990,
o edificio foi tombado por meio da Lei Municipal n° 2.411.
Posteriormente, em 1999, a sede da Fundag¢ao Cultural Calmon Barreto
passou por nova interven¢ao, com manutencao do telhado, adequagdes nas
instalacdes elétricas e ampliagdo da oficina de tecelagem. Em 28 de
outubro de 2002, foi inaugurado um novo espago cultural, composto por
patio circundado por gradil e muros.

Figura 1- Estacdo Ferroviaria como Terminal

Fonte: Arquivos da Fundagdo Cultural Calmon Barreto (ano desconhecido).
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Figura 2- Estacdo Ferroviaria desativada, Museu Dona Beja

Fonte: Arquivos da Fundagdo Cultural Calmon Barreto (1989).

Figura 3- Percepcdo das caracteristicas neoclassicas, frontao triangular,
brasdo e colunas.

37.,»

Fonte: Ana Clara Roberti (2019).
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Figura 4- Atual Fundagdo Cultura recém reformada

Fonte: Arquivos Fundagdo Cultural Calmon Barreto (2018)

Figura 5- Vista aérea da Fundacao Cultural

Fonte: Arquivos da Fundagdo Cultural Calmon Barreto (2018)
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Figura 6- Vista aérea noturna da Fundacdo Cultural Calmon Barreto

Fonte: Arquivos da Fundagdo Cultural Calmon Barreto (2018)

3 LEGISLACAO DE TOMBAMENTO

O edificio foi tombado pela Lei Municipal n® 2.411, de 1990.
Segundo o Instituto do Patrimonio Historico e Artistico Nacional
(IPHAN), o termo “tombamento” — originado do Arquivo Nacional da
Torre do Tombo, em Portugal — refere-se ao ato administrativo de
registrar e reconhecer oficialmente o valor cultural de um bem por 6rgao
competente, instituindo regime juridico especial de protecao em funcao de
sua relevancia histérica, artistica ou cultural.

No caso da Fundacdo Cultural Calmon Barreto, o tombamento foi
realizado por meio de decreto municipal, em consondncia com o0s
principios estabelecidos pelo IPHAN, reconhecendo o edificio como bem
de interesse historico e patrimonio cultural da cidade de Araxa (Figura 7).
De acordo com o dicionario Aurélio (2002, p. 554), preservar significa
“livrar de algum mal, manter livre de corrupgdo, perigo ou dano;

conservar; defender; resguardar”. Assim, a preservacdo do patrimonio
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cultural arquitetonico implica um conjunto articulado de ac¢des técnicas,
administrativas ¢ educativas voltadas a manutengdo de scus valores
materiais e simbolicos.

Francoise Choay (1992; 2001) define o monumento histérico como o bem
ao qual a histdria atribuiu valor documental. Esse valor, acumulado ao
longo do tempo, transforma o monumento em testemunho material a ser
transmitido as geragdes futuras, estabelecendo uma relacao entre memoria,
tempo e identidade cultural.

Figura 7- Lei N° 2.411 Municipal De Tombamento

LEIN? 2,411

“Institui o Tombamento do Prédio
Central da Antiga Estaio Ferroviria e
46 outras providéncias.

ACAMARA MUNICIPAL DE ARAXA, com & Graga de Deus
decreta e eu Prefeito sanciono e promulgo a seguinte Lei

Art. 19 * fica Tombado o Prédio Central da Antiga Estacio
Ferrovidria, sito & Praca Artur Bernades, nesta Cidade.

Parégrafo Unico - O referido Prédio como parte integrante do
Patrimdnio Municipal, sbriga na presente data, & Fundagdo Cultural Caimon Barreto
de Araxé.

Art. 29 - FarBo parte deste Tombamento, ském do Prédio, o
Acervo existente através dos bens doados, adquiridos ou cedidos e que representsm
wvalor histérico, artistico, bibliografico e cultural.

Pargrafo Unico ~ Caberd so Municipio, stravés da Fundagio
Cultural Calmon Barreto, & inscrigio no livra de Tombo, dos bens & que se refere este
artigo.

Art. 39 - Serb de responsabilidade do Municipio, restauracio e
reparacio do prédio e do acervo tombados, com o acompanhaments e fiscalizacia
da Fundagdo, impedindo-se a demolicia ou destruicio parcial do Patrimanio.

Parigrafo Unico ~ Poderd a Fundagao Calmon Barreto, recorrer
quando necessdrio, a Grgios da esfera estadusl e federal, buscando uma agio
conjunta na preservacio do objeto tombada.,

Art. 49 - Para ocorrer b despesas resultantes desta Lei, fica o
Poder Executivo autorizado & abrir crédito sdicional até o valor necessério a0
cumprimento das mesmas.

Art. 57 - Revogamese as disposicdes em contririo, entrando
esta Lei em viger na data de sua publicaco.

PM. Araxé, 28 de dezembro de 1.990.

Prefeito
Waldif Benevides de Avila  Municipal

Chefe de
José dos Santos Domingos  Gabinete

Pga.: Cosonel Adolfo, n* 09 Con
Fena(Fax: (34)3662-3040

Fonte: Sistema de Apoio ao Processo Legislativo, Camara Municipal de Araxa. (1990)
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4 MATERIAIS E METODOS

A pesquisa desenvolveu-se a partir de abordagem qualitativa,
combinando métodos de investigacdo bibliografica, documental e
empirica. As etapas metodologicas compreenderam: revisdo bibliografica
sobre patrimonio historico, patologias construtivas e mapas de danos;
levantamento histérico-documental da edificagdo; inspegdes visuais
sistematicas nas fachadas frontal e lateral direita; registro fotografico
detalhado das manifestacdes patologicas; elaboragdo dos levantamentos
arquitetonicos e dos mapas graficos no software AutoCAD; e classifica¢do
das patologias quanto aos agentes, causas e mecanismos de ocorréncia.

Os mapas de danos foram elaborados a partir da sobreposi¢do de
registros fotograficos aos desenhos técnicos das fachadas, permitindo
maior precisdo na representagdo grafica e na andlise dos danos

identificados.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos mapas de danos permitiu identificar diversas
manifestacoes patologicas nas fachadas da Fundagao Cultural Calmon
Barreto, decorrentes da atuagdo conjunta de agentes naturais e urbanos,
considerando-se a localizacao da edificagdo em area central da cidade.
Entre as patologias observadas destacam-se a presenga de vegetacdo de
pequeno porte, destacamento de argamassa, manchas escuras, crostas
negras, fissuras e perda da camada de acabamento.

A espacializagdo dessas patologias evidenciou padrdes de

degradacao associados, principalmente, a agao da umidade, a exposi¢ao
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prolongada as intempéries, a poluicdo atmosférica e a possiveis
movimentagdes estruturais, permitindo a identificacdo de areas de maior

criticidade, conforme ilustrado nas Figuras 8, 9 e 10.

Figura 8 — Visualizagao de vegetacdo de pequeno porte e destacamento
de argamassa

Fonte: Acervo da pesquisa (2019)

Figura 9 — Detalhe de crostas negras em elementos ornamentais do
frontdo principal.

Fonte: Acervo da pesquisa (2019).
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Figura 10 — Fissuras e perda de camada de acabamento em regido de
maior exposi¢cado ambiental.

Fonte: Acervo da pesquisa (2020).
5.1 Manifestacdes patolégicas identificadas

As manifestagdes patologicas identificadas incluem:

— destacamento de argamassa;

— fissuras e trincas;

— perda da camada de acabamento;

—manchas escuras e crostas negras associadas a poluicao atmosférica;

— presenca de vegetacao de pequeno porte.

Essas patologias estdo relacionadas, principalmente, a agdo da umidade, a
exposi¢ao prolongada aos agentes climaticos, a polui¢do urbana e a

possiveis movimentacdes estruturais (Figura 11).
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Figura 11 — Exemplos de manifestacdes patoldgicas observadas nas
fachadas: vegetacdo de pequeno porte, destacamento de argamassa e
manchas superficiais.

Fonte: Acervo da pesquisa (2019-2020).
5.2 Elaboraciao dos Mapas de Danos

Os Mapas de Danos das fachadas frontal, lateral esquerda, central
e lateral direita permitiram visualizar de forma integrada a distribuig¢@o
espacial das patologias, evidenciando 4reas mais criticas e padrdes
recorrentes de degradacao (Figuras 12,13,14 e 15).

A utilizacdo de simbologia grafica e legendas especificas
contribuiu para a clareza da informacao, facilitando a interpretagdo por

diferentes agentes envolvidos em processos de conservacao e restauro.
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Figura 12 — Mapa de Danos da fachada frontal da Fundagao Cultural
Calmon Barreto.
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Figura 13 — Mapa de Danos da fachada lateral esquerda da Fundacao
Cultural Calmon Barreto.
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Figura 14 — Mapa de Danos da fachada parte central da Fundagao
Cultural Calmon Barreto.
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Figura 15 — Mapa de Danos da fachada lateral direita da Fundacao
Cultural Calmon Barreto.
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CONSIDERACOES SOBRE CONSERVACAO E INTERVENCAO

A partir do diagnostico realizado, observa-se que o Mapa de
Danos constitui ferramenta essencial para o planejamento de intervengdes
compativeis com os principios da conservacao do patrimonio historico. Ao
identificar as causas e os mecanismos de degradacdo, o instrumento
permite a defini¢do de agdes corretivas e preventivas, minimizando
intervengodes invasivas e preservando a autenticidade material do bem.

Além disso, o Mapa de Danos pode servir como base para a
implementa¢do de programas de manuten¢do continua e monitoramento
periddico, contribuindo para a prolongacao da vida util da edificagdo e para

a redugdo de custos associados a intervengdes emergenciais.

CONCLUSOES

A aplicagdo do Mapa de Danos a Fundacdo Cultural Calmon
Barreto demonstrou, de forma consistente, o potencial desse instrumento
como base técnica indispensdvel para o diagnéstico do estado de
conservagao, o planejamento de intervengdes e a tomada de decisdes no
ambito da preservacdo do patrimonio histérico edificado. A representagao
grafica sistematizada das manifestagdes patoldgicas possibilitou nado
apenas identificar sua distribuicao espacial, mas também compreender sua
recorréncia, seus agentes causadores e os mecanismos de degradacao
associados.

Os resultados evidenciam que patologias relacionadas a umidade,
a poluicdo urbana, a agdo biologica e a possiveis movimentagdes

estruturais configuram processos continuos de deterioragdo, refor¢ando a
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necessidade de agdes preventivas e de monitoramento periddico. Nesse
contexto, o0 Mapa de Danos mostrou-se fundamental para a defini¢do de
estratégias de intervengao mais criteriosas, compativeis com os principios
da conservacao, do restauro e da minima intervencao.

Conclui-se que o Mapa de Danos constitui ferramenta essencial
para a preservacdo da autenticidade material, histérica e simbdlica de
edificacdes tombadas, ao subsidiar praticas de conservacdo mais
responsaveis, técnicas e fundamentadas. Além disso, sua aplicagao
contribui para a gestdo do patrimdnio cultural, podendo orientar politicas
de manutengdo preventiva e ampliar a vida util de bens historicos inseridos

no ambiente urbano contemporaneo.
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