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RESUMO: Este artigo analisa o uso de recursos tecnoldgicos como estratégia pedagdgica para
o desenvolvimento do letramento matemético de estudantes do Ensino Médio com Transtorno
do Déficit de Atengio e Hiperatividade (TDAH), considerando as implica¢des do transtorno
sobre fun¢des executivas essenciais 4 aprendizagem matemdtica, como atengio sustentada,
memoria de trabalho e autorregulacio cognitiva. A investigacio fundamenta-se em uma
abordagem qualitativa, de cariter exploratério e descritivo, ancorada em revisdo bibliografica
sistemdtica de producdes cientificas que articulam educag¢io matemitica, neurodiversidade e
tecnologias digitais. As anélises evidenciam que ferramentas como plataformas interativas,
jogos digitais, simula¢des e objetos de aprendizagem, quando integradas a préticas pedagdgicas
intencionais e mediadas, favorecem a visualizagdo de conceitos, o engajamento continuo e a
construgio ativa de significados matemadticos. Destaca-se que a possibilidade de percursos
personalizados e de feedback imediato contribui para a permanéncia na tarefa e para a
autonomia do estudante, elementos centrais ao letramento matemaitico. Conclui-se que a
integragio critica das tecnologias digitais amplia as condicées de participagio, fortalece préticas

inclusivas e ressignifica o ensino de matemitica no Ensino Médio, especialmente para

estudantes com TDAH.
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ABSTRACT: This article analyzes the use of technological resources as a pedagogical strategy
for developing mathematical literacy in high school students with Attention Deficit
Hyperactivity Disorder (ADHD), considering the disorder's implications on executive
functions essential to mathematical learning, such as sustained attention, working memory,
and cognitive self-regulation. The investigation is based on a qualitative approach, with an
exploratory and descriptive character, grounded in a systematic literature review of scientific
works that link mathematics education, neurodiversity, and digital technologies. The analyses
show that tools such as interactive platforms, digital games, simulations, and learning objects,
when integrated into intentional and mediated pedagogical practices, promote the visualization
of concepts, continuous engagement, and active construction of mathematical meanings. It is
noteworthy that the possibility of personalized paths and immediate feedback contributes to
staying on task and to student autonomy, which are central elements of mathematical literacy.
It is concluded that the critical integration of digital technologies expands participation
opportunities, strengthens inclusive practices, and redefines mathematics teaching in high

school, especially for students with ADHD.
Keywords: ADHD. Mathematical literacy. Educational technologies.

RESUMEN: Este articulo analiza el uso de recursos tecnolégicos como estrategia pedagdgica
para el desarrollo de la alfabetizacién matemitica de estudiantes de Ensefianza Media con
Trastorno por Déficit de Atencién e Hiperactividad (TDAH), considerando las implicaciones
del trastorno sobre funciones ejecutivas esenciales para el aprendizaje matemético, como la
atencién sostenida, la memoria de trabajo y la autorregulacién cognitiva. La investigacién se
fundamenta en un enfoque cualitativo, de caricter exploratorio y descriptivo, basado en una
revisién bibliogréfica sistemética de producciones cientificas que articulan educacién
matemadtica, neurodiversidad y tecnologias digitales. Los anélisis evidencian que herramientas
como plataformas interactivas, juegos digitales, simulaciones y objetos de aprendizaje, cuando
se integran a practicas pedagdgicas intencionales y mediadas, favorecen la visualizacién de
conceptos, el compromiso continuo y la construccién activa de significados matemaiticos. Se
destaca que la posibilidad de recorridos personalizados y de retroalimentacién inmediata
contribuye a la permanencia en la tarea y a la autonomia del estudiante, elementos centrales
para la alfabetizacién matemadtica. Se concluye que la integracién critica de las tecnologias
digitales amplia las condiciones de participacién, fortalece pricticas inclusivas y resignifica la
ensefianza de matemadticas en la Educacién Secundaria, especialmente para estudiantes con

TDAH.
Palabras clave: TDAH. Alfabetizacién matematica. Tecnologias educativa.
INTRODUCAO

O ensino de Matemética no Ensino Médio permanece como um dos principais desafios
das praticas pedagdgicas contemporineas, especialmente diante da diversidade de perfis
cognitivos presentes nas salas de aula. Entre os estudantes que enfrentam maiores dificuldades
nesse processo, destacam-se aqueles com Transtorno do Déficit de Aten¢io e Hiperatividade
(TDAH), condicdio de base neurobiolégica que interfere em habilidades como atencio

sustentada, autorregulacio e organizagio do pensamento. Essas caracteristicas impactam
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diretamente a aprendizagem matemadtica, 4rea que exige concentracdo continua, raciocinio
légico e articulacdo de conceitos abstratos, o que demanda préticas pedagdgicas sensiveis as
especificidades desses estudantes.

Nesse contexto, o letramento matematico assume papel central na formagio escolar,
pois envolve ndo apenas o dominio de procedimentos, mas a capacidade de interpretar,
argumentar e resolver problemas em diferentes situagdes. Entretanto, metodologias
tradicionais, centradas na exposicio e na repeticio de conteddos, tendem a limitar o
engajamento e a participa¢cdo de estudantes com TDAH. Diante disso, o uso de recursos
tecnolégicos configura-se como uma estratégia pedagdgica promissora, ao possibilitar praticas
mais interativas e mediadas, capazes de favorecer a construgio de significados. A luz da
perspectiva sociocultural, esses recursos podem atuar como instrumentos mediadores do
desenvolvimento cognitivo, uma vez que, conforme afirma Vygotsky (1984, p. 45), “o uso de
instrumentos amplia de forma ilimitada a gama de atividades nas quais as fung¢des psicoldgicas
superiores podem operar”. Essa afirmacio indica que as ferramentas, ao mediar a relagio entre
o sujeito e o conhecimento, potencializam processos como atenc¢do, memdria e pensamento,
aspectos particularmente relevantes para estudantes com TDAH. Nessa diregio, Kenski (2012)
destaca que a integragio pedagdgica das tecnologias digitais pode ressignificar os modos de
ensinar e aprender matemadtica, promovendo experiéncias mais inclusivas e significativas.

Apesar do avanco das discussées sobre tecnologias educacionais e educagio inclusiva,
ainda sdo incipientes os estudos que analisam, de forma sistemitica, as contribui¢Ses dos
recursos tecnoldgicos para o letramento matemdtico de estudantes do Ensino Médio com
TDAH. Grande parte das pesquisas concentra-se nos anos iniciais da escolarizac¢do ou aborda o
transtorno de maneira generalista, desconsiderando as particularidades dessa etapa de ensino.
Diante dessa lacuna, o presente artigo objetiva analisar, a partir de uma revisdo bibliogréfica
sistemdtica, de que modo os recursos tecnolégicos podem contribuir para o letramento
matemético desses estudantes, oferecendo subsidios tedricos para préiticas pedagdgicas mais

inclusivas e alinhadas s demandas contemporineas da educacio bésica.

METODOLOGIA

O estudo desenvolve-se a partir de uma abordagem qualitativa, de cariter exploratério
e descritivo, com o objetivo de compreender de que maneira os recursos tecnoldgicos podem
favorecer o letramento matematico de estudantes do Ensino Médio com Transtorno do Déficit
de Atengdo e Hiperatividade (TDAH). Essa opgio metodolégica justifica-se pela necessidade
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de aprofundar a anélise de concepgdes, praticas e evidéncias presentes na literatura, permitindo
uma leitura interpretativa e contextualizada do fenémeno investigado.

Para tanto, foi realizada uma revisdo bibliografica sistemitica, contemplando producées
cientificas publicadas nos dltimos dez anos, entre artigos, livros e trabalhos académicos que
abordam, de forma articulada, o TDAH, o ensino de Matemaitica e o uso de tecnologias
educacionais. O levantamento do material ocorreu em bases de dados nacionais e
internacionais, priorizando estudos que apresentassem consisténcia tedrica, rigor metodoldgico,
relevincia temdtica e aderéncia aos objetivos da pesquisa. Os critérios de selecio concentraram-
se em investigacdes que descrevem ou analisam priticas pedagdgicas mediadas por recursos
tecnolégicos, tais como ferramentas digitais interativas, ambientes virtuais de aprendizagem,
plataformas gamificadas, objetos de aprendizagem e aplicativos educativos. Esses estudos foram
escolhidos por evidenciarem estratégias capazes de potencializar a aten¢io, a autonomia e o
engajamento dos estudantes, bem como de favorecer o desenvolvimento de habilidades
cognitivas relacionadas ao pensamento matemético.

A anilise do corpus foi conduzida por meio da técnica de anélise temdtica, possibilitando
a identifica¢io de nticleos de sentido recorrentes e a organizagdo das evidéncias em categorias
interpretativas. As categorias construidas abordam as contribui¢des dos recursos tecnolégicos
para o letramento matemdtico, os desafios enfrentados na sua implementagio e os impactos
pedagégicos observados em contextos inclusivos. Tal procedimento analitico permitiu nio
apenas evidenciar as potencialidades desses recursos, mas também compreender as condi¢des
necessarias para seu uso pedagégico efetivo, oferecendo subsidios para préticas educativas mais

sensiveis as especificidades dos estudantes com TDAH.

REFERENCIAL TEORICO

NEURODIVERSIDADE, POTENCIALIDADES COGNITIVAS E O USO DE
TECNOLOGIAS DIGITAIS NO APRENDIZADO MATEMATICO

A perspectiva da neurodiversidade oferece um referencial tedrico que desloca o foco das
dificuldades individuais para a valoriza¢do das diferentes formas de funcionamento cognitivo
presentes no contexto escolar. Ao invés de compreender o Transtorno do Déficit de Atengio e
Hiperatividade (TDAH) sob uma légica exclusivamente deficitaria, essa abordagem reconhece
que distintos modos de atengdo, percep¢io e processamento da informag¢io podem constituir
potencialidades pedagdgicas. No ensino de Matemaitica, tal compreensio implica reconhecer

que estudantes com TDAH podem mobilizar formas singulares de raciocinio, criatividade e
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flexibilidade cognitiva, especialmente quando apoiados por tecnologias digitais que ampliam as
possibilidades de visualizagio, interagdo e experimentagio conceitual.

Nesse sentido, a neurodiversidade desafia modelos pedagégicos rigidamente
padronizados e demanda praticas educativas mais responsivas as diferencas cognitivas. O uso
de tecnologias digitais, como softwares matemdticos, ambientes virtuais de aprendizagem,
plataformas interativas e recursos multimodais, contribui para a construcio de percursos de
aprendizagem mais flexiveis, nos quais o estudante pode explorar conceitos, testar hipéteses e
reorganizar estratégias de forma autdnoma. Esses recursos favorecem multiplas formas de
representacio matemdtica, o que se mostra particularmente relevante para estudantes com
TDAH, ao possibilitar maior engajamento, feedback imediato e adaptacdo ao ritmo individual
de aprendizagem.

Dessa forma, a articulagdo entre neurodiversidade e tecnologias digitais fortalece
priticas pedagdgicas inclusivas que compreendem a heterogeneidade como elemento
constitutivo da aprendizagem matemitica. Conforme afirma Armstrong (2012, p- 18), “a
neurodiversidade vé a diversidade mental como algo natural e valioso”, reforcando que as
especificidades cognitivas de estudantes com TDAH podem ser potencializadas por meio de
recursos digitais adequadamente integrados ao curriculo. A valorizacdo dessas potencialidades
amplia o repertério pedagdgico e contribui para a consolidagio de ambientes de aprendizagem

* ’ . . . ’ . Y . . .
mais democratlcos, interativos e sensiveis as dlferengas cogmtlvas.

APRENDIZAGEM, TDAH E O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS

O Transtorno do Déficit de Atengio e Hiperatividade (TDAH) é um transtorno do
neurodesenvolvimento que incide diretamente sobre funcSes executivas fundamentais ao
desempenho escolar. Conforme define a American Psychiatric Association (2014, p. 59), o
transtorno caracteriza-se por “padrdes persistentes de desatengio e/ou hiperatividade-
impulsividade que interferem no funcionamento ou no desenvolvimento”. No contexto
educacional, essas caracteristicas afetam de maneira significativa a aprendizagem matemdtica,
drea que exige atengio sustentada, organizacio do pensamento, raciocinio sequencial e
monitoramento constante das acdes cognitivas, tornando necessérias estratégias pedagdgicas
que considerem essas especificidades

Nesse sentido, Barkley (2015) destaca que as alteragdes nas fungdes executivas
comprometem habilidades como meméria de trabalho, planejamento e autorregulacio,

dimensdes centrais para a compreensio de conceitos e para a resolucdo de problemas
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matemadticos. Diante dessas demandas, o uso de tecnologias digitais desponta como uma
alternativa pedagdgica relevante, ao oferecer recursos que favorecem a visualizagio de
conceitos, o feedback imediato e a possibilidade de organizacio das etapas de resolucdo.
Ambientes digitais interativos, aplicativos educativos e softwares mateméticos podem auxiliar
o estudante com TDAH a manter o foco, estruturar o raciocinio e monitorar seu préprio
processo de aprendizagem, potencializando o desempenho académico. Corroborando essa
perspectiva, DuPaul e Stoner (2014, p. 43) ressaltam que “a escola deve oferecer suporte explicito
para que o estudante aprenda a gerenciar demandas académicas que, para ele, sio
significativamente mais complexas”. Nesse contexto, a integragio intencional das tecnologias
digitais ao ensino da Matemitica contribui para a construcio de priticas pedagdgicas mais
inclusivas, ao ampliar as possibilidades de mediacio docente e de autonomia discente.
Compreender as caracteristicas do TDAH e articular estratégias digitais adequadas permite a
escola ndo apenas adaptar contetidos, mas também fortalecer habilidades cognitivas essenciais

ao aprender, promovendo experiéncias educacionais mais equitativas e significativas.

LETRAMENTO MATEMATICO E O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS

O letramento matemitico refere-se a capacidade de compreender, interpretar,
argumentar e aplicar conhecimentos matemiticos em diferentes contextos sociais e
educacionais. Essa concepgio amplia o ensino da Matemaitica para além da execucio mecinica
de calculos, ao valorizar processos de anilise, comunicacio e resolucio de problemas
contextualizados. Nesse sentido, o uso de tecnologias digitais contribui para potencializar essas
dimensdes, ao possibilitar a exploragio de situagdes-problema por meio de simulagdes,
visualiza¢gdes dinidmicas e diferentes formas de representagio matemitica. Conforme destaca
Skovsmose (2005, p. 35), “a matemdtica critica requer que o estudante seja capaz de refletir sobre
a realidade e posicionar-se diante dela”, o que pode ser favorecido por ambientes digitais que
promovem investigacdo e tomada de decisdes..

contexto educacional brasileiro, persistem lacunas relacionadas 4 leitura e interpretagio
de problemas, & comunica¢io matemitica e a articulagdo entre conceitos escolares e situa¢des
do cotidiano. Silva e Oliveira (2019) indicam que tais fragilidades comprometem o
desenvolvimento do letramento matemaitico, evidenciando a necessidade de estratégias
pedagédgicas que promovam o uso significativo da Matemaitica. Nesse cendrio, as tecnologias

digitais assumem papel relevante ao oferecer recursos interativos, feedback imediato e
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contextos mais préximos da realidade dos estudantes, favorecendo a construcio de significados
e a participacdo ativa no processo de aprendizagem.

Para estudantes com Transtorno do Déficit de Atengio e Hiperatividade (TDAH), a
integracio das tecnologias digitais ao ensino da Matemitica pode contribuir para reduzir a
sensacdo de desconexio frequentemente associada a préticas tradicionais e excessivamente
abstratas. Ao permitir maior autonomia, controle do ritmo de aprendizagem e engajamento por
meio de multiplas linguagens, esses recursos favorecem a atribui¢io de sentido aos conceitos
mateméticos. Como assinala D’Amore (2017, p. 22), “compreender a matemitica significa
atribuir-lhe sentido”, reforcando a importincia de abordagens pedagégicas que integrem
tecnologias digitais de forma intencional, inclusiva e alinhada as necessidades cognitivas dos

estudantes.

TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS, TDAH E LETRAMENTO MATEMATICO

A integracio das tecnologias educacionais ao processo de ensino e aprendizagem amplia
as possibilidades de mediacio pedagdgica e assume especial relevincia em contextos de
educacdo inclusiva. Conforme destaca Kenski (2012, p. 45), “as tecnologias criam novas formas
de ensinar e aprender”, ao promover articula¢cdes mais dinidmicas entre conteddos, interacdes e
contextos de aprendizagem. No ensino da Matemaitica, os recursos digitais favorecem a
visualizag¢do de conceitos abstratos, a experimentacdo de hipéteses e a resolugio de problemas
contextualizados, aspectos centrais para o desenvolvimento do letramento matemitico e
particularmente significativos para estudantes com Transtorno do Déficit de Atencio e
Hiperatividade (TDAH). Nessa perspectiva, Moran (2015) enfatiza que a mediagdo
tecnolégica potencializa experiéncias de aprendizagem mais significativas ao integrar multiplas
linguagens e estimular a participagio ativa dos estudantes. Para alunos com TDAH, softwares
educativos, simula¢des digitais, aplicativos interativos e plataformas gamificadas possibilitam
maior organiza¢cio do pensamento, manutencio do foco atencional e feedback imediato,
contribuindo para a compreensdo e aplicacio dos conceitos matemiticos em diferentes
contextos. Esses recursos favorecem percursos de aprendizagem mais flexiveis e
personalizados, alinhados as demandas cognitivas e ao ritmo individual dos estudantes,
fortalecendo praticas voltadas ao letramento matemaitico. Sob essa perspectiva, Valente
(2005, p. 34) ressalta que “a tecnologia funciona como instrumento de aprendizagem quando
permite ao aluno construir, testar e reformular ideias”. Essa concepcdo evidencia o potencial

das tecnologias digitais para o desenvolvimento da autonomia, da autorregulacio e do
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pensamento critico, competéncias essenciais ao letramento matemaitico e frequentemente
desafiadoras para estudantes com TDAH. Ao promover a exploragdo ativa dos conceitos e a
atribui¢do de sentido & Matematica, os recursos digitais contribuem para préticas pedagdgicas
mais inclusivas, capazes de ampliar a participacio, o engajamento e a aprendizagem

significativa desses estudantes.

INTERSECAO ENTRE TDAH, TECNOLOGIA E MATEMATICA

A relagio entre TDAH, tecnologia e aprendizagem matemaitica evidencia o potencial
dos recursos digitais para mitigar dificuldades atencionais e executivas. Ferramentas
multimodais, estimulos imediatos e feedback continuo favorecem foco e engajamento, aspectos
frequentemente comprometidos nesses estudantes.

De acordo com, Fleury e Ferreira (2020, p. 77) observam que “o uso de tecnologias
interativas contribui para sustentar a aten¢io de alunos com TDAH, aumentando o tempo de
permanéncia nas atividades”. Pereira e Souza (2018) reforcam que elementos de gamificacio
ampliam motivagdo, estimulam autonomia e favorecem a compreensdo conceitual.

A abordagem construcionista de Papert é especialmente pertinente nesse cendrio. Para
o autor, “as criangas aprendem melhor quando estdo ativamente engajadas na construcdo de
algo que possam compartilhar” (Papert, 1980, p. 98). Assim, tecnologias tornam-se

instrumentos de criagio, experimentagio e participacio.

PERSPECTIVA CONSTRUCIONISTA APLICADA A METODOLOGIA DO ESTUDO

A perspectiva construcionista compreende a aprendizagem como um processo ativo, no
qual o estudante constréi conhecimentos a partir da experimentacio e da reflexdo sobre suas
proéprias acdes. Conforme destaca Papert (1993), aprender estd diretamente relacionado ao fazer,
principio que orienta abordagens pedagdgicas mediadas por tecnologias digitais no ensino da
Matematica

Em consonincia com a abordagem qualitativa adotada neste estudo, o construcionismo
fundamenta a anélise de producdes cientificas que investigam o uso de jogos digitais, simulacdes
e softwares educativos voltados a estudantes com Transtorno do Déficit de Atencdo e
Hiperatividade (TDAH). Esses recursos sio compreendidos como instrumentos pedagdgicos
que favorecem o engajamento, a autonomia e a constru¢do de significados mateméticos.

Ao considerar diferentes ritmos e formas de aprender, a perspectiva construcionista

dialoga com a proposta inclusiva do artigo e com o objetivo de fortalecer o letramento
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matemadtico. Dessa forma, contribui para a compreensio de priticas pedagdgicas mediadas por

tecnologias digitais que atendam as especificidades cognitivas dos estudantes com TDAH.

ESTUDOS DE CASO EM SALA DE AULA

Os estudos de caso constituem uma estratégia metodoldgica relevante para compreender
como estudantes com Transtorno do Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) interagem
com recursos digitais no contexto da sala de aula e de que modo essas interagdes impactam o
processo de aprendizagem. Conforme destaca Yin (2015, p. 17), o estudo de caso é apropriado
para “investigar fenémenos em profundidade e em seu contexto real”, possibilitando uma
anélise situada das praticas pedagdgicas e de seus efeitos. Essa abordagem favorece a
aproximagio entre teoria e prética, ao evidenciar como estratégias mediadas por tecnologias se
materializam no cotidiano escolar.

A utilizacdo de registros, relatos e observacSes sistemdticas permite identificar
adaptacdes pedagdgicas necessarias, mapear barreiras 3 aprendizagem e analisar a efetividade
dos recursos digitais no engajamento e na compreensio dos conceitos matemdticos. Os achados
desses estudos indicam que o uso intencional e planejado das tecnologias digitais contribui para
ampliar a participagio dos estudantes, fortalecer o sentimento de pertencimento e favorecer a
constru¢io da autoestima académica, aspectos especialmente relevantes para alunos com
TDAH.

Dessa forma, os estudos de caso evidenciam que a articulagio entre TDAH, tecnologias
digitais e ensino da Matemaitica pode resultar na constru¢io de ambientes de aprendizagem
mais inclusivos e responsivos as particularidades cognitivas dos estudantes. Ao considerar as
experiéncias vivenciadas em sala de aula, essa abordagem oferece subsidios importantes para a
reflexdo docente e para o desenvolvimento de préticas pedagdgicas mais sensiveis as demandas

da educacio inclusiva.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados evidenciam que o wuso de recursos tecnoldgicos contribui
significativamente para o fortalecimento do letramento matemitico de estudantes com
Transtorno do Déficit de Atengido e Hiperatividade (TDAH), sobretudo quando articulado a
praticas pedagdgicas intencionais e flexiveis. Plataformas gamificadas, softwares de

visualizagdo e ambientes digitais interativos favorecem a permanéncia na tarefa, a compreensio
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de conceitos abstratos e o desenvolvimento de estratégias de resolugio de problemas, em razio
da interatividade, do feedback imediato e da organizag¢io visual dos contetidos.

A anilise da literatura indica que ambientes digitais bem estruturados possibilitam
percursos de aprendizagem mais individualizados, permitindo que os estudantes avancem em
seu préprio ritmo e recebam apoio conforme suas necessidades. Essa caracteristica mostra-se
particularmente relevante para alunos com TDAH, cujas dificuldades de autorregulagio podem
comprometer o acompanhamento de metodologias tradicionais. Além disso, praticas
fundamentadas na perspectiva construcionista favorecem a exploracio de hipéteses, a
manipulacdo de objetos digitais e a construgdo ativa dos conceitos matematicos, potencializando
raciocinios flexiveis e criativos.

Por outro lado, os resultados também apontam que o uso das tecnologias, isoladamente,
nio garante aprendizagem significativa, podendo inclusive gerar dispersio quando hi excesso
de estimulos. Assim, destaca-se a centralidade da mediacio docente na selecio e no uso
pedagégico dos recursos digitais. Em sintese, a articulagio entre tecnologias digitais, abordagem
construcionista e reconhecimento das especificidades do TDAH potencializa o letramento
matemdtico e contribui para a constru¢io de ambientes de aprendizagem mais inclusivos,
embora permaneca a necessidade de aprofundar estudos sobre estratégias de implementagio

pedagdgica dessas tecnologias.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo evidenciou que o uso de tecnologias digitais, articulado a abordagens
pedagdgicas centradas na construcido ativa do conhecimento, constitui uma estratégia relevante
para o fortalecimento do letramento matemiético de estudantes do Ensino Médio com
Transtorno do Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH). Ambientes digitais planejados
favorecem o engajamento, a autonomia e a permanéncia na tarefa, elementos fundamentais para
a compreensio e a consolida¢do de conceitos mateméticos.

Os resultados reforcam a importincia de compreender o TDAH a partir da perspectiva
da neurodiversidade, reconhecendo nio apenas os desafios, mas também as potencialidades
desses estudantes. Caracteristicas como criatividade, pensamento divergente e flexibilidade
cognitiva emergem como aspectos positivos no processo de aprendizagem matemaitica,
sobretudo quando o contexto pedagdgico valoriza a experimentagio, a investigacio e trajetdrias

nio lineares de construcio do conhecimento.
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Destaca-se, ainda, o papel central do professor na mediagio do uso das tecnologias. A
efetividade desses recursos depende de escolhas pedagégicas intencionais, sensiveis as
diferencas individuais e alinhadas aos objetivos de aprendizagem. Nesse sentido, a formagio
continuada e o acesso a préticas inovadoras mostram-se essenciais para que a tecnologia
ultrapasse o caréter instrumental e se consolide como recurso didético significativo.

Conclui-se que a integracdo entre letramento matemaitico, tecnologias digitais e
perspectiva construcionista contribui para a constru¢io de ambientes escolares mais inclusivos,
colaborativos e responsivos 4 diversidade. Embora os achados indiquem avancos importantes,
ressalta-se a necessidade de novas investigacGes empiricas, especialmente em contextos
educacionais diversos, a fim de aprofundar a compreensio sobre as condi¢des pedagdgicas que

potencializam o uso das tecnologias no ensino da matematica.
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