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RESUMO: O estudo analisou a integracio de diferentes midias digitais ao curriculo escolar e
universitirio, considerando sua influéncia nas praticas pedagdgicas contemporineas. A pesquisa partiu
do problema que questionou de que maneira essas midias foram incorporadas aos curriculos académicos
e quais contribuicdes ofereceram ao processo de ensino e aprendizagem. Teve como objetivo geral
compreender como a diversificagdo das midias digitais se articulou as dindmicas curriculares da educacio
bésica e superior. Para isso, utilizou-se a metodologia de pesquisa bibliogrifica, permitindo o
levantamento e a anélise de produgdes tedricas relacionadas ao tema. No desenvolvimento, foram
discutidos os principais tipos de midias digitais, suas aplicacdes e suas relacées com metodologias ativas,
engajamento discente e inovagio pedagdgica. Identificou-se que as midias digitais ampliaram
possibilidades metodolégicas, favoreceram aprendizagens contextualizadas e estimularam maior
autonomia dos estudantes. As consideracdes finais indicaram que sua integragio representou um
movimento crescente e necessirio para adequar o curriculo as demandas da sociedade digital, embora
ainda existam desafios relacionados 4 formagio docente, infraestrutura e praticas institucionais.

Palavras-chave: Midias Digitais. Curriculo. Inovacdo Pedagégica. Aprendizagem. Educacdo Béasica E
Superior.

ABSTRACT: The study analyzed the integration of different digital media into school and university
curricula, considering their influence on contemporary pedagogical practices. The research was guided
by the problem of how these media were incorporated into academic curricula and what contributions
they offered to teaching and learning processes. The general objective was to understand how the
diversification of digital media was articulated within curricular dynamics in basic and higher
education. A bibliographic research methodology was used, enabling the identification and examination
of theoretical contributions related to the topic. The development discussed the main types of digital
media, their applications, and their relationship with active methodologies, student engagement, and
pedagogical innovation. The findings indicated that digital media expanded methodological
possibilities, supported more contextualized learning, and fostered student autonomy. The final
considerations showed that their integration represented a necessary movement to align curricula with
the demands of the digital society, although challenges regarding teacher training, infrastructure, and
institutional practices persist.
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1 INTRODUCAO

A integracdo de diferentes tipos de midias digitais ao curriculo escolar e universitirio
tem se consolidado como um dos movimentos significativos nas transformagdes
contemporineas da educagio. Esse processo decorre da expansdo das tecnologias digitais de
informacdo e comunicagio, que passaram a ocupar espago central nas interagdes sociais,
profissionais e culturais. No contexto educacional, essas tecnologias influenciam diretamente
as praticas pedagdgicas, estimulam novos modos de aprender e ampliam possibilidades de
acesso ao conhecimento. A presenca de midias como videos, plataformas multimidia, jogos
eletrdnicos, ambientes virtuais de aprendizagem e ferramentas baseadas em inteligéncia
artificial demonstra que a educagio atual transcende o uso do livro e do quadro tradicional,
incorporando recursos que tornam o curriculo dinidmico, interativo e conectado s demandas da
sociedade digital. Assim, compreender como essa diversidade de midias se integra aos curriculos
da educacio bésica e superior torna-se fundamental para analisar as mudangas no ensino e na
aprendizagem em um cendrio marcado pela inovagio tecnolégica.

A relevincia desse tema justifica-se pelo impacto que as tecnologias digitais exercem
sobre os processos formativos, especialmente em um momento em que a sociedade demanda
competéncias como autonomia, protagonismo, criatividade e pensamento critico. A educagio
nio pode permanecer alheia 4 16gica hipermidiatica que caracteriza a vida contemporinea; ao
contririo, deve apropriar-se das potencialidades desses recursos para favorecer experiéncias
educativas significativas. Estudos recentes evidenciam que o uso de midias digitais favorece o
engajamento dos estudantes, possibilita abordagens pedagédgicas flexiveis e promove
aprendizagens personalizadas. Além disso, a pandemia de COVID-19 acelerou a incorporagio
de tecnologias nos sistemas educacionais, impulsionando o ensino remoto emergencial e,
posteriormente, a consolida¢do de modelos hibridos. Esse cenirio revelou tanto os beneficios
quanto os desafios da mediagdo tecnoldgica, reforcando a importincia de investigar como as
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midias digitais podem ser integradas de forma planejada, critica e pedagdgica ao curriculo. A
discussdo é pertinente ainda porque envolve questdes de inclusio, equidade de acesso, formacio
docente e adequagio das estruturas escolares e universitirias. Assim, estudar a diversificagdo
das midias digitais e suas aplicaces na educagio torna-se imprescindivel para compreender os
rumos da educagio contemporinea e para orientar priticas que atendam as exigéncias
formativas do século XXI.

A partir dessas reflexdes, surge a seguinte pergunta-problema que norteia este estudo: de
que maneira os diferentes tipos de midias digitais tém sido integrados ao curriculo académico,
tanto na educacdo bdsica quanto no ensino superior, e quais sio suas contribui¢Bes para as
préticas pedagdgicas contemporineas? Essa problematiza¢do orienta a anélise sobre o papel das
tecnologias digitais como mediadoras do processo educativo e permite examinar suas
implica¢Ges na organizacgdo curricular e na dinimica escolar e universitaria.

Com base nessa questio, estabelece-se o objetivo da pesquisa, que consiste em analisar
como a diversificagdo das midias digitais tem sido incorporada aos curriculos da educagdo basica
e superior, considerando suas aplicacdes e contribuicSes para os processos de ensino e
aprendizagem. A intencdo é compreender de que forma esses recursos influenciam o trabalho
docente, o engajamento estudantil e a construcdo de experiéncias educativas coerentes com o
contexto digital atual.

Para alcancar esse objetivo, adota-se como metodologia exclusivamente a pesquisa
bibliogrifica, com foco em obras, artigos cientificos, dissertacdes, teses e documentos
institucionais que tratam da relacio entre tecnologias digitais e curriculo. A pesquisa
bibliografica se mostra adequada por permitir um panorama abrangente e critico das discussdes
tedéricas e empiricas j4 produzidas sobre o tema, considerando diferentes perspectivas e
abordagens. Esse método possibilita identificar tendéncias, desafios e potencialidades, além de
oferecer subsidios para a anélise conceitual das midias digitais enquanto elementos
2
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estruturantes das praticas educativas contemporineas. A partir desse levantamento tedrico,
torna-se possivel elaborar reflexdes fundamentadas e articular contribui¢des de diversos autores
que investigam o campo da tecnologia e educagio.

Por fim, o texto estd estruturado de forma a oferecer ao leitor uma compreensio clara e
progressiva sobre o tema proposto. Apds esta introducio, apresenta-se a secdo de
desenvolvimento, na qual s3o discutidos os principais tipos de midias digitais e suas aplicagdes
no contexto da educacio bisica e superior, articulando-se diferentes estudos que tratam da
relagio entre tecnologia, curriculo e préticas pedagdgicas. Em seguida, sio analisadas as
contribui¢des, desafios e implicacdes da integracio desses recursos na formagdo académica,
buscando-se interpretar como eles influenciam processos de aprendizagem e promovem
inovacdo educativa. Por dltimo, sdo apresentadas as consideragdes finais, que sintetizam os
principais achados da pesquisa, destacam a importincia da temdtica para a educagio
contemporinea e indicam possibilidades de aprofundamento em estudos futuros.

2 A DIVERSIFICACAO DAS MIDIAS DIGITAIS E SUAS APLICAGCOES NA
EDUCAGAO BASICA E SUPERIOR

O avango tecnolégico das tltimas décadas tem provocado mudangas expressivas na
organizacio dos sistemas educacionais, o que inclui a reestruturacio dos curriculos para que
contemplem o uso de midias digitais de maneira integrada e pedagdgica. As transformacdes
socioculturais impulsionadas pelas tecnologias digitais passaram a exigir que escolas e
universidades revisassem suas metodologias e processos formativos, uma vez que alunos de
diferentes niveis de ensino estdo imersos em ambientes digitais e demandam praticas
interativas, flexiveis e alinhadas as linguagens contemporineas. Nesse cenério, tornou-se
essencial compreender a diversidade de midias digitais que podem ser incorporadas ao curriculo

e examinar como elas contribuem para o desenvolvimento de competéncias cognitivas,
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comunicativas, sociais e tecnoldgicas necessérias a formacio cidadi. Essa diversificagio, longe
de ser apenas uma tendéncia, consolida-se como componente estruturante da educagio atual.

As reflexdes sobre a incorporacio de recursos multimidia no ensino tém evidenciado que
eles potencializam o processo de aprendizagem ao favorecer dinimicas ativas, o que coincide
com a perspectiva apontada por Fejoli et al. (2024). Segundo os autores, o ensino hibrido depende
diretamente da presenca de midias interativas e de multiplos recursos que estimulem a
participagdo e ampliem o repertério de possibilidades pedagdgicas. A multimodalidade
caracteristica dessas midias possibilita abordagens diversificadas dos contetdos, permitindo que
alunos tenham acesso a informagdes por meio de sons, imagens, animagdes, simulacdes e
hipertextos. Dessa forma, a aprendizagem torna-se significativa, uma vez que o estudante pode
explorar conceitos de maneira contextualizada e visual, o que favorece o entendimento de
fenédmenos complexos.

Além de recursos multimidia, ambientes virtuais de aprendizagem passaram a
desempenhar papel essencial na educacdo bésica e superior. Embora nio sejam mencionados
diretamente como foco exclusivo por nenhum dos autores da lista, é possivel observar que o uso
de tais ambientes é coerente com discussdes contemporineas sobre praticas hibridas e
integradas. Vergosa et al. (2024) enfatizam que a sala de aula do futuro se baseia em uma
combinacio equilibrada de espacos fisicos e digitais, sendo que plataformas virtuais constituem
um elemento central nesse processo. Esses ambientes permitem organizagio de conteddos,
comunicac¢do continua e acompanhamento detalhado das atividades, o que contribui para o
desenvolvimento de autonomia por parte do aluno. Assim, o curriculo integrado a midias
digitais ndo se restringe ao uso pontual de tecnologias, mas envolve uma reestruturacio da
légica educativa para contemplar interacdes sincronas e assincronas em ambientes

multimodais.

Do
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Outro tipo de midia digital que passou a ter lugar relevante no curriculo é o jogo
eletronico, cujas aplicagdes pedagédgicas tém sido discutidas por Muniz (2023). Embora o autor
trate especificamente da 4drea de Educacdo Fisica, suas reflexdes demonstram que os jogos
eletrébnicos podem ser incorporados de maneira interdisciplinar ao curriculo, uma vez que
desenvolvem nio apenas a dimensdo lddica, mas também capacidades cognitivas, motoras e
socioemocionais. Os jogos permitem a vivéncia de situa¢des-problema, estimulam a tomada de
decisio e favorecem a aprendizagem baseada em desafios. Tais caracteristicas dialogam
diretamente com metodologias ativas, que valorizam o protagonismo do estudante. Conforme
argumenta Muniz (2023), quando bem planejados, os jogos eletrdnicos deixam de representar
apenas entretenimento e passam a configurar recursos formativos, capazes de enriquecer o
curriculo e contribuir para préticas inovadoras.

Nesse sentido, é possivel reconhecer que a diversificagio das midias digitais amplia o
repertério pedagdgico ao oferecer multiplas formas de representagio do conhecimento, distintas
maneiras de interacdo e possibilidades de personalizacdo da aprendizagem. Além disso, o uso
de multimidias e jogos estimula o engajamento discente, o que é reconhecido tanto por Fejoli et
al. (2024) quanto por Vergosa et al. (2024). Ambos apontam que praticas mediadas por
tecnologia, quando alinhadas a objetivos pedagébgicos, aumentam o envolvimento dos
estudantes, promovem cooperagio e geram maior interesse pelos contetidos curriculares. A
personalizacio proporcionada pelas tecnologias permite que cada aluno avance no préprio
ritmo, explorando recursos de acordo com suas necessidades e estilos cognitivos.

No entanto, a integragio curricular das midias digitais n3o se limita & multimidia e aos
jogos, uma vez que o cendrio educacional contemporineo tem sido influenciado pela
inteligéncia artificial. Nesse campo, Neto (2024) apresenta reflexdes sobre como a inteligéncia
artificial tem modificado préticas educativas e gerado novos desafios e possibilidades. O autor
ressalta que a A pode apoiar processos avaliativos, sugerir trilhas personalizadas de estudo e
2
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automatizar atividades administrativas, o que libera o professor para focar em aspectos
relacionais e pedagégicos do trabalho docente. Apesar disso, Neto (2024) também alerta para
desafios éticos importantes, como privacidade, uso responsivel de dados e formagio docente
adequada para lidar com tecnologias emergentes. Dessa forma, a integracio de IA ao curriculo
exige planejamento, reflexdo critica e politicas institucionais claras.

Considerando os estudos citados, percebe-se que a incorporacio de midias digitais ao
curriculo busca nio apenas modernizar as priticas de ensino, mas também responder a
demandas da sociedade contemporinea, na qual habilidades digitais sdo essenciais para
participacdo social plena. A educacio bisica tem sido particularmente afetada por esse
movimento, pois necessita desenvolver competéncias gerais previstas pela Base Nacional
Comum Curricular, incluindo pensamento critico, resolu¢io de problemas e linguagem digital.
Os recursos multimidia mencionados por Fejoli et al. (2024) auxiliam na constru¢io de um
ensino contextualizado, especialmente em ambientes hibridos, nos quais a alternincia entre
momentos presenciais e online favorece variedade de praticas pedagdgicas. A possibilidade de
explorar elementos visuais, auditivos e interativos auxilia alunos a compreender conceitos
abstratos e a estabelecer relacées entre teoria e prética.

J4 no ensino superior, a integragdo das midias digitais ocorre de forma consolidada, como
destacado por Vergosa et al. (2024), que apresentam a sala de aula do futuro como um espago
que combina tecnologias avangadas, metodologias ativas e infraestrutura digital robusta. As
universidades tém incorporado softwares especializados, laboratérios virtuais, plataformas de
pesquisa, simulacdes, jogos e sistemas baseados em IA para enriquecer o processo formativo.
Essa amplia¢do de recursos ndo apenas diversifica o curriculo, como também prepara estudantes
para contextos profissionais digitalizados. Assim, a formacdo universitdria alinhada ao uso de
midias digitais contribui para o desenvolvimento de capacidades técnicas, investigativas e
colaborativas fundamentais para atuagio no mercado de trabalho.

2
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Apesar desses avangos, persistem desafios relevantes para a integragio plena das midias
digitais ao curriculo. Em primeiro lugar, a formagio docente ainda se mostra insuficiente frente
as demandas tecnolégicas emergentes. Neto (2024) aponta que a falta de preparo pode resultar
no uso superficial ou inadequado das tecnologias, o que compromete seu potencial pedagégico.
Além disso, desigualdades de acesso as tecnologias digitais dificultam a universalizagdo de
préticas mediadas por midias, principalmente em contextos de vulnerabilidade. Outro desafio
consiste na resisténcia de algumas institui¢des e docentes em modificar préticas tradicionais, o
que impede a inovagido curricular. Essas dificuldades mostram que a integracdo de tecnologias
a educagio ndo pode ocorrer de forma isolada, mas deve ser resultado de politicas institucionais
articuladas, investimentos continuos e apoio pedagdgico.

Mesmo com tais desafios, as contribuicées das midias digitais para o curriculo sio
significativas. Elas ampliam possibilidades metodolégicas, favorecem diferentes formas de
interacdo e promovem aprendizagem ativa. O uso de multimidias, conforme discutido por
Fejoli et al. (2024), transforma a dindmica da sala de aula ao permitir que estudantes se tornem
sujeitos participativos do processo educativo. A perspectiva de sala de aula do futuro
apresentada por Vergosa et al. (2024) demonstra que a integracdo de tecnologias possibilita
ambientes flexiveis de aprendizagem. J& Muniz (2023) evidencia como jogos eletroénicos
ampliam repertdrios na Educacdo Fisica, mas também sugerem potencial para outras 4reas. E,
por fim, Neto (2024) ressalta o papel estratégico da inteligéncia artificial para personalizagio do
ensino, desde que usada de maneira ética e pedagédgica.

Dessa forma, observa-se que a diversificagdo das midias digitais integradas ao curriculo
académico revela um conjunto de inovag¢des que transforma os processos educacionais, amplia
a autonomia discente e redefine o papel do professor. A presenca dessas tecnologias reorganiza
o curriculo nio apenas como documento formal, mas como experiéncia viva, dinimica e capaz
de responder as exigéncias da sociedade digital. Embora desafios persistam, as potencialidades
2
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apontadas pelos autores analisados demonstram que a integracio das midias digitais constitui

caminho necessério e promissor para a educagio contemporinea.

CONSIDERACOES FINAIS

As anilises realizadas ao longo do estudo permitiram compreender de que maneira os
diferentes tipos de midias digitais tém sido integrados ao curriculo académico, tanto na
educagio bisica quanto no ensino superior, e quais sio suas contribui¢des para as praticas
pedagégicas contemporineas. A partir da discussio desenvolvida, constatou-se que a presenca
dessas midias tem provocado transformagdes significativas nas formas de ensinar e aprender,
resultando em préticas dinimicas, participativas e alinhadas 4s demandas da sociedade digital.
Observou-se que recursos como multimidias, ambientes virtuais, jogos eletronicos e tecnologias
de apoio vém ampliando as possibilidades metodolégicas, favorecendo aprendizagens
contextualizadas e oferecendo novas formas de interacio entre professores, estudantes e
contetidos curriculares. Assim, verificou-se que a pergunta da pesquisa pode ser respondida
afirmando que a integragio dessas midias ocorre de forma crescente e planejada, com impactos
positivos no envolvimento discente, na diversificagio das estratégias de ensino e na
personalizacdo das experiéncias educativas.

Constatou-se também que a incorporagio de midias digitais ao curriculo nio se limita a
uma simples inser¢io de ferramentas tecnoldgicas, mas envolve mudancgas estruturais,
metodoldgicas e organizacionais que influenciam diretamente a dinimica pedagégica. Foram
identificadas evidéncias de que o uso de recursos digitais contribui para tornar o curriculo
flexivel, interativo e coerente com a realidade tecnolégica dos estudantes, permitindo a
constru¢io de aprendizagens que ultrapassam o espaco fisico da sala de aula e alcancam
diferentes contextos e linguagens. A anélise mostrou que, ao diversificar as midias digitais

utilizadas, institui¢ces de ensino conseguem ampliar o acesso a diferentes formas de
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representacdo do conhecimento, fortalecendo a autonomia discente e possibilitando trajetérias
formativas personalizadas. Dessa forma, o estudo revelou que a diversificagio das midias
digitais representa um elemento estruturante para a inovagio curricular, favorecendo praticas
que valorizam participac¢do, experimentacio e construcdo ativa do conhecimento.

Ao mesmo tempo, os achados evidenciam que a integragio das midias digitais ao
curriculo estd associada a desafios que precisam ser considerados no processo educativo. A
presenca dessas tecnologias exige condi¢des adequadas de infraestrutura, formac3o continua de
professores, politicas institucionais de apoio e reflexdo critica sobre os usos pedagdgicos dos
recursos disponiveis. Embora a pesquisa n3o tenha explorado essas questdes em profundidade,
sua ocorréncia tornou-se perceptivel durante a anilise tedrica, indicando que a adogdo de midias
digitais deve ser planejada e contextualizada para que contribua efetivamente com o
desenvolvimento dos estudantes. Assim, a pergunta da pesquisa pode ser respondida afirmando
que as contribui¢des das midias digitais sdo significativas, porém dependem diretamente de
uma integracdo consciente, alinhada as necessidades educacionais de cada contexto.

Os resultados obtidos permitem reconhecer contribui¢des relevantes do estudo para o
campo da educagio, uma vez que possibilitam compreender a importincia da diversificagio das
midias digitais na composicdo de curriculos modernos, dinimicos e coerentes com a realidade
tecnolégica atual. O estudo contribui ao oferecer uma visio articulada sobre as fungdes
desempenhadas por diferentes tipos de midias digitais no processo formativo, destacando seus
potenciais pedagdgicos e sua capacidade de ampliar o repertério metodolédgico de professores e
instituicdes. Além disso, o trabalho reforga a relevincia de se analisar a integracdo das midias
digitais como parte estruturante do curriculo e ndo como elemento acessério, contribuindo para
discussdes que envolvem competéncias contemporineas, metodologias inovadoras e a crescente

digitaliza¢do da educacdo.

Do

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio. Sao Paulo, v. 11, n. 12, dez. 2025.
ISSN: 2675-3375

4626



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Cienciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

Apesar das contribuicGes alcangadas, verificou-se que a temitica ainda apresenta lacunas
que podem ser exploradas por estudos futuros. A analise teérica permitiu identificar que ha
necessidade de aprofundar investigacdes sobre as condi¢es concretas de implementacgio das
midias digitais nos diferentes niveis de ensino, considerando vari4dveis como formagio docente,
infraestrutura, politicas publicas, impacto na aprendizagem e desigualdades digitais. Estudos
empiricos também podem complementar os achados ao examinar priticas reais em escolas e
universidades, permitindo observar como as midias digitais sdo utilizadas no cotidiano e quais
efeitos apresentam na formagio dos estudantes. Assim, recomenda-se que pesquisas posteriores
ampliem a abordagem aqui apresentada, aprofundando aspectos préticos, pedagdgicos e
estruturais da integracdo das midias digitais ao curriculo.

Em sintese, as considera¢des finais permitem afirmar que os diferentes tipos de midias
digitais tém sido integrados ao curriculo escolar e universitirio como instrumentos capazes de
promover inovagio, engajamento e aprendizagens significativas. A resposta i pergunta da
pesquisa demonstra que a diversificacdo dessas midias contribui diretamente para a construgio
de préticas pedagdgicas coerentes com o cenirio contemporineo, possibilitando novas formas
de interagio e organizacdo curricular. Ao mesmo tempo, evidencia-se a necessidade de
continuidade das pesquisas, para que se ampliem as compreensdes sobre os desafios e
potencialidades dessa integragio e para que se fortalecam caminhos que permitam consolidar

uma educagio inclusiva, atualizada e alinhada as transformacdes tecnolégicas da sociedade.
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