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RESUMO: A presente pesquisa teve como propésito compreender de que maneira a ludicidade
se manifesta como recurso pedagédgico na Educacio Infantil, considerando seus desafios e
potencialidades na pritica docente. A pesquisa baseia-se em autores como Silva (2013), que
defende que o brincar é fundamental para o desenvolvimento da comunicacio e socializacdo e
Freire (1996), que destaca a ludicidade como promotora da autonomia funcional da crianga. O
respectivo trabalho configura-se como uma pesquisa qualitativa e descritiva, realizada em uma
escola pablica (EM) no municipio de Escada — PE. Os sujeitos da pesquisa foram duas
professoras participantes, denominadas P1 e P2. O campo de estudo conta com estrutura
adequada a observacdo e préticas lddicas. Os resultados evidenciam que o brincar facilita a
aprendizagem, promove interagio social e estimula o desenvolvimento emocional e cognitivo.
A tese foi confirmada pelas docentes que reconhecem a importincia da ludicidade como
ferramenta pedagédgica, sendo indispensével para tornar o ensino mais prazeroso e significativo,
mesmo diante de desafios estruturais e formativos.
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ABSTRACT: This research aimed to understand how playfulness manifests itself as a
pedagogical resource in Early Childhood Education, considering its challenges and potential in
teaching practice. The research is based on authors such as Silva (2013), who argues that play is
fundamental for the development of communication and socialization, and Freire (1996), who
highlights playfulness as a promoter of the child's functional autonomy. This work is configured
as a qualitative and descriptive research, carried out in a public school (EM) in the municipality
of Escada - PE. The research subjects were two participating teachers, designated P1 and P2. The
study field has a structure suitable for observation and playful practices. The results show that
play facilitates learning, promotes social interaction, and stimulates emotional and cognitive
development. The thesis was confirmed by the teachers, who recognize the importance of
playfulness as a pedagogical tool, being indispensable for making teaching more enjoyable and
meaningful, even in the face of structural and formative challenges.

Keywords: Playfulness. Early Childhood Education. Challenges. Possibilities.

'Graduanda do Curso de Pedagogia da Faculdade da Escada - FAESC.
*Graduanda do Curso de Pedagogia da Faculdade da Escada - FAESC.
30rientadora do Curso de Pedagogia da Faculdade da Escada. Mestre em ciéncias da educagio- UFAL.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sio Paulo, v. 11, n. 12, dez. 2025.
ISSN: 2675-3375

5446


mailto:FAESC%2C50anapauladaru@gmail.com

Revista bero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

INTRODUCAO

A modalidade infantil se configura como elemento imprescindivel para o
amadurecimento cognitivo da crianca inserida nessa etapa, contudo apresenta algumas lacunas
acometidas pela auséncia de recursos e desigualdade de acesso e qualidade, a falta de formagio
continuada para professores. Finalizando meados do século 20 a com a respectiva existéncia das
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional- LDB, lei n°9.394/96. Sua incorporagio no cenério
educacional brasileiro foi dominada pela primeira etapa da educagio bésica.

O ato ladico revela-se para a etapa da base infantil como o precursor da alfabetizacdo de
modo mais significativo. Os profissionais do ensino devem propor priticas voltadas aos
aspectos da ludicidade afim de propiciar um caminho mais facilitador da aprendizagem, fazendo
fluir o ensino de forma assertiva (Ribeiro, 2013, p. 1). Assim, com base na reflexio acerca da

temitica em discussio, aponta-se como questdo de pesquisa:

Quais s3o os desafios e as possibilidades lddicas encontradas na Educagdo Infantil?

A partir da indagacdo a hipétese, reflete a brincadeira além da metodologia, mas sim o
eixo central capaz de superar esses desafios estruturais, atuando como um catalisador para a
inovacio e a qualidade na aprendizagem, pois ao colocar o brincar no centro do processo
educativo, abrem-se novas possibilidades, assim a tecnologia pode ser integrada de forma
natural e engajadora, por meio de jogos e aplicativos educativos. O ato da aprendizagem se rebela
de forma orgénica e compassiva, pois os jogos educativos impulsionam a maior automotizagio
do ensino.

Tendo como objetivo geral: investigar os desafios e as possibilidades da ludicidade na
Educacdo Infantil. Concordando com os objetivos especificos: identificar os desafios que a
ludicidade na Educacdo Infantil, como a falta de recursos, a infraestrutura inadequada e a
capacitagdo dos educadores; verificar as possibilidades do uso de jogos para o desenvolvimento
da aprendizagem e analisar as préticas lddicas que promovem o aprendizado na Educagio
Infantil, buscando exemplos concretos de como o brincar pode ser um instrumento pedagdgico
poderoso para o desenvolvimento integral das criancas.

Consoante ao interesse desta temitica o respectivo encargo surgiu com a intengio de
investigar a ludicidade na Educacdo Infantil e seus desafios e possibilidades. Sabe-se que as
brincadeiras se constituem na ludicidade, inerentes a infincia e se estabelecem no cotidiano do

ser humano tornando vidvel o desenvolvimento do seu eu e sua personalidade, e é através desses
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atos ludicos que o individuo constréi bases neurolégicas mais sustentdveis. Observou-se que, o
lddico no ensino da Educagio Infantil é fator imprescindivel para o processo de alfabetizacio e
escolarizacdo, quando o individuo se encontra nas primeiras etapas da escola, seja na pré-escola
ou na creche, ela comeca a se entender como ser participante de uma sociedade e a partir disso

estabelece conexdes, afetos, autonomia, autoconfianga e aprendizagem académica
REFERENCIAL TEORICO
Breve trajetéria da Educagdo Infantil no Brasil

Em meados de 1996 a histéria do ensino infantil foi ganhando notoriedade, criando leis
que norteariam a educagdo no Brasil. A LDB (1996) estabeleceu em seus artigos a determinagio
e orientacdo dos direitos a educa¢do no espaco escolar, que ocasionou em grandes avangos para
a didética infantil no Brasil. Mostrou a concepg¢io da Educagio Infantil de fato voltada para os
beneficios da crianca, considerado como sujeito social de direito que seria mantida pelo o Estado,
uma vez que, o nivel de ensino se constitui como primeira etapa da educagio bésica.

Com o passar do tempo, a Educa¢io Infantil passou por transformacdes significativas.
Nas décadas de 1970 e 1980, surgiram movimentos e estudos que questionaram o modelo
assistencialista e defendiam a inser¢do do ensino na primeira infincia. A LDB constituida em
1988 reconhece a Educacio Infantil como fonte de aprendizagem essencial para o
desenvolvimento.

Conforme Santos (2005) a LDB de 1988 ajudou a modificar o cendrio brasileiro referente
a educagio, o documento foi responsavel por pontuar legalmente o direito a creche aos filhos de
pais trabalhadores, o cenirio dessa institui¢io daquele tempo mudou e foi reconfigurado para
educacional. Com isso, apenas em 1996 essa lei foi transferida da secretaria de assisténcia para a
secretaria de Educacio entendendo-a como a etapa da Educagio Bésica.

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) para o ensino infantil homologada em
2017 estabeleceu novas diretrizes com foco no direito de aprender e desenvolver- se. Com os
avangos ainda existem desafios como, a desigualdade no acesso, a qualidade do atendimento e a
valorizagdo dos profissionais. Conforme pontua o ECA (Estatuto da Crianca e do Adolescente)
defende -se em seus documentos um entendimento acerca da crianga, concretizando um ser
cultural, social, histérico e participante de uma sociedade.

O aparecimento da Educacio Infantil no contexto brasileiro nio se distanciou da
modalidade educacional europeia. Esse ensino destinado ao individuo infantil foi

historicamente constituida, por um lado, para criancas de familias da elite econdmica, e por
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outro para salvar as criangas que ndo poderiam ser cuidadas pelas préprias mies (LEITE
FILHO, 2008).

Portanto, com as possibilidades da valorizacdo do brincar e as interacdes dos educadores,
a trajetdria da Educagio Infantil no Brasil pode ser marcada com o objetivo de garantir o direito
das criangas ao acesso a educagio de qualidade desde os seus primeiros anos de vida. A crianga
deve possui seus direitos ao acesso a aprendizagem para se tornarem passiveis de
desenvolvimento, sio eles: conviver, brincar, explorar, participar, expressar e conhecer-se.

Assim, deve-se considerar a importincia da Educagio Infantil para o desenvolvimento global.

Ludicidade

A didatica da ludicidade, um termo originado do latim ludus (jogo), refere-se a praticas
lddicas que envolvem atividades prazerosas, imaginativas e exploratérias. No contexto
educacional, o brincar no é visto como agido secunddria, mas como experiéncia formadora que
integra emogio, pensamento, movimento e interacdo, assim, a ludicidade se estabelece em um
viés educativo de total aptidio para o desenvolvimento global da crianca afim de transformar a
percepcio do brincar como algo descontraido para algo transformador.

Diversos autores destacam a importincia do brincar no desenvolvimento infantil. Para
Piaget (1972, p. 11), o jogo é uma forma de a crianga reconstruir mentalmente o mundo,
possibilitando a constru¢do do conhecimento por meio da agio. Em cada fase do
desenvolvimento, o brincar assume caracteristicas préprias, contribuindo para a formagio das
estruturas cognitivas que sdo de extrema importincia nessa fase, qualquer atraso cognitivo
abarcard em consequéncias futuras que serio necessitadas de intervengio terapéutica.

Além disso, acrescenta-se que o brincar possui funcio social e simbdlica, pois, por meio
das interagdes, a crianga aprende a cooperar, comunicar-se e assumir diferentes papéis. O jogo
simbdlico, por exemplo, ampliaria a imaginacdo e a linguagem, estabelecendo bases para novos
aprendizados. Luckesi (2000) enfatiza que a ludicidade nio pode ser reduzida a brincadeiras e
jogos; ela se refere ao estado interno do sujeito que vive uma experiéncia de modo pleno,
integrando acdo, emocio e pensamento. Sob essa perspectiva, experiéncias ladicas favorecem
autonomia, criatividade e postura ativa diante do conhecimento.

Assim, a ludicidade se apresenta como recurso indispensdvel & Educacio Infantil,

contribuindo para o desenvolvimento afetivo, cognitivo, motor e social, além de fortalecer a
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autoestima e a autonomia das criangas. Por meio da ludicidade, a crianga experimenta, cria

hipéteses, aprende a lidar com conflitos e desenvolve habilidades socioemocionais.

Desafios e possibilidades da ludicidade na Educagdo Infantil

A ludicidade é um direito da crianca, um recurso pedagdgico fundamental para a
Educacdo Infantil. Compreende-se que as brincadeiras beneficiam o desenvolvimento total da
crianga preparando para os desafios da vida e para construcio de um futuro mais justo. No final
do século XX a promulga¢io da LDB intitulada como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacio
Nacional LDB Lei n° 9394/96 a sua incorpora¢io denominou a primeira fase da escolarizagio.

Antes da promulgacio do documento LDB, a funcdo ao atendimento da crianga estava
por responsabilidade da assisténcia social, profissionais que inicialmente nio obtinham uma
especializacdo ou formacio especifica para tal demanda. Embora o ensino infantil tenha ganhado
notoriedade, essa fase ainda estd atrelada a muitos preconceitos e dificuldades. Na pratica do
desempenho do trabalho na Educacio Infantil, de fato fazer pautar a a¢do do educar e cuidar,
como as divergéncias que os profissionais tém nesta escala de zero a trés anos.

Muitos desafios ainda sdo existentes e pertinentes quanto a questdo do conceito da crianga
dentro ciclo social chamado sociedade, e como ocorréncia também na contextualizacio da
Educacio Infantil. Provoca-se assim enormes debates acerca das praticas que se desdobram entre
ensino precoce e priticas voltadas a escolariza¢do no ensino fundamental. Os principais desafios
do ensino infantil incluem pontualmente a urgéncia em formacdes para os docentes; a falta de
infraestrutura e recursos;

alinhamento da tecnologia com o ensino tradicional; aplicagio do acesso a educagio;
didlogo entre escola e familia.

Além desses desafios, a Educacio Infantil também enfrenta a necessidade de lidar com a
diversidade das criancas e suas necessidades individuais, a formacdo de cidaddos responsiveis, e
a promogio da igualdade social e da educagdo inclusiva.

A Educacdo Infantil oferece iniimeras possibilidades para o desenvolvimento da crianca,
como o desenvolvimento cognitivo, raciocinio, linguagem, interagio com os outros,
desenvolvimento da empatia, social e emocional, expressio de sentimentos e autoconhecimento.
Desta maneira, as brincadeiras funcionais, fazem com que as criangas explorem a interagio com

os outros que é indubitdvel para o seu crescimento cognitivo.
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Portanto, embora haja desafios, as possibilidades s3o ricas e transformadoras, sobretudo
quando a ludicidade é compreendida como uma diretriz pedagdgica e nio como atividade
complementar. O RCNEI (1998) enfatiza a esséncia das brincadeiras como fonte de expressio e
autonomia do individuo. Valoriza as relacées que os eixos estruturantes da ludicidade tem com
a pratica pedagdgica, enfatizando a fun¢io do profissional como facilitador dessas vivéncias

académicas.

Importincia das praticas lidicas na Educagio Infantil

Vale ressaltar que a ludicidade sempre deve sempre estar presente na vida do individuo
principalmente no seu cotidiano, pois é nessa fase que elas comecam a se socializar, sendo
necessario incentivar na escola a realizac3o de trabalhos em grupo para promover essa interacio.
Conforme Silva (2013), o processo de desenvolvimento depende principalmente das brincadeiras,
jogos e afetos, onde a presenca desses aspectos impulsionario a aprendizagem, pois o jogo é uma
forma de comunicacio entre as criangas e contribui de forma positiva para sua socializagio. Ou
seja, jogos e brincadeiras s3o essenciais para o aprendizado infantil.

O campo de estudo da ludicidade na Educacdo Infantil é essencial para a pratica
pedagédgica onde oportunizario atividades prazerosas como ferramentas para o desenvolvimento
integral da crianca. Segundo Freire (1996), com a sua pedagogia da autonomia, a ludicidade e a
brincadeira podem auxiliar no desenvolvimento da autonomia da crianca, permitindo que ela
seja protagonista do seu préprio aprendizado.

O professor, como mediador, tem fung¢io indispensével para o processo de escolarizagio
na modalidade. E necessario que reveja suas praticas pedagégicas, promovendo atividades ladicas
adequadas i faixa etdria e aos interesses das criancas, considerando suas potencialidades e
necessidades. Dessa forma, cria-se um ambiente acolhedor que estimula a expansio da
criatividade e a interacdo entre os alunos (LEAL, 2011).

Brincar permite a constru¢do do conhecimento, socialize e potencializa habilidades
essenciais para o aprendizado e pode ser utilizada como uma ferramenta pedagdgica por
profissionais que criam atividades que estimulam o aprendizado de forma divertida e eficaz.
Segundo Silva (2013), o profissional de ensino necessita estar habilitado sobre as concepgdes e
beneficios do brincar funcional no ambiente escolar, pois o professor é responsével pelo avanco
no processo de aprendizagem. Assim, a ludicidade é de grande relevincia, proporcionando que

as criancas aprendam de forma prazerosa, promovendo um aprendizado significativo e
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contribuindo para o desenvolvimento integral, fisico, motor, cognitivo, emocional e social da
crianca.

Conforme Piaget (1978), a funcio do brincar nio é apenas uma forma de descontragio,
mas um instrumento pelo qual a crianca constréi conhecimento, experimenta situacdes sociais e
desenvolve a capacidade de resolver problemas de maneira inovadora. As atividades ladicas
permitem que a crianca explore diferentes papéis, vivencie situagdes hipotéticas e amplie sua
compreensio do mundo, promovendo uma aprendizagem significativa e contextualizada.

Outro ponto relevante é que a ludicidade contribui para o desenvolvimento emocional e
afetivo da crianga. Segundo Vygotsky (1998), as interagdes sociais

durante o brincar sio fundamentais para o desenvolvimento da linguagem, da empatia e
da autorregulagio emocional. Ao participar de jogos e brincadeiras, a crianga aprende a lidar com
regras, frustragdes, conquistas e cooperacdo, fortalecendo sua autoestima e capacidade de
conviver harmoniosamente em grupo. Dessa forma, a ludicidade atua como um mecanismo que
integra aspectos cognitivos, emocionais e sociais.

Portanto, a implementagio de atividades lddicas requer planejamento e conhecimento
pedagégico por parte do professor. Freire (1996) testifica que o professor se propde como
mediador do conhecimento, promovendo experiéncias significativas que considerem os
interesses, as habilidades e o ritmo de cada crianca. O professor que organiza atividades ladicas
com intencionalidade pedagégica contribui nio apenas para o desenvolvimento integral da
crianga, mas também para a formagio de cidaddos criticos, criativos e capazes de interagir de

maneira ética e construtiva na sociedade.

METODOLOGIA

O presente trabalho tem como abordagem, a pesquisa qualitativa que possibilita ao
pesquisador analisar os resultados obtidos no campo de estudo, procedimentos a serem obtidos
durante o processo de observagio.

De acordo com Bogdan e Biklen (1999, p. 67) na investigacdo qualitativa o objetivo
principal do investigador é de construir conhecimento e nio d4 opinido sobre determinado
contexto.

Portanto, a pesquisa qualitativa tem um caréter de obter informagdes profundas sobre o
raciocinio das pessoas, com o objetivo de desenvolver e compreender a resolucdo de problemas

para um bom aproveitamento.
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Para realizacio desta pesquisa serd utilizado como campo de pesquisa uma escola da rede
ptblica municipal da cidade de Escada. Localizada no bairro um pouco distante da cidade que
atende a Educac¢ido Infantil e o ensino fundamental dividido em dois turnos manhi e tarde.

A escola apresenta um total de 300 alunos, 10 educadores, 6 salas de aula, 1 secretaria,
diretoria ,1 biblioteca,1 sala de AEE, 1 laboratério de ciéncias, um total de 8 banheiros sendo 2
masculino, 2 feminino, 2 para os professores, e os outros para os funciondrios, e um espago amplo
para recreagao.

Para realiza¢io dos dados da pesquisa foram escolhidas duas professoras nomeadas pr e
pz sendo uma professora regente (p1) graduada no curso de Licenciatura em Pedagogia,
especialista em neuropsicopedagogia com 10 anos de experiéncia. E uma professora de apoio (p2)
graduada no curso de Licenciatura em Pedagogia. As educadoras contribuem na prética adotada

no que diz respeito a importincia do lidico na Educacio Infantil.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A ludicidade se configura como uma das ferramentas mais eficazes no processo de
alfabetizacdo, através dela que o estudante se apropria com mais autonomia do conhecimento,
possibilitando que o ensino e aprendizagem se torne um momento prazeroso, facilitador e
significativo tanto para os pais, como também alunos e professores. Dessa forma, o lddico
quando aplicado de maneira funcional é capaz de elevar o nivel de aprendizagem da crianga, esse
método de ensino tem instigado cada vez mais a atencdo do publico infantil, além de levantar
tematicas a favor de praticas lddicas nas salas de aula.

Neste sentido surgem a seguinte questio: Como vocé entende o conceito da ludicidade

no contexto da Educac¢io Infantil?

SUJEITO RESPOSTAS
S

A ludicidade vai além de brincadeiras de movimentos corporais, ela é um processo que
P1 facilita o trabalho pedagégico em sala de aula e ajuda professores a internalizar mais rdpido
a aprendizagem. A ludicidade é um

conceito essencial para o desenvolvimento e amadurecimento.

P2 Para mim, o lidico é uma linguagem da qual a crianca aprende, interage e desenvolve suas
guag q ¢a ap ) g

potencialidades. O brincar é uma metodologia de ensino que torna a aprendizagem mais

significativa.
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De acordo com as professoras entrevistadas observa-se que para P1 e P2, a ludicidade é
um termo pertinente e eficaz para o processo de aprendizagem de criangas que estio conhecendo
o0 seu eu e seu corpo, uma vez que o estudante aprende por meios de jogos, dinimicas, circuitos
e brincadeiras fica mais propenso a estimular suas diversas 4reas do desenvolvimento. De acordo
com

Oliveira (2024, p. 59), “o brincar é uma forma de a crianca compreender o mundo,
expressar emogdes e construir significados sobre sua realidade”

Sendo assim, o conceito do lddico se exprime como facilitador do conhecimento, onde a
crianga vai se apropriar do contetddo com muito mais leveza e intencionalidade durante essa fase
infantil que requer compromisso e estimulo

constante do educador, o conceito da ludicidade quando aplicado eleva o nivel de educagio
de qualquer localidade. Assim, percebe-se que as atividades lidicas assumem papel central na
constru¢do do conhecimento e na formagio da identidade infantil. Diante disso: Como a

ludicidade contribui para o desenvolvimento integral da crianga (cognitivo, social, emocional e

motor)?

SUJEITO RESPOSTAS

S
A ludicidade contribui de forma ampla e sistemética para o desenvolvimento integral da
crianca no contexto infantil, porque envolve aspectos cognitivos, emocionais, sociais e

Pr motores que sdo essenciais para a vida adulta. Por meio das atividades lddicas, a crianca
aprende a pensar, a se expressar, a cooperar e a resolver conflitos.
Contribui quando o brincar desperta a curiosidade, fortalece a imaginagdo e estimula a

P2 autonomia. Quando a crianga brinca, ela se sente livre para criar e experimentar, e isso
gera aprendizagens que vio além do contetido escolar, pois formam valores e atitudes.

De acordo com o exposto acima referente a contribui¢do da Ludicidade para o
desenvolvimento integral, P1 e P2 enfatizam nas suas respostas, que a ludicidade quando aplicada
e forma estratégica e intencional pode gerar inimeros beneficios para o processo de formacio
de fi tratég t 1 pode g benef de f c
da crianga, a propor¢io que a ludicidade se estende no ambiente pedagédgico o ensino fica mais
propenso a evoluir e progredir, o lddico estimula o cognitivo da crianga que passa a mensagem
para as demais 4reas do corpo que regem a vida da crianga, possibilitando e oferecendo assim

melhores indices no que compete o ensino aprendizagem de forma ladica.
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Sendo assim, P1e P2 enfatizam que é de grande valia para a educac¢io pensar na ludicidade
como ferramenta ideal para alcancar a mente da crianca na fase da Educacdo Infantil, afim de
levar até a crianca uma aprendizagem mais humanizada, afetiva e transformadora pensando no
que é possivel fazer para instigar a aprendizagem e nio forca-la a aceitar o tradicional. De acordo
com Fernandes (2013, p.9) “Por Serem uma atividade did4tica pedagégica que o profissional deve
utilizar para torna o ambiente agradavel e repercutir como desafios escolares e que seja apreciada
com uma atividade t3o séria quanto a outra tarefa”.

Dessa forma, a contribui¢io do lddico se destaca no seu viés didético e pritico que norteia
o professor a melhor conduzir o processo de escolarizagio, proporcionando para os seus
aprendizes uma experiéncia prazerosa e uma memoria afetiva sobre essa fase do
desenvolvimento que abarca tantas questdes cognitivas, mas que sio superadas com a
metodologia lidica. Diante disso: Quais sio os principais desafios encontrados para trabalhar a

ludicidade em sala de aula?

SUJEITOS RESPOSTAS

Um dos maiores desafios é a falta de tempo para planejar atividades lddicas com
Px intencionalidade pedagégica, devido a carga de contetidos e as exigéncias curriculares.

Percebo que ainda ha resisténcia por parte de alguns gestores e colegas, que consideram o
P2 brincar uma perda de tempo.

Em virtude das entrevistas, P1 destaca que a falta de tempo para planejar atividades
lddicas com intencionalidade pedagdgica, decorrente da extensa carga de contetidos e
exigéncias impostas ao professor sdo fatores gritantes para que aconteca o processo lidico na
sala de aula, j4 P2 recorre que é a escassez de recursos e de espagos adequados para o
desenvolvimento de praticas lidicas que limita a criatividade e a diversidade das propostas
pedagdgicas, assim, ambas sentem angustias pelas barreiras existenciais que ainda assolam o
contexto educacional que ainda nio foram solucionados. Segundo Ribeiro (2025, p. 34), “a
ludicidade ainda é subestimada no ambiente escolar, sendo considerada um momento de
descanso e ndo uma estratégia pedagdgica capaz de promover aprendizagens significativas”.

Mediante o ressalto acima, para que o trabalho pedagdgico seja baseado nas praticas
lddicas é necessirio se atentar para as lacunas que impedem a automotizacdo do lidico nas

salas de aula, pois o brincar de maneira interacional e funcional proporciona para os discentes
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uma aprendizagem significativa e assertiva. Diante disso: Em sua concepcio, quais os

beneficios das atividades ludicas na aprendizagem das criancas?

SUJEITO RESPOSTAS
S

As atividades motivam as criancgas e despertam o prazer de aprender. Quando as criangas
P1 aprendem brincando, participam ativamente, expressam suas ideias, socializam e
desenvolvem a autoconfianga.

O lddico ajuda na concentragdo, na resolucdo de problemas e no desenvolvimento da
linguagem. Em minha prética, percebo que as criangas aprendem com mais facilidade
P2 quando estdo envolvidas em jogos, dramatizagdes ou musicas.

Com base nas informacdes citadas por P1 e P2, as atividades com viés lddico tem seus
préprios beneficios para o desenvolvimento da crianca no contexto escolar. P1 e P2 enfatizam
que o lidico tem total mérito na atencio sustentada da crianca, a partir do engajamento que o
lddico traz o estudante permanece maior tempo de concentragdo e atengio nas atividades, além
de melhorar consideravelmente seu raciocinio légico, logo, a pritica lddica envolve diversos
beneficios que sdo perceptiveis desde a aprendizagem até a vida funcional.

As brincadeiras e jogos trazem uma bagagem de aprendizados que influenciardo no
amadurecimento da crianga, isso possibilita para o cérebro o maior exercicio da concentragio,
da atengdo e da produgio do conhecimento (Silva, 2012, p.10). Sendo assim a implementagio de
préticas lddicas na Educacdo Infantil sdo amplas e transformadoras, desde que o brincar seja
reconhecido como eixo estruturante do processo de ensino e aprendizagem. Diante disso: Quais

estratégias podem ser adotadas para ampliar o uso da ludicidade nas préticas pedagdgicas?

SUJEITO RESPOSTAS
S

Acredito que a principal estratégia é planejar intencionalmente o brincar, inserindo
atividades lddicas dentro dos objetivos de aprendizagem, e nio como algo separado.
P: Também é importante utilizar materiais simples e reciclaveis,

adaptando jogos e brincadeiras ao contexto da turma.

A formagdo continuada dos professores, voltada para metodologias ativas e criativas.
Além disso, o apoio da gestdo escolar é essencial para o eixo do ensino, garantindo tempo,
P2 espago e incentivo para praticas ladicas no

cotidiano.
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De acordo com a entrevista de P1 e P2 pode-se perceber que ha diversas estratégias que
podem ser aplicadas com assertividade em prol da ludicidade e que somam cada vez mais para a
evolugdo e crescimento da educagio, através de estratégias de planejamento o professor terd um
norte de como conduzir a aprendizagem e as dificuldades particulares de cada crianca, assim,
como, a presenca de materiais se torna indispensivel para a concretizacdo do planejamento
pedagégico. Além disso, a importincia da busca de novos conhecimentos acerca da educagio e
suas ferramentas, é essencial que o professor procure formagdes que o capacitem a conduzir a
aprendizagem baseado na 4rea da ludicidade (Lima, 2025, p. 23).

Desta forma, ressalta-se a importincia de introduzir no planejamento pedagdgico
atividades voltadas para que a aprendizagem seja de forma leve, dinimica e prazerosa, também
a exigéncia de materiais didaticos para facilitar o trabalho manual do professor e a busca por
capacitacdes que mostrem com clareza os passos para aplicar a ludicidade. Desta forma a crianga
ird adquirir mais autonomia e engajamento durante as atividades, além de melhorar seu

desempenho psicomotor e intelectual.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa investigou os desafios e as possibilidades da ludicidade na Educagio
Infantil, destacando sua relevincia para o desenvolvimento integral da crianca. Assim,
apresenta-se como resultado a percepc¢do das professoras sobre a importincia de planejar e aplicar
atividades lddicas de forma intencional, possibilitando que o aprendizado ocorra de maneira
significativa e prazerosa, contribuindo para o crescimento cognitivo, social e emocional dos
alunos.

A hipétese confirma que a ludicidade é um eixo essencial para o processo de ensino-
aprendizagem, pois estimula a curiosidade e favorece a constru¢io do conhecimento de forma
natural. As priticas ladicas auxiliam no desenvolvimento das habilidades e competéncias
necessarias a formagio da crianca, tornando o ambiente escolar mais atrativo e produtivo.

Dessa forma, compreende-se que a ludicidade é um instrumento indispensivel na
Educagio Infantil, proporcionando experiéncias ricas e criativas. As escolas de campo
demonstram que o lddico é uma ferramenta pedagdgica que estimula a imaginacio e a
autonomia, fortalecendo o vinculo entre professor e aluno e favorecendo o aprendizado de
maneira prazerosa e significativa, com resultados positivos no desenvolvimento infantil. Além

disso, observou-se que a integracio da ludicidade ao cotidiano escolar contribui para a construcio
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de um ambiente mais inclusivo e colaborativo, no qual as criangas aprendem a respeitar regras,
compartilhar espacos e trabalhar em equipe.

Por fim, os achados da pesquisa ressaltam a necessidade de formacdo continua dos
professores, garantindo que estejam capacitados para planejar estratégias lddicas de forma
contextualizada. Investir na ludicidade como fonte de ensino pertencente a pritica pedagdgica
nio apenas para enriquecer o processo educativo, mas também para promover o
desenvolvimento global da crianga, contribuindo para a construcdo de experiéncias significativas

que moldam sua formagio social, cognitiva e emocional de maneira duradoura.
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