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RESUMO: As criancas se manifestam e se expressam no desenvolvimento das
atividades de brincadeiras e jogos. O ensino de Matemitica se desenvolve nas séries
iniciais, se desenvolvendo pelos componentes basicos do conhecimento matemitico.
Neste contexto, o ensino da Matemitica tem agregado propostas de estratégias de
ensino embasadas na metodologia da ludicidade. O objetivo geral deste estudo é
discutir as potencialidades das atividades lddicas das brincadeiras no ensino de
Matemaitica nas séries iniciais do ensino fundamental. Este estudo se caracteriza como
uma pesquisa bibliogréfica. O desenvolvimento deste estudo se fundamenta na
importincia de se promover um processo de ensino-aprendizagem adequado aos
alunos das séries iniciais do ensino fundamental. As potencialidades das atividades
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liddicas sdo concretas, como demonstra a intervencdo prética, mas se condicionam 2
existéncia de planejamento, responsabilidade e comprometimento do professor.

Palavras-chave: Ensino de Matematica. Atividades Ladicas. Ludicidade. Matematica
Divertida. Séries Iniciais.

ABSTRACT: Children manifest and express themselves in the development of play
activities and games. Mathematics teaching develops in the early grades, developing
by the basic components of mathematical knowledge. In this context, the teaching of
Mathematics has aggregated proposals for teaching strategies based on the playfulness
methodology. The general objective of this study is to discuss the potential of playful
activities of games in the teaching of Mathematics in the early grades of elementary
school. This study is characterized as a bibliographic research. The development of
this study is based on the importance of promoting an adequate teaching-learning
process for students in the early grades of elementary school. The potential of
recreational activities is concrete, as demonstrated by the practical intervention, but
they are conditioned to the existence of planning, responsibility and commitment of
the teacher.

Keywords: Teaching of Mathematics. Playful Activities. Playfulness. Fun

Mathematics. Initial series.

INTRODUCAO

As criangas se manifestam e se expressam no desenvolvimento das atividades
de brincadeiras e jogos. No ambiente educativo das instituicdes de ensino, as
brincadeiras se torram recursos diditicos na educac¢io infantil e nas séries iniciais do
ensino fundamental. H4 uma grande variedade de brincadeiras que podem ser
utilizadas pelos professores como recursos didaticos para desenvolver a abordagem de
conhecimentos de diversas 4reas componentes do curriculo escolar da educacio basica.
Neste contexto, os professores do ensino fundamental I devem pensar as brincadeiras
como atividades fundamentadas na metodologia de ludicidade.

O ensino de Matemaitica se desenvolve nas séries iniciais, se desenvolvendo
pelos componentes basicos do conhecimento matemético. Neste contexto, o ensino da
Matemitica tem agregado propostas de estratégias de ensino embasadas na
metodologia da ludicidade. Considerada a abordagem, apresenta-se a seguinte questio
problematizadora que embasou o desenvolvimento deste estudo: Quais as
potencialidades das atividades ltdicas das brincadeiras no ensino de Matemética nas
séries iniciais do ensino fundamental?

O objetivo geral deste estudo é discutir as potencialidades das atividades ladicas
no ensino de Matemitica nas séries iniciais do ensino fundamental. Os objetivos
especificos sdo os seguintes: contextualizar o ensino de Matemadtica; compreender a
ludicidade nas estratégias de ensino; e refletir sobre o desenvolvimento das atividades
lddicas de brincadeiras no ensino de Matemitica.

O desenvolvimento deste estudo se fundamenta na importincia de se promover
um processo de ensino-aprendizagem adequado aos alunos das séries iniciais do ensino
fundamental. Esta discussdo possibilita levantar as bases de compreensio sobre a
abordagem da Matemaitica Divertida aplicada ao ensino fundamental I. O
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conhecimento matemitico precisa se tornar mais interessante aos alunos desde as
séries iniciais do ensino fundamental, por meio de estratégias de ensino que estimulem
a sua participacdo ativa no processo de ensino-aprendizagem.

Este estudo se caracteriza como uma pesquisa bibliografica, embasando-se na
abordagem do tema realizada em artigos cientificos, livros, monografias, dissertacdes
de Mestrado e teses de Doutorado. Inicialmente, contextualizou-se o desenvolvimento
do ensino de Matemitica na educacio bdasica brasileira. Sequencialmente,
compreendeu-se os aspectos caracterizadores da metodologia da ludicidade aplicada
nas estratégias de ensino aplicadas nas séries iniciais do ensino fundamental.
Finalmente, refletiu-se sobre o desenvolvimento das atividades lddicas das
brincadeiras empregadas na constru¢io do conhecimento matemitico das séries
iniciais.

ENSINO DE MATEMATICA

O ensino de Matematica é desenvolvido na educacio bésica, utilizando-se do
conhecimento matemiticos desenvolvido nas universidades. Este conhecimento
matemdtico é transposto para o contexto das séries iniciais, observando a Base
Nacional Comum Curricular e A Lei de Diretrizes e Bases da Educacio Nacional.
Além destes documentos, a abordagem do conhecimento matemitico passa por
adequacdes de linguagem, de estratégias de ensino, de métodos de ensino, de praticas
pedagégicas, de metodologias e de recursos didaticos.

Pontes (2019) aborda que a Matemiética é uma ciéncia da natureza com
caracteristica abstrata e de linguagem complexa, faz-se dela uma referéncia de ordem
mais elevada para a compreensio dos fendmenos e efeitos do universo e do processo
de constru¢io do conhecimento. Apesar desta funcional, o respectivo autor identifica
as dificuldades na compreensido de conceitos matematicos no desempenho escolar dos
alunos da educagdo bésica.

Carvalho (2009) visualiza o desenvolvimento de estruturas abstratas baseadas
em modelos concretos na Matemética, pois envolve método e comunicagio,
demandando uma prética clara e universal. Sales (2013) argumenta que a presenca da
disciplina de Matematica nos curriculos da educaco basica é justificada por meio de
discursos legais e democréticos difundidos pelos Pardmetros Curriculares Nacionais.

Soares (2008) ressalta que o ensino de Matemética nio se encontrava alinhado
com as transformacdes da sociedade no inicio do século XX, periodo caracterizado pelo
crescimento industrial e do comércio. A referida autora complementa que o ensino da
Matemadtica era caracterizado pela énfase nos aspectos formais, forma estitica e
desvinculac¢do de aplicagdes préticas.

As inquietacdes no ensino de Matemidtica se prosseguiram, inclusive se
estendendo para educagio basica no Brasil. Soares (2008) visualiza que as criticas ao
ensino de Matemitica se aprofundaram no Brasil, na década 1950, impulsionando o
desenvolvimento dos primeiros Congressos Nacionais do Ensino da Matemadtica. A
referida autora salienta que estes congressos permitiram o desenvolvimento de novos
caminhos para o ensino da Matemitica em relacio a4 metodologia, ao treinamento e
formacido de docentes, aos curriculos e ao material didatico. Essa situagio demonstra a
importincia destes congressos para o desenvolvimento do ensino da Matematica no
pais, pois estimulam o intercAmbio de vivéncias e experiéncias dos professores em sala
de aula, de diversas localidades do pais.
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Valente (2016) ressalta que os movimentos de mudanga no ensino da
Matemaitica se caracterizam por embates com outros movimentos, contribuindo para
que vozes destoantes originem novos movimentos. O referido autor complementa que
o ensino de Matemética contemporineo busca espagos que nio detinha anteriormente,
para se institucionalizar, desenvolver campo de pesquisa e atrair professores que
busquem a representacio de que professores de matemitica sio matemadticos. O
professor precisa se inserir no desenvolvimento do ensino da Matemaitica,
proporcionado pela articulagio dos movimentos reivindicadores de mudancas em cada
periodo.

Considerados este desenvolvimento do ensino da Matematica, demanda-se
compreender a motivagdo para se ensinar os seus conhecimentos. Garcia (2009) define
que o ensino da Matemaitica é desenvolvido pelos seguintes motivos: para promover
oportunidades aos estudantes de competi¢cio no mercado de trabalho, pois se constitui
um filtro social aplicado em concursos e provas de selecdo; por ser patrimdnio da
humanidade; pela capacidade de desenvolvimento do pensamento légico; pela
capacidade de auxiliar na resolu¢io dos problemas; pela utilidade na vida social;
empregada nas decisdes politicas e econdmicas. Portanto, o ensino da Matemitica
apresenta um conhecimento alinhado com o cotidiano dos alunos e do pais.

Druck (2010) enfatiza a existéncia de professores que nio possuem o dominio
de contetidos matemiticos, e se utilizam de técnicas e modismos que geram aulas
mondtonas e confusas, cheias de férmulas desconexas de sentidos. O referido autor
compreende que as caréncias de conhecimento matemitico dos alunos se agregam aos
componentes problematicos deste cenério. A imagem da Matemdtica na sociedade é
influenciada pelos aspectos deste cenério problematico no ensino da Matemaitica.

Martins (2009) visualiza que o principal objetivo vigente do ensino de
Matemitica é a capacitagdo dos individuos para a sociedade contemporinea, que se
caracteriza pela sua complexidade e demanda de capacidade de adaptacgdo, de raciocinio
e de resolucdo de situacSes novas. Apesar disso, a referida autora observa que a
Matemaitica é alinhada ao insucesso de alunos da educagio bésica.

Neste contexto, Neves (2018) observa que o professor precisa visualizar o aluno
como detentor de capacidades, pois os alunos com visdes positivas mediante a
Matemaitica potencializam um melhor desempenho, em comparagio aos alunos com
aversdo ao conhecimento matemitico. O referido autor recomenda que o professor de
Matemaitica impulsione o estudante transformar as situagdes concretas em modelos
mateméticos, estimulando-o para a investigacdo. Essas consideraces devem estar
presentes nas estratégias de ensino definidas para o processo de ensino-aprendizagem,
para construgio do conhecimento matemiético em sala de aula.

Essa consideracdo da sociedade em relagio & Matemadtica nio proporcionou
reducdo da sua importincia nos curriculos da educagdo bésica no pais. Barroso (2010)
relata que o obsticulo ocorre na organizacio do pensamento do individuo,
influenciando na constitui¢do permanente do pensamento. A referida autora
compreende que os professores devem ensinar os alunos, considerando as
especificidades e diferencas dos alunos, e estimulando a produzir conhecimento e nio
somente reproduzir, a reinventar e nio se restringir a copiar o conhecimento
constituido, e ainda agir sobre as suas descobertas na condicdo de aprendizagem.

O ensino da Matemitica demanda um repensar continuo das praticas
pedagégicas, considerando as diversas op¢des de estratégias de ensino e de recursos
didaticos.
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Os professores das séries iniciais se defrontam com as dificuldades iniciais dos
alunos em relagdo ao conhecimento matemaitico, demandando estratégias de ensino
que trabalhem elas no processo de ensino-aprendizagem, antecedendo 4 abordagem de
outros contedidos. Oliveira (2017) salienta que a condi¢io de posicionar alunos e
professores em um processo de ensino e aprendizagem, representa os atos de valorizar
os aspectos de formulacdo de questdes, questionar a existéncia de uma solugio, definir
hipéteses e desenvolver conclusdes, apresentar exemplos e contraexemplos,
generalizar situagdes, abstrair regularidades, desenvolver modelos, argumentar por
meio de fundamentagio légico - dedutiva. Essas a¢des do processo de ensino-
aprendizagem demandam conhecimentos da formacio pedagdgica dos professores das
séries iniciais alinhados aos conhecimentos matemiticos.

Passos e Nacarato (2018) ressaltam que os professores das séries iniciais sdo
pedagogos, que provém de cursos de formacgio possuidores de sérias lacunas
conceituais para o ensino de Matemdtica. Os referidos autores visualizam também que
estes professores nio sio capacitados para gerenciar os contetdos disciplinares, em
conformidade com o estabelecido na base Nacional Comum Curricular, pois carecem
de um processo formativo mais abrangente que proporcionasses bases para a devida
compreensio do conhecimento matemaitico. O professor destas séries demanda deter
boas bases no conhecimento matemaitico basico, para alinh4-los as préticas pedagégicas
utilizadas no processo de ensino-aprendizagem.

Reis e Nehring (2017) analisam o processo de aprendizagem matematica,
observando que a significa¢io se define na internalizacdo do conceito, mas demanda a
mediacio na producio de signos e sentidos, pois estes sio fundamentais no
desenvolvimento de func¢des mentais superiores. As referidas autoras destacam a
proposta da contextualizagio no ensino de Matemaitica, que busca estabelecer sentidos
do aluno aos significados dos conceitos matemaiticos. A producdo de significados e a
ressignificacdo sdo procedimentos fundamentais no desenvolvimento da
aprendizagem matemadtica das séries iniciais.

Pontes (2019) indica que as propostas educacionais se encontram efetivamente
desatualizadas e nio desenvolvem a atracdo de interesse do aluno sobre os contetidos
matemaéticos, pois nio ha relacdo com as demandas dos alunos. Oliveira (2017) aborda
a pratica pedagdgica tradicional em que o professor apresenta o contetido oralmente,
partindo de defini¢cGes, exemplos, demonstracdes de propriedades, seguidos de
exercicios de aprendizagem, fixacdo e aplicagdo, e hipétese que o aluno aprende pela
reproducgio.

As praticas pedagdgicas do ensino de Mateméitica demandam ser repensadas
para o desenvolvimento de novas propostas de ensino do conhecimento matemaitico
na educacdo bésica. Pontes (2019) observa o desenvolvimento de novas propostas no
ensino de Matemitica, para atendimento das preocupacdes e inquietacdes de
educadores em relacio ao ensino e aprendizagem matemadtica, e ainda a ansiedade dos
alunos em identificar as motivacdes necessirias na compreensio e assimilagio do
conhecimento matemitico. A inser¢do de tecnologias no ensino de Matemitica vem
como resposta 4 demanda por alternativas que substituam o ensino tradicional
aplicados em sala de aula.

Oliveira (2017) ressalta que a relacio entre o m-learning e o ensino de
Matemaitica promove um ambiente de criagio e colaboragio que possibilita o
reconhecimento dos problemas, buscar e selecionar as informacées, tomar decisdes e,
portanto, constituir uma ampla capacidade para o aluno se desenvolver na atividade
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Matemaitica. De acordo com este autor, as tecnologias méveis podem ser aplicadas nas
préticas pedagdgicas do ensino de Matemética que envolvam a abordagem no trabalho
com os assuntos de geometria, dlgebra e aritmética.

As tecnologias méveis devem possuir uma significagdo como recursos
didaticos, para cumprimento de sua funcionalidade no processo de ensino-
aprendizagem. Oliveira (2017) salienta que as estratégias de ensino devem conduzir as
atividades planejadas no ambiente educativo de forma lddica, dinidmica e criativa,
substituindo as priticas pedagdgicas tradicionais. A ludicidade se insere como
metodologia no ensino de Matemaitica, em um contexto de inser¢io de tecnologias da
informac3o e comunicacio no processo de ensino-aprendizagem.

O professor precisa articular as tecnologias no contexto da aprendizagem por
meio de atividades lddicas, utilizando o conhecimento pedagégico para promover
estratégias de ensino agregadoras na constru¢io do conhecimento matemitico nas
séries iniciais. O conhecimento matemitico pode ser divertido, por meio de uma
aprendizagem significativa, sem negligenciar os conceitos mateméticos.

LUDICIDADE

A ludicidade se apresenta como uma metodologia de ensino bastante discutida
em relagdo a sua aplicagio no ambiente escolar da educacido infantil e das séries iniciais
do ensino fundamental. Apesar da inser¢do das tecnologias no processo de ensino-
aprendizagem, as atividades lidicas se mantém nas préticas pedagdgicas da educagio
basica, inclusive no ensino de Matematica.

As atividades lidicas podem se manifestar por meio de brincadeiras, jogos e
dentre outras diversas formas e expressdes. Santana e Nascimento (2012) indicam que
as brincadeiras se constituiram instintivas, pois elas sempre estiveram presentes no
desenvolvimento da humanidade, mas apenas foram se transformando conforme o
processo histérico das sociedades e se inserindo no processo educativo com o objetivo
de desenvolver o individuo. Além disso, os jogos e brincadeiras se tornaram um campo
de exploragio do capitalismo, com as empresas desenvolvendo diversos produtos e
servigos para a sua lucratividade com a demanda por ludicidade no desenvolvimento
do individuo.

Patury e Cardoso (2012) observam que a ludicidade ndo deve se restringir aos
jogos e brincadeiras aleatérios empregados sem um objetivo ou uma intencionalidade,
mas partindo-se de um planejamento realizado pelo educador. De acordo com estas
autoras, o processo de planejamento de atividades lidicas envolve as a¢ées de defini¢io
de objetivos, de metas a serem alcangadas e regras a serem seguidas, observando a
garantia dos momentos de prazer, de alegria, de interacdo entre os alunos e o professor
e a otimizagdo do processo de ensino-aprendizagem. Pereira e Bonfim (2016)
complementam que as atividades lidicas demandam planejamento, responsabilidade
e comprometimento do professor.

Apesar de implicar um caréter de racionalidade nas atividades ladicas, elas
mantém proporcionando vivéncias agregadoras para as criangas. Pereira e Bonfim
(2016) visualizam que a vivéncia da ludicidade promove a integracdio movimento-
emocio-cognicio e o envolvimento profundo do individuo com a atividade
desenvolvida. As referidas autoras evidenciam a baixa probabilidade de a crianca
vivenciar plenamente a ludicidade em situa¢Ges de brincar, sem o planejamento e a
vinculagdo aos contetdos disciplinares.
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Neste contexto de ludicidade, o professor das séries iniciais pode pensar em
diversas estratégias de ensino e na utilizagio de recursos did4ticos, observando os
objetivos que envolvem o processo de ensino-aprendizagem. A ludicidade possibilita
o desenvolvimento de um processo de aprendizagem do conhecimento matematico
pela crianca, passando por situagdes de prazer e de reconhecimento da sua condicio
como agente de constru¢io do seu conhecimento. O desenvolvimento de atividades
lddicas no ensino de Matemitica nio pode ser visualizado pela ética do ensino
tradicional, mas compreensdo da demanda por uma aprendizagem significativa do
conhecimento matemaitico. Os objetivos do processo de ensino-aprendizagem sio
mantidos no emprego das atividades lddicas na constru¢cio do conhecimento
matematico nas séries iniciais.

MATEMATICA DIVERTIDA NAS SERIES INICIAIS

As dificuldades de aprendizagem no conhecimento matemético sio visiveis na
introducdo deles nas séries iniciais do ensino fundamental. Carvalho, Braga e Menezes
(2019) destacam que a aprendizagem se constitui ndo significativa quando os
professores apresentam os contetidos de forma acabada, sem proporcionar momentos
de reflexdo e aplicacdo ao aluno. Os referidos autores complementam a concretizagio
da aprendizagem significativa demanda a apropriacdo de conhecimentos pelos alunos,
e os contetidos destes conhecimentos sejam parte do cotidiano deles.

Strick e Smith (2001) identificam que as dificuldades dos alunos no
aprendizado matemdtico se apresentam como incdgnitas, pois podem estar
relacionados & memoria, a atengio, & organizagio espacial, aos problemas familiares,
ao modo de ensino do contetido e aos diversos outros fatores. Trindade, Jesus e Souza
(2020) ressaltam que o emprego de recursos lddicos deve direcionar o seu uso para as
dificuldades identificadas no aprendizado dos contetidos mateméticos dos alunos, pois
sendo se tornam objetos meramente recreativos.

As atividades lddicas possibilitam os alunos se defrontarem com os
conhecimentos matemiticos em situagdes de diversio. Rodrigues e Lima (2016)
visualizam a utilizagdo de jogos como uma estratégia no ensino de Matemdtica nas
séries iniciais, possibilitando que os alunos acessem novas propostas pedagdgicas que
garantam a qualidade no ensino e aprendizagem deles.

Almeida e Barbosa (2010) salientam que os jogos despertam o interesse dos
alunos pelo conhecimento matemético, desenvolvendo a criatividade, estimulando a
busca por novas estratégias ou solugdes. A motivacio se constitui agregadora em uma
situacdo posterior aos alunos receberem uma carga elevada de informacdes e
conhecimentos. Rodrigues e Lima (2016) salientam que o processo de formagdo com a
utiliza¢do de jogos proporciona novas concepc¢des de aprendizagem, resgatando a
vontade do aluno conhecer novos caminhos de aprender os contetidos mateméticos.

Trindade, Jesus e Souza (2020) enfatizam que as atividades lddicas podem se
constituir um caminho de transformacio do ensino da Matemaitica e,
consequentemente, um instrumento de emancipacdo de cidadios em formacio. Os
referidos autores complementam que essa condi¢io é um desafio no desenvolvimento
de uma aprendizagem significativa e divertida do conhecimento matemaitico,
demandando a ampliacio das discussdes sobre praticas pedagdgicas capazes de
amenizar as dificuldades da aprendizagem matemitica.
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As atividades lddicas se constituem em priticas pedagdgicas do ensino de
Matemaitica das séries iniciais, possibilitando a constru¢do do conhecimento por meio
de situagdes divertidas. Essas préticas pedagdgicas possibilitam aos alunos romperem
com a visdo tradicional dos alunos em relagio ao conhecimento matemético, pois
visualizam-no inserido em seu contexto de desenvolvimento. O processo de ensino-
aprendizagem deve acompanhar as demandas de aprendizagem dos alunos das séries
iniciais em relacdo ao conhecimento matemaitico, inclusive por meio da aplicagio da
ludicidade e das tecnologias educacionais.

CONSIDERACOES FINAIS

O conhecimento matemdtico ocupa um importante papel no desenvolvimento
da humanidade, pois est4 aplicado nos avancgos tecnolégicos e cientificos, e encontra-
se presente em diversas atividades do cotidiano. Durante o seu desenvolvimento, o
ensino da Matemitica passou sempre por questionamentos que demandassem o seu
aprimoramento e alinhamento com as demandas da sociedade. Os professores
demandam capacitagio para atuacio no ensino da Matemdtica, pois demanda-se os
conhecimentos matemaiticos e referentes as tecnologias da informagio e comunicagio.
O ensino da Matemitica envolve a aprendizagem significativa, estratégias de ensino
que se utilizam de raciocinio e de discussdo, e emprego de ferramentas manipuldveis e
tecnolégicas. Nesta concep¢io, a Matemitica é ensinada como uma forma de pensar,
em uma dinidmica evolutiva de construgio do conhecimento.

A Matemaitica se constitui uma ciéncia abstrata e complexa, com o seu
conhecimento transposto das universidades para as escolas de educagio basica. Esta
ciéncia possibilita compreender os fenémenos e os efeitos do universo e do processo
de construgio do conhecimento. O processo de ensino-aprendizagem envolve um
conjunto de acdes para se concretizar a aprendizagem matemaitica, demanda atuagio
de mediacdo do professor. Ressalta-se que os professores das séries iniciais possuem a
formacio de pedagogo, mas demanda-se conhecimentos matematicos dele para prover
o ensino de Matemitica, que devem ser levantados em sua formacio continuada.

A aprendizagem matemadtica envolve uma significagdo por meio de uma
internalizacdo dos conceitos, com a mediag¢do do professor na producio de signos e
sentidos. Além da contextualizagio, desenvolve-se novas propostas educacionais do
ensino de Matemética para atendimento das demandas de alunos e professores, para
romper com as praticas pedagdgicas desatualizadas do ensino tradicional. Entre as
novas propostas no ensino de Matemaitica, destaca-se m-learning e demais que se
utilizam de ferramentas tecnoldgicas. Os recursos diditicos nio tecnoldgicos
continuam sendo utilizados nas préticas pedagdgicas, alinhados a ludicidade.

A ludicidade fortalece a utilizagdo de recursos diditicos tecnolégicos e ndo
tecnolégicos no processo de ensino-aprendizagem da Matematica na educagio bésica.
As atividades lidicas se manifestam de diversas, principalmente pelas brincadeiras e
jogos que estiveram sempre presentes no desenvolvimento do homem. O
planejamento é fundamental para as atividades lddicas cumpram os seus objetivos na
aprendizagem dos alunos, n3o se constituindo somente como atividades de recreacio.
Os contetdos disciplinares devem estar vinculados as atividades lddicas, conforme o
planejamento do processo de ensino-aprendizagem.

As atividades lidicas proporcionam vivéncias que promovem a integra¢io
movimento-emogdo-cogni¢cio e o envolvimento profundo do individuo com a
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atividade desenvolvida. A aprendizagem significativa se desenvolve quando os
contetidos sdo abordados por meio de uma construgio do conhecimento, utilizando das
diversificacdes de estratégias de ensino e de recursos didaticos.

As dificuldades de aprendizagem devem ser trabalhadas por meio das
atividades ladicas, pois os alunos desenvolvem na introdugio a aprendizagem
matemitica. A utilizagdo de jogos did4ticos possibilita o desenvolvimento de novas
propostas no ensino de Matemitica, promovendo a motivacio dos alunos em um
contexto de sobrecarga de informacdes e conhecimentos. As novas concepgdes de
aprendizagem matemética dos jogos didaticos possibilitam o resgate do interesse dos
alunos em buscarem os conhecimentos mateméticos. Esta condi¢io é desafiadora aos
docentes e alunos, demandando discussdes continuadas sobre as praticas pedagdgicas
do ensino de Matemaitica.

Desta maneira, conclui-se que as potencialidades das atividades lddicas sdo
concretas, como demonstra a intervengdo prética, mas se condicionam 2 existéncia de
planejamento, responsabilidade e comprometimento do professor. Além disso, as
potencialidades das atividades lidicas se efetivam no trabalho com as dificuldades de
aprendizagem matemadtica, identificada nas séries iniciais do ensino fundamental. Os
jogos sdo exemplos de atividades lddicas aplicadas ao ensino de Matemaitica, em uma
abordagem de construcdo do conhecimento e reconhecimento do aluno como agente
ativo no processo de ensino-aprendizagem.

Considerada esta abordagem, sugere-se um estudo sobre a utiliza¢do de jogos
de dispositivos méveis como recursos didaticos nas séries iniciais. O desenvolvimento
deste estudo se fundamenta no aprofundamento da abordagem do tema deste estudo.
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