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RESUMO: O artigo é parte de uma pesquisa de mestrado em Ciéncias da Educagio, que
objetivou analisar de que forma o lddico contribui para o processo de ensino-aprendizagem na
Educacdo Infantil no Centro de Educa¢io Infantil Municipal de Brejo da Madre de Deus-PE.
A metodologia empregada combinou pesquisa bibliogrifica cunhando-se para a abordagem
qualitativa com a aplicacdo de questiondrios as professoras pesquisadas. Os resultados
confirmam a relevincia do lddico para o desenvolvimento integral das criangas, com as
professoras reconhecendo sua importincia para o aprendizado significativo. Além disso,
estratégias ladicas variadas sdo utilizadas, apesar de desafios como a limitacdo de recursos
materiais e a precariedade de algumas estruturas fisicas. Conclui-se que o liddico é um
componente indispensdvel na Educacio Infantil, sendo mais uma postura docente do que um
conjunto de atividades, e que a criatividade e resiliéncia dos professores sio fundamentais para
sua aplicagdo efetiva, mesmo em contextos limitados. A pesquisa reforca a necessidade de maior
investimento em recursos e formagio continuada para educadores. 5063
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ABSTRACT: The article is part of a master's thesis in Education Sciences, which aimed to
analyze how play contributes to the teaching-learning process in Early Childhood Education at
the Municipal Early Childhood Education Center in Brejo da Madre de Deus, Pernambuco.
The methodology employed combined bibliographic research, focusing on a qualitative
approach, with the application of questionnaires to the teachers surveyed. The results confirm
the relevance of play for the integral development of children, with teachers recognizing its
importance for meaningful learning. In addition, varied play strategies are used, despite
challenges such as limited material resources and the precariousness of some physical
structures. It is concluded that play is an indispensable component of early childhood
education, being more of a teaching approach than a set of activities, and that the creativity and
resilience of teachers are fundamental to its effective application, even in limited contexts. The
research reinforces the need for greater investment in resources and continuing education for
educators.
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RESUMEN: El articulo forma parte de una investigacién de maestria en Ciencias de la
Educacién, cuyo objetivo fue analizar cémo el juego contribuye al proceso de ensefianza-
aprendizaje en la Educacién Infantil en el Centro de Educacién Infantil Municipal de Brejo da
Madre de Deus-PE. La metodologia empleada combiné la investigacién bibliografica, basindose
en el enfoque cualitativo, con la aplicacién de cuestionarios a las maestras investigadas. Los
resultados confirman la relevancia de lo lddico para el desarrollo integral de los nifios, y las
maestras reconocen su importancia para el aprendizaje significativo. Ademis, se utilizan
diversas estrategias lddicas, a pesar de desafios como la limitacién de recursos materiales y la
precariedad de algunas estructuras fisicas. Se concluye que el juego es un componente
indispensable en la educacién infantil, siendo més una actitud docente que un conjunto de
actividades, y que la creatividad y la resiliencia de los profesores son fundamentales para su
aplicacién efectiva, incluso en contextos limitados. La investigaciéon refuerza la necesidad de
una mayor inversidn en recursos y formacién continua para los educadores.

Palabras clave: Ladico. Educacién infantil. Ensefianza-aprendizaje. Jugar. Desarrollo infantil.
INTRODUCAO

A Educagio Infantil representa um periodo crucial na vida da crianga, marcando o inicio
de grande parte do seu processo de aprendizagem. Neste contexto, a presente pesquisa se
debruca sobre a importincia do lddico na Educac¢do Infantil, reconhecendo-o como um agente
essencial para o desenvolvimento infantil.

Por outro lado, as atividades lddicas, quando vivenciadas na escola, conduzem a um
aprendizado mais significativo e prazeroso, pois é através do brincar que a crianga desenvolve
autonomia, imaginagio, criatividade e comega a compreender o mundo ao seu redor de forma
ativa. A infincia é uma fase de grandes descobertas, na qual a crianga aprende por meio da
experiéncia, da exploragio e da interagio social.

O ato de brincar, intrinsecamente ligado a este periodo, é fundamental para o
desenvolvimento do raciocinio légico, da capacidade de socializagio, da coordenacdo motora e
de habilidades cognitivas essenciais. Dessa forma, a presenca da crianga no ambiente escolar
desde cedo é de suma importincia, uma vez que as oportunidades de aprendizagem oferecidas
na Educagio Infantil contribuem para seu desenvolvimento integral e para a formacio de
valores sociais, preparando-a para a futura convivéncia em sociedade.

E importante ressaltar que o ltdico nio se restringe a momentos de recreacio, mas
permeia diversas atividades do cotidiano escolar. Ele estimula a alegria, a curiosidade e a

participagdo ativa, transformando a crianca em protagonista de sua prépria aprendizagem.
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A ludicidade, portanto, favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo e emocional,
permitindo que a crianca adquira conhecimentos de maneira prazerosa e significativa,
explorando novas experiéncias e compreendendo diferentes situacdes de forma criativa.

Ademais, o lddico se configura como um instrumento pedagdgico valioso para o
educador, auxiliando no planejamento e na aplicacio de atividades mais dinimicas e
motivadoras. Por meio de brincadeiras, jogos e atividades ladicas, a crianga aprende a se
expressar, a resolver problemas, a trabalhar em grupo e a desenvolver sua criatividade.

A relevincia se justifica em trés pilares, a saber: pesquisador, universidade e sociedade.
Primeiro, é de se analisar que para o pesquisador, a aprendizagem se torna efetiva quando a
crianga participa de forma ativa e prazerosa, e compreender a aplica¢do do liddico permitiré o
desenvolvimento de estratégias pedagdgicas mais criativas, capacitando as criangas a
aprenderem brincando e a construirem conhecimento de maneira significativa.

Em segundo, pode-se perceber que para a Universidade, a pesquisa contribui para o
acervo do conhecimento académico ao abordar um tema central na Educacio Infantil,
fomentando a reflexdo sobre praticas pedagdgicas e incentivando professores e estudantes a
valorizarem a ludicidade como ferramenta essencial para a aprendizagem e o desenvolvimento
integral.

Em terceiro, fica evidente que para a sociedade, o estudo é relevante ao evidenciar a
importincia de valorizar o brincar na Educagio Infantil, demonstrando como atividades
lddicas aprimoram o aprendizado infantil, estimulam a criatividade, a socializagdo e a
construgio de valores, contribuindo para a formacio de cidaddos mais conscientes e preparados
para os desafios da vida.

Por fim, a importincia do lddico reside em seu poder de engajar, motivar e facilitar a
constru¢io do conhecimento de forma prazerosa, impactando diretamente a qualidade da
educacdo oferecida. Assim, a inserc¢do do ladico no contexto educacional é fundamental para
uma aprendizagem efetiva e significativa.

Diante do exposto, o problema central reside em compreender como o liidico contribui para
o processo de ensino e aprendizagem na Educagdo Infantil. Embora seu papel seja amplamente
reconhecido como fundamental para o desenvolvimento infantil, ainda se observam desafios
na sua aplicagdo pratica nas escolas, seja pela caréncia de recursos, tempo ou planejamento

adequado.
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Assim, torna-se necesséria a investigagio sobre como o lidico é efetivamente incorporado
as atividades pedagdgicas e quais sdo seus reais impactos na aprendizagem das criangas.

A fim de responder 4 questdo central, esta pesquisa se orienta pela seguinte pergunta:
Como o lidico contribui para o processo de ensino e aprendizagem na Educagdo Infantil no Centro de
Educagdo Infantil Municipal de Brejo da Madre de Deus-PE? Complementando a este, fica claro
que a pesquisa nio estabeleceu hipéteses explicitas em termos de predi¢do, mas sim a intengio
de investigar a realidade observada.

Para guiar este estudo, o objetivo geral é analisar de que forma o lidico contribui para o
processo de ensino e aprendizagem na Educagdo Infantil no Centro de Educagdo Infantil Municipal de
Brejo da Madre de Deus-PE. Desse modo, a pesquisa desdobra-se nos seguintes objetivos
especificos: a) Investigar as estratégias de ensino fundamentadas nas atividades lddicas
trabalhadas em sala de aula pelas professoras da Educagio Infantil; b) Verificar de que forma
o ambiente escolar favorece ou limita a vivéncia de atividades lddicas; c) Identificar as
principais dificuldades enfrentadas pelas professoras na aplicagio do lddico em sala de aula.

No que se aprimora quanto a abordagem metodolégica a pesquisa permite uma anélise
consistente sobre a aplicagio do lidico, suas estratégias, desafios e efeitos na aprendizagem das
criangas, assegurando resultados confidveis e aplicdveis.

A pesquisa se caracteriza como qualitativa com respaldo na pesquisa do tipo
bibliogrifica por entender que os achados estdo em consonincia com a temética abordada. Por
fim, o trabalho estrutura-se em quatro fases: a introdugio, o referencial teérico, os resultados e

as consideracdes finais.

ARCABOUCO TEORICO

Na Educacio Infantil, a crianga tem a oportunidade de desenvolver-se de multiplas
formas, sendo o lddico uma atividade pedagégica chave para a compreensio do mundo e para
sua participagio consciente e ativa na realidade.

De acordo com Ronca (1989, p. 27), o movimento lddico é uma fonte prazerosa de
conhecimento, onde a crianga constrdi classificagdes, elabora sequéncias légicas, desenvolve o
psicomotor e a afetividade, além de ampliar conceitos das viarias 4reas da ciéncia. O trabalho
com o lidico deve despertar na crianga a alegria e o desejo de aprender brincando, incentivando
sua criatividade e constante descoberta, pois é através dele que a crianga se torna um ser critico

e motivado para vivenciar diferentes emocdes e sentimentos.
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A ludicidade é fundamental na educacdo infantil, dada a predisposicdo natural das
criangas pelo brincar. Professores devem propor atividades lidicas que viabilizem um
aprendizado significativo e eficaz. Kishimoto (2003, p.37) afirma que o brinquedo, quando
escolhido voluntariamente, propicia diversio e ensina, completando o individuo em seu saber e
apreensdo do mundo, sendo o brincar e o jogar processos educativos de natureza livre.

A ludicidade, portanto, ndo deve ser vista apenas como diversio, mas como um caminho
pedagégico que facilita a construgdo do saber e o entendimento do mundo real. O jogo, nesse
contexto, é uma ferramenta essencial, pois através dele as criancas aprendem a obedecer a
regras, a se socializar, a dividir e a expor seus sentimentos, contribuindo significativamente
para seu desenvolvimento cognitivo, afetivo, emocional e social.

O lddico nio se restringe a momentos de recreagio, mas deve estar presente em todas as
aulas e disciplinas, demonstrando que a aprendizagem e o desenvolvimento ocorrem de forma
clara e objetiva. Opondo-se a concepgdes leigas que veem o lidico apenas como brincadeira sem
aprendizado, Almeida (1995, p. 11) destaca que a educacgdo ladica é inerente i crianca e se
configura como uma ag3o transacional em direcio ao conhecimento, em permutacdes
constantes com o pensamento coletivo.

Na escola, o lddico deve ser um instrumento inovador que promova a expressio infantil
através de jogos, brincadeiras e brinquedos. Vygotsky (1989, p.84) postula que as criangas
formam estruturas mentais pelo uso de instrumentos e sinais, e que a brincadeira e a criagdo de
situagdes imagindrias surgem da tens3o entre o individuo e a sociedade, libertando a crianga das
amarras da realidade.

Ao brincar, a crianca libera sua imaginagdo, produz, cria e torna real o que estd em sua
memodria, vivenciando experiéncias que agregam ao seu desenvolvimento. Sarmento (2004, p
23) identifica quatro eixos estruturantes das culturas infantis: repeticdo, fantasia da realidade,
alegria e interacdo. A fantasia da realidade, por exemplo, integra o mundo aparente a construgio
da visio de mundo da crianca. Assim, o brincar est4 diretamente associado ao aprender, pois d4
énfase a liberagdo da criatividade de maneira divertida.

O brinquedo é um instrumento importantissimo no processo de aprendizagem,
conduzindo a crianga a um mundo onde seus desejos sio realizados e incentivando a agir
livremente. Leontiev (1989, p.23) o define como a atividade principal da crianga, em conexdo
com a qual ocorrem mudangas significativas em seu desenvolvimento psiquico. Assim como os

brinquedos, os jogos também auxiliam no desenvolvimento e na percep¢io do mundo.
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Pinto e Lima (2003, p.5) afirmam que brincadeira e jogo sdo as melhores maneiras de a
crianca se comunicar e relacionar-se com os outros. A escola precisa estar engajada na
ludicidade, com espagos que promovam a imaginagio e a afetividade, visando a qualidade do
processo ensino-aprendizagem.

Dallabona e Mendes (2004, p.3) destacam que o liddico é uma das formas mais eficazes
de envolver o aluno, pois a brincadeira é inerente a crianga. Salomio e Martini (2007, p. 7)
concluem que aplicar o liddico exige atencdo de pais e educadores para experiéncias inteligentes
e reflexivas.

O aperfeicoamento continuo do professor, o entrosamento com os pais e a criagio de um
ambiente escolar aconchegante é essencial. Por esta mesma razdo, Almeida (1992, p.16) aponta
que atividades lddicas desenvolvem habilidades cognitivas, psicomotoras e afetivas,
promovendo lacos de amizade e o aprendizado de diversos sentimentos.

O trabalho continuo com o lidico, jogos e brincadeiras é capaz de promover uma
alfabetizacdo significativa, aumentar o rendimento escolar e o conhecimento em diversos
aspectos. E brincando que a crianca conhece o mundo adulto, demonstra seus sentimentos e
obtém oportunidades educativas.

Teixeira (2004, p.14) afirma que o lddico nio é futil, mas uma agdo autébnoma que, com
auxilio do adulto, atrai e motiva a crianca a construir saber. E crucial que as atividades lddicas
propostas tenham objetivos claros e coerentes com a realidade da crianga.

Silva (2004, p.26) argumenta que ensinar por meio de jogos torna as aulas mais
interessantes e dinimicas, competindo com os recursos externos 2 escola e estimulando a
vontade do aluno de frequentar a sala de aula. Jogos desenvolvem socializacdo, linguagem,
pensamento e autoestima.

Friedmann (1996, p.20) ressalta a riqueza do jogo por sua capacidade de transformagio e
por poder ser inserido em todas as disciplinas com um planejamento adequado. Por sua vez,
Brougere (1998, p.18) explica que a consciéncia de jogar resulta de uma aprendizagem linguistica.
O jogo, para a crianca, é mais que brincar; é através dele que a construcio de novos
conhecimentos acontece em um ambiente favorédvel.

Piaget, segundo Wadsworth (1987, p. 130), defende que a crianga sé pode receber
informacdo valiosa se estiver em um estado que a capacite a compreendé-la. O educador deve

estar atento ao desenvolvimento de cada crianga, buscando métodos eficazes.
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Além disso, as atividades com regras direcionam a crianca a desenvolver confianga,
agilidade e iniciativa, respondendo aos colegas com convicgdo. Nesse sentido, Piaget (1983)
define educar como adaptar a crianca a um ambiente social adulto, em termos de valores
coletivos.

A formagio continua do professor é essencial para verificar o que a crianga sabe e como
raciocina, a fim de sugerir atividades e fazer perguntas no momento certo, conforme
Wadsworth (1987, p. 137).

Moura (1996, p. 219) afirma que o professor deve organizar a acdo educativa para
estimular a autoestruturacio do aluno, promovendo o aprimoramento de seu trabalho
pedagégico. O questionamento e as atividades lddicas levam o educando a construir
conhecimentos, e o professor analisa os resultados para planejar as préximas atividades.

A ludicidade permite 4 crianca soltar sua criatividade, inventar e vivenciar o que estd em
sua imaginagio, favorecendo sua socializagdo. Almeida (apud Silva; 2001, p.32) descreve a
educagio lddica como uma pritica atuante que enfatiza relagdes reflexivas, criadoras e
socializadoras.

Trabalhar com o lidico é transformar a brincadeira em atividade educativa, levando o
aluno a tomar consciéncia do significado do conhecimento. A ludicidade é um instrumento
inevitdvel que promove uma alfabetizacdo de qualidade e a constru¢io de um bom conceito de
mundo. Por esse mesmo enfoque Armarilha (1997, p.52) pontua que objetos, sons, movimentos,

cores e pessoas podem se tornar brinquedo através da interagio.

MARCO METODOLOGICO

A construgio do arcabouco tedrico é o alicerce fundamental para qualquer investigacio,
pois neste artigo elegeram-se apenas dois tipos de argumentos para fomentar o didlogo, a saber:
pesquisa bibliogrdfica e a abordagem qualitativa.

Para fortalecer o embasamento teérico pelo marco metodolégico foram selecionadas as
ideias de Severino (2007) quando descreve essa fase como aquela que "baseia-se em registros
disponiveis de pesquisas anteriores em documentos como livros, artigos e teses, utilizando contribuicdes de
outros pesquisadores” (p. 122).

Por essa mesma ética, ao construir o embasamento tedrico, é nitido que houve um
didlogo com as teorias de autores como Piaget, que explorou o papel do jogo no desenvolvimento

cognitivo da crianga, e Vygotsky, que destacou a importincia do lddico na zona de
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desenvolvimento proximal, consolidando assim nossa base conceitual sobre os beneficios do
brincar.

J4 Fonseca (2002, p. 32), ao descrever esse processo, afirma que ele é feito "a partir do
levantamento de referéncias tedricas publicadas, permitindo ao pesquisador conhecer o que ja
foi estudado sobre o assunto”. Dessa forma, garantimos que nossa anilise parte de um
conhecimento robusto e previamente estabelecido sobre os beneficios do ladico.

Complementando, é sabido afirmar que para desvendar as complexidades e os
significados intrinsecos a experiéncia lddica na educagio infantil, a abordagem qualitativa se
configura como a mais adequada. Diferentemente de abordagens quantitativas, a pesquisa
qualitativa foca na compreensio dos significados, motivagdes e particularidades. E, isto, fica
evidente na literatura.

Minayo (2001, p. 21) explica que a pesquisa qualitativa "trabalha com significados, motivos
e fendmenos que transcendem a operacionalizacdo de varidveis, oferecendo uma andlise subjetiva que
permite a investigacdo e compreensdo aprofundada dos elementos adquiridos”

Podemos entender que esse tipo de abordagem quando é aplicada ao tema do lidico, nos
permite ir além da constatagio da pratica do brincar, explorando como as criangas vivenciam o
ladico, e que tipos de aprendizados e sentimentos emergem dessas experiéncias bem como elas
impactam o desenvolvimento infantil, tal como podemos se ater nas contribui¢des valiosas de
Vygotsky sobre a mediagio social no aprendizado através da brincadeira.

Adicionalmente, Ribeiro (2006, p.40) ressalta que "pesquisar qualitativamente é respeitar a
diversidade humana em sua singularidade e pluralidade cultural, corporal e linguistica". Esse
principio é crucial para entender as diferentes formas de expressdo ladica das criangas,
valorizando suas singularidades e a riqueza que o brincar oferece como ferramenta de expressio
e desenvolvimento.

Em suma, enquanto a (pesquisa bibliografica) é fortemente embasada em autores, isto é,
fornecendo para o pesquisador a sustentagdo conceitual. Por outro lado, a (abordagem
qualitativa) possibilita a exploracdo aprofundada dos significados e vivéncias relacionados ao
lddico na educagio infantil, oferecendo um panorama metodolégico completo para a

compreensio deste tema t3o precioso que é a ludicidade.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sio Paulo, v. 11, n. 10, out. 2025.
ISSN: 2675-3375

5070



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Cienciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

Resultados: Anilises e Discussio

A partir deste ponto, o estudo se dedica a anélise e discussio dos dados coletados por
meio das entrevistas com professoras da Educacio Infantil. A pesquisa explora as concepgdes
docentes em 4 (quatro) perguntas abertas acerca de tais aprofundamentos, a saber: a ludicidade,
a percepgio acerca de sua importincia nas atividades pedagdgicas; & forma como o ludico é
explorado nas salas de aula, os instrumentos e atividades lddicas empregadas; bem como os
desafios enfrentados na sua implementagio.

A anilise das concepgdes das professoras analisadas sobre ludicidade revela a diversidade
de entendimentos e a complexidade com que este conceito é abordado na pratica pedagégica. As
professoras entrevistadas apresentaram respostas que, embora compartilhem alguns pontos em
comum, demonstram diferentes niveis de profundidade e seguranca na defini¢do. As perguntas
e respostas que se seguem se entrelacam por defini¢io: professora A, professora B e professora C.
A escolha das letras se deu por conta da ética em pesquisa. O que lhes garante o primor de suas

respostas.

12 Pergunta: O que compreendem por Ludicidade?

Jogos, brincadeiras e faz-de-conta e a autonomia da crianga em criar suas préprias
brincadeiras", indicando uma compreensio inicial, mas que, segundo a anélise, parece
ainda superficial em relagdo a como um brinquedo pode auxiliar no aprendizado

(Professora A).

Pratica atrativa na qual os jogos e brincadeiras estdo presentes, com intuito de
desenvolver a fantasia e imaginacdo do sujeito (Professora B).

O que faz parte do brincar; do imagindrio; do faz-de-conta, por exemplos, jogos,
brinquedos, brincadeiras, entre outros (Professora C).

Embora todas as respostas evidenciem a associa¢do do lddico ao brincar e a fantasia, a
71 ~ . . .

anélise sugere que a compreensio de algumas docentes pode se concentrar na superficialidade.
Por sua vez, Silva (2016) argumenta que quando este elemento ndo é abracado com posturas
pedagdgicas que visem atingir objetivos claros. Muitas escolas e professores ainda podem
defender préticas mecanicistas, deixando de lado os desejos e vontades do aluno em prol de uma
alfabetizagdo tradicional.

A pesquisa ressalta a necessidade de garantir as criangas o direito a uma educagio que
respeite a constru¢io do pensamento e o desenvolvimento de linguagens expressivas, como o

jogo, o desenho e a miusica, que sdo instrumentos de leitura e escrita do mundo.
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Além disso, Freire (1991, p. 21) defende a ludicidade como ferramenta poderosa para
despertar curiosidade e prazer de aprender. Entender a esséncia da ludicidade é fundamental,
pois ela pode ocorrer sem a necessidade de jogos ou brinquedos especificos, requerendo dos
professores uma atitude criativa e agraddvel que desperte o interesse do aluno, promovendo o
desenvolvimento de seu raciocinio légico, coordenacio motora e lado socioafetivo.

Ainda assim, Silva (2016) destaca que as brincadeiras sdo essenciais, pois através delas a
crianga explora, se envolve e sente liberdade. As professoras pesquisadas percebem que o ludico,

presente desde o nascimento, estimula a criatividade e o relacionamento interpessoal.

22 Pergunta: Qual a importincia da atividade lddica para a crianga tendo em vista o jogo,

o brinquedo e a brincadeira?

Possibilita o desenvolvimento da atengio, raciocinio légico, coordenagio motora,
comunicagio e expressio e aquisi¢io dos contetidos de maneira significativa e
prazerosa (Professora A).

Desenvolve o sujeito em vérios aspectos: social, afetivo, cognitivo, motor, entre outros.
O jogo e a brincadeira sio fundamentais para ampliagdo do conhecimento, como
também o brinquedo (Professora B).

7

O trabalho com lddico no desenvolvimento da crianga é essencial pois por meio do
lddico, a crianga experimenta, expressa, elabora, convive. O lddico possibilita a
socializagdo, a expressido, e a construgio de (Professora C).

As respostas das professoras convergem para a ideia da importincia multifacetada da
atividade lidica no desenvolvimento infantil, destacando seu papel no aprimoramento da
atengio, raciocinio légico, coordenagdo motora, comunicagdo e expressdo. Salienta-se também
a capacidade do lddico em promover a aquisi¢do de contetidos de forma significativa e prazerosa,
além de desenvolver o sujeito em aspectos sociais, afetivos e cognitivos. Enfatiza-se que o jogo,
o brinquedo e a brincadeira sdo fundamentais para a ampliagio do conhecimento, a socializacio,
a expressdo e a construgio de saberes.

Segundo Kishimoto (1996, p. 26), a atividade lddica é livre e alegre, possuindo um valor
social e educacional de grande magnitude. Ela favorece o desenvolvimento corporal, psiquico e
a inteligéncia da crianca, ao mesmo tempo em que a prepara de forma eficaz para a vida em
sociedade. Essa abordagem integral da ludicidade evidencia seu papel insubstituivel na
formagdo das criangas, indo além do mero entretenimento para se tornar uma ferramenta
pedagédgica poderosa e indispensavel.

Nesse contexto, o jogo, o brinquedo e a brincadeira atuam como catalisadores para a

exploragio, a experimentagio e a descoberta. Ao se engajar em atividades lidicas, a crianga nio
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apenas se diverte, mas também aprende a resolver problemas, a tomar decisdes, a negociar e a
colaborar com seus pares.

A liberdade inerente ao brincar permite que ela expresse suas emogdes, explore
diferentes papéis e construa sua identidade de maneira auténtica. Assim, essas atividades
lidicas, conforme destacado pelas professoras, sdo essenciais para desenvolver integralmente a
crianga, promovendo habilidades socioemocionais e preparando-a para interagir com o mundo
de forma critica e construtiva.

32 Pergunta: Vocé costuma trabalhar com o lddico na sua prética pedagégica? Sim ou

Nio? Em caso positivo: Quais s3o seus instrumentos lddicos?

Sim. Livros didéaticos, blocos de montar, alfabeto e niimeros mével, musicas, sucata

(Professora A).

Sim. Brincadeiras; jogos; pintura; leitura/histéria; musicas; brinquedos educativos

(Professora B).

Sim. O lddico é utilizado como recurso de aprendizagem de acordo com a
intencionalidade pedagégica. Mesmo com poucos recursos procuro utilizar brincadeiras
livres e dirigidas, jogos como blocos légicos, de montar, brincadeiras coletivas,
competicdes, faz de conta, contagio e recanto de histérias, musicalizacdo, brincadeiras
de roda, desenho, pintura etc. (Professora C).

A forma como as professoras integram o lidico em suas praticas pedagdgicas revela uma
variedade de abordagens e instrumentos. Observa-se a utilizagdo de recursos que vio desde
materiais did4ticos tradicionais, como livros e alfabetos mdveis, até propostas mais abertas e
criativas, que incluem sucatas, jogos, atividades artisticas, musicaliza¢do e contacio de histérias.
A intencdo por trds do uso desses recursos varia, mas a busca por tornar o aprendizado mais
significativo e prazeroso é um denominador comum.

Kishimoto (2011, p. 15) destaca a importincia da intencionalidade pedagégica na selecio
e aplicacdo de instrumentos lidicos. A autora ressalta que os jogos, brinquedos e brincadeiras
devem ser escolhidos e utilizados de forma a promover o desenvolvimento de habilidades
especificas, alinhando-se aos objetivos de aprendizagem.

Nesse sentido, a variedade de recursos mencionados, como blocos de montar, sucatas,
material artistico e jogos pedagégicos, demonstra a compreensdo de que diferentes instrumentos
podem atender a distintas propostas educativas, desde o desenvolvimento da coordenagio
motora fina até a estimula¢io do raciocinio légico e da criatividade.

A priética pedagdgica que integra o lddico de forma eficaz se caracteriza pela diversidade

de instrumentos e pela clareza de objetivos. A utilizagio de brincadeiras livres e dirigidas, jogos
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variados, atividades coletivas, faz de conta, conta¢do de histérias e musicalizagdo, por exemplo,
demonstra a versatilidade do lddico como ferramenta de aprendizagem.

Essa abordagem permite que os educadores adaptem seus recursos as necessidades e aos
interesses dos alunos, promovendo o desenvolvimento integral, mesmo diante de limitacdes
materiais. O lidico, nesse contexto, torna-se um meio poderoso para engajar os estudantes,
estimular sua curiosidade e consolidar conhecimentos de maneira prazerosa e significativa.

42 Pergunta: A escola oferece materiais para trabalhar com o ladico?
Sim, alguns (Professora A).
Em parte. A escola oferece alguns materiais, porém de forma limitada” (Professora B).

A escola oferece poucos materiais para trabalhar com o lddico; materiais limitados

(Professora C).

As respostas das professoras indicam que a disponibilidade de materiais lddicos na escola
é, em geral, limitada. Embora haja o reconhecimento da importincia do lddico, a oferta de
recursos parece nio atender plenamente as necessidades pedagégicas, gerando desafios para a
implementagio de praticas mais ricas e diversificadas. Essa escassez de materiais pode, em
alguns casos, restringir a variedade de atividades que podem ser propostas.

A caréncia de materiais lddicos adequados e em quantidade suficiente nas institui¢des
de ensino é uma questdo frequentemente abordada na literatura pedagdgica. Autores como
Oliveira (2016) destacam que a falta de recursos impacta diretamente a qualidade da educagio
infantil, limitando as oportunidades de exploracdo, experimentagio e desenvolvimento integral
das criangas. A disponibilidade de jogos, brinquedos e materiais diversos é vista como um fator
essencial para a promocdo da criatividade, do raciocinio légico e da interagdo social, sendo,
portanto, um aspecto a ser priorizado pelas escolas.

Diante desse cenirio de recursos limitados, as professoras podem buscar estratégias
proativas para enriquecer o trabalho com o lddico. Uma abordagem eficaz é a utilizacdo de
materiais recicldveis e sucatas, transformando objetos do cotidiano em brinquedos e jogos.
Parcerias com a comunidade, como pais e responsédveis, podem viabilizar a doa¢do de materiais
ou a organizagio de oficinas para confecgio de brinquedos.

Além disso, a troca de experiéncias e recursos entre as préprias professoras e escolas da
rede pode ser uma fonte valiosa de ideias e materiais. A criatividade e a inventividade docente,
aliadas a colaboragdo, sdo ferramentas poderosas para superar a escassez e garantir que o ladico

continue sendo um componente essencial na jornada educativa das criancas.
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CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa em si se incumbe de analisar a contribui¢io do lddico para o processo de
ensino e aprendizagem na Educacido Infantil no Centro de Educagio Infantil Municipal de Brejo
da Madre de Deus-PE.

Ao longo deste estudo, foi possivel constatar a fundamental e transformadora
importincia do lddico, confirmando sua atuagio como um agente indispensdvel para o
desenvolvimento integral das criancas, indo além de um mero passatempo.

A pesquisa atingiu seus objetivos, desvendando as nuances de como a ludicidade se
manifesta e impacta o ambiente educacional investigado. Especificamente, investigaram-se as
estratégias de ensino fundamentadas no lddico utilizadas pelas professoras, identificando um
repertério rico que inclui jogos, musicas, contagio de histérias e faz-de-conta, aplicadas com
criatividade e resiliéncia diante das limitagdes.

Verificou-se que o ambiente escolar, embora apresente desafios estruturais e de recursos,
favorece a vivéncia de atividades lddicas através da postura pedagdgica e adaptabilidade das
educadoras, que o promovem e tornam o aprendizado mais prazeroso e motivador.

Ademais, identificaram-se as principais dificuldades enfrentadas pelas professoras,
notadamente quanto a caréncia de materiais e a necessidade de formac3o continuada, o que nio
impede a efetiva incorporagio do lddico as praticas pedagdgicas e a obtengio de impactos
positivos na aprendizagem.

Os achados desta pesquisa reafirmam a profunda relevincia da ludicidade na formagio
infantil. A investigacdo proporcionou um aprofundamento nas estratégias pedagdgicas criativas
e na aplicagdo prética do lidico, enriquecendo o acervo académico com dados empiricos sobre
préticas essenciais na Educagio Infantil.

O estudo sustenta a necessidade imperativa de valorizar o brincar, pois ele impacta
diretamente na formacdo de cidadios mais conscientes, criativos e socialmente preparados,
capazes de enfrentar os desafios da vida.

Em suma, o lidico se configura como um componente indispensdvel e um potente agente
transformador na Educacdo Infantil. As dificuldades encontradas na sua plena aplicagdo nio
invalidam seu uso, mas ressaltam a urgéncia de investimentos em recursos, materiais adequados

e em formacdo continuada para os educadores.
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A pesquisa, ao investigar a realidade vivenciada, contribuiu significativamente para a
reflexdo sobre a pritica docente, reforcando o papel do professor como mediador e promotor da

ludicidade, essencial para uma aprendizagem efetiva e significativa.
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