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ENGLOBANDO AS NOVAS TECNOLOGIAS DA TRADUCAO

Autor: Lucas Amancio Mateus!

A presente anilise toma por base a obra elaborada pelas autoras Marileide Dias Esquerda
e Erika Nogueira de Andrade, as quais trazem uma importante visio sobre a necessidade de
constante atualizagio dos profissionais da 4rea, tendo em vista o avanco tecnoldgico e as
necessidades emergentes do mundo globalizado.

No primeiro capitulo, demonstra-se a evolugio tecnolégica no que diz respeito as
ferramentas de tradugdo. Tal evolugio influencia diretamente nas formas de trabalho, contratagio
e remuneracdo do tradutor. Além disso, a exigéncia de experiéncia e conhecimento do profissional
da 4rea sobre o manuseio das tecnologias utilizadas torna-se um pré-requisito para a contratacio.
Isso levanta uma situacdo ainda mais problemitica: o ensino na formacio desses profissionais
precisa contemplar essa necessidade. Entretanto, sabe-se que, na realidade, a graduagio da area,
sobretudo no ensino publico, ainda no possui tal estrutura tecnolégica, o que levanta a segunda
questdo: a necessidade de apoio ao professor do ensino superior para poder proporcionar uma
formacdo completa aos seus alunos.

O segundo capitulo, de cardter mais explicativo, trata sobre os sistemas de membérias e sua
utilizag¢do no processo de traducdo e armazenamento. Esses sistemas permitem a reutilizacio de
trechos de tradugdes anteriores, os quais ficam previamente armazenados em um banco de dados
para serem recuperados e reaproveitados sempre que necessirio. Essa ferramenta traz
produtividade ao trabalho do tradutor, que precisard apenas adaptar ao contexto inserido. O
sistema mais utilizado e, por isso, analisado na obra é o Wordfast Anywhere, que é oferecido online
e gratuitamente, e estd em constante aprimoramento. Esse sistema livre é um recurso que
disponibiliza para o tradutor - seja em formacio ou recém-graduado - as condi¢des necessarias

para oferecer servicos que atendam as expectativas do mercado atual.
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No terceiro capitulo, explicita-se sobre os softwares utilitirios de traducio e localizacdo,
fazendo um apanhado geral de sua criacdo, desenvolvimento e expansio internacional. Vale
destacar que a utilizacio em massa se deu pelos fins de globaliza¢io, sendo abordadas sempre
visando 4 evolu¢io econdmica e comercial. Tem-se como objetivo principal demonstrar as
maneiras com as quais o tradutor em formagio pode praticar a traducio de softwares utilitarios,
tendo como resultado a possibilidade de agregar novas habilidades instrumentais e tecnolégicas
em sua formagio.

O capitulo 4 discorre sobre as formas de traduzir e localizar Webpages, constatando que a
Internet tornou-se um grande nicho de mercado, onde a localizagdo passou a ser um setor a se
expandir cada vez mais, dentro de um mercado que move milhdes de délares e registra a existéncia
de mais de um trilhdo de sites ativos, segundo a pesquisa realizada pelas autoras.

A localizagio de websites envolve o trabalho de multiprofissionais, como o webdesigner, o
webmaster, e outros profissionais das tecnologias de informacio. Entre essa equipe, esté o tradutor,
que é responsivel pela manipulacio do conteddo linguistico desses websites, em que se faz
necessario considerar a consisténcia terminoldgica em todo o site, eliminar as referéncias politicas,
religiosas ou especificas de uma determinada regido, evitar o uso de elementos culturalmente
sensiveis (como jargdes ou girias), dentre outras questdes que precisam ser meticulosamente
avaliadas pelos tradutores.

No quinto capitulo, demonstram-se os desafios e possibilidades para a formacio de
tradutores através da traducio e localizagio de Videogames, destacando ser um tipo de software
bem mais desafiador do que os j4 demonstrados, tendo em vista a grande quantidade de recursos
linguisticos que entram em um jogo e qudo variados sdo esses textos, citando o autor Bernal-
Merino (2008). Demonstrando exemplos em virios jogos e ferramentas utilizadas, abre-se a
discussdo sobre a inser¢do pedagdgica desses elementos, evidenciando a necessidade de parcerias
entre as desenvolvedoras de jogos e os cursos de tradugido, com o objetivo de abordar todos os
aspectos de um jogo, os quais vdo além dos componentes linguisticos, pois envolvem
multimodalidade, narrativa nio linear e gestdo de tecnologias de tradugio e localizagio.

O capitulo 6 continua falando sobre a tradugio e localizagdo de jogos, trazendo para o
contexto dos dispositivos méveis, demonstrando que a iniciativa da localiza¢do levou a expansio
dos jogadores e dos tipos e caracteristicas dos jogos, alcancando seu fenémeno com os dispositivos
méveis, onde os jogos para celulares vém ganhando sofisticacdo e grande potencial de jogabilidade,
demonstrando uma qualidade igual ou mesmo superior & dos consoles, computadores ou outras
plataformas.
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Sabendo que novas tecnologias transformam a atividade tradutéria e seu ensino, a ascensio
dos dispositivos méveis mostra-se como um grande desafio ao tradutor, dada a popularidade
crescente dos aparelhos, pois quanto mais existirem, mais recursos deverdo ser traduzidos e
localizados, como também investigados.

O capitulo 7 trata sobre as tecnologias de tradugio automética, abordando sobre a polémica
de substitui¢do do tradutor pela tecnologia, razdo que faz muitas vezes com que o profissional da
drea rejeite os recursos tecnoldgicos disponiveis. Nesse sentido, faz-se necessirio desmistificar
esse pensamento nos tradutores em formacio, para que vejam a tradugio automitica como
ferramenta auxiliadora, e nio como substituta do profissional.

No oitavo capitulo, explora-se a relacdo entre os sistemas de memodria e a pedagogia
colaborativa, descrevendo formas de desenvolver atividades que envolvam os alunos em projetos
reais e colaborativos de traducio, através das funcionalidades presentes em sistemas de memdria
de traducdo. Dessa forma, orientam-se praticas em que se trabalhem em conjunto atuando de
forma a compartilhar responsabilidades no processo de aprendizagem das tecnologias de traducio.
Considerando a tecnologia como uma necessidade para a profissionalizacdo do tradutor, faz-se
necessirio adotid-la como indispensivel também em sua formacdo, pois a adocdo dessas
tecnologias descritas ao trabalho do tradutor estd promovendo mudangas em muitos cursos
universitirios de formacio de tradutores que, aos poucos, estio revendo seus curriculos para
incluir o treinamento nessas ferramentas.

Diante da anilise aqui apresentada, fomenta-se a necessidade de pesquisas, formagdes e
demais trabalhos na é4rea, evidenciando a mudanca do pensamento arcaico de “substituicio do
homem pela miquina”, para a conscientizacdo de que precisamos nos atualizar e dominar as
ferramentas tecnoldgicas disponiveis para a evolu¢do do nosso trabalho, assim como discutir

maneiras de sua efetivacio no processo de aprendizagem.
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