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RESUMO: Esse artigo buscou discutir o uso das tecnologias digitais como ferramenta para a
producio e a melhoria do material diditico no contexto escolar. A pesquisa, de natureza
qualitativa e bibliografica, foi desenvolvida por meio da anailise de obras teéricas e documentos
oficiais que abordam o uso das TICs na educagio. O estudo teve como objetivo compreender
como os recursos digitais podem ser utilizados pelos professores na elaboragio de materiais
pedagégicos mais interativos, inclusivos e contextualizados, alinhados s demandas da
educagio contemporinea. Os resultados indicaram que o uso das tecnologias digitais favorece a
autonomia docente, a personalizac¢io do ensino e o engajamento dos estudantes, mas também
evidencia desafios como a falta de formacdo adequada, infraestrutura limitada e resisténcia a
novas praticas. Conclui-se que a integracdo das tecnologias a producio do material didético
requer apoio institucional, politicas pablicas consistentes e valoriza¢do da autoria docente, de
modo que a escola possa construir uma préitica pedagdgica mais significativa, criativa e em
sintonia com as novas formas de aprender e ensinar.
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ABSTRACT: This article aimed to discuss the use of digital technologies as a tool for the
production and improvement of teaching materials in the school context. The research,
qualitative and bibliographic in nature, was based on the analysis of theoretical works and
official documents that address the use of ICT in education. The study aimed to understand
how digital resources can be used by teachers to develop more interactive, inclusive, and
contextualized pedagogical materials aligned with the demands of contemporary education.
The results indicated that the use of digital technologies enhances teacher autonomy,
personalization of teaching, and student engagement, but also highlights challenges such as lack
of adequate training, limited infrastructure, and resistance to new practices. It is concluded that
integrating technologies into teaching material production requires institutional support,
consistent public policies, and the appreciation of teacher authorship so that schools can build
more meaningful, creative, and updated pedagogical practices.
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RESUMEN: Este articulo buscé discutir el uso de las tecnologias digitales como herramienta
para la produccién y mejora del material didactico en el contexto escolar. La investigacién, de
naturaleza cualitativa y bibliografica, se basé en el anilisis de obras tedricas y documentos
oficiales que abordan el uso de las TIC en la educacién. El estudio tuvo como objetivo
comprender cdmo los recursos digitales pueden ser utilizados por los docentes para desarrollar
materiales pedagdgicos mis interactivos, inclusivos y contextualizados, alineados con las
demandas de la educacién contemporanea. Los resultados indicaron que el uso de tecnologias
digitales favorece la autonomia docente, la personalizacién de la ensefianza y el compromiso de
los estudiantes, pero también pone de relieve desafios como la falta de formacién adecuada,
infraestructura limitada y resistencia a nuevas précticas. Se concluye que la integracién de las
tecnologias en la produccién de materiales did4cticos requiere apoyo institucional, politicas
ptblicas coherentes y valorizacién de la autoria docente para que las escuelas puedan construir
una prictica pedagdgica mis significativa, creativa y en sintonia con las nuevas formas de
ensefiar y aprender.

Palabras clave: Tecnologias Digitales. Material Did4ctico. Innovacién Pedagégica.
INTRODUCAO

Vivemos uma era profundamente marcada pela presenga das tecnologias digitais em
praticamente todos os 4mbitos da vida social, e a educagio ndo esté alheia a esse movimento. O
ambiente escolar, embora muitas vezes preso a estruturas tradicionais, tem sido interpelado a
repensar suas préticas diante das novas formas de comunicagio, produgio de conhecimento e
interacdo promovidas pelas tecnologias. A figura do material didatico historicamente centrada
em livros impressos e apostilas comega a ser ressignificada a partir das possibilidades que o
digital oferece. Videos interativos, jogos pedagdgicos, plataformas colaborativas e infogrificos
dinimicos s3o apenas alguns exemplos de recursos que tém o potencial de transformar o modo
como os contetidos sio apresentados e experienciados pelos estudantes.

Contudo, apesar do avango tecnoldégico e da ampla disponibilidade de ferramentas
digitais, o uso dessas tecnologias para a produ¢io e melhoria dos materiais did4ticos ainda ndo
é uma realidade consolidada em todas as escolas. Muitos docentes encontram dificuldades tanto
na formagio quanto no tempo disponivel para explorar e adaptar recursos digitais as suas
realidades pedagdgicas. A falta de apoio institucional, as desigualdades de acesso entre os alunos
e a auséncia de politicas publicas mais consistentes também contribuem para que a tecnologia
continue sendo, em muitos casos, um acessério, e nio uma aliada efetiva no processo de ensino-
aprendizagem. Diante disso, é necessdrio perguntar: como as tecnologias digitais podem ser
utilizadas de forma criativa e pedagdgica na producio de materiais didaticos que realmente

dialoguem com a realidade dos alunos e potencializem suas aprendizagens?
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Com base nesse questionamento, este artigo tem como objetivo refletir sobre o uso das
tecnologias digitais como ferramenta de apoio a producio e qualificacdo do material didatico no
contexto escolar. A proposta é compreender como esses recursos, quando utilizados de maneira
intencional, podem contribuir para o desenvolvimento de préticas mais interativas, acessiveis
e significativas, ampliando as possibilidades de ensino e estimulando o protagonismo dos
estudantes. Além disso, busca-se analisar os desafios enfrentados pelos professores nesse
processo, bem como as oportunidades que as tecnologias oferecem para uma reinvencio do
material pedagdgico em didlogo com as culturas digitais contemporaneas.

A escolha desse tema se justifica pela urgéncia em promover uma educagio que esteja
conectada com o tempo presente, capaz de dialogar com os modos de ser, pensar e aprender das
novas geracdes. A escola, para manter sua relevincia social e formativa, precisa incorporar as
tecnologias digitais ndo apenas como adorno, mas como parte estruturante do curriculo e das
préticas pedagdgicas. Investir na melhoria do material diditico por meio dessas tecnologias é
também investir na qualidade do ensino, na equidade de acesso ao conhecimento e na
valorizacdo da criatividade e da autonomia tanto dos docentes quanto dos discentes. Trata-se,
portanto, de um caminho necessario para a construcio de uma escola mais dinimica, inclusiva
e inovadora.

Por fim, é importante destacar que este estudo nio pretende oferecer férmulas prontas,
mas sim contribuir com a reflex3o critica sobre os usos possiveis das tecnologias digitais no
cotidiano escolar. A intencdo é abrir espago para o didlogo entre teoria e pritica, entre inovagio
e realidade concreta, compreendendo que cada escola, cada professor e cada turma possuem suas
particularidades. Ao valorizar o uso consciente das tecnologias na producdo dos materiais
didaticos, reconhece-se também o papel essencial do professor como autor e mediador do
conhecimento, que reinventa sua pratica com criatividade, sensibilidade e compromisso com

uma educa¢io mais viva e conectada com o mundo atual.

METODOS

A presente pesquisa é de natureza qualitativa e bibliogréfica, pois se apoia na anilise de
producdes tedricas e documentais que discutem a integragio das tecnologias digitais ao processo
de ensino-aprendizagem, com foco na criagio e aperfeicoamento dos materiais diditicos. A
abordagem qualitativa foi escolhida por permitir uma compreensio mais profunda e sensivel
dos sentidos atribuidos as praticas pedagdgicas que envolvem o uso das tecnologias digitais no
cotidiano escolar. Esse tipo de investigagio nio busca dados numéricos ou generalizagdes
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estatisticas, mas sim interpretar, analisar e refletir sobre os significados e as implicacées dessas
préticas no contexto educacional.

A pesquisa bibliografica foi realizada a partir da selecdo de livros, artigos cientificos,
dissertacdes, legislagdes e documentos oficiais disponiveis em bases de dados confidveis e
acessiveis em lingua portuguesa, como Scielo, Google Académico, Periédicos CAPES e
repositérios institucionais. A escolha das fontes seguiu critérios como atualidade (publicacdes
dos dltimos dez anos, prioritariamente), relevincia teérica e alinhamento com o tema central
do estudo. Além disso, foram incluidos autores classicos da 4rea de educacio e tecnologia, cuja
contribui¢do permanece valida e essencial para o entendimento da temética.

A coleta e anélise do material tedrico consideraram como palavras-chave principais:
tecnologias digitais na educagdo, material did4tico digital, inovacdo pedagégica, formagio
docente e praticas pedagdgicas com TICs. As fontes encontradas foram lidas de forma critica,
buscando identificar conceitos-chave, recorréncias, tensionamentos e experiéncias priticas que
revelassem como os recursos digitais tém sido utilizados na producdo de materiais pedagégicos
mais interativos, acessiveis e significativos. Essa leitura analitica permitiu ndo apenas descrever
os contetidos, mas também estabelecer relacdes entre diferentes perspectivas tedricas e
experiéncias documentadas.

Além das obras académicas, também foram analisados documentos normativos e
orientadores, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Plano Nacional de
Educacdo (PNE) e diretrizes que tratam da inser¢do das Tecnologias Digitais da Informagio e
Comunicagio (TDICs) no curriculo. Esses documentos foram fundamentais para compreender
o cenirio legal e institucional que orienta o uso das tecnologias nas escolas publicas brasileiras
e os desafios enfrentados para sua implementagio efetiva nas praticas pedagdgicas. A anilise
desses textos foi feita 4 luz dos objetivos da pesquisa, buscando compreender como as politicas
publicas dialogam com a realidade das escolas.

Por fim, o processo metodolégico adotado neste estudo teve como base a articulagio
entre teoria e prética, buscando nio apenas sistematizar os conhecimentos disponiveis, mas
também levantar reflexdes que possam contribuir com a formacdo docente e a reinvengio dos
materiais diddticos no ambiente escolar. A escolha por uma metodologia qualitativa e
bibliografica reflete a intencdo de compreender o fendmeno de forma critica, contextualizada e
comprometida com uma educagio mais conectada com os desafios contemporineos. Com isso,
espera-se colaborar com préticas mais inovadoras, sensiveis e eficazes no uso das tecnologias
digitais em sala de aula.
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RESULTADOS

A literatura educacional tem demonstrado, de forma cada vez mais enfatica, que as
tecnologias digitais ndo devem ser tratadas como elementos periféricos no processo de ensino,
mas sim como aliadas fundamentais na construcio de saberes e na ressignificacdo das praticas
pedagégicas. A producio e a melhoria do material didético, nesse cendrio, assumem uma nova
configuracio, onde o digital se insere como linguagem e ferramenta de ampliacio das
possibilidades pedagégicas (MORAN, 2021).

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) traz, entre suas competéncias
gerais, o dominio e uso das tecnologias digitais de forma critica, significativa e ética. Isso aponta
para uma exigéncia concreta: os materiais diditicos precisam dialogar com o universo digital
no qual os estudantes estio imersos. Dessa forma, o uso das TICs pode tornar o material
didatico mais atual, interativo e alinhado is necessidades e interesses dos alunos.

Segundo Kenski (2015), ao utilizar as tecnologias digitais na constru¢io de materiais
didaticos, o educador expande sua capacidade de mediacio do conhecimento, favorecendo
multiplas linguagens e tornando os contetdos mais acessiveis. A imagem, o som, o movimento
e a interatividade sdo elementos que enriquecem a experiéncia pedagégica, rompendo com a
linearidade tradicional do livro impresso.

Outro ponto recorrente nas pesquisas analisadas é a percepcdo de que os recursos digitais
potencializam o protagonismo do estudante no processo de aprendizagem. Prensky (2008)
destaca que os alunos da geracio digital aprendem de forma diferente e exigem abordagens mais
dinimicas e personalizadas. O material didatico, ao incorporar elementos digitais, se adapta a
esses novos perfis e promove maior engajamento dos estudantes.

O uso de videos educativos, podcasts, infograficos animados e plataformas colaborativas
sdo algumas das estratégias que vém sendo incorporadas a produgio de materiais por professores
que apostam em uma pratica mais inovadora. Como destacam Costa e Silva (2020), essas
ferramentas permitem que o contetido seja vivenciado e nio apenas lido, gerando maior
significado para os estudantes e estimulando a aprendizagem ativa.

A producio prépria de material didético, com apoio das TICs, também fortalece a
autonomia do professor. Ao criar contetidos adaptados 4 sua realidade de sala de aula, o educador
consegue dialogar com o contexto dos alunos, suas vivéncias e desafios. Isso evita a simples

reproducdo de apostilas genéricas e promove uma pritica mais contextualizada e sensivel

(KENSKI, 2015).
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No entanto, a literatura aponta que esse processo ainda enfrenta obsticulos importantes.
Muitos professores relatam nio ter dominio técnico suficiente para utilizar as ferramentas
digitais de forma auténoma na cria¢do de seus materiais. Isso evidencia a urgéncia de formagdes
continuadas que abordem nio apenas o uso das ferramentas, mas também sua intencionalidade
pedagégica (MORAN, 2021).

Além da formagio docente, outro desafio recorrente é o tempo. A elaboracdo de materiais
didaticos com recursos digitais exige planejamento, pesquisa, edi¢do e testes etapas que nem
sempre sdo vidveis dentro das rotinas escolares marcadas pela sobrecarga de trabalho. Essa
limitacdo reforca a necessidade de politicas institucionais que valorizem e apoiem essa produgio
autoral dos professores.

A desigualdade de acesso as tecnologias por parte dos estudantes também precisa ser
considerada. Mesmo que o professor elabore um material inovador, ele precisa garantir que
todos tenham condicées de acessd-lo. A exclusio digital é um fator que pode comprometer a
eficicia da proposta e acentuar desigualdades, como alertam Costa e Silva (2020).

Ainda assim, os avangos s3o significativos. Muitas escolas, mesmo com recursos
limitados, tém buscado solugBes criativas para integrar o digital aos seus materiais didéticos.
Professores tém utilizado seus préprios celulares, softwares gratuitos e plataformas abertas para
construir conteidos multimodais e inovadores. Essa postura revela um movimento de
resisténcia e transformacio dentro da prépria escola publica.

Pesquisas recentes indicam que, quando bem planejado, o uso das TICs na produgio de
materiais did4ticos contribui n3o apenas para a melhoria do ensino, mas também para o
fortalecimento do vinculo entre professores e estudantes. Ao perceberem que os materiais foram
feitos especialmente para eles, os alunos sentem-se mais motivados, acolhidos e valorizados
(BARBOSA, 2018).

A interatividade oferecida pelos recursos digitais também é apontada como um fator
positivo. Quando o material permite que o estudante interaja, escolha caminhos, experimente
e descubra, o processo de aprendizagem se torna mais significativo e menos passivo. E o que
Moran (2021) chama de “aprender fazendo”, onde o estudante deixa de ser espectador para se
tornar protagonista da prépria construgio de conhecimento.

Outro aspecto identificado foi o potencial das tecnologias digitais para promover uma
aprendizagem mais inclusiva. Materiais com diferentes formatos (4dudio, video, texto e

imagem) favorecem a aprendizagem de alunos com necessidades especificas e respeitam os
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diferentes estilos de aprendizagem. Isso contribui para a constru¢io de uma escola mais
equitativa e sensivel a diversidade.

Também foi possivel observar que a producdo de materiais com apoio das TICs estimula
a criatividade docente. Muitos professores relatam que ao explorar novas ferramentas e
formatos, redescobrem o prazer de ensinar, inovar e experimentar. Isso gera um movimento de
renovagio pedagdgica importante, que impacta diretamente na qualidade do ensino.

A literatura aponta ainda que o uso das TICs no material didatico pode ampliar o didlogo
entre escola e comunidade. Plataformas digitais permitem que os pais acompanhem o contetdo,
acessem materiais e participem mais ativamente da aprendizagem de seus filhos. Essa
integragio fortalece os lagos entre escola e familia, como defende Kenski (2015).

A flexibilidade dos materiais digitais é outro ponto valorizado. Eles podem ser
atualizados com facilidade, adaptados a diferentes turmas e utilizados em ambientes presenciais
ou virtuais. Isso é especialmente relevante em contextos de ensino hibrido ou remoto, como o
vivido durante a pandemia da COVID-19, quando o material digital ganhou centralidade nas
préticas pedagégicas.

Ainda que muitos materiais didéticos digitais sejam criados por editoras e grandes
plataformas, a literatura valoriza especialmente os conteddos produzidos pelos préprios
professores, pois esses materiais tendem a ser mais afetivos, contextualizados e comprometidos
com a realidade dos alunos (BARBOSA, 2018).

Em sintese, os resultados revelam que o uso das tecnologias digitais na producio e
melhoria dos materiais did4ticos amplia possibilidades pedagégicas, estimula a autoria docente,
favorece a personalizagio da aprendizagem e fortalece o vinculo entre professor e estudante. No
entanto, para que essas priticas se consolidem, é preciso garantir condi¢Ges objetivas —
formacdo, tempo, recursos e apoio institucional.

Conclui-se, portanto, que o potencial das TICs na qualificacdo dos materiais did4ticos é
imenso, mas sua efetiva¢cio depende de um conjunto de fatores que precisam ser considerados
de forma integrada. A produ¢io de materiais digitais ndo deve ser vista como uma exigéncia
técnica, mas como um movimento ético e politico, que busca tornar a educagio mais

significativa, inclusiva e alinhada com o mundo em que vivemos.

DISCUSSAO

Os achados da pesquisa revelam que o uso das tecnologias digitais na producdo de

materiais didticos ndo deve ser reduzido 2 aplicagdo de ferramentas ou ao acesso a recursos
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prontos. Trata-se de um movimento muito mais profundo, que demanda uma mudanca de
postura por parte do educador: deixar de ver o material diditico como algo fixo e acabado, e
passar a enxergi-lo como algo vivo, em constante didlogo com o contexto, com os sujeitos da
aprendizagem e com os multiplos modos de produzir conhecimento no mundo digital. Como
argumenta Moran (2021), a inovagio pedagdgica estd menos na tecnologia em si e mais na forma
como ela é usada para criar experiéncias significativas de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, a discussdo sobre a inser¢do das tecnologias digitais no cotidiano escolar
exige uma reflexdo sobre o papel do professor como autor do seu préprio material. Quando o
docente se apropria dos recursos digitais para planejar, construir e adaptar contetdos, ele assume
uma posi¢do ativa na mediacdo do saber e valoriza sua prépria criatividade e autonomia. Kenski
(2015) reforga que essa autonomia nio deve ser encarada como um fardo solitirio, mas como
parte de uma pritica coletiva e colaborativa que precisa ser incentivada pelas institui¢des
escolares.

Um ponto central que emerge da anélise é que o material did4tico, quando pensado com
apoio das TICs, pode se tornar muito mais inclusivo, dialogando com diferentes estilos de
aprendizagem e respondendo as necessidades especificas dos estudantes. A diversidade de
linguagens que as tecnologias oferecem imagem, som, texto, movimento permite uma
abordagem mais sensivel e personalizada, que acolhe nio sé a cognicio, mas também as
emocdes, os sentidos e os repertdrios culturais de cada aluno. Isso reforca a ideia de uma
educagio que respeita as diferencas e amplia as possibilidades de participacdo.

Entretanto, apesar de todas essas possibilidades, os obsticulos enfrentados pelos
professores s3o reais e nio podem ser ignorados. A auséncia de tempo, formacio adequada,
apoio técnico e infraestrutura tecnolégica sdo entraves concretos que limitam o uso criativo das
TICs na elaboracdo dos materiais didaticos. Costa e Silva (2020) destacam que, em muitas
escolas, os professores ainda precisam lidar com contextos precarizados, o que dificulta a
exploracdo mais aprofundada das ferramentas digitais e compromete a implementagio de
propostas inovadoras.

Além disso, hd um aspecto afetivo que deve ser considerado: muitos educadores ainda
carregam insegurancas em relacdo ao uso das tecnologias, muitas vezes por conta de uma
formacio inicial que ndo abordou esses recursos de maneira significativa. Esse sentimento pode
gerar medo de errar, bloqueios criativos ou até mesmo resisténcia 4 mudanga. Por isso, a
formacdo continuada deve ser planejada de forma sensivel, pratica e encorajadora, considerando
os tempos de aprendizagem de cada professor e valorizando suas experiéncias e saberes prévios.
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A discussio também aponta para a importincia da intencionalidade pedagégica na
escolha e uso das tecnologias. A simples ado¢do de um recurso digital ndo garante melhoria na
aprendizagem — é necessirio que esse recurso esteja articulado aos objetivos da aula, ao perfil
dos alunos e ao conteddo proposto. Como afirma Kenski (2015), a tecnologia precisa ser
instrumento da pedagogia, e n3o o contririo. O educador deve refletir constantemente: por que
usar este recurso? Com que propdsito? Que sentidos ele traz para o estudante? Essas perguntas
sdo essenciais para evitar o uso superficial das tecnologias e fortalecer sua poténcia educativa.

Outro ponto importante revelado na anilise é a dimensdo relacional envolvida na
producio do material didatico. Quando os professores criam materiais pensando em suas
turmas, eles estabelecem uma relacio de cuidado, de escuta e de reconhecimento com os alunos.
Barbosa (2018) lembra que o material did4tico carrega marcas da relagdo pedagégica, e quando
ele é construido com sensibilidade, comunica ao aluno que ele foi lembrado, considerado e
respeitado. Isso gera um sentimento de pertencimento que impacta positivamente o
engajamento e a aprendizagem.

A producio de material did4tico com apoio das TICs também pode ser vista como uma
forma de valorizagio da docéncia. Ao assumir o papel de criador de contetdos, o professor se
reconhece como sujeito produtor de saberes, e ndo apenas como transmissor de contetdos
alheios. Essa valorizagio é fundamental em um contexto em que a profissio docente ainda é
marcada por desvalorizagio social e condicdes de trabalho desafiadoras. Incentivar a autoria
docente é, portanto, um gesto de resisténcia e afirmacdo da poténcia transformadora do
educador.

Além disso, a criagio de materiais mais interativos e visuais permite romper com
modelos tradicionais de ensino baseados apenas na exposi¢io verbal e na cépia mecinica. O
material digital favorece a constru¢io de saberes por meio da experimentacio, da resolucdo de
problemas e do didlogo com diferentes fontes. Essa abordagem ativa e participativa contribui
para o desenvolvimento de competéncias essenciais no século XXI, como o pensamento critico,
a colaboragio e a autonomia dos estudantes (BRASIL, 2017).

Por fim, é importante destacar que o uso das TICs na producdo de materiais didaticos
nio se resume ao contexto da pandemia ou ao ensino remoto. Trata-se de uma mudanca
estrutural na forma como entendemos o papel da escola, do professor e do préprio material de
ensino. O digital veio para ficar ndo como substituto do humano, mas como extensio de nossas

possibilidades educativas. Cabe a escola reinventar-se constantemente, nio para seguir
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tendéncias tecnoldgicas, mas para permanecer viva, significativa e conectada com os sujeitos

que ensina e aprende.

CONCLUSAO

Refletir sobre o uso das tecnologias digitais na produ¢io e na melhoria dos materiais
didaticos no contexto escolar é, acima de tudo, reconhecer que o processo educativo estd em
constante transformacio e que a escola precisa acompanhar essas mudancas com coragem,
sensibilidade e intencionalidade. Ao longo deste estudo, foi possivel compreender que as TICs
nido devem ser encaradas como meros recursos complementares, mas como instrumentos
potentes para qualificar o ensino e promover aprendizagens mais significativas, inclusivas e
conectadas com o cotidiano dos estudantes. O material diddtico, nesse cenirio, deixa de ser
apenas um suporte e passa a ser uma ponte uma mediacio viva entre o conhecimento, o
professor e os alunos.

Os resultados obtidos com base na anélise bibliografica evidenciaram que a incorporagio
das tecnologias digitais na criacdo de materiais pedagdgicos amplia as possibilidades de didlogo
entre as diferentes linguagens que atravessam o ambiente escolar. Recursos como videos,
infograficos, jogos educativos, podcasts e plataformas interativas tornam os contetidos mais
atraentes, despertam a curiosidade e favorecem o engajamento dos estudantes. Mais do que uma
tendéncia, trata-se de uma necessidade formativa: adaptar-se s novas formas de ensinar e
aprender sem abrir mio da criticidade, da ética e da sensibilidade.

Entretanto, n3o se pode ignorar os desafios enfrentados pelos professores nesse processo.
A sobrecarga de trabalho, a falta de formagdo adequada, a caréncia de infraestrutura e a auséncia
de tempo para a criagdo autoral sio obsticulos que ainda limitam a efetivagdo de propostas
pedagégicas inovadoras com apoio das TICs. Além disso, muitos educadores ainda enfrentam
insegurangas em rela¢do ao uso de determinadas ferramentas, o que reforca a importincia de
uma formac3o continuada que seja acolhedora, pritica e contextualizada. Superar esses desafios
exige investimento institucional e politicas ptblicas que reconhecam o papel central do
professor como autor, pesquisador e agente de transformacao.

Diante disso, conclui-se que promover o uso das tecnologias digitais na producio de
materiais did4ticos nfo é uma tarefa técnica, mas uma escolha pedagégica, politica e afetiva. E
preciso construir uma escola que valorize a autoria docente, que incentive a experimentacio e

que acolha o erro como parte do processo criativo. Uma escola onde o material didatico seja
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expressio da escuta sensivel dos professores as suas turmas e onde as tecnologias estejam a
servigo da humanizacio do ensino, e nio da sua automatizagio.

Por fim, este estudo reafirma que o caminho para a inovagio nio estid apenas nas
ferramentas, mas sobretudo nas relagdes. A tecnologia, por si sé, nio transforma a educagio,
mas o educador que a utiliza com propédsito, sensibilidade e abertura ao novo pode transformar
vidas. Que cada professor possa reconhecer em si essa poténcia criadora e, com o apoio das
tecnologias, construir materiais diditicos que sejam nio apenas informativos, mas afetivos,

significativos e transformadores fiéis a realidade de quem ensina e a esperanga de quem aprende.
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