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RESUMO: A presente pesquisa discute os impactos provocados pela geragio digital nos
processos de aprendizagem escolar, com énfase nas transformagdes cognitivas e
comportamentais causadas pelo uso constante de tecnologias digitais. A partir de uma revisdo
bibliogréfica com abordagem qualitativa, foram analisadas produgdes cientificas recentes
obtidas em bases como Google Académico, SciELO, Crossref e Biblioteca Digital de Teses e
Dissertagdes (BDTD), com destaque para autores como Alves (2007), Castro Santander (2012),
Bertolazzi et al. (2023) e Paula (2023). O objetivo principal é compreender como os habitos
digitais dessa geracdo, marcada pela hiperconexio e pelo consumo acelerado de informacio,
afetam a concentragdo, o rendimento escolar e as rela¢des pedagdgicas. A anélise aponta que os
chamados screenagers desenvolvem formas de interagdo e aprendizagem que exigem da escola
novas estratégias didéticas, pautadas na mediagdo critica das tecnologias. A pesquisa evidencia
a urgéncia de incorporar metodologias que valorizem a autoria, a colaboragio e a ética digital,
sem negligenciar os riscos da exposi¢io continua as telas. Conclui-se que o enfrentamento desse
cendrio passa pela escuta ativa e pela reconstrugio de vinculos pedagégicos com base em projetos

formativos coerentes com a cultura digital contemporénea.
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ABSTRACT: This research discusses the impact of the digital generation on school learning
processes, emphasizing the cognitive and behavioral transformations caused by the constant
use of digital technologies. Based on a bibliographic review with a qualitative approach, recent
scientific publications were analyzed, accessed through databases such as Google Scholar,
SciELO, Crossref, and the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations (BDTD), with
emphasis on authors such as Alves (2007), Castro Santander (2012), Bertolazzi et al. (2023), and
Paula (2023). The main objective is to understand how the digital habits of this generation—
marked by hyperconnection and accelerated information consumption—affect attention,
school performance, and pedagogical relationships. The analysis shows that screenagers
develop interaction and learning modes that demand new teaching strategies based on critical
technological mediation. The study highlights the urgency of incorporating methodologies that
promote authorship, collaboration, and digital ethics, without ignoring the risks of continuous
screen exposure. It concludes that addressing this context requires active listening and
rebuilding pedagogical relationships grounded in educational projects aligned with
contemporary digital culture.

Keywords: Screenagers. Digital culture. School learning. Cyber coexistence. Educational
technologies.

1 INTRODUCAO

A emergéncia de uma geracdo conectada desde o nascimento redefine os parimetros da
A . . ~ . . - . ~

experiéncia escolar, impondo 4 educagio o desafio de dialogar com sujeitos cuja relagio com o
saber se estrutura por meio de linguagens digitais, hipertextuais e interativas. A geragio
conhecida como screenagers, expressio que funde as palavras "screen” (tela) e "teenagers"
(adolescentes), ndo apenas utiliza tecnologias digitais como ferramentas, mas as integra de
forma orginica aos seus processos de subjetivagdo, comunicacio e aprendizagem (Castro
Santander, 2012; Alves, 2007). Tal fenémeno tem provocado descompassos entre os formatos
escolares tradicionais e as formas contemporineas de aprender.

As rotinas escolares, estruturadas em tempos rigidos, disciplinas compartimentadas e
préaticas expositivas, encontram resisténcia em estudantes habituados a fluidez dos ambientes
digitais. Os modos de atencio, a gestdo do tempo e a motivagio para o estudo so atravessados
pelas experiéncias imersivas oferecidas por plataformas, redes sociais e dispositivos méveis.
Para Bertolazzi et al. (2023), a presenca massiva da tecnologia no cotidiano infantojuvenil tem
moldado novas maneiras de perceber o mundo, exigindo da escola um esforco de ressignificacido
do préprio papel formativo.

O problema central que se impde, portanto, é como a escola pode acolher essa nova
configuragio geracional sem sucumbir ao tecnicismo ou ao imediatismo. A aprendizagem

escolar, entendida como processo que articula contetdos, sentidos e vinculos, precisa ser
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reconstruida a luz dos desafios éticos, cognitivos e pedagdgicos impostos pela cultura digital.
Nesse contexto, torna-se urgente compreender as dinimicas da ciberconvivéncia escolar, os
riscos associados ao uso indiscriminado das tecnologias e, sobretudo, as possibilidades
formativas que emergem de uma mediagio pedagdgica critica (Silva et al., 2023; Paula, 2023).

A presente pesquisa tem como objetivo analisar os impactos da geracio digital na
aprendizagem escolar, discutindo como os hibitos tecnolégicos afetam o engajamento dos
estudantes, a organizagio das préticas educativas e o papel dos professores diante das exigéncias
contemporineas. O trabalho parte do reconhecimento de que o digital ndo é um suplemento a
educagio, mas uma condigio constitutiva do presente, o que implica em pensar o curriculo, a
didatica e a gestdo escolar sob novos parimetros.

Para isso, adotou-se uma abordagem qualitativa de revisio bibliografica, com selegio
criteriosa de fontes académicas extraidas de bases como Google Académico, SciELO, Crossref
e BDTD. Foram priorizadas publicagdes entre 2007 e 2025, com destaque para contribui¢des de
Alves (2007), Castro Santander (2012), Bertolazzi et al. (2023), Paula (2023), Silva et al. (2023) e
Oliveira (2025). A anélise busca compreender como esses estudos apontam para a necessidade
de priticas pedagdgicas que aliem criticidade, criatividade e didlogo com as culturas juvenis
digitais.

A estrutura do texto estd organizada em trés se¢Ses. A primeira aborda as caracteristicas
da geracdo screenager e suas implica¢Ses no contexto escolar. A segunda discute a relacdo entre
tecnologias digitais e aprendizagem, com foco nas tensdes e possibilidades pedagdgicas. A
terceira propde caminhos para uma mediagio docente critica e ética, capaz de enfrentar os
desafios da hiperconectividade e promover aprendizagens significativas. As consideracdes

finais retomam os achados centrais e apontam perspectivas para futuras investigacdes.

2 Geragdo Screenager e escola contemporinea

O conceito de screenagers surgiu para nomear a geracio nascida a partir dos anos 2000,
cuja identidade estd profundamente entrelacada ao uso constante de telas digitais. Essa
juventude, como observa Alves (2007, p. 148), “desenvolve modos de ver, sentir e aprender
distintos dos moldes convencionais”, operando em légica de simultaneidade, velocidade e
conectividade. Os estudantes que compdem essa gera¢do nio diferenciam com nitidez o online
do offline, e essa caracteristica se manifesta intensamente no contexto escolar, interferindo nas

formas de atengio, memoria, raciocinio e motivagio para a aprendizagem.
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Castro Santander (2012, p. 316) define os screenagers como “nativos do ciberespaco,
sujeitos que vivem conectados e que manejam cédigos digitais com desenvoltura”, o que
provoca um descompasso estrutural entre a escola e os modos de aprendizagem
contemporineos. Se antes o conhecimento era acessado por meio da mediacdo docente e da
leitura linear, hoje os estudantes navegam por multiplas fontes, nem sempre com critérios
sélidos de validagdo. Isso tensiona o papel da escola como espago privilegiado da producio e
sistematizagio do saber.

Segundo Paula (2023; Bertolazzi et al., 2023), a escola contemporanea enfrenta uma dupla
tarefa: formar sujeitos criticos diante da avalanche informacional e, a0 mesmo tempo, integrar
préticas que dialoguem com as linguagens e interesses dos estudantes. A presenca da tecnologia
nio pode ser tratada como um inimigo da educagio, mas como parte do universo semintico
desses sujeitos, o que exige dos educadores novos repertérios metodolégicos.

A tensio entre os tempos e espagos escolares e os fluxos digitais nio se resolve com a
introducio de tablets ou lousas digitais. O desafio é epistemolégico e exige da escola um
reposicionamento frente aos saberes juvenis e as formas de mediagio. A geragio screenager nio
se opde a aprendizagem, mas busca outras formas de significd-la. O papel do professor, nesse
cendrio, desloca-se da transmissdo i escuta ativa, da exposi¢cdo ao didlogo e da autoridade

unilateral i curadoria coletiva.

2.1 Aprendizagem escolar e cultura digital

A cultura digital nio apenas introduz novos recursos, mas redefine a nocdo de
aprendizagem. O acesso a informacdo instantinea, a possibilidade de criar e compartilhar
contetido e a légica das redes sociais transformam o modo como os estudantes se relacionam
com o conhecimento. Como afirmam Bertolazzi et al. (2023), a aprendizagem escolar passa a
competir com experiéncias digitais que oferecem gratificacdo imediata, estética envolvente e
dinimicas de participagdo ativa, o que desafia profundamente os modelos tradicionais de
ensino.

No ambiente escolar, as formas classicas de avaliacdo, disciplina e motiva¢do muitas
vezes se mostram obsoletas diante das novas expectativas cognitivas. Os estudantes,
acostumados com interacdes rdpidas e com autonomia na escolha de conteddos, enfrentam

dificuldades em contextos que demandam siléncio, espera e linearidade. Paula (2023) argumenta
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que essa incompatibilidade de linguagens gera desinteresse, dispersio e até mesmo evasio
escolar, sobretudo quando a escola se nega a revisar suas préticas.

Por outro lado, a cultura digital oferece oportunidades valiosas para a personalizacio da
aprendizagem, a valorizacdo da autoria e a ampliacio do repertério mididtico. Projetos que
envolvem producio de videos, podcasts, blogs e jogos educativos tém demonstrado potencial de
engajamento quando integrados a objetivos pedagégicos consistentes (Oliveira, 2025; Silva et
al., 2023). Nessas experiéncias, o aluno assume papel ativo na construgio do conhecimento, o
que fortalece sua autonomia e seu vinculo com o processo educativo.

A transformacio das préticas pedagdgicas, no entanto, n3o se limita a ado¢do de novas
ferramentas. Exige uma revisio profunda das concepgdes de curriculo, tempo didético e relagio
pedagégica. A aprendizagem, nesse novo ecossistema, deixa de ser acumulativa e passa a ser
processual, dialdgica e conectada com a experiéncia vivida pelos estudantes. Isso demanda dos
professores uma postura investigativa e a disposi¢do para aprender com os préprios alunos.

E nesse ponto que a cultura digital se revela nio como obstéculo, mas como provocacio
epistemolégica. A escola que ignora essa dimensdo tende a se tornar irrelevante para os sujeitos
que deveria formar. Reconhecer a poténcia da experiéncia digital, sem abandonar os principios

da formagio critica e da ética do conhecimento, é o caminho para reinventar a aprendizagem no

século XXI.

2.2 Ciberconvivéncia e os desafios da mediacgio ética

A presenca continua das tecnologias digitais nas escolas reconfigura nio apenas os
modos de aprender, mas também as formas de convivéncia. O termo ciberconvivéncia designa
as interagdes sociais mediadas por dispositivos digitais, que atravessam os muros da escola e
afetam diretamente o clima institucional. Para Silva et al. (2023), esse fendmeno traz consigo
novos desafios, como o cyberbullying, a exposi¢do excessiva, os conflitos em redes sociais e a
desinformagio, todos com impacto real na aprendizagem e nas relacdes escolares.

Essas priticas, muitas vezes invisibilizadas, interferem na autoestima dos estudantes, na
confianca dos professores e na seguranga do ambiente escolar. Paula (2023; Tibola, 2023) ressalta
que a auséncia de politicas institucionais claras sobre o uso ético das tecnologias contribui para
a banalizacio de comportamentos prejudiciais. A ciberconvivéncia, portanto, precisa ser
compreendida como um componente curricular, ndo como um problema administrativo ou

disciplinar isolado.
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A escola, nesse cendrio, assume a responsabilidade de formar sujeitos capazes de agir
com responsabilidade no ciberespaco. Isso envolve nio apenas o ensino de normas, mas a criagio
de espacos de escuta, reflexdo e construcdo coletiva de regras. A ética digital ndo pode ser
reduzida a cartilhas normativas, mas deve emergir da vivéncia compartilhada e da negociacdo
permanente entre os diferentes atores escolares (Bertolazzi et al., 2023).

Para que a mediagdo ética se efetive, é necessirio capacitar professores e gestores para
lidar com os conflitos gerados no ambiente digital. Além disso, é fundamental incluir as familias
nesse processo, construindo um pacto educativo que ultrapasse os muros da escola. A educagio
para a ciberconvivéncia precisa ser continua, contextualizada e conectada as vivéncias dos
estudantes.

Quando a escola reconhece o ciberespaco como extensio do espago escolar, ela amplia
sua capacidade formativa e reafirma seu compromisso com a cidadania plena. A mediagio ética,
nesse sentido, nio se opde ao uso das tecnologias, mas as integra em uma légica de cuidado,

responsabilidade e justica pedagégica.

2.3 Tecnologias educacionais e o papel docente

A incorporagio das tecnologias digitais no cotidiano escolar n3o substitui a mediagio
docente, mas exige sua reinvengido. O professor, antes figura central da transmissio de saberes,
passa a ser convocado a atuar como curador, facilitador e orientador de processos formativos
mediados por multiplas linguagens. Como destaca Alves (2007, p. 150), “o docente do século
XXI precisa saber navegar em mares digitais, sem perder o rumo da formagio humana”. Essa
metafora sintetiza a complexidade do novo papel docente.

Nio se trata de dominar todos os recursos tecnolégicos disponiveis, mas de compreender
suas implica¢des pedagdgicas, éticas e politicas. A formagido docente, nesse contexto, precisa ir
além do treinamento técnico e incluir reflexdes sobre curriculo, inclusdo digital e cultura de
dados. Oliveira (2025; Paula, 2024) enfatiza que o professor preparado para mediar com
criticidade os recursos digitais tende a construir vinculos mais sélidos com os estudantes e a
estimular aprendizagens mais significativas.

Os projetos escolares que se apropriam das tecnologias como aliadas no processo de
ensino-aprendizagem revelam a poténcia das metodologias ativas, da avaliacdo formativa e do

protagonismo juvenil. Plataformas digitais, jogos, simula¢des e ambientes colaborativos
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tornam-se espacos de producio de conhecimento, desde que estruturados com intencionalidade
e planejamento pedagégico claro (Silva et al., 2023; Bertolazzi et al., 2023).

Por outro lado, a simples inser¢do de tecnologia sem mudanca nas préiticas pedagédgicas
tende a reforcar desigualdades, excluir estudantes com menor acesso e replicar modelos
instrucionistas. A media¢io docente precisa garantir acessibilidade, promover letramentos
multiplos e fortalecer a autonomia dos sujeitos. Isso exige politicas publicas, infraestrutura e,
sobretudo, compromisso ético com a transformacio educacional.

Reafirmar o protagonismo docente em tempos digitais é reconhecer que a formagio
critica, a escuta sensivel e a capacidade de media¢io continuam sendo pilares da educacdo. A
tecnologia pode ampliar horizontes, mas é a acdo pedagdgica intencional que d4 sentido ao uso
das ferramentas. A escola do presente ndo serd digital por acimulo de recursos, mas pela

qualidade das relagdes que for capaz de construir em um mundo cada vez mais conectado.

2.4 Educagio midiitica e o letramento critico digital

A incorporacio das tecnologias digitais i rotina escolar ndo se sustenta apenas na
competéncia instrumental do uso de plataformas e dispositivos; ela exige, sobretudo, uma
formacdo voltada ao letramento critico digital. Esse conceito pressupde a capacidade de acessar,
interpretar, avaliar e produzir contetidos digitais de maneira reflexiva e ética, enfrentando os
riscos associados a desinformacio, a manipula¢io algoritmica e a superficialidade
informacional. Para Alves (2007, p. 151), “a geracdo digital opera com imagens, fragmentos e
fluxos descontinuos, o que impde a escola o dever de formar leitores criticos de multiplas
linguagens”.

A educagio mididtica, nesse sentido, torna-se parte inseparivel do curriculo formativo
contemporineo. Como destacam Silva et al. (2023), ndo basta inserir videos e redes sociais nas
aulas sem discutir seus efeitos discursivos, seus mecanismos de persuasio e as estratégias que
condicionam o consumo de informacdo. O letramento digital n3o se resume a navegagio, mas
a leitura politica e ética do contetido que circula. Trata-se, portanto, de uma competéncia cidadi,
vinculada ao direito a informacdo qualificada e & producdo de sentidos préprios.

No contexto escolar, isso exige préticas que incentivem a investigacdo, a comparagio de
fontes, a analise critica da linguagem mididtica e a valoriza¢do da autoria estudantil. Propostas
como oficinas de fake news, projetos interdisciplinares com midias e rodas de conversa sobre

redes sociais t¢ém demonstrado resultados positivos, especialmente quando articuladas a uma
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pedagogia dialégica e problematizadora (Oliveira, 2025; Paula, 2024). Nesses espacos, os
estudantes nio apenas consomem midia, mas também se tornam produtores conscientes de
narrativas.

O desafio estd em transformar o consumo passivo de contetido em uma experiéncia ativa
de interpretacdo, autoria e posicionamento ético. Isso demanda da escola o reconhecimento de
que a midia n3o é exterior a educagio, mas um de seus territérios mais decisivos no século XXI.
O letramento critico digital, assim, torna-se uma estratégia para fortalecer a autonomia
intelectual e o protagonismo dos estudantes frente i avalanche informacional.

Educar para a leitura critica da midia é também educar para a liberdade. Em um cenério
onde algoritmos moldam percepcdes e polarizagdes corroem o debate ptblico, a escola tem a
tarefa urgente de formar sujeitos capazes de argumentar, questionar e construir narrativas
préprias com responsabilidade. A cultura digital ndo pode ser apenas vivida — precisa ser

compreendida, discutida e ressignificada no espago educativo.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa demonstrou que os impactos da geracdo digital na aprendizagem
escolar transcendem o campo da técnica, configurando um conjunto de transformacdes
culturais, cognitivas e pedagdgicas que exigem revisio dos pressupostos tradicionais da escola.
A geragio screenager desafia as formas clissicas de ensino ndo por rejei¢io ao saber, mas por
operar segundo outras légicas de atencido, linguagem e interacdo. Nesse sentido, reconhecer as
especificidades desse ptblico implica nio apenas adaptar recursos, mas reconstruir as formas de
mediagdo, curriculo e convivéncia escolar a luz da cultura digital.

A anilise evidenciou que praticas educativas mais responsivas, mediadas por tecnologias
com intencionalidade pedagégica, podem promover aprendizagens mais significativas e
relacionais. Para isso, é fundamental investir na formacio critica dos docentes, no
fortalecimento da ética digital e na valorizagdo do protagonismo juvenil. A escola precisa
assumir a cultura digital como dimens3o constitutiva de sua atuagio, sem ceder ao tecnicismo,
mas também sem ignorar os desafios impostos por essa nova configuracio geracional. A
superagio desse cendrio exige compromisso coletivo, escuta ativa e uma pedagogia ancorada no

didlogo entre geracdes.
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