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RESUMO: O processo de Ensino e aprendizagem pode ser alcangado de maneira mais coerente quando
os objetivos educacionais estdo claros e definidos tanto para o professor quanto para os alunos. A
Taxonomia de Bloom é um sistema que organiza e define objetivos de aprendizagem de acordo com o
eixo cognitivo adequado para cada nivel de ensino respeitando a hierarquia de complexidade entre eles,
ou seja, do nivel mais fécil para o nivel mais complexo de maneira que o aluno sé consegue atingir o
préximo nivel se tiver se apropriado do anterior. Com esses conhecimentos o Professor tem a liberdade
de escolher o método de ensino e as estratégias a serem utilizadas nas aulas. Para compreender melhor
esses objetivos e aplicar em sala de aula. Neste contexto, o presente trabalho teve como Objetivo Geral
compreender a importincia da Taxonomia de Bloom no processo de ensino e aprendizagem. Também
foi tema de estudo deste trabalho compreender as préticas colaborativas que contribuem no processo de
Ensino e aprendizagem e que podem ser utilizadas em diversos contextos da sala de aula.

Palavras-chave: Ensino e aprendizagem . Praticas colaborativas . Taxonomia de Bloom.

ABSTRACT: The teaching and learning process can be achieved more coherently when the educational
objectives are clear and defined for both the teacher and the students. Bloom's Taxonomy is a system
that organizes and defines learning objectives according to the appropriate cognitive axis for each level
of education, respecting the hierarchy of complexity between them, that is, from the easiest level to the
most complex level, so that the student can only reach the next level if he has appropriated the previous
one. With this knowledge, the teacher is free to choose the teaching method and strategies to be used in
class. To better understand these objectives and apply them in the classroom. In this context, the present
work had as general objective to understand the importance of Bloom's Taxonomy in the teaching and
learning process. It was also a subject of study in this work to understand the collaborative practices
that contribute to the teaching and learning process and that can be used in different contexts of the
classroom.
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1 INTRODUCAO

A busca por um ensino de qualidade que contemple os conhecimentos minimos por area
do conhecimento é uma 4nsia dos profissionais e pesquisadores em educacio que sempre tem
buscado formas de dinamizar as aulas e maximizar os processos aprendizagem.

Existem muitas frentes de ensino que trazem métodos e metodologias inovadoras, no
entanto, os curriculos é que determinam como devem ser os contetidos e habilidades para cada
nivel de ensino.

Neste contexto, como a nossa diretriz educacional parte da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que traz o direcionamento para a constru¢io dos curriculos. Ela estd
organizada em competéncias e habilidades a serem desenvolvidas por nivel de ensino e 4rea do
conhecimento. O dominio para se trabalhar e conseguir alcancar estas competéncias e
habilidades partem da Taxonomia de Bloom, um sistema de classificagdo dos niveis cognitivos.

Diante do exposto, se justifica a necessidade de compreender melhor esse sistema de
classificagdo e organizagio dos curriculos escolares que norteiam os sistemas educacionais e o
planejamento das aulas dos professores na educagio.

Este trabalho tem como Objetivo Geral compreender a importincia da Taxonomia de
Bloom no processo de ensino e aprendizagem. Porém, ainda se faz importante conhecer
métodos que contribuem para a efetivagio de um processo eficaz de ensino e aprendizagem,
portanto, o presente trabalho tem Objetivos especificos a serem contemplados, sendo:
compreender o significado e aplicacdo da Aprendizagem colaborativa para a Educagio, e
identificar diferentes préticas colaborativas que podem ser utilizadas no cotidiano escolar em
diferentes contextos.

Para atingir cada um dos objetivos descritos, o presente trabalho vai desenvolver
pesquisa bibliografica acerca dos temas: Aprendizagem colaborativa e taxonomia de Bloom.
Com dois tépicos principais a serem descritos no desenvolvimento do trabalho, sendo o
primeiro referente a revisio e caracterizagio do processo de Aprendizagem colaborativa e a
Taxonomia de Bloom. J4 o segundo tépico abordari estratégias de praticas colaborativas que

podem ser aplicadas na sala de aula.
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2 Desenvolvimento
2.1 A taxonomia de Bloom e a Aprendizagem Colaborativa

A Taxonomia de Bloom é um sistema que organiza as habilidades educacionais de
acordo com eixos cognitivas para decidir e definir os objetivos de aprendizagem a serem
abordados em cada nivel de ensino, de maneira a respeitar esse processo cognitivo na escolha de
contetdo, procedimentos, instrumentos avaliativos e metodologia (Ferraz & Belhot, 2010).

Entre os vérios objetivos da taxonomia de Bloom destaca-se o potencial formativo e
democritico para os alunos “Oferecer a base para o desenvolvimento de instrumentos de
avaliagdo e utilizacdo de estratégias diferenciadas para facilitar, avaliar e estimular o
desempenho dos alunos em diferentes niveis de aquisi¢do de conhecimento” (Ferraz & Belhot,
2010, p. 422).

A Taxonomia de Bloom ¢é organizada em dominio (cognitivo, afetivo e psicomotor),
sendo o dominio cognitivo o principal no cenirio educacional. Assim, temos uma listagem das
habilidades e dos processos envolvidos nas atividades educacionais, bem como dos critérios
avaliativos a serem aplicados para cada habilidade trabalhada (SEA, s.d.).

Uma orientagio para trabalhar de acordo com os principios da taxonomia pressupde que
a cada atividade escolar realizada com os alunos eles ji adquiriram novos conhecimentos e
portanto, novas habilidades foram alcangando e assim o aluno j4 poderia avancar para o préximo
nivel de complexidade (SEA, s.d.)

Esses niveis de dominio cognitivo trazem possibilidade de melhor definicio dos
objetivos educacionais e escolha dos instrumentos educacionais a serem trabalhados, inclusive
os relacionados aos avangos tecnolégicos (Ferraz & Belhot, 2010).

No dominio cognitivo temos seis niveis para serem trabalhados e desenvolvidos durante
as aulas, sendo eles: 12- conhecimento; 22- compreensio; 32- aplicagio; 42- anilise; 59- sintese e
62- avaliagdo. No Planejamento é importante definir, para cada conteddo novo na aula, de
acordo com a taxonomia, observar se este contetido esta estruturado e transmitido aos alunos a
agdo necesséria de acordo com o nivel cognitivo pretendido (SEA, s.d.).

No processo de Formagio dos Professores é fundamental a percep¢io de possibilidades
existes para criar estratégias diferenciadas, com inovacio em suas aulas, tendo como
possibilidade indmeras estratégias metodolégicas para favorecer os processos de ensino e

aprendizagem dos estudantes (Carvalhédo & Portela, 2020).
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Assim, como o Professor precisa planejar a aula e acompanhar o desenvolvimento do
alunos para compreender qual habilidade ele j4 domina, a Aprendizagem Colaborativa é um
método que se propde a colocar o aluno como destaque no seu processo de aprendizagem e
permite a colaboracio mutua entre professor e aluno para o desenvolvimento de habilidades.

A educagio colaborativa é uma nova metodologia de ensino que diferente do ensino
tradicional estd mais voltada para as necessidades dos alunos e as demandas da sociedade atual.
Portanto, na educagio colaborativa, os alunos sdo instigados a trabalhar em torno de um objetivo
em comum para alcangar resultados e o professor é mediador nesse processo (Seduca, 2019).

Neste sentido, o préximo tépico abordaré alguns exemplos de estratégias colaborativas

que podem ser utilizadas em sala de aula com base no método de Aprendizagem Colaborativa.

2. 2 Praticas Colaborativa que contribuem com a aprendizagem na sala de aula

Existem védrias metodologias e estratégias que podem contribuir no processo de ensino e
aprendizagem, porém, as estratégias que se utilizam de técnicas especificas para permitir a
aprendizagem conjunta tendem a contribuir nio somente com a aprendizagem mas também
com as relacdes interpessoais.

Alguns exemplos sdo a realizacdo de debates, atividades praticas, projetos de pesquisa.
Estas metodologias oferecem a interagio entre os estudantes e deles com o contetido estudado.
Também pode-se fazer uso das tecnologias, como a utilizagio de ambientes virtuais para a
interacdo com os pares (Seduca, 2019).

Entre os benéficos da Educagio Colaborativa destacamos: a autonomia que possibilita a
atuacio de maneira proativa do aluno; o trabalho em equipe possibilita o desenvolvimento dessa
habilidade essencial no mercado de trabalho; a comunicagio que permite aos alunos se
expressar, emitir opinido; e a avaliacdo do processo que permite observar a evolugdo dos alunos
ao longo do processo (Seduca, 2019).

A cultura Maker também é uma metodologia de aprendizagem colaborativa que tem
como principio basico o estudante como protagonista da sua aprendizagem. Essa metodologia
preza pela pratica, pelo aluno aprender fazendo. Essa pritica contribui com ao desenvolvimento
de individuos independestes e proativos, pode ser utilizada para solucdo de problemas e criagio

de novos projetos nas escolas (Educador do Futuro, 2022).
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3 CONSIDERACOES FINAIS

A taxonomia de Bloom prop&e um ensino por meio de objetivos educacionais avaliando
a cada etapa se o aluno conseguiu apropriar-se de determinada habilidade para depois avangar
para o préximo nivel respeitando o tempo e maneira que cada um tem de aprender.

Portanto, a compreensio do conceito da taxonomia é necessiria para nortear o
planejamento dos professores por definir objetivos muito especificos a serem alcancados a cada
aula ou bimestre. E importante também avaliar cada nivel trabalhado, seja no cotidiano ou em
uma avalia¢do pontual para acompanhar de perto o desenvolvimento dos estudantes.

A Aprendizagem colaborativa de maneira semelhante respeita os processos de
aprendizagem e pressupde que ela aconteca a partir de processos de troca de informagdes, de
experiéncias, de vivéncias entre os pares, ou seja, que a troca de saberes dentro do ambiente

educacional por estratégias diversas promove a aprendizagem dos estudantes.
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