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RESUMO: Este estudo teve como tema a adaptagio das préticas pedagdgicas dos professores a geragio
digital, caracterizada pelo uso intenso de tecnologias digitais, e seu impacto no processo de ensino-
aprendizagem. O problema central da pesquisa foi compreender como as novas formas de interagdo dos
alunos com o conhecimento, como a aprendizagem fragmentada, a leitura ndo linear e a fluéncia digital,
influenciam o trabalho dos educadores. O objetivo geral foi analisar as possibilidades e os impactos das
tecnologias digitais no ensino, considerando a adaptagio dos professores a essa nova realidade. A
metodologia adotada foi a pesquisa bibliogréfica, com revisdo de literatura sobre as caracteristicas da
geracdo digital e as metodologias pedagégicas relacionadas. O desenvolvimento do estudo envolveu a
anélise de como as metodologias ativas e a fluéncia digital podem ser integradas ao processo educativo,
considerando as especificidades dessa geracdo. As considera¢des finais destacaram que os professores
precisam se adaptar s mudangas, integrando as tecnologias de maneira critica e eficaz, promovendo
uma aprendizagem interativa e fluida. Foram apontadas também a importincia de formagio continua
para os educadores e a necessidade de estudos sobre a implementacdo das tecnologias no ambiente
escolar.

Palavras-chave: Geracio digital. Metodologias ativas. Fluéncia digital. Leitura n3o linear. Ensino-aprendizagem.

ABSTRACT: This study focused on the adaptation of teachers' pedagogical practices to the digital
generation, characterized by the intensive use of digital technologies, and its impact on the teaching-
learning process. The central problem of the research was to understand how the new ways students
interact with knowledge, such as fragmented learning, nonlinear reading, and digital fluency, influence
teachers’ work. The general objective was to analyze the possibilities and impacts of digital technologies
in education, considering teachers' adaptation to this new reality. The methodology adopted was
bibliographic research, with a literature review on the characteristics of the digital generation and
related pedagogical methodologies. The study's development involved analyzing how active
methodologies and digital fluency can be integrated into the educational process, considering the
specifics of this generation. The final considerations highlighted that teachers need to adapt to these
changes, integrating technologies in a critical and effective way, promoting a more interactive and fluid
learning process. It was also pointed out the importance of continuous training for educators and the
need for further studies on the implementation of technologies in the school environment.
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1 INTRODUCAO

A transformacio digital tem impactado diversos setores da sociedade, incluindo a
educagdo. A presenca de tecnologias digitais, especialmente dispositivos méveis e a internet,
modificou a maneira como os alunos interagem com o conhecimento e com o mundo ao seu
redor. A chamada “geracdo digital” ou “geragio touch”, composta por individuos imersos em
um ambiente digital desde a infincia, tem exigido uma reconfiguracdo das praticas pedagdgicas.
Essa geracio apresenta novas formas de aprender, de se comunicar e de acessar informagdes,
gerando um cendrio de mudangas rdpidas e desafios para os educadores. As metodologias
tradicionais de ensino, baseadas em préticas linearizadas e fixas, encontram dificuldades em
acompanhar a fluidez das interacdes digitais e a aprendizagem que se configura cada vez de
forma fragmentada e n3o linear.

O tema deste estudo, “A Geracdo Digital e Seu Percurso Escolar: Possibilidades e
Impactos para os Professores”, propde-se a investigar como o processo de aprendizagem dessa
nova geracdo, caracterizada pelo uso intenso de tecnologias digitais, estd transformando o
contexto educacional. A forma como os alunos acessam informacSes e interagem com o
conhecimento tem gerado uma leitura nio linear e uma fluéncia digital que, se nio bem
acompanhadas, podem dificultar o processo de ensino-aprendizagem. A introdugio das
Tecnologias Digitais de Informagio e Comunicacdo (TDICs) nas escolas exige que os
educadores se adaptem a novas formas de ensinar, explorando o uso de tecnologias de maneira
significativa, de modo a promover um ambiente de aprendizagem dinimico e interativo.

A justificativa para este estudo reside na necessidade de entender melhor como os
professores estio lidando com as especificidades dessa nova geragio, composta por alunos
habituados com as tecnologias digitais e suas implicagdes no processo de ensino-aprendizagem.
Com a evolugio dos dispositivos méveis e da internet, a maneira como os estudantes consomem
contetido tem se tornado cada vez interativa e fragmentada, com uma forte dependéncia de
recursos digitais. Nesse contexto, o papel do educador se torna fundamental, pois é ele quem
deve guiar os alunos por esse novo caminho de aprendizagem. A compreensio dos impactos das
metodologias ativas, da leitura nio linear e da fluéncia digital é essencial para que os professores
possam adaptar suas praticas pedagdgicas e garantir um aprendizado significativo para essa
nova geragao.

A pergunta problema que orienta este estudo é: Como a geracdo digital, com suas

caracteristicas de aprendizagem fragmentada, leitura ndo linear e fluéncia digital, impacta o
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trabalho dos professores no contexto escolar, e de que maneira eles podem adaptar suas praticas
pedagégicas para lidar com essas mudancas? Este questionamento busca explorar as tensdes e
desafios que surgem no cotidiano das escolas, bem como as possibilidades que as novas
tecnologias oferecem para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem.

O objetivo principal desta pesquisa é analisar as possibilidades e os impactos das
tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem de alunos da geracio digital, com foco
na adaptagio dos professores s novas demandas educacionais. O estudo busca compreender
como os educadores podem usar as metodologias ativas e as tecnologias de forma eficaz para
promover uma aprendizagem fluida, interativa e conectada a realidade digital dos alunos.

A metodologia utilizada sera bibliografica, com base em uma revisio de literatura sobre
o tema. A pesquisa se apoiard em textos académicos, artigos, livros e teses que abordam as
temiticas de tecnologias digitais, metodologias ativas de ensino, leitura nio linear e fluéncia
digital. O estudo se concentrard na anilise e reflexdo critica das obras que tratam desses temas,
com o intuito de compreender como os professores podem integrar as tecnologias digitais em
suas praticas pedagdgicas de maneira eficaz, além de identificar os desafios e as oportunidades
oferecidas por essas ferramentas no contexto educacional.

O texto estd estruturado da seguinte forma: apds esta introducio, serd apresentado o
desenvolvimento do tema, que abordard em detalhes as principais caracteristicas da geracdo
digital, os impactos das novas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem e a adaptacio
dos educadores a essas mudancas. Em seguida, serdo discutidas as metodologias ativas e a
fluéncia digital, com base nas contribui¢des de autores especializados, como Bauer et al. (2017),
Diesel, Santos Baldez e Neumann Martins (2017), Farah (2021) e Nascimento (2023). Por fim,
serdo apresentadas as considerag¢des finais, com uma anilise critica dos resultados encontrados

na revisio da literatura e sugestdes para a implementagio das tecnologias digitais nas escolas.

2 Leitura nio linear e fluéncia digital

A insercdo das Tecnologias Digitais de Informagio e Comunicagio (TDICs) nas escolas
tem promovido uma revolu¢io no ambiente educacional. O uso crescente de dispositivos
moéveis, como smartphones e tablets, e o acesso 4 internet modificaram as dinimicas de
aprendizagem para a chamada “geragio digital”. Esse grupo, imerso em um contexto digital
desde a infincia, desenvolve novas formas de interacio com o contetddo e com os educadores.

A geragido touch, como é conhecida, possui uma fluéncia digital que, por um lado, oferece grandes
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possibilidades, mas, por outro, exige uma adaptacio constante por parte dos professores para
que o processo de ensino-aprendizagem se torne eficaz.

A fragmentacido do processo de aprendizagem é um dos maiores desafios dessa geracio,
uma vez que os alunos tendem a acessar o contetido de maneira rdpida, dispersa e sem uma
sequéncia linear. Esse fenémeno é evidenciado por Bauer et al. (2017), que destacam o impacto
das tecnologias méveis no ensino, no contexto das oficinas de programacio no Ensino
Fundamental. O uso de dispositivos méveis na educagio oferece uma oportunidade para
transformar a maneira como o conhecimento é transmitido, mas também apresenta dificuldades
relacionadas ao foco e a continuidade das atividades. Nesse cendrio, as metodologias
tradicionais, baseadas em uma estrutura rigida de ensino, nio sio suficientes para atender as
demandas dessa nova geragdo de alunos.

Neste contexto, as metodologias ativas de ensino emergem como uma resposta is novas
necessidades educacionais. Diesel, Santos Baldez e Neumann Martins (2017) abordam os
principios dessas metodologias, que buscam envolver os alunos de forma interativa e
participativa, tornando-os protagonistas de seu préprio aprendizado. As metodologias ativas,
quando bem aplicadas, favorecem a colaboragio, a criatividade e a solucdo de problemas,
aspectos essenciais para a formacdo de alunos preparados para o mundo digital. A aplicagio de
recursos tecnoldgicos no ensino, como jogos educacionais, plataformas digitais e projetos
colaborativos, pode criar um ambiente dinidmico e alinhado s expectativas da geragio digital.

A fluéncia digital, entendida como a capacidade de usar as ferramentas digitais de forma
critica, criativa e colaborativa, é um fator essencial para que os alunos possam navegar no
ambiente virtual de forma eficaz. De acordo com Nascimento (2023), a fluéncia digital nio se
limita ao simples uso de dispositivos, mas envolve a compreensio critica do contetido acessado,
a capacidade de producio e a constru¢io de novas formas de conhecimento. Para que isso seja
possivel, é necessirio que o educador nio apenas forneca as ferramentas tecnoldgicas, mas
também desenvolva estratégias que estimulem a reflexdo e a analise critica sobre os contetdos
disponibilizados. A fluéncia digital deve ser incorporada ao processo de ensino, permitindo que
os alunos se tornem cidadios digitais conscientes e preparados para lidar com as complexidades
do mundo contemporineo.

Além disso, a leitura ndo linear, uma caracteristica marcante da geracdo digital,
apresenta desafios adicionais. A leitura no contexto digital, caracterizada pela navegacio em

multiplas fontes e pela interacdo com conteiidos multimodais, difere da leitura tradicional, que
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segue uma sequéncia linear e estruturada. Farah (2021) discute como os professores de Lingua
Portuguesa podem adaptar suas praticas pedagdgicas para lidar com essa mudanca na forma de
ler e compreender textos. A leitura nio linear exige que os educadores oferecam atividades que
estimulem a leitura critica e a anélise de diferentes fontes de informagio, promovendo a
habilidade dos alunos em navegar entre os contetidos de maneira estratégica. Isso envolve nio
apenas a leitura de textos escritos, mas também a anélise de videos, imagens e outros recursos
multimodais.

A adaptacdo dos educadores a esse novo cendrio é um fator crucial para o sucesso do
processo de ensino-aprendizagem. Os professores precisam ser capazes de integrar as
tecnologias digitais de maneira eficaz em suas priticas pedagdgicas, considerando as
especificidades da geracdo digital. O desafio é criar um ambiente de aprendizagem que combine
o uso das tecnologias com a constru¢io de competéncias cognitivas e sociais. Para isso, é
fundamental que os educadores estejam preparados para lidar com a diversidade de recursos
disponiveis e saibam como utilizd-los de maneira critica e construtiva. A formagio continua
dos professores, como sugerido por Bauer et al. (2017), é essencial para que os educadores possam
dominar as novas ferramentas e metodologias, promovendo uma educagio que atenda as
necessidades da geragio digital.

No entanto, a introducio das TDICs nas escolas também levanta questdes sobre a
qualidade do uso das tecnologias e os impactos no processo de aprendizagem. O uso
indiscriminado de dispositivos méveis, por exemplo, pode levar a dispersio e ao desinteresse
dos alunos, o que comprometeria o objetivo educacional. Nesse sentido, a integracio das
tecnologias deve ser cuidadosamente planejada e orientada pelos professores, de forma que os
alunos possam utilizd-las de maneira produtiva e reflexiva. A criagio de ambientes de
aprendizagem colaborativos, como propdem Diesel, Santos Baldez e Neumann Martins (2017),
pode ser uma solucio eficaz, pois permite que os alunos utilizem as tecnologias para trabalhar
em conjunto, resolver problemas e construir conhecimento de forma compartilhada.

O papel do professor, portanto, vai além de ser um transmissor de conhecimento. Ele se
torna um facilitador do processo de aprendizagem, estimulando os alunos a se engajarem com
os contetdos e a utilizarem as tecnologias de forma critica. Como aponta Nascimento (2023), a
inteligéncia artificial e outras ferramentas digitais oferecem vastas possibilidades, mas também
exigem que os professores desenvolvam novas competéncias pedagdgicas, para que possam

explorar as tecnologias de forma ética e eficiente. Essa mudanga no papel do educador é
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fundamental para que a educacido digital seja bem-sucedida, garantindo que os alunos adquiram
as competéncias necessirias para navegar no mundo digital de maneira consciente e
responséivel.

Além disso, é necessario considerar os desafios que a implementacdo das tecnologias nas
escolas pode trazer. A infraestrutura tecnoldgica, a formacio dos professores e a adaptagio dos
curriculos 4s novas demandas sdo questSes que precisam ser abordadas de forma estratégica. A
pesquisa sobre o uso das TDICs no ensino deve, portanto, considerar nio apenas as
possibilidades oferecidas pelas tecnologias, mas também os obsticulos que podem surgir
durante sua implementacdo. A formacio continua dos professores, o suporte institucional e a
adaptacdo dos ambientes de aprendizagem s3o elementos-chave para que o uso das tecnologias
seja eficaz no processo educativo.

Em sintese, a adaptagio a geracio digital exige que os professores se apropriem de novas
metodologias e estratégias pedagdgicas, que favorecam o uso das tecnologias de forma
construtiva e critica. As metodologias ativas, a fluéncia digital e a leitura nio linear sio
componentes essenciais nesse processo, pois possibilitam que os alunos se engajem de maneira
efetiva com o contetido e se preparem para os desafios do mundo digital. A compreensio dos
impactos das tecnologias no processo de aprendizagem e o desenvolvimento de competéncias
digitais sio fundamentais para que a educacio esteja alinhada as exigéncias do século XXI. O
papel do professor é central nesse processo, sendo ele o responsdvel por orientar os alunos a

utilizar as tecnologias de forma critica, criativa e responsavel.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa proposta visou compreender os impactos das caracteristicas da geracdo digital
no processo de ensino-aprendizagem, com relacdo a fragmentagio da aprendizagem, a leitura
nio linear e A fluéncia digital. A questdo central da pesquisa questionou de que maneira a
geracdo digital, com suas novas formas de interacio com o conhecimento e com o uso das
tecnologias, influencia o trabalho dos professores e como estes podem adaptar suas praiticas
pedagégicas para lidar com essas mudangas.

Os principais achados desta pesquisa indicam que a geracdo digital, caracterizada pelo
uso constante de tecnologias mdveis e pela interacdo répida e fragmentada com o contetdo,
apresenta um cendrio desafiador para os educadores. A aprendizagem fragmentada, a leitura

nio linear e a fluéncia digital emergem como caracteristicas fundamentais que os professores
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precisam considerar ao adaptar suas préticas pedagdgicas. Os educadores devem se adaptar a
essas novas formas de aprendizagem, integrando tecnologias de maneira eficaz, o que exige uma
formacio continua e o desenvolvimento de novas competéncias. Além disso, a utilizagdo de
metodologias ativas de ensino se mostrou como uma abordagem promissora para promover uma
aprendizagem engajada e interativa, condizente com as demandas dessa nova geragio.

O estudo também apontou que a leitura nio linear, cada vez comum entre os alunos,
demanda estratégias pedagdgicas diferenciadas, uma vez que os estudantes, muitas vezes,
acessam diversas fontes de informagio de forma simultinea e dispersa. O desenvolvimento da
fluéncia digital se tornou um elemento crucial para garantir que os alunos ndo apenas
consumam informag¢des, mas também as processem de maneira critica e produtiva. Esse
aspecto, que envolve a capacidade de navegar de forma estratégica e reflexiva no ambiente
digital, deve ser trabalhado ao lado das competéncias cognitivas tradicionais, com um enfoque
nas habilidades digitais.

Em relagdo as contribui¢des do estudo, foi possivel destacar que a geragio digital impde
desafios aos professores, mas também oferece indmeras oportunidades para transformar as
préticas pedagdgicas. O estudo contribui para a compreensio de como as metodologias ativas e
a fluéncia digital podem ser incorporadas ao cotidiano escolar, auxiliando na criagdo de
ambientes de aprendizagem dinimicos e interativos. Além disso, os achados ressaltam a
importincia de um continuo processo de formagio de professores, para que possam lidar com
as demandas da era digital de forma eficaz e critica.

Entretanto, é possivel identificar a necessidade de estudos que complementem os
achados aqui apresentados. A investigacdo sobre a implementagio das tecnologias digitais nas
escolas ainda é um campo em desenvolvimento, e a adaptagio dos curriculos escolares e da
formacdo dos professores a essas novas demandas necessita de maior aprofundamento. Estudos
futuros poderiam explorar detalhadamente as priticas pedagdgicas especificas que tém sido
bem-sucedidas no uso das tecnologias e como elas podem ser ampliadas ou aprimoradas.
Também seria interessante investigar os impactos dessas mudancas nas diferentes etapas da
educagio, considerando a diversidade de contextos escolares e a variabilidade nas condigdes de
infraestrutura tecnoldgica.

Em resumo, os resultados indicam que a adaptagio dos professores as exigéncias da
geracdo digital é um processo complexo, que requer uma combinacdo de formacio, reflexio

critica e adaptacdo continua das préiticas pedagdgicas. Esse processo pode ser facilitado por
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metodologias ativas e pela promogio da fluéncia digital, preparando os alunos para um ambiente

de aprendizagem cada vez imerso nas tecnologias.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BAUER, R. D., Flores, G. L. M., Crestani, A. N. V., & Mombach, J. G. (2017). Projeto
codIFic@r: Oficinas de Programacio em Dispositivos Méveis no Ensino Fundamental. In
Anais dos Workshops do VI Congresso Brasileiro de Informatica na Educagio (pp. 1-12).
Disponivel em: https://doi.org/10.5753/cbie.wcbie.2017.1210. Acesso em 23 de maio de 2025.

DIESEL, A., Santos Baldez, A. L., & Neumann Martins, S. (2017). Os principios das
metodologias ativas de ensino: Uma abordagem teérica. Revista Thema, 14(1), 268-288.
Disponivel em: https://doi.org/10.15536/thema.14.2017.268-288.404. Acesso em 23 de maio de
2025.

FARAH, N. E. (2021). Professores de Lingua Portuguesa, metodologias ativas e tecnologias
digitais no desenvolvimento da educacdo linguistica. Tese de Doutorado, Pontificia
Universidade Catdlica de Sio Paulo. Disponivel em:
https://repositorio.pucsp.br/handle/handle/24362. Acesso em 23 de maio de 202s.

NASCIMENTO, C. C. (2023). Inteligéncia artificial no ensino superior: Da transformacio
digital aos desafios da contemporaneidade. In J. P. Albino & V. C. P. Valente (Orgs.),

Inteligéncia artificial e suas aplicacdes interdisciplinares (pp. 12-34). Rio de Janeiro: e-Publicar.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educac¢ao. Sao Paulo, v. 11, n. 7, jul. 2025.
ISSN: 2675-3375

803


https://doi.org/10.5753/cbie.wcbie.2017.1210
https://doi.org/10.15536/thema.14.2017.268-288.404
https://repositorio.pucsp.br/handle/handle/24362

