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RESUMO: A inser¢do das Tecnologias da Informagio e Comunicagio (TICs) na educagio é uma
realidade que nio pode ser ignorada pela comunidade escolar, principalmente pelo que propde as
Diretrizes Nacionais para a educagio, que preconiza um ensino voltado 3 formacao integral do aluno
com foco no desenvolvimento de multiplos letramentos. Desta forma, enfatizando o ensino-
aprendizagem, buscamos discutir o uso das Tecnologias Digitais da Informac¢io e Comunicacio
associadas as metodologias ativas de aprendizagem nas aulas de Lingua Portuguesa e como essa
associagio pode refletir no papel do professor com o uso da tecnologia em sala de aula. Para a realizacdo
deste estudo utilizamos a abordagem qualitativa de cunho bibliografico, tendo como principais
referéncias: Ramirez (2015), Daro (2018), Prestes (2002), BNCC (2017), Berbel (2011) e Fadel (2014).
Através da pesquisa foi possivel constatar que as TICs sdo essenciais para o aprimoramento da
aprendizagem dos alunos de forma contextualizada com a vida real, assim como auxiliam sobremaneira
o desenvolvimento das metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa. Porém, constatou-se
também que viérios desafios a serem enfrentados pelo professor ao fazer uso das TICs em suas aulas,
dentre os quais predominam a falta ou precirio acesso dos alunos i internet e aos dispositivos
tecnoldgicos no ambiente escolar.

Palavras-chave: Lingua Portuguesa. Tecnologia da Informacio e Comunicacio. Ensino-
aprendizagem.

ABSTRACT: The inclusion of Information and Communication Technologies (ICTs) in education is
a reality that cannot be ignored by the school community, especially due to what is proposed by the
National Guidelines for Education, which advocate teaching aimed at the comprehensive development
of students with a focus on the development of multiple literacies. Thus, emphasizing teaching and
learning, we seek to discuss the use of Digital Information and Communication Technologies
associated with active learning methodologies in Portuguese language classes and how this association
can reflect on the role of the teacher with the use of technology in the classroom. To carry out this
study, we used a qualitative bibliographic approach, with the following main references: Ramirez (2015),
Daro (2018), Prestes (2002), BNCC (2017), Berbel (2011) and Fadel (2014). Through the research, it was
possible to confirm that ICTs are essential for improving students' learning in a way that is
contextualized with real life, as well as greatly helping the development of active methodologies in
teaching Portuguese. However, it was also found that there are several challenges that teachers face
when using ICTs in their classes, among which the lack or precarious access of students to the internet
and technological devices in the school environment predominates.

Keywords: Portuguese Language. Information and Communication Technology. Teaching and
learning.
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RESUMEN: La inclusién de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en la
educacidén es una realidad ineludible para la comunidad escolar, especialmente debido a lo propuesto por
las Directrices Nacionales de Educacién, que abogan por una ensefianza orientada al desarrollo integral
del alumnado, con énfasis en el desarrollo de alfabetizaciones multiples. Por ello, con énfasis en la
ensefianza y el aprendizaje, buscamos discutir el uso de las TIC asociadas a metodologias activas de
aprendizaje en las clases de lengua portuguesa y cémo esta asociacién puede repercutir en el rol del
docente en el uso de la tecnologia en el aula. Para llevar a cabo este estudio, utilizamos un enfoque
bibliografico cualitativo, con las siguientes referencias principales: Ramirez (2015), Daro (2018), Prestes
(2002), BNCC (2017), Berbel (2011) y Fadel (2014). A través de la investigacién, fue posible confirmar
que las TIC son esenciales para mejorar el aprendizaje del alumnado de una manera contextualizada
con la vida real, ademds de contribuir significativamente al desarrollo de metodologias activas en la
ensefianza del portugués. Sin embargo, también se encontrd que existen diversos desafios que enfrentan
los docentes al momento de utilizar las TIC en sus clases, entre los que predomina la falta o precario
acceso de los estudiantes a internet y dispositivos tecnolégicos en el entorno escolar.

Palabras clave: Lengua Portuguesa. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. Ensefianza-
aprendizaje.

1. CONSIDERACOES INICIAIS

Na sociedade contemporanea, a presenca da tecnologia se tornou global, permeando as
mais diversas esferas da vida cotidiana. Desde as atividades laborais até os momentos de lazer
e estudo académico, as pessoas cada vez mais dependem das tecnologias digitais para realizar
uma gama de tarefas, que englobam o simples envio de mensagens até a participacio em aulas
online, a utiliza¢io de aplicativos para o aprendizado de idiomas ou a imersio na leitura de
livros interativos.

Segundo Moran (2015), as TICs facilitam a comunicacio entre seus integrantes, na
medida em que se integram em bases tecnoldgicas que possibilitam, por meio de
equipamentos, programas e midias, a associagio de diversos ambientes e individuos em uma
rede.

No contexto educacional, as tecnologias disponibilizam um niémero crescente de
ferramentas digitais que contribuem para a aprendizagem em qualquer nivel de ensino,
dentre as quais podemos destacar as plataformas educacionais: mundos imersivos, tutoriais
em video, blogs, animagdes, jogos educativos virtuais, pranchas eletrdnicas, quizzes
interativos, exercicios online, apresentacdes dinimicas como Prezis, videoconferéncias,
livros digitais e interativos, aplicativos para aprendizado em diversas dreas do conhecimento,
wikis e uma série de outros recursos.

O impacto das TICs é evidente na crescente utilizacdo de modalidades como e-
learning ou aprendizado eletrénico (ensino & distincia), m-learning ou aprendizado mével

(learning mobile) e o b-learning ou blended learning (aprendizado misto) sio cada vez mais
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utilizados em ambientes educacionais, ampliando as possibilidades de acesso ao

conhecimento e proporcionando uma educagdo mais flexivel e adaptével a realidade do aluno.

2. AS TECNOLOGIAS EM SALA DE AULA: VISAO E USO

O uso de tecnologias no contexto escolar oferece aos estudantes uma comunica¢io com
menos fronteiras fisicas e espaciais, proporcionando uma interagio entre pessoas de diferentes
lugares, lingua e culturas. Assim, tais tecnologias podem oportunizar uma ampliacio do
conhecimento através do acesso a uma diversidade de informacées que ampliam o
entendimento de mundo, podendo fazer do aprendizado algo mais significativo e relevante.

No entanto, o uso das TICs em sala de aula pode causar inseguranca, em razio do
despreparo de muitos docentes. Essa realidade precisa ser mudada, afinal j4 nio se pode mais

conceber o ensino escolar desconectado das tecnologias digitais. Segundo pondera Daros (2018),

Mesmo diante de tantos avancos tecnolédgicos e cientificos, o modelo de aula continua
predominantemente oral e escrito, assim como os recursos utilizados. Nesse contexto,
tém-se mantido intacto muito giz, caderno e caneta. Quando mudam, ganham uma
nova roupagem por meio da utilizacdo de instrumentos audiovisuais, como a insergdo
de filmes, videos e apresentagdes gréificas e projetores multimidia. J4 os alunos
continuam a receber passivamente e cada vez mais esperam tudo produzido pelos
professores (DARQOS, 2018, p. 3).

A autora ressalta que mesmo diante dos avancos tecnolédgicos e das possibilidades que a
tecnologia oferece, as préticas pedagdgicas permanecem predominantes tradicionais e quando
mudam, os alunos continuam passivos, visto que nio estio envolvidos no processo de
construgdo e sim de recepcdo dos contetddos prontos. J4 Terra (2017 apud Daros, 2018) destaca
que todas as pessoas tém a capacidade de inovar, mas ressalta que a inovagio envolve dois
elementos fundamentais: a criatividade e a producio de novas ideias, que devem ser capazes de
se programar e gerar impacto.

Desse modo, as novas tecnologias em sala de aula sio ferramentas importantes que
podem contribuir para motivar os alunos no aprendizado escolar, desde o uso de computadores,
dispositivos moveis, lousas interativas, entre outros. Todos eles auxiliam no processo de
ensino-aprendizagem e aproximam os conteidos curriculares dos alunos. As lousas
interativas, por exemplo, transformam as salas de aulas em ambientes de informitica, nas
quais os alunos s3o instruidos desde cedo sobre seu uso e beneficio, aprendem a navegar na
Internet, usar e-mail e praticar digitac3o.

E fato que as novas tecnologias estdo sendo inseridas cada vez mais progressivamente

tanto em escolas, como em institutos e universidades, principalmente por meio do uso de redes
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sociais, aplicativos e plataformas como webquest ou moodle. Em alguns contextos educacionais
os alunos j4 acompanham as aulas com seus Iphone, Ipad, tablets ou e-readers.

Todavia é preciso considerar que, para a utilizagio das TICs deve-se refletir sobre a
importancia da supervisio do professor/tutor, pois estes favorecem maior interagio com o
processo de aprendizagem, uma vez que os alunos, ao exporem suas duvidas, estas poderdo ser
respondidas pelos mesmos, como também pelos colegas da prépria turma, possibilitando um
debate sobre os temas estudados em tempo real.

Para ilustrar, o quadro a seguir apresenta algumas vantagens do uso das tecnologias no

contexto escolar:

Quadro 1 - Vantagens do uso das TICs na 4rea educacional

Vantagens Reflexdes

Os ritmos de aprendizagem dos alunos s3o muito variados. A utilizagdo
das TICs é benéfica quando se trata de flexibilizar os passos necessérios
Flexibilidade e customizagio para assimilar e adquirir os diferentes conhecimentos. Assim, essas
ferramentas ajudam a diminuir as diferencas que os alunos apresentam no
processo de aprendizagem, pois permitem uma maior personalizagio para
atender 3s caracteristicas e capacidades que os definem como individuos
tnicos dentro do grupo-aula.

As TICs permitem adaptagdo as capacidades do aluno, ao seu ritmo de
Adaptacio aprendizagem e aos seus conhecimentos prévios. A partir delas h4 maior
possibilidade de construir o préprio aprendizado.

As ferramentas digitais proporcionam aos alunos o acesso as informacgdes
Acessibilidade necessirias para atingir os diferentes objetivos estabelecidos pelos
professores. Além disso, o acesso a informagdo é infinito e estd em
constante atualizacdo.

Gragas as plataformas de e-learning, os alunos podem comunicar e
Relagdes sociais partilhar informacdes entre si e com os professores. Isso incentiva as
relagBes sociais que acontecem em sala de aula quando o contato direto nio
é possivel, como foi o caso do confinamento em decorréncia do virus SARS
COVID-19.

Responsabilidade H4 maior chance de o aluno tornar-se protagonista no processo de ensino-
aprendizagem, deixando de ser apenas um mero espectador como ocorre
na educagio tradicional.

Trabalho em equipe Incentiva a colaboragdo com outros colegas, o sentimento de
pertencimento, maior integragio e melhora a aprendizagem e criatividade.

Fonte: Releitura dos autores com Moran (2015).

Percebemos que hd muitos pontos positivos nos usos das tecnologias, conforme mostra
o quadro resumitivo acima e que os conhecimentos adquiridos por meio delas podem auxiliar
no desenvolvimento de habilidades necessirias para a ampliagdo cognitiva de aspectos
relevantes da Lingua Portuguesa, como a leitura, a escrita, a interpretacio, a reflexdo sobre o
mundo e os textos que nos cercam.

Dessa forma, comungamos da ideia de que:

O uso de TDIC pode possibilitar a modificacdo, amplificagdo e exteriorizagdo de numerosas
funcdes cognitivas como a memdria, a percepcio, a imaginacdo e o raciocinio. A meméria pode
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ser ampliada a partir do uso de banco de dados, hiperdocumentos e arquivos digitais. A
imaginagio pode ser estimulada a partir de simuladores e instrumentos de criagdo e
representacdo do pensamento abstrato. A percepcio pode ser estimulada por meio de sensores
digitais, realidades virtuais. O raciocinio pode desenvolver-se através de inteligéncia artificial.
Tais tecnologias podem ser compartilhadas entre numerosos individuos, e aumentam,
portanto, o potencial de inteligéncia coletiva das identidades humanas (LEVY, 201 Apud

ANJOS; SILVA, 2018, p. 30).

Nas palavras de Lévy (idem), quando o discente é estimulado de forma adequada, este

terd maior possibilidade de aprender e conseguir resolver, por intermédio das metodologias

ativas, o seu proprio aprendizado. Com isso poderio tornar-se mais auténomos, ampliando as

habilidades de falar, ouvir, ler e/ou escrever.

No entanto, Moran (2015), ressalta que:

O ambiente fisico das salas de aula e da escola como um todo também precisa ser

redesenhado dentro dessa nova concepgdo mais ativa, mais centrada no aluno. As salas

de aula podem ser mais multifuncionais, que combinem facilmente atividades de

grupo, de plendrio e individuais. Os ambientes precisam estar conectados em redes

sem fio, para uso de tecnologias méveis, o que implica ter uma banda larga que suporte
conexdes simultineas necessarias (MORAN, 2015, p. 19).

As TICs tornaram-se um instrumento essencial para oferecer aos alunos uma

educagio integral que lhes permita desenvolver todas as suas competéncias e habilidades

digitais, enriquecendo assim o processo de ensino-aprendizagem com metodologias mais

dinimicas e inovadoras, desenvolvidas por meio de ferramentas, tais como:

Quadro 2. Ferramentas digitais que favorecem o ensino-aprendizagem

Ferramentas

Habilidades

Google Apps for Education

Ferramentas educacionais desenvolvidas para facilitar a
interagdo e organizagio do grupo de turma.

Edmodo

Plataforma educacional que permite a comunicagio e
troca de informacées em um ambiente seguro e privado.

Programagio e robdtica

Por meio de ferramentas como Scratch, Arduino ou
Lego, os alunos poderdo aprimorar seu raciocinio légico
e resolugdo de conflitos enquanto desenvolvem sua

criatividade.
Popplet Ferramenta que permite organizar e compartilhar
informagdes visualmente.
Conjunto de ferramentas que permitem aos professores
criar cursos e recursos como mapas mentais, diagramas,
Gocongr notas, por exemplo, que ajudam a aumentar a

criatividade dos alunos e obter feedback rdpido sobre
suas tarefas e exercicios

Realidade virtual

Oferece a possibilidade de se deslocar para um espaco
3D,

momentos histéricos na primeira pessoa.

onde os alunos podem explorar diferentes

Dropbox

Servigo de armazenamento de arquivos online que pode
ser acessado facilmente de qualquer dispositivo ou
navegador, permitindo compartilhar informagdes

armazenadas e colaborar com outros usuérios.

Fonte: Releitura dos autores com base em Daros (2018).
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No que diz respeito as tecnologias para o Ensino de Linguagens, a BNCC (2017)
preconiza algumas competéncias que devem ser desenvolvidas pelos discentes, dentre as quais

estao:

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacgio e comunicagio de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos”.

(BRASIL,2017, p. 65).

Portanto, para implementar as TICs na sala de aula é necessirio que os professores
conhecam minimamente essas ferramentas, utilizando-as de forma planejada e condizentes

com as necessidades dos alunos e dos objetivos curriculares.

3. AS METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

Nas tltimas décadas, tendo em vista o processo de globalizagio em que os individuos
estdo cada vez mais imersos no mundo tecnoldgico, a utilizagio desses meios digitais admitiu
ser uma necessidade de mudanga nas metodologias de ensino. Por essa razio, o papel da escola
em relacdo as tecnologias é multifacetado e crucial, pois propde preparar os alunos para um
mundo cada vez mais digital e tecnolégico.

As Metodologias ativas, por sua vez sio conceituadas como abordagens educacionais
que propde mudangas dentro da escola, pois colocam os estudantes no centro do processo de
aprendizagem, incentivando a participagdo ativa, a colaboragio, a reflexdo e o pensamento
critico. Ao contririo das abordagens tradicionais de ensino, onde o professor é o foco principal
e a transmissdo de informacdes é predominantemente passiva. Nesse cendrio, as metodologias
ativas buscam envolver os alunos de maneira mais profunda e significativa.

Diante disso, quando se trata de TICs, algumas das principais fun¢des da escola incluem
facilitar o acesso a tecnologia, promover a alfabetizacio digital, desenvolver competéncias do
século XXI, preparar para o mundo digital, fomentar a inovacdo e explorar novos métodos de
ensino.

De acordo com o ponto de vista de Berbel (2011, p. 26),

A implementacdo dessas metodologias pode vir a favorecer uma motivagio autdnoma
quando incluir o fortalecimento da percepgio do aluno de ser origem da prépria acio,
ao serem apresentadas de problematizacio de situa¢Ses envolvidas na programacio
escolar, de escolha de aspectos dos contetidos de estudo, de caminhos possiveis para o
desenvolvimento de respostas ou solugdes para os problemas que se apresentam
alternativas criativas para a conclusio do estudo ou da pesquisa, entre outras

possibilidades.
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Com base nessa perspectiva, podemos afirmar que a integracdo de tecnologias na
educagio junto as metodologias ativas pode oferecer uma variedade de oportunidades, pois esta
abordagem visa promover uma aprendizagem mais ativa, autdbnoma e centrada no aluno,
permitindo que eles construam o conhecimento por meio da exploracdo, da resolugio de
problemas, do trabalho em equipe e da aplicacdo pritica dos conceitos ou de outras priticas.
Assim, no contexto do ensino de Lingua Portuguesa podem contribuir para desenvolver
habilidades linguisticas de forma mais significativa e envolvente.

A seguir estdo algumas sugestdes de estratégias que poderdo fazer uso das metodologias

ativas no ensino de Lingua Portuguesa:

1) Aprendizagem baseada em projetos (ABP): propde projetos relacionados & Lingua
Portuguesa, nos quais os alunos precisam criar, pesquisar e comunicar-se usando a
Linguagem verbal e ndo verbal. Isso pode envolver a criagdo de histérias, poesias,
pecas de teatro, videos, blogs, entre outros;

2) Estudos de caso: E possivel apresentar situagdes do cotidiano que exijam o uso da
Lingua Portuguesa para resolugio de problemas. Os alunos podem discutir, analisar e
propor solugdes por escrito ou oralmente, desenvolvendo suas habilidades de

argumentacdo e comunicagio;

3) Aprendizagem cooperativa: Possibilita aos alunos realizar tarefas colaborativas por
meio de pequenos grupos envolvendo o uso da Lingua Portuguesa. Isso pode incluir
debates, jogos de palavras, resolugdo de enigmas, elaboracio de didlogos e outras
atividades que promovam a interagio e o compartilhamento de conhecimento;

4) Flipped Classroom (Sala de Aula Invertida): Os alunos podem estudar contetidos
gramaticais ou tebricos em casa por meio de materiais pré-preparados (videos, leituras
etc.). Em sala de aula, podem dedicar mais tempo a atividades préticas, como
discussdes, exercicios de escrita, simulagdes e debates;

5) Aprendizagem por resolugio de problemas: Sugere desafios linguisticos em que os
alunos podem resolver, por meio do uso eficaz da Lingua Portuguesa, incluindo a
interpretacdo de textos complexos, a redagdo de ensaios argumentativos ou a criagdo
de didlogos realistas;

6) Role play e dramatizacio* os alunos podem desempenhar papéis em situacdes
ficticias ou reais. Isso os ajudard a praticar a comunicagio oral, a compreensio e a
expressao criativa;

7) Aprendizagem por pares (peer learning): incentiva os alunos a trabalharem em
pares para revisar e corrigir os trabalhos uns dos outros, oferecendo feedback
construtivo, promovendo a revisdo critica e a melhoria das habilidades de escrita;

8) Simulacdes e jogos educacionais: Auxiliar a aprendizagem por meio de jogos de
tabuleiro, jogos online ou simulacdes que exige o uso da Lingua Portuguesa. Isso torna
o aprendizado mais envolvente e prazeroso;

9) Atividades de pesquisa: Recomenda aos alunos o uso da investigagio de tépicos
especificos, coletando informacdes em portugués e apresentando seus achados de
forma criativa, como em apresentacdes, pdsteres ou relatérios escritos;

’ (; ’ ’

+E uma técnica de simulagdo de eventos reais, com objetivo de aprendizagem. (Fonte: meetime.com.br).
5 E um método em que os alunos aprendem uns com os outros de maneira formal e informal. (Fonte:
https://cer.sebrae.com.br/blog/peer-learning-entenda-o-aprendizado-por-pares).
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10) Tecnologia educacional: Utiliza recursos tecnolégicos, como aplicativos de
aprendizado de idiomas, plataformas de escrita colaborativa e féruns online, para
incentivar a pratica continua da Lingua Portuguesa.

Esses exemplos mostram como as metodologias ativas podem ser adaptadas
ao ensino de Lingua Portuguesa, considerando o nivel, os objetivos da aula e as
necessidades dos alunos. O essencial é criar um ambiente educativo em que os alunos
sejam estimulados e motivados a participarem ativamente do processo ensino-
aprendizagem, reconhecendo seu papel na construcio de novas competéncias digitais e
linguisticas.

4. OS DESAFIOS ENFRENTADOS PELO PROFESSOR DE LINGUA PORTUGUESA
AO INCORPORAR AS TICS EM SALA DE AULA

7

E notério que as Tecnologias da Comunicacdo e Informagio estio cada vez mais
presentes no cotidiano dos alunos e se fazem necessérias nos ambientes escolares, quer seja nas
salas de aulas presenciais, quer seja nos ambientes de aulas virtuais. Tal realidade tem exigido
que a escola reveja sua metodologia e ferramentas de ensino, melhore suas condi¢des de
acessibilidade ao mundo digital e invista na formacdo de professores para que consiga atender
as novas necessidades de uma educagio escolar voltada ao desenvolvimento de miultiplos
letramentos.

E importante ressaltar que “o multiletramento é uma proposta pedagégica pensada para
inserir melhor os jovens nessa sociedade contemporinea, fazendo com que os estudantes
estejam prontos para transitar pelos diversos espacos e situa¢des do mundo globalizado e
tecnoldégico em que vivemos”S.

Tal proposta vem atender o que preconiza a BNCC - Base Nacional Comum
Curricular, no que diz respeito ao propdsito da educacio escolar brasileira, que deve ter como
foco preparar o aluno para a vida social, profissional, o pleno exercicio da cidadania e ampliar
a utilizacdo das novas tecnologias no aprendizado. Portanto, ndo hd como as escolas e o corpo
docente se privarem do uso de ferramentas ligadas as TICs no ato de ensinar, afinal, a realidade
em que se vive e as diretrizes educacionais impde essas mudangas na educagio.

No que tange especificamente ao professor de Lingua Portuguesa, cuja missdo é auxiliar
o educando a compreender melhor a estrutura e o uso da lingua materna, este deve exercer o
seu papel com foco na redugio das distincias entre as priticas adotadas no espaco escolar e as
vivéncias fora do ambiente escolar, sejam eles fisicos ou virtuais, incluindo ai o uso das TICs.

Com base nessa reflexdo sdo inimeros os desafios enfrentados pelo professor de Lingua

Portuguesa ao fazer uso das TICS em sala de aula, principalmente por conta de questdes

6 Fonte: https://www.sistemapoliedro.com/blog/o-que-e-multiletramento-e-por-que-essa-abordagem-e-importante. Acesso em 28/07/23.
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estruturais envolvendo a grande maioria das escolas brasileiras, que nio contam com espago
fisico e tecnoldgico adequado para o acesso a ferramentas tecnolégicas fundamentais para o
enriquecimento das aulas.

Uma das principais dificuldades é a falta ou precéria conexdo com a internet na escola,
considerado uma tecnologia basica para que os docentes e discentes consigam acessar diferentes
aplicativos e plataformas que favorecem o ensino, afinal, a internet no contexto social atual
tem se tornado tio importante para a educagdo escolar quanto era uma biblioteca fisica em
décadas anteriores.

Uma pesquisa realizada em 2019, pelo Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacio (Cetic.br) do Nicleo de Informacio e
Coordenacio do Ponto BR (NIC.br), apontou que o ntimero insuficiente de computadores por
aluno, de computadores conectados i internet, equipamentos obsoletos, baixa velocidade e
auséncia de suporte técnico, sio as principais dificuldades do uso das tecnologias pelos
educadores nas escolas puablicas e privadas do Brasil.?

A referida pesquisa também apontou que um milhio de estudantes de escolas urbanas
do Ensino Fundamental e Ensino Médio acessam a Internet exclusivamente pelo celular -
sendo que 969 deles estio nas escolas ptblicas municipais e estaduais, ou seja, computador de
mesa, notebook e tablet sdo dispositivos que perdem forca frente ao celular, pois tanto na escola
quanto em casa, os alunos nio disponibilizam desses equipamentos tecnolégicos para as suas
atividades escolares.

Outro dado importante que a esquisa mostrou diz respeito 4 conexdo com a internet,
ficando comprovado que a Regido Norte do Brasil tem o menor percentual de alunos do Ensino
Fundamental e Médio que tém acesso a internet. Essa desigualdade também é um dos desafios
enfrentados pelo professor em sala de aula, quer seja de Lingua Portuguesa ou de outras
disciplinas.

Outra questdo que também caracteriza como um desafio para o uso das TICs em sala
de aula estd relacionada a inseguranca do professor em relacio a atitude dos alunos, com a
preocupacio de que estes facam uso das ferramentas tecnoldgicas para desviar a atengdo das
aulas e ficarem navegando pelas redes sociais, acessando assuntos que nio estio relacionados

ao contetdo abordado na aula.

7 https://www.nic.br/noticia/na-midia/panorama-do-uso-de-internet-e-tecnologias-pela-comunidade-escolar-
brasileira, acesso em 18/08/23.
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De fato, essa é uma questdo que merece atencdo e deve ser trabalhada no contexto
escolar de forma continua, com intervencdes voltadas a despertar o entendimento dos alunos
do propdsito que os levou 4 escola. Aos professores caber4 desenvolver expertise no sentido de
conseguir prender a atenc¢io dos alunos, demonstrando seguranga na abordagem dos contetdos
e no uso das ferramentas tecnoldgicas.

Desse modo, percebe-se que sdo varios os fatores que dificultam a inser¢do das TICs em
sala de aula. Contudo, o professor necessita se adequar a realidade contemporinea e procurar
alternativas para que suas aulas sejam mais dinimicas e significativas, visto que n3o é mais
possivel conceber o educando como mero espectador do processo de ensino-aprendizagem e
sim como protagonista. Logo, nessa nova forma de ensinar, o professor assume o papel de
intermediador do conhecimento, cuja missdo é contribuir para a formacio de sujeitos criticos e

reflexivos.

s. DISCUSSOES E RESULTADOS

Com base no quadro a seguir, apresentaremos algumas vantagens e desvantagens no uso
de TICs no contexto escolar, considerando as proposi¢des de autores pesquisados e citados neste
1786

artigo. Assim, elaboramos um quadro sintese dos dados coletados por meio de pesquisa

bibliografica:

Quadro 3. Algumas vantagens e desvantagens das TICs no contexto escolar

Autor Desvantagens Vantagens Associadas as
metodologias ativas
r.Interagdo e contato social | 1.Planejamento. 1.Aprendizagem
necessarios, principalmente | 2. Organizagio. estruturada em projetos.
Moran (2015) | para as criangas da Educagio | 3. Autonomia. 2. Aprendizagem
Infantil e Ensino Fundamental. | 4.IN3o basta o uso do recurso em | estruturada em
2. Desigualdade social. si, adequagdo das atividades | problemas.
3.Acesso com dificuldades as | propostas. 3. Projetos de equipe.
novas tecnologias. s.Interacdo de forma | 4. Ensino hibrido
4.Infraestrutura Inadequada. interpessoal e efetiva. s. Dinamicidade.
s.Distor¢des na aplicagdo tanto | 6. Ampliacio das habilidades | 6.Ampliacio de
das TICs quanto das | cognitivas. conhecimentos
Metodologias Ativas. 7. Resolugdo de problemas. cientificos e praticos.
6. Mau uso das ferramentas | 8. Ensino hibrido. 7. Contato com outras
pelos docentes. 9.Aprendizagem centrada no | formas de
aluno. aprendizagens.
8. Aprendizagem
centrada no aluno.
1. Contetidos vastos podem ser | 1. Contetidos vastos podem ser | 1. Conhecimentos de
Komosinski | acessados pelos alunos de | acessados pelos alunos de | como as metodologias
(2000) qualquer local. qualquer local. ativas funcionam.
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2. A falta de afinidade entre a
tecnologia e o professor.

3. A falta de

docente.

qualificagdo

4. A inadequagio dos alunos
mais velhos que preferem o
ensino tradicional.
s.Infraestrutura inadequada.

2.Métodos distintos de
aprendizagem.

3. Formagdo mais ampla.

4. Diversidade de acesso as
formas de comunicagio.
s.Afinidade entre a tecnologia e
o aluno.

6. Aprendizagem centrada no
aluno.

2.Consegue resolver as
dificuldades enfrentadas
pelos
associadas as TICs.
3.Estimulo a autonomia
intelectual dos alunos.
4.Inovacgio.

5. Seguranga.

6. Organizagio.

7. Autonomia.

8. Interatividade.
9.Aprendizagem
centrada no aluno.

alunos quando

Sahagoff 1. Formagio docente. 1. Globalizagio.
(apud 2. Acesso as TICs. 2. Acesso 2 informatizacdo.
ANDRADE | 3. Infraestrutura Inadequada. 3. Respondem as aspiragdes e
JUNIOR et | 4. Mau uso das ferramentas comportamentos dos
all., 2019) pelos docentes. estudantes.

4.Estimulo a autonomia

intelectual dos alunos por meio
de atividades planejadas.
s.Aprendizagem centrada no

aluno.

Fonte: Dados coletados e organizados pelos autores (2024).

Com base no quadro acima, constata-se que hd mais vantagens do que desvantagens na
utilizacdo das tecnologias de informagio e comunicagdo no contexto educacional e que sua
associagio com as metodologias ativas podem proporcionar beneficios aos estudantes em
diferentes contextos educacionais, levando em considera¢io a idade, ano escolar e contetidos
currilares.

Identificamos também que uma desvantagem recorrente mencionada pelos autores
refere-se a formacdo docente inadequada. Isso inclui a falta de oportunidades para ampliar
conhecimentos, a inabilidade no uso das TICs e o acesso limitado i internet. Moran (idem)
também destaca que as desigualdades sociais contribuem para disparidades no acesso 4 internet,
afetando a realidade educacional brasileira, comparando os grandes centros urbanos com a
realidade de municipios do interior, onde a comunidade escolar encontra dificuldade para

acessar uma internet de qualidade.

6. CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa vem destacar os beneficios da incorporacdo das Tecnologias Digitais
e das metodologias ativas no ensino de Lingua Portuguesa, ressaltando também os desafios
dessa pritica em sala de aula. Contudo, para superar esses desafios os professores podem se

beneficiar de formacdo profissional continua, colaboracio com colegas para compartilhar
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experiéncias e melhores priticas, e abordagens flexiveis que combinam métodos tradicionais
com o uso das TICs e metodologias ativas.

Ainda assim, as novas tecnologias nio exigem novos alunos ou novos professores, elas
precisam ser consideradas pelo que sdo, ou seja, ferramentas auxiliares que podem ser
potencializadoras de uma nova geragio e servem para proporcionar um ensino mais dinimico
e que condiz com os conhecimentos presentes no mundo contemporineo.

Desta maneira, concluimos que as TICs oferecem mais vantagens do que desvantagens
no processo de ensino e aprendizagem. Elas introduzem novos recursos tecnolégicos e
metodologias mais atrativas, proporcionando maneiras interativas e inovadoras de aprender.
Embora apresentem desafios, também oferecem novas oportunidades de ensino e
aprendizagem para alunos e professores. No entanto, é fundamental que haja uma formacao
continua e motivadora para enfrentar esses desafios, afinal, dia a dia a tecnologia se inova e

renova.
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