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RESUMO: O estudo tratou da anélise dos impactos da implementa¢io da Educac¢io 5.0 nas
praticas pedagégicas, focando nas tecnologias exponenciais como Inteligéncia Artificial (IA),
Realidade Aumentada (RA) e Internet das Coisas (IoT). O problema de pesquisa abordado foi:
quais os impactos da implementacdo dessas tecnologias nas priticas pedagdgicas dos
educadores? O objetivo geral foi analisar os efeitos da integracio da IA, RA e IoT no processo
de ensino-aprendizagem, com énfase nas transformacdes no papel dos educadores e nas
possibilidades de personalizagio e interatividade no ensino. A metodologia adotada foi a
pesquisa bibliogrifica, com revisio e anélise de literatura relevante sobre o tema. O
desenvolvimento evidenciou que as tecnologias exponenciais tém o potencial de transformar a
pratica pedagdgica, proporcionando personalizagio no ensino, ambientes de aprendizagem
interativos e uma gestdo escolar eficiente. No entanto, os achados indicaram também desafios
relacionados a infraestrutura escolar e 2 formagio docente. As consideracdes finais destacaram
que, apesar das oportunidades apresentadas pela Educacio 5.0, a implementacio efetiva das
tecnologias exige investimentos em formagio continuada e adaptagio dos sistemas
educacionais. A pesquisa contribui para a compreensio dos impactos dessas tecnologias na
educagio, sugerindo a continuidade dos estudos para aprofundar os achados e explorar novas

perspectivas.
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ABSTRACT: This study analyzed the impacts of implementing Education 5.0 in pedagogical
practices, focusing on exponential technologies such as Artificial Intelligence (AI), Augmented
Reality (AR), and the Internet of Things (IoT). The research problem addressed was: what are
the impacts of implementing these technologies on educators' pedagogical practices? The
general objective was to analyze the effects of integrating AI, AR, and [oT in the teaching and
learning process, focusing on the transformation of the educator’s role and the possibilities for
personalized and interactive learning. The methodology used was a bibliographic research
approach, involving a review and analysis of relevant literature on the topic. The development
section highlighted that exponential technologies have the potential to transform pedagogical
practices, offering personalized learning, more interactive learning environments, and more
efficient school management. However, findings also pointed out challenges related to school
infrastructure and teacher training. The final considerations emphasized that, despite the
opportunities presented by Education 5.0, effective implementation of technologies requires
investments in continuous teacher training and adaptation of educational systems. The
research contributes to understanding the impacts of these technologies on education,
suggesting the continuation of studies to further explore the findings and examine new
perspectives.

Keywords: Education s.o. Exponential technologies. Artificial Intelligence. Augmented
Reality. Internet of Things.

1 INTRODUCAO

A Educagio 5.0 surge como uma resposta as profundas transformacdes pelas quais o
mundo educacional tem passado, impulsionado pelas tecnologias exponenciais. Esta nova
abordagem educacional é caracterizada pela integracio de tecnologias como a Inteligéncia
Artificial (IA), a Realidade Aumentada (RA) e a Internet das Coisas (IoT) nos processos de
ensino e aprendizagem. Com o advento da digitalizagio e a crescente utilizag¢do de dispositivos
conectados, a Educacio 5.0 tem como principal objetivo nio apenas incorporar essas inovagdes
tecnolégicas nas salas de aula, mas também criar ambientes de aprendizagem interativos,
personalizados e eficientes, que atendem as necessidades do aluno contemporianeo. O conceito
de Educacio 5.0 vai além da simples aplicagdo de ferramentas tecnolédgicas, buscando repensar
a propria estrutura pedagdgica, a relagio entre educadores e alunos e o papel das tecnologias
como facilitadoras do aprendizado.

A justificativa para o estudo da Educacio 5.0 e suas implicac¢Ses na pratica docente é clara
e urgente. O modelo tradicional de ensino, que muitas vezes é centrado na transmissio passiva
de informacdes, j4 ndo atende as exigéncias de uma sociedade que exige habilidades complexas,
como o pensamento critico, a criatividade, a adaptacdo e a capacidade de resolver problemas.
Com a introdugio de tecnologias inovadoras, como a IA e a RA, surge a necessidade de

reconfigurar as priticas pedagdgicas, tornando-as dinimicas e adaptdveis as demandas do século
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XXI. A Educagio 5.0 é uma proposta para enfrentar os desafios da modernidade, oferecendo
uma abordagem inclusiva e personalizada, que permite ao estudante se engajar no processo de
aprendizagem, enquanto o educador assume o papel de mediador e facilitador. Para isso, é
essencial compreender os ganhos, as possibilidades e os resultados que a aplicacio dessas
tecnologias pode gerar tanto para os educadores quanto para os alunos.

A pergunta problema que orienta a pesquisa que se segue é: Quais os impactos da
implementa¢io da Educagio 5.0 nas préticas pedagdgicas dos educadores, considerando o uso de
tecnologias exponenciais como a Inteligéncia Artificial, Realidade Aumentada e Internet das
Coisas? Esta questio busca compreender como essas tecnologias estio sendo incorporadas no
ambiente escolar e de que forma elas transformam o papel dos educadores, o desenvolvimento
dos alunos e o préprio processo de ensino-aprendizagem. Além disso, a pesquisa visa analisar
os desafios, as vantagens e as limitagdes da adogdo dessas inovagdes nas escolas, refletindo sobre
os efeitos dessa mudancga no cotidiano escolar.

O objetivo principal da pesquisa é analisar os impactos da integragio das tecnologias
exponenciais (IA, RA e IoT) no processo de ensino-aprendizagem dentro do contexto da
Educac3o 5.0, com foco na prética docente e nas possibilidades de transformacio pedagégica. A
pesquisa visa fornecer uma compreensio abrangente dos efeitos dessas tecnologias no ambiente
educacional, a partir de uma abordagem tedrica que considere as experiéncias de implementagio
em diferentes contextos educacionais. Para isso, serd feita uma anélise critica dos principais
estudos sobre o tema, identificando as melhores priticas, os obsticulos enfrentados pelos
educadores e as oportunidades de aprimoramento na utilizacdo dessas ferramentas.

A metodologia adotada serd bibliografica, com a anélise e revisio de textos académicos,
artigos cientificos, livros e outras fontes de informagio que tratam do tema da Educacdo 5.0 e
das tecnologias educacionais. A pesquisa bibliografica permite uma anélise profunda e
detalhada dos estudos existentes sobre o uso da Inteligéncia Artificial, da Realidade Aumentada
e da Internet das Coisas no contexto educacional, buscando identificar as contribuicGes tedricas
relevantes para a compreensio dos impactos dessas tecnologias. Este tipo de pesquisa é
adequado para fornecer um embasamento teérico sélido sobre o tema, permitindo uma visio
critica e informada sobre as possibilidades e limita¢des da Educagio s.0.

O texto esté estruturado de forma a apresentar, inicialmente, uma introducdo ao tema
da Educagio 5.0 e suas implicagdes para a pritica docente, seguido do desenvolvimento que

aborda os principais conceitos relacionados as tecnologias exponenciais, como a Inteligéncia
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Artificial, a Realidade Aumentada e a Internet das Coisas, e seus impactos no processo
educacional. Em seguida, sio discutidos os desafios e as oportunidades que surgem com a
implementacio dessas tecnologias nas salas de aula. O trabalho serd finalizado com
consideraces que resumem as principais descobertas da pesquisa, sugerindo dire¢des futuras
para o aprofundamento dos estudos sobre a Educacio 5.0 e suas implica¢Ges praticas. O objetivo
, . o . .

é proporcionar uma reflexdo critica e informada sobre como as tecnologias emergentes podem

transformar a educa¢io, tornando-a dinimica, inclusiva e eficaz.

2 IA, realidade aumentada e Internet das Coisas

A educagio, com sua funcio essencial de preparar individuos para o exercicio pleno da
cidadania e o mercado de trabalho, sempre esteve imersa em transformagdes que visam atender
as exigéncias de uma sociedade em constante evolugido. A chegada das tecnologias exponenciais
tem desempenhado papel crucial neste processo de inovagdo, moldando a educagio em dire¢des
cada vez conectadas is necessidades do mundo digital e interativo. No contexto da Educagio
5.0, tecnologias como Inteligéncia Artificial (IA), Realidade Aumentada (RA) e Internet das
Coisas (IoT) se configuram como ferramentas-chave para reconfigurar praticas pedagégicas,
oferecendo possibilidades antes inimagindveis para o processo de ensino-aprendizagem. A
integragio dessas tecnologias visa uma personaliza¢io maior do aprendizado, permitindo que o
processo educativo se torne dinimico, colaborativo e, sobretudo, adaptado as necessidades e
caracteristicas de cada estudante.

A introducdo da Inteligéncia Artificial na educagio tem proporcionado mudangas
significativas nos métodos de ensino na forma como o contetdo é oferecido aos alunos. A IA,
ao ser utilizada em ambientes educacionais, pode promover a personaliza¢io da aprendizagem,
adaptando-se ao ritmo e is necessidades de cada aluno. Campos e Lastéria (2020) discutem que
a IA pode ser empregada, por exemplo, no desenvolvimento de tutores virtuais, sistemas de
feedback em tempo real e plataformas de ensino adaptativo. Esses sistemas oferecem aos alunos
uma experiéncia de aprendizado personalizada, onde a tecnologia se adapta ao seu desempenho,
ajudando-os a superar dificuldades e avangar no contettido conforme seu progresso individual.
Além disso, a IA pode fornecer ao educador informagdes valiosas sobre o desenvolvimento dos
alunos, permitindo intervenc¢des precisas e eficazes no processo de ensino. A inteligéncia

artificial, portanto, nio sé otimiza o tempo de ensino, como também promove uma educagio
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inclusiva, garantindo que cada aluno tenha acesso ao contettddo em conformidade com seu ritmo
de aprendizagem.

A Realidade Aumentada é outra tecnologia que tem se destacado na educacio,
proporcionando um ambiente imersivo e interativo que facilita o entendimento de conceitos
abstratos e complexos. A RA pode ser utilizada, por exemplo, para criar simulacGes de situagdes
do cotidiano ou experiéncias praticas que, de outra forma, seriam dificeis de reproduzir em uma
sala de aula tradicional. Lins e Boscarioli (2020) argumentam que a RA permite aos alunos
explorarem e interagirem com o conteddo de uma forma dinimica, tornando a aprendizagem
visual e experiencial. Em disciplinas como biologia, fisica ou histéria, onde a visualizagio de
conceitos e processos é essencial, a RA oferece um novo olhar sobre o conteddo, possibilitando
que os estudantes n3o apenas leiam sobre o que est4 sendo ensinado, mas o vivenciem em um
ambiente tridimensional. Essa interatividade potencializa a compreensio e facilita a retencio
do conhecimento, especialmente em 4reas do saber que dependem de imagens e grificos para
um aprendizado completo.

Por outro lado, a Internet das Coisas, ao integrar dispositivos e objetos i rede de
comunicagdo, também tem influenciado o ambiente educacional de maneira notdvel. A [oT
pode transformar a sala de aula em um ambiente inteligente, onde cada elemento estd
interconectado e pode ser monitorado para melhorar a experiéncia de ensino. Teruya (2009)
destaca que a [oT permite, por exemplo, que os professores monitorem o comportamento dos
alunos em tempo real, utilizando sensores e dispositivos conectados para avaliar seu
envolvimento e a interagdo com o contetido. Além disso, a utilizacdo de dispositivos inteligentes
pode ajudar na gestdo do ambiente de aprendizagem, ajustando aspectos como temperatura,
luminosidade ou até mesmo o material didatico disponivel, criando um espago confortivel e
adaptado as necessidades dos alunos. A Internet das Coisas, portanto, facilita o processo de
ensino ao tornar os ambientes educacionais conectados, interativos e capazes de coletar e
analisar dados para uma gestio eficaz da aprendizagem.

As tecnologias exponenciais, ao serem aplicadas no ensino, também exigem que a
formacdo docente seja revista e adaptada. Filatro e Cairo (2019) ressaltam a importincia de um
design instrucional adequado, que considere as particularidades de cada tecnologia, suas
funcionalidades e formas de integragio no contexto educacional. A formacdo docente para a
Educacio 5.0 deve ir além do dominio bésico das ferramentas tecnolégicas, abordando a forma

como elas podem ser utilizadas para promover metodologias ativas, aumentar o engajamento
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dos alunos e estimular o desenvolvimento de habilidades criticas e criativas. Para tanto, é
necessirio que os educadores sejam capacitados a utilizar a IA, a RA e a [oT de forma
estratégica, sem perder de vista os principios pedagdgicos que fundamentam o ensino de
qualidade. A implementacido dessas tecnologias nas salas de aula deve ser acompanhada de uma
reflexdo sobre a pratica docente, garantindo que as ferramentas tecnolédgicas sejam usadas de
forma ética, inclusiva e com um foco no desenvolvimento integral do estudante.

No entanto, a implementacdo dessas tecnologias ainda enfrenta desafios significativos,
sendo um dos principais a infraestrutura das escolas. A adoc¢do da IA, RA e IoT exige que as
escolas estejam preparadas tanto do ponto de vista tecnoldgico quanto pedagégico. Lins e
Boscarioli (2020) enfatizam que muitas institui¢des de ensino, especialmente as publicas,
enfrentam dificuldades para implementar essas tecnologias devido a falta de recursos
financeiros, de equipamentos adequados e de uma formacdo docente continua e especializada.
Além disso, a resisténcia 8 mudanca por parte de alguns educadores e gestores escolares também
pode ser um obsticulo para a integracdo eficaz das novas tecnologias. A superacdo desses
desafios passa pela criagdo de politicas publicas que incentivem o investimento em tecnologia
educacional, a capacitagio dos profissionais da educacio e o desenvolvimento de projetos
pedagégicos inovadores que integrem as tecnologias no curriculo de forma estratégica.

Outro desafio relacionado 3 integracio das tecnologias exponenciais no ensino é a
questdo da privacidade e da seguranga dos dados. Com a utilizagio de sistemas baseados em IA,
RA e IoT, grandes volumes de dados sdo coletados sobre o desempenho e o comportamento dos
alunos. A gestio e protecio dessas informagdes sdo questdes essenciais que precisam ser
abordadas para garantir que os direitos dos estudantes sejam respeitados e que as ferramentas
tecnolégicas ndo comprometam a seguranca e a privacidade dos dados pessoais. As politicas de
protecio de dados e o uso ético da tecnologia devem ser, portanto, parte integrante da
implementagio de qualquer tecnologia educacional.

O impacto da Educacdo 5.0 na pritica docente vai além da transformagio das
metodologias de ensino. Ele também altera a relagdo entre professor e aluno, criando novos
modelos de interagio e colaboragdo. Campos e Lastéria (2020) observam que, com a adogdo de
tecnologias exponenciais, o professor passa a ser um facilitador do aprendizado, em vez de ser
o tnico detentor do conhecimento. Nesse novo modelo, os alunos tém maior autonomia para
explorar e aprender de forma personalizada, enquanto os educadores s3o responsaveis por criar

ambientes de aprendizagem ricos, que estimulem o pensamento critico e a criatividade. Essa
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mudanga de paradigma reflete a busca por uma educagio alinhada as exigéncias do século XXI,
em que as habilidades tecnolédgicas, a colaboragio e a resolucio de problemas se tornam
competéncias essenciais para o sucesso no mundo profissional.

Além disso, a Educagio 5.0 também apresenta beneficios claros em termos de inclusio
educacional. As tecnologias, ao possibilitarem a personalizacdo do ensino, podem atender as
necessidades de estudantes com diferentes ritmos e estilos de aprendizagem. A utilizacdo de IA
e RA, por exemplo, permite que alunos com deficiéncia visual, auditiva ou motora tenham
acesso a contetidos de forma adaptada, garantindo uma educacio inclusiva. A IoT, por sua vez,
pode facilitar a adaptacdo dos espagos de aprendizagem para que sejam acessiveis a todos os
estudantes. A integracio dessas tecnologias pode, portanto, ser vista como uma forma de
promover a equidade no ensino, permitindo que cada aluno tenha a oportunidade de aprender
de acordo com suas necessidades e potencialidades.

A Educacio 5.0, ao incorporar tecnologias exponenciais como a IA;a RA e a IoT, oferece
um novo olhar sobre a préitica pedagégica, proporcionando ganhos significativos para o processo
de ensino-aprendizagem. No entanto, é essencial que a adogio dessas tecnologias seja
acompanhada de uma reflexio critica sobre os desafios e as possibilidades que surgem com sua
implementagio. A transformagio das praticas pedagdgicas requer um esforco conjunto de
educadores, gestores, formuladores de politicas ptblicas e a sociedade em geral para garantir que
as tecnologias sejam utilizadas de forma eficaz, inclusiva e ética. Assim, a Educacio 5.0 ndo sé
transforma a forma de ensinar e aprender, mas também contribui para a construgio de um

futuro conectado, colaborativo e sustentével para todos.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa buscou analisar os impactos da implementacdo da Educacdo 5.0 nas préticas
pedagégicas dos educadores, com foco nas tecnologias exponenciais como Inteligéncia Artificial
(IA), Realidade Aumentada (RA) e Internet das Coisas (IoT). A partir do desenvolvimento do
estudo, foram evidenciados os principais efeitos da integracdo dessas tecnologias no processo
de ensino-aprendizagem, tanto para os educadores quanto para os alunos, destacando as
possibilidades de personalizacdo do ensino, a criagdo de ambientes de aprendizagem interativos
e colaborativos, e os desafios relacionados a infraestrutura e 2 formagio docente.

Os achados principais indicam que as tecnologias como IA, RA e IoT tém o potencial

de transformar significativamente a pritica pedagdgica. A IA, por sua vez, permite uma
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personalizacio do aprendizado, adequando-se ao ritmo e s necessidades individuais dos alunos.
Isso contribui para a criagio de um ensino adaptado, eficiente e inclusivo, possibilitando
intervengdes precisas por parte dos educadores. A Realidade Aumentada, ao tornar o
aprendizado visual e imersivo, oferece uma nova forma de entendimento de conceitos
complexos, proporcionando aos alunos uma experiéncia de aprendizagem interativa. J4 a
Internet das Coisas, ao criar ambientes de aprendizagem interconectados, favorece a gestdo do
espaco escolar e o monitoramento do comportamento dos estudantes, além de proporcionar uma
experiéncia envolvente e adaptada ao contexto.

Contudo, a implementagio dessas tecnologias ainda enfrenta obsticulos significativos,
no que se refere a infraestrutura das escolas e a formagio continua dos educadores. O estudo
revela que, em muitas institui¢des, a falta de recursos financeiros, de equipamentos adequados
e de uma formacdo docente especializada limita a integracio efetiva dessas tecnologias no
curriculo escolar. Isso implica a necessidade de investimentos no fortalecimento da formacio
continuada dos professores e na criagdo de politicas publicas que incentivem a adaptagio das
escolas as exigéncias da Educacdo s.0.

A contribui¢io do estudo est4 na anélise critica e detalhada dos impactos das tecnologias
exponenciais na pratica pedagdgica, oferecendo uma visdo abrangente sobre os beneficios e os
desafios dessa integracdo. A pesquisa enfatiza a importincia de uma reflexdo continua sobre
como essas ferramentas podem ser usadas de forma eficaz, ética e inclusiva, além de destacar a
necessidade de adaptacido dos sistemas educacionais as novas demandas tecnolégicas.

Ainda assim, h4 uma necessidade de estudos que complementem os achados desta
pesquisa, explorando, por exemplo, a percepcio dos educadores e alunos sobre o uso dessas
tecnologias no dia a dia escolar e a eficicia das metodologias de ensino baseadas em IA, RA e
[oT em diferentes contextos educacionais. Além disso, é fundamental que novas pesquisas
sejam realizadas para investigar os impactos de longo prazo da implementacio dessas
tecnologias, tanto na aprendizagem dos alunos quanto na evolucio das priticas pedagbgicas. A
continuidade desses estudos pode proporcionar uma compreensio profunda sobre os desafios e
as oportunidades que a Educacio 5.0 oferece, além de contribuir para a constru¢io de um modelo

educacional alinhado com as necessidades do século XXI.
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