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RESUMO: Este estudo analisou os desafios e as perspectivas do uso da tecnologia na prética docente,
considerando sua influéncia no processo de ensino e aprendizagem. O problema investigado foi
compreender quais obsticulos e oportunidades os professores enfrentam na incorporagdo de ferramentas
tecnolégicas ao ensino. O objetivo geral consistiu em examinar os impactos das tecnologias
educacionais, destacando os desafios estruturais e pedagdgicos e as possibilidades de inovagio no ensino.
Para isso, utilizou-se a metodologia de pesquisa bibliogréfica, baseada em publicacdes académicas sobre
o tema. No desenvolvimento, foram abordadas questdes como a formacdo docente para o uso da
tecnologia, a infraestrutura escolar, a desigualdade no acesso a recursos digitais e as mudangas
metodolégicas impulsionadas pelos ambientes virtuais de aprendizagem. Identificou-se que, apesar das
dificuldades, a tecnologia pode favorecer a personaliza¢do do ensino e o engajamento dos estudantes
quando utilizada de forma planejada e intencional. As consideracgdes finais indicaram que a tecnologia,
por si sb, ndo promove transformacdes na educagio, mas pode atuar como facilitadora da aprendizagem
se houver capacitagio adequada dos docentes e politicas pablicas que garantam a inclusdo digital.
Constatou-se, ainda, a necessidade de estudos futuros que avaliem o impacto concreto das inovagdes
tecnoldgicas no desempenho académico dos alunos e na pratica pedagdgica dos professores.
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ABSTRACT: This study analyzed the challenges and perspectives of using technology in teaching
practices, considering its influence on the teaching and learning process. The problem investigated was
to understand what obstacles and opportunities teachers face when incorporating technological tools
into teaching. The general objective was to examine the impacts of educational technologies,
highlighting the structural and pedagogical challenges and the possibilities for innovation in teaching.
To this end, a bibliographic research methodology was used, based on academic publications on the
subject. During the development, issues such as teacher training for the use of technology, school
infrastructure, inequality in access to digital resources, and methodological changes driven by virtual
learning environments were addressed. It was identified that, despite the difficulties, technology can
favor the personalization of teaching and student engagement when used in a planned and intentional
manner. The final considerations indicated that technology, by itself, does not promote transformations
in education, but it can act as a facilitator of learning if there is adequate training of teachers and public
policies that guarantee digital inclusion. It was also noted that there is a need for future studies that
assess the concrete impact of technological innovations on students’ academic performance and teachers'
pedagogical practices.
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1 INTRODUCAO

A insercdo de tecnologias digitais na educacdo tem se intensificado nas dltimas décadas,
transformando a pratica pedagdgica e redefinindo os processos de ensino e aprendizagem. A
crescente digitalizagdo da sociedade exige que as escolas acompanhem essa evolucio,
incorporando ferramentas tecnoldgicas que possam potencializar o desenvolvimento cognitivo
dos estudantes e tornar o ensino dinimico. O uso de plataformas digitais, recursos interativos
e metodologias inovadoras tem sido apontado como uma alternativa para tornar a educagio
significativa, promovendo a autonomia do estudante e incentivando a aprendizagem ativa. No
entanto, a integracio dessas tecnologias depende de diversos fatores, incluindo a infraestrutura
escolar, a capacitagio docente e a adequagio dos contetdos curriculares aos novos recursos
tecnoldgicos.

A necessidade de compreensio sobre os impactos e desafios da tecnologia na educagio
justifica a realizagio deste estudo. A implementacio de ferramentas digitais no ambiente
educacional pode contribuir para a inclusio de diferentes perfis de estudantes, personalizacio
do ensino e maior engajamento dos alunos. Entretanto, ha barreiras a serem superadas, como a
resisténcia as mudancas pedagdgicas, a desigualdade no acesso as tecnologias e a necessidade de
reformulagdo das préticas docentes. Dessa forma, faz-se essencial uma anélise critica sobre os
desafios e perspectivas dessa transi¢do, considerando tanto os avangos possiveis quanto as
dificuldades inerentes ao processo.

Diante desse contexto, a seguinte questdo norteia a pesquisa: quais sdo os desafios e as
perspectivas do uso de tecnologias na prética docente? O objetivo principal do estudo é analisar
os impactos da tecnologia na educacio, destacando os desafios enfrentados pelos professores e
as possibilidades que os recursos digitais oferecem para o aprimoramento da aprendizagem.

A metodologia utilizada é bibliografica, baseando-se em referéncias académicas e
estudos realizados sobre o tema. A abordagem qualitativa permite uma reflexdo sobre as
transformacdes que a tecnologia proporciona ao ensino e aos métodos pedagdgicos, fornecendo
subsidios tedricos para a compreensio dos desafios e oportunidades que surgem com a
digitalizagio do ensino.

Este estudo estd estruturado em trés sec¢Ses principais. Apds esta introdugio, a segunda
parte aborda os desafios e perspectivas da tecnologia na educagio, discutindo a formagio

docente, a avaliacdo da aprendizagem e a inclusdo digital. A terceira e tltima se¢io apresenta as
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consideracdes finais, ressaltando as contribui¢des do estudo e destacando a importincia de

politicas educacionais que promovam o uso da tecnologia na educagio.

2 O IMPACTO DA TECNOLOGIA NA PRATICA DOCENTE: DESAFIOS E
PERSPECTIVAS

A transformagio digital tem impactado o setor educacional, redefinindo as praticas
pedagébgicas e a forma como o conhecimento é transmitido. A inser¢io da tecnologia na
educacdo oferece oportunidades para a inovagdo didatica, promovendo metodologias ativas e
personalizadas que favorecem a aprendizagem significativa. No entanto, a efetividade dessa
transicio depende de multiplos fatores, incluindo a formacio docente, a infraestrutura
tecnolégica das instituicdes de ensino e a acessibilidade dos recursos digitais (SANTOS et al.,
2024).

Um dos principais desafios enfrentados pelos professores é a adaptagio ao uso das
ferramentas tecnolégicas. Muitos educadores ainda encontram dificuldades na incorporagio de
plataformas digitais e metodologias inovadoras, devido i falta de capacitagio especifica. De
acordo com Costa e Santos (2024), a resisténcia 2 mudancga é um fator limitante para a adogio
de novas préiticas pedagdgicas, uma vez que a formagio inicial de muitos docentes nio
contempla o uso da tecnologia como recurso estruturante do ensino. Dessa forma, a formagio
continuada se torna indispensavel para que os professores possam integrar esses recursos ao seu
planejamento didatico.

Além da formacdo docente, a infraestrutura escolar representa um entrave para a
implementacio efetiva das tecnologias educacionais. Em muitas institui¢des, principalmente na
rede publica, a falta de equipamentos adequados, conexio estivel com a internet e suporte
técnico comprometem a adogio de estratégias inovadoras (CAZELI et al., 2024). Essa
desigualdade digital reflete na qualidade do ensino, gerando disparidades no acesso as
oportunidades de aprendizagem. Portanto, politicas ptblicas que garantam a universaliza¢io do
acesso 2 tecnologia sdo essenciais para mitigar essas dificuldades.

A avaliagio da aprendizagem também passa por transformacdes com a digitalizag¢io do
ensino. O uso de plataformas interativas permite uma personalizacdo do ensino, possibilitando
que os professores acompanhem o progresso individual dos alunos e identifiquem suas

dificuldades com maior precisio (MOURA et al., 2024). Entretanto, a efetividade dessas
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ferramentas depende da habilidade do docente em interpretar e utilizar os dados gerados pelas
plataformas para ajustar suas estratégias pedagdgicas.

Outro aspecto relevante na discussdo sobre tecnologia e educagio é a inclusio digital. A
acessibilidade dos recursos tecnolégicos é um fator determinante para garantir que todos os
estudantes tenham as mesmas oportunidades de aprendizagem. Segundo Cabral et al. (2024), o
uso de softwares adaptativos e tecnologias assistivas tem mostrado resultados positivos no
atendimento a estudantes com deficiéncia, promovendo maior equidade no ambiente
educacional. No entanto, para que essas ferramentas sejam adotadas, é fundamental que os
professores sejam capacitados para utilizd-las de maneira apropriada.

A gamificacdo e o uso de ambientes virtuais de aprendizagem também tém ganhado
espaco no contexto educacional. Estratégias como o uso de jogos digitais e plataformas
interativas aumentam o engajamento dos estudantes e promovem uma aprendizagem dinimica
(BATISTA et al., 2024). Contudo, a efetividade dessas abordagens depende da adaptagio dos
contetidos curriculares e do planejamento pedagégico adequado, de modo que os recursos
tecnolégicos sejam utilizados como facilitadores do processo educativo, e nio como elementos
distrativos.

Diante desses desafios e oportunidades, observa-se que a tecnologia possui um papel
estratégico na melhoria do ensino e da aprendizagem. No entanto, sua implementagio exige um
compromisso coletivo que envolve educadores, gestores escolares e formuladores de politicas
ptblicas. A infraestrutura adequada, a formacio docente continuada e a inclusio digital sio
elementos fundamentais para que o uso das tecnologias na educagio ocorra de maneira eficiente
e contribua para a constru¢io de um ensino inovador e acessivel.

A resisténcia 3 mudanca por parte dos professores também é um fator que impacta a
efetividade da implementacdo tecnoldgica na educacio. Muitos docentes, acostumados a
métodos tradicionais de ensino, encontram dificuldades em adaptar suas préticas pedagdgicas
as novas exigéncias digitais. Além disso, a falta de tempo e de suporte institucional para
formacdo continuada dificulta a apropriacdo de novas ferramentas digitais (SANTOS et al.,
2024). Dessa forma, é fundamental que politicas educacionais promovam programas de
capacitagio que possibilitem aos professores o dominio de metodologias inovadoras e o
desenvolvimento de competéncias digitais para a pratica docente.

No contexto da avaliagio da aprendizagem, a tecnologia também desempenha um papel

fundamental. Plataformas digitais possibilitam a criagdo de avaliacdes formativas dinimicas,
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permitindo um acompanhamento continuo do desenvolvimento dos alunos. Segundo Moura et
al. (2024), o uso de ambientes virtuais de aprendizagem facilita a personaliza¢io do ensino, pois
permite que o professor obtenha dados sobre o desempenho individual dos alunos e, a partir
dessas informagdes, elabore estratégias para potencializar o aprendizado. No entanto, para que
essa abordagem seja eficaz, é necessirio que os docentes desenvolvam habilidades para
interpretar e utilizar essas informacées de maneira pedagégica.

A inclusio digital também é um aspecto determinante na efetividade do uso das
tecnologias na educagio. O acesso desigual a dispositivos eletrénicos e a internet limita o
aproveitamento dos recursos digitais por parte dos estudantes em situa¢io de vulnerabilidade
socioeconémica (CABRAL et al., 2024). Nesse sentido, programas governamentais que
busquem garantir o acesso universal as tecnologias educacionais sio essenciais para evitar a
ampliacio das desigualdades educacionais. Além disso, o uso de softwares acessiveis e
ferramentas assistivas pode garantir maior equidade no ensino, permitindo que alunos com
deficiéncia também se beneficiem das inovagdes tecnolégicas.

Os desafios da tecnologia na educagio também passam pelo equilibrio entre o uso das
ferramentas digitais e a necessidade de interacdo presencial. O modelo hibrido de ensino tem
sido discutido como uma alternativa vidvel para integrar os beneficios das tecnologias sem
comprometer o desenvolvimento das habilidades socioemocionais dos alunos. Conforme
destacado por Batista et al. (2024), a combinagdo de aulas presenciais com atividades mediadas
por tecnologia pode promover um ensino interativo, estimulando a autonomia do estudante e
favorecendo um aprendizado significativo. No entanto, para que esse modelo seja bem-
sucedido, é necessirio um planejamento pedagégico estruturado e um suporte adequado para
professores e alunos.

A gamificagdo e o uso de inteligéncia artificial (IA) no ensino sdo outros elementos que
vém sendo incorporados ao ambiente educacional. A utilizagdo de jogos digitais como
ferramentas de aprendizagem tem se mostrado eficaz na promogio do engajamento dos
estudantes e no desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais (COSTA;
SANTOS, 2024). Além disso, a IA pode contribuir para a personalizagio do ensino,
identificando padr&es de aprendizagem e sugerindo atividades adequadas ao ritmo de cada
aluno. No entanto, a implementagio dessas tecnologias requer um olhar critico sobre suas

limitagdes, garantindo que o fator humano continue sendo central no processo educativo.
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Dessa maneira, a tecnologia, quando bem utilizada, pode ser uma aliada na construgio
de uma educacdo inclusiva e inovadora. No entanto, seu uso deve ser planejado de forma
estratégica, considerando os desafios estruturais e pedagdgicos envolvidos na sua
implementagio. O compromisso com a formacio docente, o acesso equitativo as ferramentas
digitais e a adaptagdo das metodologias de ensino sio aspectos fundamentais para garantir que

a tecnologia seja um instrumento para o desenvolvimento da educacio.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A anilise realizada permitiu identificar os principais desafios e perspectivas do uso da
tecnologia na prética docente. A implementacio de ferramentas digitais na educagio apresenta
potencial para aprimorar o ensino, proporcionando metodologias dinimicas e interativas. No
entanto, a efetividade dessa transformacio esté ligada a fatores como a infraestrutura escolar, a
capacitagio docente e a equidade no acesso as tecnologias. A resisténcia a adogio de novas
metodologias e a falta de investimentos adequados dificultam a plena integracdo das tecnologias
ao processo educativo, o que demanda um esfor¢o conjunto para superacio dessas barreiras.

Os desafios enfrentados pelos professores incluem a necessidade de formacio continua
para a utilizagdo das tecnologias e a adaptacdo das estratégias pedagdgicas is novas demandas
do ensino digital. Além disso, a desigualdade de acesso as ferramentas tecnolégicas impacta a
aprendizagem, tornando essencial a implementacio de politicas publicas voltadas para a
inclusdo digital. Apesar dessas dificuldades, as tecnologias oferecem oportunidades para
personalizacio do ensino, maior engajamento dos estudantes e ampliagio do alcance
educacional, especialmente quando utilizadas de forma planejada e integrada ao curriculo.

Os achados deste estudo indicam que a tecnologia, por si s, ndo transforma a educacio,
mas pode ser uma aliada estratégica quando incorporada com intencionalidade pedagégica.
Dessa forma, a superagio dos desafios identificados passa pelo fortalecimento da formacao
docente, pela ampliacdo do acesso a recursos digitais e pelo desenvolvimento de estratégias
pedagégicas alinhadas as necessidades contemporineas.

Diante das reflexdes apresentadas, torna-se evidente a necessidade de aprofundamento
em estudos que avaliem o impacto concreto da tecnologia na aprendizagem, considerando
diferentes contextos educacionais. Pesquisas futuras podem contribuir para uma melhor
compreensio das praticas no uso das tecnologias na docéncia, além de analisar os efeitos dessas

inovag¢des no desempenho académico dos estudantes e na atuagio dos professores. Assim, a
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continuidade das investiga¢Ges sobre o tema poderé subsidiar novas estratégias para otimizar o

uso da tecnologia na educagio, garantindo uma abordagem inclusiva.
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