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RESUMO: O presente trabalho apresenta uma proposta de atividades sobre a disciplina de matematica
que auxilia no processo de aprendizagem dos alunos através de recursos feitos de material reciclavel.
Através de uma metodologia voltada ao ensino de matematica, foram feitos experimentos relacionados
aos contetdos ministrados em sala de aula com as turmas do Ensino Fundamental II do Centro de
Ensino Joaquim Gomes de Sousa, escola estadual situada na cidade de S3o Luis do estado do Maranhio.
Apresentou-se uma proposta pedagdgica de trabalho em sala de aula com materiais concretos de ficil
acesso e baixo custo a fim de facilitar o entendimento tornando-o mais dinimico em sala de aulas. Foram
trabalhados experimentos de Tangram, Torre de Hanéi e Foguetes com garrafas pet, conforme aquilo
que orienta a Base Nacional Comum Curricular e de acordo com as novas tendéncias de Educagio
Matemaitica, que ditam que se deve trabalhar a matemitica de forma dinamica e inovadora.

Palavras-chave: Educagio Matematica. Materiais Did4ticos. Praticas Matematicas.

ABSTRACT: The present work presents a proposal of activities on the discipline of mathematics that
helps in the students' learning process through resources made of recyclable material. Through a
methodology focused on the teaching of mathematics, experiments were carried out related to the
contents taught in the classroom with the Elementary School II classes of the Joaquim Gomes de Sousa
Teaching Center, a state school located in the city of Sdo Luis in the state of Maranhdo. A pedagogical
proposal of work in the classroom was presented with concrete materials of easy access and low cost in
order to facilitate understanding, making it more dynamic in the classroom. Tangram experiments,
Tower of Hanoi and Rockets with pet bottles were worked, according to what guides the National
Common Curricular Base and according to the new trends in Mathematics Education, which dictate
that mathematics must be worked in a dynamic and innovative way.

Keywords: Math Education. Teaching Materials. Mathematical Practices.

RESUMEN: Este trabajo presenta una propuesta de actividades en la materia de mateméticas que
coadyuven en el proceso de aprendizaje de los estudiantes a través de recursos elaborados con material
reciclable. Utilizando una metodologia enfocada a la ensefianza de las matemaiticas, se realizaron
experimentos relacionados con los contenidos impartidos en el aula con las clases de la Escuela Primaria
II del Centro de Ensino Joaquim Gomes de Sousa, una escuela estatal ubicada en la ciudad de S3o Luis
en el estado de Marafién. Se presentd una propuesta pedagdgica para el trabajo en el aula con materiales
concretos, de ficil acceso y bajo costo con el fin de facilitar la comprensién, volviéndola més dindmica
en el aula. Se realizaron experimentos de Tangram, Torre de Hanoi y Cohetes con botellas de PET, de
acuerdo con los lineamientos de la Base Curricular Comtn Nacional y de acuerdo con las nuevas
tendencias en Educacién Matemitica, que dictan que las mateméticas deben trabajarse de manera
dindmica e innovadora.
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1 INTRODUCAO

Uma das maiores dificuldades enfrentadas por alunos na atualidade é o aprendizado e
dominio da matemitica, sejam eles da rede de publica ou privada. Essas dificuldades surgem
por vérios fatores, dentre eles, o mau ensino da disciplina, aulas monétonas sem uma aplicacio
onde o aluno possa visualizar utiliza¢do do contetddo no seu dia a dia. Diante dessa realidade, a
matemdtica perde seu brilho para alguns estudantes, pois nio conseguem assimil4-la (Batista,
2022).

Neste contexto, os professores tém um papel fundamental nesse processo de ensino-
aprendizagem matemitica, pois sio eles os responsdveis por intervir ou orientar em
determinado momento do processo em que nio se estd tendo aprendizagem satisfatéria.
Quando o aprendizado nio for satisfatério, é preciso novas metodologias, como: a implantacio
de uma nova forma de ensinar matemdtica, pautada em aspectos préticos, para que o aluno
possa compreender a importincia da matemitica ndo sé no ambiente escolar, mas sua
importincia no cotidiano. E neste momento que surge a perspectiva de um ensino da
matemadtica através do uso de materiais diddticos com aulas em laboratério, onde sio
encontrados recursos para utiliza¢do em aulas praticas.

Levando em consideracio essas informagdes, esta pesquisa evidenciard aspectos que
contribue no aprendizado mais eficaz da matemitica em alunos no ensino bésico e demonstraré
como como o laboratério de matemética como recurso did4tico pode contribuir para a melhoria
do ensino e aprendizagem da matemdtica nas escolas publicas. Para isso, este artigo estd
organizado da seguinte forma: primeiramente a introdu¢io com as informagdes iniciais, logo
apds estd o referencial tedrico, onde se fala do ensino da matemaética e suas dificuldades e sobre
a importincia do uso de materiais diditicos no ensino da matemética nas escolas, sendo
utilizados como auxilio no ensino da matematica: Torre de Handi, tangram e foguetes de
garrafa pet. Logo depois temos a se¢do com os resultados e discussées. Por fim, a conclusio,
onde estd descrito os resultados pés experimentos.

Nesse sentido, justifica-se este trabalho na necessidade de aumentar o interesse dos
alunos do Ensino Fundamental pela matemética através do uso de recursos de ficil manejo.
Tendo como objetivo geral demonstrar a eficicia pedagdgica do aprendizado da matematica em
sala de aula com materiais concretos de ficil acesso.

A metodologia utilizada foi uma pesquisa de revisdo literdria de cariter descritivo e

qualitativo, que tem como base a literatura exploratéria e seletiva sobre o material encontrado
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referente a temdtica e logo apds, uma pesquisa de campo, com coletas de informacdes e dados,
ja o levantamento bibliografico foi realizado através de pesquisas de material impresso em
livros, revista cientifica, monografias, SCIELO - Artigos - Google Académico.

A pesquisa tem grande valor didatico para a sociedade, visto que faz uma abordagem
sobre o uma nova metodologia de ensino na aprendizagem da matemdtica, além disso, o estudo
¢é importante para o meio académico, e para toda a sociedade, pois visa esclarecer e demonstrar
a utilizacdo dessa nova metodologia e técnicas educacionais no processo de ensino

aprendizagem da matemaitica e sua aplicabilidade no cotidiano.
2. ENSINO DA MATEMATICA E SUAS DIFICULDADES

A matemitica é muito importante para todos nés. Todas as suas descobertas foram
imprescindiveis para que a humanidade crescesse e se desenvolvesse. Por esse motivo ¢é
interessante falar para os alunos a respeito de suas curiosidades e descobertas para que esses
acontecimentos lhe despertem o interesse. E de suma importincia que se estude a histéria da
matemdtica, pois essa ferramenta é essencial para a compreendermos melhor a sua
aplicabilidade em nosso contexto. Nessa perspectiva, a histéria da matemdtica

E notério, que mesmo com sua grande importincia para a humanidade, o processo de
aprendizagem da matemadtica pelos discentes ainda é um problema na educacio brasileira, isso
ocorre por viérios fatores, um deles é a questio de metodologias de ensino. Possivelmente, a
falta de relagdo entre o que é ensinado em sala de aula e o cotidiano do aluno é um fator que
conta muito no aprendizado. Neste contexto, é importante que as metodologias de ensino
tenham sempre uma ligacdo com o concreto, ou seja, com elementos que facam parte do dia a
dia da comunidade na qual estdo inseridos os alunos (Silva, 2017).

A forma atual da matemaitica aplicada ao contexto busca por desvincular a mecénica
com que ela era aplicada em anos atrds aos alunos, pois ela era pouco atraente, distanciando os
alunos da pritica, pois nio estavam motivados a aprender a matéria, visto que, o professor nio
fazia relagio com sua aplicabilidade no dia a dia. Com o passar dos anos, as metodologias de
ensino da matemitica trouxeram inovacdes em suas formas de ensino e aprendizagem,
colocando situacdes do cotidiano nos seus exercicios e usando dos mais variados contextos. E
muito importante que a matemdtica seja ensinada mostrando-se sua importincia e as suas
aplicagdes em nosso dia a dia, explorando os contetidos mateméticos e os exemplificando com

as mais diversas situa¢des em nosso dia a dia (Batista, 2022).
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Constata-se que a disciplina da matemética é aplicada de forma descon textualizada,
distante da realidade vivenciada pelo aluno na sala de aula, comprometendo o processo de
ensino e aprendizagem. Enfrentando as dificuldades que surgem, como o espaco fisico e a falta
de ferramenta disponivel para trabalhar, verificou-se que o professor é peca fundamental neste
contexto de mudanca. Ele é o responsivel por adotar em suas aulas as inovacdes
contextualizadas que a matematica apresenta nos dias atuais, buscando do aluno a
participa,c”ao ativa com demonstracdes e exemplos acoplando com a realidade vivenciada no
dia a dia (Cunha, 2017, p.642).

Constatamos que se a matemdtica é aplicada fora de contexto, ou seja, muito distante
do dia a dia que o aluno vive, isso compromete o processo de ensino e aprendizagem da
matemdtica. Convivendo com as viérias dificuldades que surgem em meio ao cotidiano, como
falta de espaco fisico e até mesmo a falta de itens bdsicos como pinceis, o professor é a peca

fundamental para todo o processo de ensino aprendizagem (Silva, 2017).

3. A IMPORTANCIA DO USO DE MATERIAIS DIDATICOS NO ENSINO DA
MATEMATICA NAS ESCOLAS

O processo de ensino-aprendizagem da matemdtica é bem complexo, como ji citado
anteriormente, diante dessa realidade que docentes buscam metodologias inovadoras para um
aprendizado eficaz por parte dos alunos. Neste contexto, que a utilizagio de materiais didaticos
nas aulas de matematica é um grande aliado dos educadores e, é frequente o debate do proceso
de aprendizagem desta ciéncia sem se referir a recursos diditicos de ensino. Contudo, é
importante frisar que nio é suficiente somente uso desses materiais diditicos se nio forem
aplicados com funcgio educativa pelos alunos (Delmiro, 2022).

E de suma importincia que esses recursos didaticos estejam relacionados a objetivos
bem claro no sentido de promover a aprendizagem da matemdtica, ou seja, a um cuidadoso
planejamento da acdo. Pois, é notério que somente os materiais didaticos por si s6 nio irdo
despertar o interesse dos discentes, é necessirio mostrar a aplicabilidade da matemitica através
dos recursos e sua utilidade no dia a dia (Sarmento, 2010).

Para que o processo de aprendizagem aconteca de maneira eifcaz, é necessirio que o
professor, que se dispde a fazer a utilizagdo de técnicas e métodos de ensino que chame a atengio
do aluno através dos materiais did4ticos que esteja pretendendo usar nas aulas. E importante
frisar que este estudo nio deve ser somente como utilizar um determinado material, mas sim,

como a matemaética entra neste processo, sua importincia no cotidiano. Visto que, somente a
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presenca e utilizacdo dos materiais diddticos nio é suficiente para transformar de forma
7

positiva o processo de ensino-aprendizagem. E de extrema importincia que o docente saiba

utilizd-lo em suas atividades laborais cotidiana, conforme as condi¢des estruturais de sua

instituicdo de ensino e as necessidades de seus alunos (Delmiro, 2022).

3.1 RECURSOS DIDATICOS UTILIZADOS NAS AULAS
3.1.I Garrafa Pet

A garrafa pet pode ser utilizada como material diditico para o aprendizado da
matemdtica, podendo ser usada para inimeras finalidades que vio de objetos de arte e até
mesmo para se construir foguetes para o ensino de fisica e matemitica. Além da sua
importincia didatica, é importante frisar que é preciso preservar o mundo e a vida na Terra
(Brito, 2016).

Conforme Brito (2016), a garrafa pet como instrumento de aprendizagem da
matemitica pode ser explorada em diversos problemas, como: densidade, velocidade,
aceleragido e outras mais atividades.

Figura 1: Construcio do foguete Figura 2: Lacamento do foguete
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Fonte: Autor, 2024. Fonte: Autor, 2024.

Através do lancamento do foguete, os alunos aprendem vérias férmulas matemética e a
resolver problemas, assim como observam como a matematica esté presente no nosso dia a dia.
No lancamento do foguete é ensinado pelo professor, duas formas de matemitica no
lancamento. A primeira é verticalmente para cima, com paraquedas e sob um 4ngulo de 902. J4
a segunda acontece de maneira obliqua, diante dos 4ngulos de 452 e 602.

A partir desse lancamento, os alunos podem entender melhor os conceitos, assim como

resolver problemas de coordenadas do vértice da pardbola (funcdo do 22 grau); equacdo do 22
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grau (completa ou incompleta); graficos da equagio do 22 grau no plano cartesiano e pontos de

maximo e minimo de uma paribola

3.1.2 Tangram

O Tangram é um quebra cabeca geométrico chinés formado por sete pecas chamadas
tans, sendo dois tridngulos grandes, dois tridngulos pequenos, um tridingulo médio, um
quadrado e um paralelogramo. Este objeto tem sido um grande aliado dos professores de
matemdtica, pois, através dele é ensinado novas metodologias no ensino da matemética e com

isso alcancado grandes resultados (Pereira, 2021).

Figura 3: Tangram Figura 4: Tangram pitdgoras
— ~

=

Fonte: Fornari, 2014 Fonte: Melo, 2012

Conforme Pereira (2021), o tangram, é um método muito eficaz no processo de
aprendizagem dos alunos, pois contribui para a coordenacio, desenvolvimento da capacidade
de concentracdo e orientagdo espacial na formacdo do aluno. Conforme os PCN’s que o

Tangram, é um dos meios utilizados para se fazer a Matemaitica em sala de aula:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem que
estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboracio de
estratégias de resolucdo e busca de solucdes. Propiciam a simulagdo de situagdes-
problema que exigem solucSes vivas e imediatas, o que estimula o planejamento das
agdes; possibilitam a construcdo de uma atitude positiva perante os erros, uma vez que
as situagdes se sucedem rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural, no
decorrer da agdo, sem deixar marcas negativas (Brasil, 1997, p. 46).

Conforme Aradjo (2011), o Tangram como recurso didatico pedagégico, é um
instrumento que estimula o desenvolvimento intelectual do aluno, desperta o espirito de
investigagio, a criatividade, o interesse, a curiosidade e o desenvolvimento da capacidade de
resolugio de problemas. Como se percebe, sdo indmeras as vantagens em usar o Tangram, como

recurso material didatico.
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Sua utilizacdo desenvolve diversas competéncias como: discutir, remontar, analisar,
/7
corrigir, comentar, praticar, entre outras. E importante frisar que quanto mais o aluno praticar

o uso do Tangram maior sera sua criatividade e seu raciocinio geométrico (Aradjo, 2011).

3.1.3 Torre de Hanéi

A torre de Hanéi é um jogo que é composto por trés pinos e uma torre, com discos (de
tamanhos diferentes), empilhados em ordem decrescente (Lopes, 2020). Como mostra as

figuras abaixo

Figura 5: Torre de Handi Figura 6: desenvolvimento da Torre de Handi
<. ™ 2
=
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=

Fonte: Khan Academy Fonte: Khan Academy

3.2 AS PRATICAS PEDAGOGICAS ADEQUADAS

A Educagio é um processo que necessita vencer muitos desafios e uma das formas, é a
pratica pedagdgica adequada a idade do aluno, pois, no caso da educagio de criancas e
adolescentes, é preciso avaliar o que eles gostam de fazer para poder desenvolver uma
metodologia que ela se sinta a vontade e dali iniciar um processo educativo eficiente. Esta
observacio realizada pela educadora é essencial, pois é ela é mediadora no processo educativo,
é a guia da crianga no caminho das novas descobertas (Deodato, 2012).

Diante dessa realidade, o professor deve selecionar cuidadosamente os materiais a serem
utilizados nos jogos e brincadeiras, conforme a idade de cada aluno e sua preferéncia. O material
deve ser suficiente para toda turma para que todos possam brincar e ninguém se sentir excluido
por falta de material. Dentro desse contexto, é importante observar as atividades realizada por

cada aluno e qual ele gosta mais para poder se repetir. Pois, as criangas e adolescentes sentem

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacio. Sao Paulo, v. 11, n. 1, jan. 2025.

ISSN: 2675-3375

2463



. . . . A . - ~ - 1T DPENaACCESS
. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao — REASE

muito mais felicidade em repetir as atividades que gostam, porque j4 conhecem, se sentindo

mais seguros em praticar (Sarmento, 2010).
4. RESULTADOS E DISCUSSOES:

Foi aplicado um questionério, que est4 disponivel no apéndice, para coletar informacées
acerca do entendimento dos alunos no assunto. A pesquisa foi feita antes e depois do
experimento, para comparar os resultados e descobriu-se que o experimento contribuiu para o
entendimento do conteddo. Ao todo, participaram da pesquisa um total de 17 alunos. Com
relagdo aos foguetes de garrafa pet, perguntando aos alunos se tinham fixado melhor o contetido
de matemitica através da aula com garrafa pet? A maioria, cerca de 81%, respondeu que sim

e199% disseram que nio, como mostra a figura abaixo

Gréfico 1 — Varidvel relacionada ao conhecimento sobre foguete de garrafa de pet

Esim Mndo

Fonte: Autor, 2024.

Para Almeida (2017), o lidico, ou seja, os jogos e brincadeiras devem ter um valor social,
educativo e afetivo. Pois, dessa maneira, tornaram o processo de aprendizagem mais atrativo,
visto que, o brincar é uma atividade inerente ao comportamento da crianga e dos adolescentes.

7 7 7, . . . ;.

J4 para quando é colocado em pritica uma nova metodologia no ensino da matemitica,
o processo de aprendizagem pode se tornar mais ficil, contudo, essa metodologia deve ser
planejada conforme a realidade dos alunos e seus conhecimentos sobre o material a ser utilizado

em préatica (Costa, 2017).
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Perguntado aos alunos se com o uso do tangram desenvolveram melhor suas habilidades
educativas no aprendizado da matemitica? 919 dos alunos responderam que nio e 9o disseram
que sim.

Griéfico 2 — Varidvel relacionada ao conhecimento sobre foguete de garrafa de pet

Wsim Mnao

Fonte: Autor, 2024.

J4 Para Kishimoto (2013), o adolescente quando pratica atividade escolares através dos
jogos pedagégicos se sentem mais a vontade, melhora a vivéncia em grupo, pois, vio 94p5
aprendendo a respeitar regras, melhoram sua linha de raciocinio, vdo ganhando autonomia no
pensar, aprende a organizar melhor seu campo perceptivo e ideias, a integracdo social dindmica,
fortalecendo a unido e alegria ao grupo que pertence

Perguntado aos alunos se sabiam resolver um hanéi para trés disco

Gréfico 3 - Varidvel relacionada ao conhecimento sobre foguete de garrafa de pet
-

Esim Mndo

Fonte: Autor, 2024.
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Mediante a abordagem e conforme os resultados vistos, pode-se constatar que aos jogos
pedagdgicos tem grande importincia para o processo de ensino-aprendizagem na educagio do
fundamental menor. Os jogos é uma metodologia que devido seu cariter lddico desperta nas
criangas o interesse de participar das atividades escolares, desenvolvendo seu potencial motor
e cognitivo (Fonseca, 2023).

Para Kishimoto (2013), os jogos é uma excelente ferramenta pedagégica que pode ser
usada como estratégia didatica antes de iniciar um novo conteido, com o objetivo de despertar
o interesse das criangas, e dessa forma, se torna mais familiarizado com novo conhecimento,
facilitando o processo de ensino-aprendizagem. Reforcando esse raciocinio Kishimoto (2012)
afirma que os jogos tém caréter de enriquecer as atividades pedagdgicas escolares, através deles,

o aluno se sente mais confiantes e estimulado para participar do processo.

CONCLUSAO

Este trabalho demonstrou novas metodologias para o processo de aprendizado da
matemdtica através da constru¢io de materiais diditicos que auxiliam no processo de
aprendizagem do aluno. Tomando por base o que propde a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), no que se refere ao letramento matemdtico, aplicamos uma linguagem mais acessivel
aos alunos e isso melhorou bastante o processo de ensino e aprendizagem da discipina a
matemdtica. Visto que, as priticas contribuiram para a formaliza¢io do conhecimento
matematico.

E importante ressaltar que a construcio de materiais did4ticos visou a
interdisciplinariedade, uma vez que envolveu outras 4reas do conhecimento como as disciplinas
de artes, fisica, astrondutica e engenharia. E na matemaitica, conseguimos trabalhar com
efetividade conteddos como geometria, equacdes do segundo grau, grifico de uma funcio
quadritica, poténcias e raciocinio 1égico. Utilizou-se como ferramentas de aprendizagem a
Torre de Handi, Tangram e Foguete de Garrafa Pet, que foram construidos com o uso de
materiais recicldveis pelos préprios alunos, o que possibilitou aos mesmos a reflexdo sobre o
desenvolvimento das atividades e explanacdo dos conteiidos de uma forma mais pratica.

Todo o processo resultou também na motivacdo dos alunos, que passaram a estudar a
disciplina com mais vontade e a trabalharem em equipe em nome de um objetivo em comum.

Juntos eles puderam verificar, na prética, resultados matematicos e validar a teoria que foi

exposta em sala de aula. De maneira geral, notamos que as turmas apresentaram maior

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v. 11, n. 1, jan. 2025.
[SSN: 2675-3375

2466



. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

interesse pela disciplina, que por sua vez melhorou o entendimento dos assuntos ministrados e
isso resultou em melhores resultados nas avalia¢cdes. E durante o processo notamos que o
despertar da curiosidade dos alunos sobre profissdes que envolvem a 4rea de matemaitica e
ciencias.

Nesse sentido, afirma-se que a utilizag¢do de novas metodologias no ensino da
matemdtica, torna o aprendizado mais eficaz, contribuindo de maneira positiva para o
desenvolvimento do ensino da matemaitica na escola, permitindo que o ensino da matemaitica
se desse de uma forma mais dinidmica. O uso de materiais did4ticos enriquece a experiéncia
docente, melhorou o desempenho dos alunos ao mesmo tempo que ajudou na conscientizacio
do uso de materiais recicldveis. O experimento proporcionou aos alunos uma atividade
diferente do que normalmente é feito em sala de aula, pois pode-se trabalhar assuntos nio sé
da matematica, como de outras disciplinas, como a fisica, artes e astrondutica.

O objetivo da pesquisa foi alcangado, visto que durante toda pesquisa foi demonstrado
a eficdcia do aprendizado da matemadtica com materiais de baixo custo, como: garrafa pet no
Ensino Fundamental, foi verificado que os materiais didaticos sio de suma importincia para o
processo educativo do jovem, pois, contribui para um aprendizado de qualidade e na formagio
social do aluno.

Portanto, pode-se perceber que os materiais did4ticos e a did4tica que o professor utiliza
sio de suma importincia no processo educativo do discente, possibilitando uma melhor
interacdo para a promogio da aprendizagem e de desenvolvimento sociocognitivo, levando em
consideracgio os aspectos fisico, intelectual, psicolégico e social.

Conclui-se que o presente artigo, colaborard para um melhor esclarecimento sobre a
importancia de materiais did4tico no processo de ensino-aprendizagem da matemética, sendo
mais uma fonte tedrica sobre conhecimento da utiliza¢do dessa nova metodologia de ensino.
Contudo, como ndo era de intento, o assunto nido fora esgotado, fora dado um primeiro e
importante passo para o fomento de conhecimento e estimulo para o aprofundamento no tema,
que pode ser feito em estudos posteriores, que visem corroborar, refutar ou complementar as

constatagdes obtidas até o momento.
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