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RESUMO: O artigo aborda o impacto das tecnologias digitais no Ensino Fundamental I.
Sabemos que a tecnologia transforma a educagio, oferecendo novas possibilidades de
ensino e que a integracdo das tecnologias digitais é crucial para preparar os alunos para um
mundo em constante transformacdo. Para tanto a capacitagio docente é essencial para
utilizar as tecnologias de forma eficaz, sendo indispensivel o acesso equitativo as
ferramentas tecnoldgicas. A tecnologia pode ampliar o acesso ao conhecimento e estimular
a criatividade, sendo que a integragio das tecnologias requer um planejamento pedagdgico
intencional. A inclusio digital é essencial para evitar desigualdades e a tecnologia pode ser
um instrumento de inclusio e equidade. E necessario investimentos em educagio para
garantir qualidade. A integracio das tecnologias digitais é um processo dinimico e

continuo, onde devemos adaptar a educagio as necessidades do século XXI.

Palavras-Chave: Impacto. Tecnologias Digitais. Educacio.
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ABSTRACT: The article addresses the impact of digital technologies on Elementary
Education I. We know that technology transforms education, offering new teaching
possibilities and that the integration of digital technologies is crucial to preparing students
for a world in constant transformation. Therefore, teacher training is essential to use
technologies effectively, and equitable access to technological tools is essential.
Technology can expand access to knowledge and stimulate creativity, and the integration
of technologies requires intentional pedagogical planning. Digital inclusion is essential to
avoid inequalities and technology can be an instrument of inclusion and equity.
Investments in education are necessary to guarantee quality. The integration of digital
technologies is a dynamic and continuous process, where we must adapt education to the
needs of the 21st century.

Keywords: Impact. Digital Technologies. Education.

RESUMEN: El articulo aborda el impacto de las tecnologias digitales en la Educacién
Primaria I. Sabemos que la tecnologia transforma la educacién ofreciendo nuevas
posibilidades de ensefianza y que la integracién de las tecnologias digitales es crucial para
preparar a los estudiantes para un mundo en constante transformacién. Por lo tanto, la
capacitacién docente es esencial para utilizar las tecnologias de manera efectiva, y el acceso
equitativo a las herramientas tecnoldgicas es esencial. La tecnologia puede ampliar el
acceso al conocimiento y estimular la creatividad, y la integracién de tecnologias requiere
una planificacién pedagdgica intencional. La inclusién digital es fundamental para evitar
desigualdades y la tecnologia puede ser un instrumento de inclusién y equidad. Las
inversiones en educacidén son necesarias para garantizar la calidad. La integracién de las
tecnologias digitales es un proceso dindmico y continuo, donde debemos adaptar la
educacién a las necesidades del siglo X XI.

Palabras Clave: Impacto. Tecnologias Digitales. Educacién.

INTRODUCAO

A sociedade contemporinea é marcada por avancos tecnoldgicos que transformam
profundamente diversos aspectos da vida humana, incluindo a educagio. A inser¢do de
tecnologias digitais no contexto educacional tem modificado nio apenas a dinimica das
salas de aula, mas também os métodos de ensino e aprendizagem. No contexto do Ensino
Fundamental I, essa revolucio representa uma oportunidade tnica para diversificar e
enriquecer as praticas pedagdgicas, permitindo a criacio de ambientes mais interativos e
personalizados. Contudo, é também um desafio que exige adaptagdes curriculares,

capacitagio docente e superacdo de barreiras estruturais e sociais.
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O uso de tecnologias na educacio nio é uma novidade, mas seu papel tem evoluido
ao longo do tempo. Desde a utilizagdo de instrumentos como lousa e giz até a introdugio de
computadores e dispositivos moéveis, as ferramentas tecnolégicas ampliaram as
possibilidades de ensino e aprendizagem. Hoje, com o advento de recursos como
plataformas online, aplicagdes educacionais e ambientes virtuais de aprendizagem, é
possivel oferecer experiéncias adaptadas as necessidades individuais dos alunos. Essas
tecnologias permitem nio apenas acessar e transmitir informacdes, mas também fomentar
a criatividade, o pensamento critico e a resolugio de problemas.

Apesar das inGimeras vantagens, a incorporacdo de tecnologias digitais no Ensino
Fundamental enfrenta desafios significativos. A desigualdade no acesso aos recursos
tecnolégicos é uma das questdes mais prementes, especialmente em regides de maior
vulnerabilidade socioeconémica. Além disso, h4 a necessidade de capacitacio continua dos
professores para que possam utilizar essas ferramentas de forma eficaz, nio apenas como
um complemento ao ensino tradicional, mas como um meio de promover uma
aprendizagem significativa e inovadora. Também é essencial lidar com questdes
relacionadas i seguranca e privacidade, garantindo que os dados dos alunos sejam 2876
protegidos em um ambiente digital.

Este artigo busca explorar o impacto das tecnologias digitais no Ensino
Fundamental I, destacando suas potencialidades e desafios. Por meio de uma revisdo de
literatura e anélise de estudos recentes, serdo discutidos aspectos como a diversidade de
ferramentas disponiveis, a importincia de uma formacdo docente eficaz e as implicaces
pedagdgicas dessa integracdo. O objetivo é oferecer uma visdo abrangente e critica sobre
como a tecnologia pode transformar a educagio bisica, contribuindo para um ensino mais
dindmico, inclusivo e preparado para os desafios do século XXI.

A educacio é a base da formagio humana e um dos pilares para o desenvolvimento
de uma sociedade mais justa e equitativa. Nesse contexto, a integra¢io de tecnologias
digitais ndo deve ser vista apenas como uma moderniza¢io do ensino, mas como uma
oportunidade de repensar as priticas pedagdgicas e construir uma educag¢io mais conectada

a realidade e as necessidades dos alunos. Ao longo deste artigo, serdo analisadas as
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diferentes perspectivas sobre o tema, buscando contribuir para o debate e subsidiar a
implementacio de politicas e priticas educativas que aproveitem o potencial transformador

das tecnologias.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Vivemos em um mundo que estd em constate modificacdes, sejam elas ambientais,
tecnolégicas ou até mesmo pessoal. Na educacio nio é diferente, temos uma mudanga de
geracdo visivel.

A sociedade como um todo no decorrer de sua histéria sofreu diversos avangos e
transformacdes tecnoldgicas, desde o homem primitivo no tempo das cavernas até se
chegar ao cenirio atual, mudando o seu jeito de viver, adaptando-se as novas técnicas de
utilizagdo das diferentes ferramentas tecnolégicas, assim como, enxergar o mundo num
campo mais amplo na sua construgio social. Em cada momento da construcio da
civilizagdo, todas as eras correspondem ao predominio de um determinado tipo de
tecnologia. (ANDRADE; MENDONCA,2005).

O papel da tecnologia e principalmente tecnologia da informagio no
desenvolvimento da sociedade é acelerar os processos de obter, disseminar e usar novos
conhecimentos pela sociedade. Tem sido visto, na histéria do desenvolvimento das
civilizagdes, viarias revolucdes tecnoldgicas que trouxeram mudangas e levaram as
transformacdes nas rela¢Ses sociais, modos de trabalho e de aprendizagem e na aquisicdo de
conhecimento. (GAMA FILHO, 2022).

Ainda segundo GAMA FILHO (2022), pode-se dizer que a histéria da tecnologia na
educagio iniciou quando as primeiras civilizacGes sistematizaram seu conhecimento
inventando hierdglifos e a pictografia para registrar e transmitir informagdes.

Segundo LIMA et al, (2008), essas novas tecnologias se tornam um mecanismo a
mais para facilitar o aprendizado do aluno, onde a aula é dinamizada e o ambiente escolar,
anteriormente limitado a lousa, giz e voz do professor, d4 espaco para uma enorme gama de
possibilidades educativas provenientes da alianca destes recursos tecnolégicos com

um planejamento de aula coerente com a realidade vivenciada.
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Um saber ampliado e mutante caracteriza o atual estidgio do conhecimento na
atualidade. Essas alteracSes refletem-se sobre as tradicionais formas de pensar e
fazer educacdo. Abrir-se para novas educagbes - resultantes de mudangas
estruturais nas formas de ensinar e aprender possibilitadas pela atualidade
tecnolégica - é o desafio a ser assumido por toda a sociedade. (KENSKI,2003 p.
23).

A revolugio veio com o computador. Este recurso, juntamente com o
programa PowerPoint, permitia que o professor trouxesse material previamente
selecionado e preparado para a sala de aula. Apds a popularizagio do computador, ele
passou a ser visto como uma ferramenta de informacao, isto é, para selecionar, recuperar,
salvar, acessar, ver, mostrar e enviar informacdes. A visio dos computadores como uma
ferramenta de aprendizagem foi entdo relacionada ao papel da tecnologia como mediador
da interacdo educacional que os alunos podiam estabelecer com o contetido ensinado em
sala de aula. (GAMA FILHO, 2022).

Muitas vezes a escolha de uma tecnologia pode alterar os resultados a serem
alcancados a partir do seu uso em sala de aula. O professor pode usufruir desses diversos
recursos tecnoldgicos para trabalhar com os alunos em sala de aula, favorecendo novas

possibilidades de priticas pedagbgicas e novas maneiras de construgio de conhecimento.

(SANTOS, 2017).

E possivel observar, também, que as tecnologias abrem possibilidades
educagio, solicitando, assim, um novo papel do educador. Com a utilizagio das
tecnologias na educacio, pode-se obter informacdes, fazendo uma conexdo com
alunos e professores. (SANTOS, 2017).

Segundo ALMEIDA (2007), a utilizagio das tecnologias no processo educativo
proporciona novos ambientes de ensinar e aprender diferentes dos ambientes tradicionais,
e as reais contribui¢cdes das tecnologias para a educagio surgem a medida que sdo
utilizadas como mediadoras para a constru¢io do conhecimento.

A educagio é a base da formacio humana. Sio utilizados virios instrumentos
durante todo o processo de constru¢io de conhecimento do mundo em que vivemos,
pensando na formacgio de cidadios efetivamente agentes de transformacées. A presenca
das tecnologias de informacio e comunicagio é cada vez mais notéria. As grandes
mudancas que vem ocorrendo com a educagdo, estio de certo modo ligadas as

transformacgdes tecnolégicas. Contudo a educagio nio acompanha o avanco tdo rdpido das
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tecnologias, mas vem incorporando cada vez com mais evidéncia. (OTTO, 2016).

A diversidade de tecnologias digitais disponiveis para serem incorporadas nas
praticas pedagdgicas das séries iniciais do Ensino Fundamental I é notdvel. Essa
multiplicidade engloba desde dispositivos mais tradicionais, como computadores e tablets,
até dispositivos méveis, como smartphones. Além disso, h4d uma ampla variedade de
aplicativos educacionais, plataformas de aprendizado online, recursos interativos e
midias digitais, cada um com caracteristicas e potenciais de uso distintos. (PEREIRA,
2023).

Ainda segundo PEREIRA (2023), as tecnologias digitais podem ser empregadas
para diversificar o processo de ensino, tornando-o mais atrativo e adaptado as diferentes
formas de aprendizado. Elas possibilitam a criacdo de atividades personalizadas,
permitindo que os alunos avancem em seu préprio ritmo e explorem os conceitos de
maneira mais interativa e pritica. Além disso, recursos como simulagdes, videos
educacionais, jogos e realidade virtual oferecem oportunidades dnicas para enriquecer o
ensino e envolver os alunos de maneira mais profunda.

Por meio do uso do computador o professor explorara diversos meios de tecnologias
digitais, sendo assim se torna possivel a aquisi¢do e ampliagio de conhecimentos, com a
criagio de ambientes de aprendizagem e facilitagdo do processo do desenvolvimento

intelectual do aluno dentro de fora da sala de aula. (OTTO, 2016).

Entre todas as tecnologias criadas pelos seres humanos, aquelas relacionadas
com a capacidade de representar e transmitir a informagdo, ou seja, as
tecnologias da informacio e da comunicacio revestem-se de especial
importincia, porque afetam o dia a dia de alunos e professores. (Kenski, 2003).

Nesse sentido, a inclusio das tecnologias demanda mudancas no pensar e no
carater tedrico-metodolégico do educador, evitando que as praticas pedagdgicas nio sejam
vagas e mecinicas, utilizadas na técnica pela técnica, mas que possam ser utilizadas com
finalidade pedagégica na aprendizagem dos estudantes. (ANDRADE; MENDONCA,
2005).

No entanto, a integracio de tecnologias digitais no Ensino Fundamental I nio esta

/.
isenta de desafios. E crucial garantir que o acesso 2 tecnologia seja equitativo, evitando que
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as desigualdades sociais se aprofundem. Os educadores também precisam de formacio
adequada para usar eficazmente essas ferramentas e para ensinar os alunos sobre o uso
responsavel e seguro da tecnologia. Além disso, preocupagdes de privacidade e seguranca
devem ser abordadas de maneira proativa, garantindo que os beneficios das tecnologias
digitais no sejam obscurecidos por questdes de protegio de dados. (PEREIRA, 2003).

Mas estabelecimentos em todo o mundo procuraram modernizar o ensino através de
equipamentos tecnolégicos cuja intengio era facilitar e ampliar o ensino aprofundando o
conhecimento. Contudo, a critica que se faz a esta modernizagio inclui o fato de que
paralelamente & compra dos equipamentos, nio foram desenvolvidos e adaptados materiais
pedagégicos apropriados de treinamento para a utilizagio. (GAMA FILHO, 2022).

A capacitagio do professor é um dos principais meios para que a insercio das
tecnologias na educagio tenha éxito, uma vez que as mesmas n3o irdo substitui-lo, mas sim
contribuir 4 sua metodologia, assim como potencializar sua pratica pedagébgica, dinamizar e

contribuir no desenvolvimento das competéncias e habilidades dos alunos dentro e fora do

ambito escolar. (ANDRADE; MENDONCA, 2005).

A tecnologia n3o é capaz de mudar o processo de ensino-aprendizagem sozinha,
mas o que se faz com elas pode acarretar em mudangas significativas para a
aprendizagem dos alunos e a educagdo como um todo. Muitas discussdes acerca
da formagdo de professores sio realizadas para a contribuicdo e busca de
melhorias na educagio e a insercio das novas tecnologias digitais na prética
pedagdgica, suas possibilidades de ensino, de construcio de material
diferenciado faz parte deste processo. (ANDRADE; MENDONCA, 2005).

O grande desafio dos professores, mais do que utilizar os recursos tecnolégicos é
pautar-se em principios que privilegiam a construg¢io de conhecimentos, o aprendizado
significativo, interdisciplinar e integrador. A escola precisa deixar de ser apenas
transmissora de informagio e intensificar a aprendizagem de fato. O objetivo é a busca da
informacdo significativa, da pesquisa, o desenvolvimento de projetos e nio transmissora de
contetdos especificos. (OTTO, 2016).

Outros autores como LARANJEIRAS et al. (2021), relatam que a excessiva
quantidade de informacdes e conhecimentos adquiridos através das tecnologias digitais,

se processada de maneira inadequada, reduz a qualidade do conhecimento posto que, sem
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emitir um juizo de valor, o aluno adquire um “conhecimento descartivel que se apaga e é
prontamente esquecido.”

De acordo com CAVALCANTE (2012), trabalhar com as tecnologias (novas ou
ndo) de forma interativa nas salas de aula requer: a responsabilidades de aperfeicoar as
compreensdes de alunos sobre o mundo natural e cultural em que vivem. E indispensével o
desenvolvimento continuo de alunos e professores, trabalhando adequadamente com as
novas tecnologias, constata-se que a aprendizagem pode se dar com desenvolvimento
emocional, racional, da imaginac¢io, do intuitivo, das interacdes, a partir dos desafios, da

exploracdo de possibilidades, de assumir responsabilidades, do criar e do refletir juntos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A tecnologia passa a ser considerada como relevante no contexto educativo, como
recurso did4tico importante para a formacio do aluno. Esta realidade é refletida na Lei de
diretrizes e bases da educacdo n2® 9394/96, em seu artigo 32, inciso II, onde diz que o
ensino fundamental obrigatério tem por objetivo a formacio bésica do cidadio mediante
“a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes

e dos valores que se fundamenta”. (LIMA et al, ano).

A diversidade de tecnologias digitais disponiveis para serem incorporadas nas
praticas pedagdgicas das séries iniciais do Ensino Fundamental I é notdvel. Essa
multiplicidade engloba desde dispositivos mais tradicionais, como computadores e tablets,
até dispositivos méveis, como smartphones. Além disso, h4d uma ampla variedade de
aplicativos educacionais, plataformas de aprendizado online, recursos interativos e

midias digitais, cada um com caracteristicas e potenciais de uso distintos. (PEREIRA,

2016).

Este estudo caracteriza-se como consulta de diversas fontes bibliograficas que
abordam temas relacionados a diversidade de recursos digitais, a necessidade de formacdo
continuada e aos impactos e desafios na inser¢do de tecnologias digitais em sala de aula,
especificamente nas séries iniciais do Ensino Fundamental I. As fontes

consultadas englobam estudos que exploram a variedade de recursos digitais disponiveis
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para o ensino, a importincia da formagio constante dos educadores para a eficaz
integracio dessas tecnologias, bem como os efeitos e obsticulos observados ao
implementar tecnologias digitais no ambiente escolar. A andilise dessas fontes
proporcionou uma base sélida e diversificada para sustentar as discussdes e
conclusdes apresentadas neste artigo, contribuindo para uma compreensio mais
abrangente das complexidades envolvidas na utilizac3o efetiva de tecnologias digitais para

atrair a atengio dos alunos no contexto educacional atual.

ANALISE DOS RESULTADOS

A medida que a tecnologia continua a se integrar cada vez mais na educacio e,
consequentemente, nas praticas pedagdgicas, emerge a complexa tarefa de redefinir e
aprimorar o ensino no Ensino Fundamental I. (PEREIRA, 2023).

Assim, a realidade educativa se transfigura a partir da entrada da tecnologia,
necessitando para tanto de uma adequacdo do curriculo e pritica escolar de forma que
contemplem de maneira construtiva e coerente estes novos recursos tecnoldgicos
disponiveis. (LIMA et al, 2008).

A integragdo das tecnologias digitais nesse contexto é mais do que uma adaptacio
conveniente; é um imperativo para preparar as criangas para um mundo em ripida
transformacio, onde a fluéncia digital é uma competéncia tio crucial quanto a leitura e
aescrita. (PEREIRA, 2023).

Para tanto é necessirio que os docentes possuam constante aprimoramento e
capacitagdo para o uso destes recursos tecnolégicos como aparato diditico para que
consigam realmente atender o objetivo principal, que é potencializar a aprendizagem do
discente e melhorar o seu rendimento escolar. Porém, vale salientar que estas informacdes
proporcionadas pelas capacita¢des precisam ser adaptadas ao contexto de sala de aula e o
professor necessita criar maneiras de utilizar estas tecnologias a partir do conhecimento
possibilitado pelas capacitacBes, uma vez que esta nio trard uma metodologia pronta e

acabada para ser aplicada em sala de aula. (LIMA et al, 2008).
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CONSIDERACOES FINAIS

Sdo muitos os problemas que estio presentes na educacio brasileira. E necessario
investir em uma educacio de qualidade e o pais vem avancando em ritmo lento. E preciso
garantir o acesso a educacdo, em escolas bem estruturadas, com professores motivados e
comprometidos. Somente quando nossos governantes colocarem a educagio no topo das
prioridades é que alcangaremos uma educacio de qualidade, sem exclusio, evasio, retencdo
e baixos niveis de aprendizado.

A introdugio de tecnologias digitais no Ensino Fundamental I representa um marco
significativo na evolucdo da educacio, oferecendo novas possibilidades para a promogio de
um aprendizado mais interativo, dinimico e adaptado as necessidades dos alunos. Contudo,
para que essas possibilidades sejam plenamente concretizadas, é necessirio superar uma
série de desafios, que vdo desde a capacitagdo docente até a garantia de acesso equitativo as
ferramentas tecnolégicas.

A capacitagio dos professores emerge como um elemento crucial nesse processo. A
utilizacdo eficaz das tecnologias ndo depende apenas da aquisicio de equipamentos ou do
acesso a recursos digitais, mas da habilidade dos educadores em integri-los de forma 2883
criativa e significativa as préticas pedagdgicas. Professores bem-preparados tém maior
capacidade de explorar o potencial das tecnologias para personalizar o ensino, engajar os
alunos e promover uma aprendizagem ativa e colaborativa. Nesse sentido, investimentos
em programas de formacio continuada s3o indispenséveis.

A questdo do acesso as tecnologias também merece destaque. Em um pafs marcado
por desigualdades sociais e econémicas, é essencial garantir que todos os alunos tenham
condi¢des de utilizar as ferramentas tecnoldgicas de forma plena. Isso inclui ndo apenas a
distribui¢io de equipamentos, mas também a ampliag¢do do acesso 2 internet e a criagdo de
politicas publicas que assegurem a inclusio digital. Somente assim serd possivel evitar que
o uso das tecnologias aprofunde as desigualdades existentes, transformando-as em
instrumentos de inclusdo e equidade.

Outro ponto relevante é a necessidade de um planejamento pedagédgico que integre

as tecnologias de forma intencional e alinhada aos objetivos educacionais. O uso
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indiscriminado de recursos digitais, sem um propdsito claro, pode levar a praticas
mecinicas e pouco eficazes. Por outro lado, quando utilizadas de maneira estratégica, as
tecnologias podem ampliar o acesso ao conhecimento, estimular a criatividade e promover
o pensamento critico. E fundamental que as escolas e os gestores educacionais
desenvolvam diretrizes claras para a integracio das tecnologias, considerando as
especificidades de cada contexto.

Por fim, é importante destacar que a inser¢do de tecnologias digitais na educacio é
um processo dinimico e em constante evolucdo. As inovagdes tecnoldgicas continuario a
surgir, trazendo novas oportunidades e desafios. Nesse cenirio, é fundamental que o
sistema educacional se mantenha flexivel e aberto s mudancas, buscando continuamente
formas de melhorar a qualidade do ensino e preparar os alunos para um mundo em
transformacio.

Em sintese, as tecnologias digitais tém o potencial de transformar a educacdo, mas
seu impacto dependerd das escolhas e a¢Ses feitas pelos diferentes atores envolvidos nesse
processo. Ao investir em capacitagio docente, garantir o acesso equitativo as ferramentas
tecnolédgicas e planejar estrategicamente sua integragio ao curriculo, serd possivel construir 2884

uma educagio mais inclusiva, inovadora e alinhada s demandas do século XXI.
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