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RESUMO: Este artigo explora a utilizacdo de tecnologias educacionais e metodologias ativas
na educacio infantil, com foco na criagio de estratégias didaticas que fomentem competéncias
cidadds. Em um contexto educacional que demanda avangos tecnolégicos e uma formagio
critica e participativa dos individuos, o estudo apresenta uma abordagem prética e inovadora
para a docéncia. Por meio de uma revisdo de literatura e do desenvolvimento de materiais
diditicos multimodais, testados em turmas de educagio infantil, foi possivel avaliar a eficicia
dessas estratégias. Os resultados demonstram que a combinacdo de recursos tecnolégicos com
métodos inovadores de ensino aumenta o engajamento dos alunos e favorece a assimilacio de
conceitos voltados 4 cidadania. Apesar disso, a falta de infraestrutura e a necessidade de
capacitacio continuada para os professores foram identificadas como desafios relevantes.
Conclui-se que, quando aplicada de forma planejada, uma abordagem didatica inovadora pode
impactar significativamente o ensino infantil, promovendo o desenvolvimento integral das
criangas e reafirmando a necessidade de politicas educacionais que priorizem a formagio
docente e o uso de tecnologia.
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ABSTRACT: This article explores the use of educational technologies and active
methodologies in early childhood education, focusing on the creation of didactic strategies that
foster citizenship competencies. In an educational context that demands technological
advancements and a critical and participatory formation of individuals, the study presents a
practical and innovative approach to teaching. Through a literature review and the
development of multimodal didactic materials tested in early childhood education classrooms,
the effectiveness of these strategies was assessed. The results demonstrate that combining
technological resources with innovative teaching methods increases student engagement and
facilitates the assimilation of concepts related to citizenship. However, the lack of
infrastructure and the need for continuous teacher training were identified as significant
challenges. It is concluded that, when applied in a planned manner, an innovative didactic
approach can significantly impact early childhood education, promoting the holistic
development of children and reaffirming the need for educational policies that prioritize
teacher training and the use of technology.
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RESUMEN: Este articulo explora el uso de tecnologias educativas y metodologias activas en la
educacién infantil, con un enfoque en la creacién de estrategias did4cticas que fomenten competencias
ciudadanas. En un contexto educativo que exige avances tecnoldgicos y una formacién critica y
participativa de los individuos, el estudio presenta un enfoque prictico e innovador para la ensefianza.
A través de una revisién de literatura y del desarrollo de materiales didacticos multimodales, probados
en aulas de educacién infantil, se evalud la eficacia de estas estrategias. Los resultados demuestran que
la combinacién de recursos tecnolégicos con métodos innovadores de ensefianza aumenta el compromiso
de los estudiantes y facilita la asimilacién de conceptos orientados a la ciudadania. Sin embargo, se
identificaron la falta de infraestructura y la necesidad de una capacitacién continua para los docentes
como desafios importantes. Se concluye que, cuando se aplica de manera planificada, un enfoque
didactico innovador puede impactar significativamente la educacién infantil, promoviendo el desarrollo
integral de los nifios y reafirmando la necesidad de politicas educativas que prioricen la formacién
docente y el uso de tecnologia.

Palabras clave: Educacién infantil. Tecnologias educativas. Metodologias activas.
INTRODUCAO

A educagio infantil, como etapa inicial da formacio basica no Brasil, enfrenta desafios
constantes impostos pelas demandas do século XXI. Dentre essas exigéncias, destaca-se a
necessidade de integrar tecnologias educacionais e metodologias inovadoras, que promovam
desde cedo o desenvolvimento de competéncias cidadis. Tal abordagem visa preparar as
criangas para o uso critico e criativo dos recursos digitais, além de formar cidad3os conscientes
e ativos em sua participagio social.

Com o avango continuo das tecnologias digitais, praticas pedagbgicas que ultrapassem o
modelo tradicional, centrado na simples transmissio de conteddos, tornaram-se
imprescindiveis. Nesse contexto, a ado¢io de metodologias ativas e recursos multimodais
desponta como uma estratégia eficaz para promover o engajamento dos alunos e proporcionar
experiéncias de aprendizado mais significativas. Moran (2015) e Kenski (2018) apontam que a
educagio contemporinea deve refletir as transformagdes tecnolégicas e sociais, incorporando
ferramentas que estimulem autonomia, criatividade e cooperagio.

Dessa forma, este estudo se dedica 4 anilise de uma proposta didética inovadora, voltada
a educacdo infantil, que utiliza tecnologias educacionais como um meio para desenvolver
competéncias cidadis. Realizada em um ambiente especifico de uma escola publica, a pesquisa
envolveu educadores e alunos de turmas da educacdo infantil, com a elaboracido, aplicacdo e
avaliagio de um material did4tico multimodal.

A motivagio para este estudo decorre da necessidade crescente de aprimorar préticas
pedagédgicas na educacdo infantil. Embora essa etapa seja reconhecida como essencial para o

desenvolvimento integral da crianga, ainda enfrenta desafios como a escassez de materiais
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pedagégicos atualizados e a resisténcia a praticas inovadoras. Antunes (2003) destaca que a
interacdo de qualidade entre professores, alunos e recursos didéticos é crucial para o sucesso da
aprendizagem, e que a inovagio diditica pode desempenhar um papel transformador nesse
processo.

A questdo central deste estudo pode ser resumida na seguinte indaga¢io: como integrar
tecnologias educacionais e metodologias ativas ao contexto da educagio infantil para estimular
o desenvolvimento de competéncias cidadis? Esta problemaitica reflete a necessidade de adaptar
as praticas pedagdgicas as demandas contemporineas e preparar as criancas para enfrentar os
desafios sociais e tecnolégicos que o futuro impae.

Os objetivos desta pesquisa foram divididos em dois niveis: como objetivo geral,
pretende-se analisar o impacto de uma abordagem inovadora, baseada no uso de tecnologias
educacionais, no desenvolvimento de competéncias cidadds em criangas da educagio infantil.
Os objetivos especificos incluem: (1) investigar o atual panorama do uso de tecnologias na
educagio infantil; (2) criar um material did4tico multimodal que esteja alinhado as
competéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC); e (3) avaliar a efetividade desse
material e das metodologias aplicadas a partir de sua implementagio nas salas de aula.

Para alcancar esses propdsitos, optou-se por uma abordagem qualitativa, combinando
revisdo bibliogréifica, desenvolvimento de material didatico e pesquisa de campo. A revisdo
teérica se fundamentou em autores como Freire (1996), Moran (2015) e Kenski (2018). O
desenvolvimento do material multimodal seguiu uma abordagem colaborativa com a
participagdo ativa dos educadores, enquanto a pesquisa de campo incluiu a aplicagio pratica do
material em sala de aula e a coleta de dados por meio de observagdes, entrevistas e analises dos
resultados obtidos.

Os resultados esperados envolvem a comprovagio de que praticas pedagdgicas
inovadoras n3o apenas favorecem o engajamento dos alunos, mas também promovem
aprendizagens significativas. O estudo busca ainda evidenciar tanto os desafios como as
oportunidades oferecidas pelo uso de tecnologias educacionais no contexto da educacio infantil,
respondendo 4 questdo central proposta.

Freire (1996) defende que a educagdo é um ato transformador, capaz de valorizar as
vivéncias dos alunos e prepari-los para o pleno exercicio da cidadania. Assim, esta pesquisa

contribui para as discussdes sobre inovacdo pedagdgica na educacio infantil, oferecendo
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subsidios relevantes para a formulacdo de politicas publicas e praticas docentes mais alinhadas
as demandas contemporineas.

Além disso, o estudo ressalta a importincia da BNCC como um norteador para a
educagio infantil, especialmente no que se refere i integracio de competéncias digitais e ao
desenvolvimento de uma cidadania ativa. A pesquisa busca demonstrar que, ao associar
tecnologias educacionais a metodologias ativas, é possivel criar um ambiente de aprendizado
mais inclusivo, dindmico e eficaz.

Conclui-se que a inovag¢io didética no ensino infantil ndo é apenas uma necessidade
contemporinea, mas uma oportunidade valiosa para transformar o processo educacional,
promovendo uma formacdo mais integral e significativa para as criancas. Este estudo, portanto,
busca contribuir para o desenvolvimento de uma educagio que seja a0 mesmo tempo criativa,

critica e plenamente integrada as demandas tecnoldgicas e sociais do presente.

A IMPORTANCIA DOS MATERIAIS DIDATICOS NA EDUCACAO INFANTIL

Os materiais didaticos desempenham um papel essencial na educacio infantil,
funcionando como pontes entre o conhecimento e os estudantes. Esses materiais abrangem
textos, imagens, objetos, videos, jogos e ferramentas digitais. Conforme Fernandes (2017), tais
recursos nio apenas facilitam o processo de aprendizado, mas também tornam a experiéncia
mais dinimica e significativa, promovendo uma interacio ativa entre educadores e criangas.

A transformagio dos materiais didaticos trouxe avangos significativos, especialmente
com a chegada das tecnologias digitais. De acordo com Bandeira (2009), enquanto os materiais
tradicionais, como livros e cadernos, eram predominantes no passado, hoje observa-se uma
integracio crescente de ferramentas interativas, como aplicativos educacionais, videos e
plataformas digitais. Esses recursos ampliam as possibilidades educacionais, permitindo maior
personalizacio e engajamento dos alunos.

Adicionalmente, Hoefstaetter (2015) ressalta que o uso de recursos didaticos digitais
requer abordagens pedagdgicas adaptadas, pois possibilitam atividades colaborativas e
interativas. Por exemplo, jogos digitais podem ser usados para ensinar conceitos matemaiticos,
enquanto videos animados conseguem abordar temas cientificos de forma acessivel e
visualmente atraente.

Em iniciativas como o Programa A Unido Faz a Vida (PUFV), os materiais did4ticos

também assumem um caréter prético e interdisciplinar. No 4mbito desse programa, atividades
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liddicas e o uso de mascotes como recursos pedagdgicos incentivam o aprendizado experiencial,
alinhado a valores como cidadania e cooperagio. Medeiros et al. (2020) mostram que esses
materiais ndo apenas enriquecem o curriculo, mas também promovem valores éticos entre os
estudantes.

Por outro lado, desafios ainda persistem, como a necessidade de formacdo continuada
para os professores. Fiscarelli (2007) argumenta que a eficdcia no uso de materiais didaticos est4
diretamente relacionada a preparacdo docente para selecionar e aplicar esses recursos de maneira

intencional e adaptada s demandas especificas das criangas.

PROPRIEDADE INTELECTUAL E DIREITOS AUTORAIS NO CONTEXTO
EDUCACIONAL

A Propriedade Intelectual (PI) abrange um conjunto de direitos que protegem criagdes
do intelecto humano, como obras literérias, artisticas e cientificas. No campo educacional, o
Direito Autoral, que é uma vertente da PI, possui um papel crucial ao regulamentar o uso e a
reprodugio de materiais didéticos e tecnoldgicos desenvolvidos para fins educativos. De acordo
com Oliveira (2019), esses direitos ndo apenas asseguram o reconhecimento dos criadores, mas
também incentivam a inovacdo pedagdgica, protegendo suas ideias e produtos.

No Brasil, a Lei de Direitos Autorais (Lei n? 9.610/1998) determina que qualquer criacdo
original, seja um texto, software educacional, video ou atividade pedagdgica, estd protegida
desde o momento de sua elaboragio. Essa protegio é vital para garantir que os autores sejam
devidamente reconhecidos e recompensados, estimulando-os a continuar contribuindo para o
avanco educacional (Silveira, 2018).

No entanto, no ambiente educacional, é frequente o uso de materiais protegidos por
direitos autorais, o que gera um desafio importante: equilibrar a utiliza¢do de contetdos de
terceiros com o cumprimento das normas legais. Para lidar com essa questdo, iniciativas como
as licengas de uso livre, a exemplo do Creative Commons, oferecem alternativas préticas que
permitem a professores e instituicGes acessarem e adaptarem contetidos de forma legal e ética
(Nemlioglu, 2019).

Além disso, a crescente producdo de recursos digitais para fins educacionais reforca a
necessidade de compreender a Propriedade Intelectual. Como apontado por Wachowicz (2014),
o ensino mediado por tecnologias exige que os educadores compreendam os limites do uso de

softwares e plataformas protegidas por direitos autorais. Essa compreensio nio apenas previne
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conflitos legais, mas também incentiva a producio de contetidos préprios por escolas e
professores.

No ambito do Programa A Unido Faz a Vida (PUFV), a Propriedade Intelectual
desempenha um papel relevante na protecio das atividades pedagdgicas e na preservacio da
identidade do programa, que inclui mascotes e materiais exclusivos. Essa pritica destaca a
importincia da conscientizacdo sobre o tema, permitindo que os educadores assumam um papel
ativo na criagio de recursos que combinem inovagio e criatividade (Santos, 2018).

Por fim, é essencial promover o entendimento sobre os direitos morais e patrimoniais
dos autores, reforcando que valorizar a autoria também contribui para a qualidade dos materiais
educacionais. A protegio legal oferece aos educadores um ambiente propicio para explorar sua

criatividade, favorecendo a adocgdo de praticas pedagdgicas mais eficazes e inovadoras.

A TECNOLOGIA COMO FERRAMENTA TRANSFORMADORA NA EDUCACAO

O uso da tecnologia como recurso pedagdgico transformou profundamente a educagio
contemporinea, abrindo novas possibilidades para ensinar e aprender. Conforme Medeiros et
al. (2020), a tecnologia ndo apenas torna as aulas mais envolventes e dindmicas, mas também
expande as oportunidades de personalizacdo e inovagdo nos processos educacionais, com
impactos especialmente relevantes na educacio infantil.

Ferramentas como aplicativos, plataformas digitais e dispositivos multimidia passaram
a integrar as praticas pedagdgicas. Essas tecnologias permitem que os professores adaptem os
contetidos as necessidades especificas de cada aluno, promovendo maior engajamento e
participacdo. Fiscarelli (2007) afirma que o uso estratégico e planejado de tecnologias contribui
para o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais, como a resolucdo de problemas e o
trabalho colaborativo.

Entretanto, o emprego da tecnologia também traz desafios significativos, que incluem
desde a necessidade de capacitagio dos professores até a desigualdade no acesso aos recursos.
Para superar esses obstéiculos, a formagio continuada dos educadores é indispensével. Camargo
e Tostes (2020) salientam que a qualificagdo docente deve abranger o dominio de ferramentas
digitais e a capacidade de integri-las a estratégias pedagdgicas significativas.

No i4mbito do Programa A Unido Faz a Vida (PUFV), a tecnologia exerce um papel
central na execugdo de atividades interativas e ladicas. Por exemplo, o uso de projetos

multimidia, videos educativos e aplicativos de narrativa digital (storytelling) enriquece a
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experiéncia de aprendizagem, fomentando a interdisciplinaridade e os valores de cidadania.
Torres e Terres (2016) destacam que essas préticas facilitam a construgdo colaborativa do
conhecimento, conectando os alunos ao mundo real.

Adicionalmente, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) reforca a relevincia
da integracio de tecnologias no contexto escolar, propondo iniciativas que promovam a
alfabetizacdo digital e o uso consciente e critico das ferramentas tecnolégicas. Essa abordagem
é essencial para preparar os alunos para os desafios e exigéncias da sociedade atual, conforme
argumentado por Galante e Pereira (2020).

Assim, a tecnologia no papel de recurso pedagdgico ultrapassa a funcio de suporte
auxiliar, tornando-se um componente estruturante do processo educacional. Sua aplicagio
efetiva exige planejamento criterioso, propésito claro e uma visio estratégica dos objetivos
pedagégicos, proporcionando um aprendizado que é ao mesmo tempo transformador e

significativo.

O PROGRAMA A UNIAO FAZ A VIDA: UMA ABORDAGEM TRANSFORMADORA
PARA A EDUCAGAO

O Programa A Unido Faz a Vida (PUFV) representa uma iniciativa inovadora que visa
transformar o processo educacional, colocando em destaque valores fundamentais como
cidadania e cooperacdo. Por meio de praticas pedagdgicas interativas e interdisciplinares, o
programa tem sido implementado em diversas escolas brasileiras, promovendo o protagonismo
dos estudantes e a aprendizagem experiencial. Essa abordagem permite que os alunos
desenvolvam uma visdo mais reflexiva e participativa sobre o mundo ao seu redor (SICREDI,
2019).

A base metodolégica do PUFV estid centrada no desenvolvimento de projetos que
integram o curriculo escolar as vivéncias dos estudantes. Nesse modelo, os professores
assumem o papel de facilitadores, promovendo tanto a curiosidade quanto o envolvimento ativo
dos alunos. De acordo com Medeiros et al. (2020), essa metodologia torna o aprendizado mais
significativo ao conectar os conteidos académicos as questdes priticas da vida cotidiana.

Entre os pilares fundamentais do programa destaca-se a utilizac3o de materiais didéticos
projetados para reforgar os valores de cidadania e cooperagio. Esses materiais, compostos por

atividades ladicas e interativas, sio elaborados com base nas diretrizes curriculares da educagio
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infantil e tém como objetivo fomentar a interdisciplinaridade e estimular o senso critico dos
alunos (Fiscarelli, 2007).

No que diz respeito a tecnologia, esta desempenha um papel central na execucdo das
atividades do PUFV. Recursos como aplicativos educativos, videos e projetos multimidia sdo
amplamente utilizados para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. Segundo Torres e
Terres (2016), tais ferramentas ndo apenas tornam as aulas mais dinimicas, mas também
auxiliam no desenvolvimento de habilidades essenciais para o século XXI, como o pensamento
critico e a alfabetizagdo digital.

Outro aspecto de grande relevincia no PUFV ¢ o investimento na formacdo continua
dos professores. Ao longo do ano letivo, os educadores participam de capacitagdes e encontros
pedagégicos organizados pelos gestores do programa. Essas a¢Ses sdo essenciais para garantir
que os docentes compreendam a metodologia e estejam aptos a aplicd-la de forma eficaz, além
de incentivé-los a inovar em suas praticas pedagdgicas (Galante e Pereira, 2020).

Um elemento simbélico do programa é o uso de uma mascote, representada por uma
abelha, que reforca os valores de cooperacio e trabalho coletivo. As atividades lddicas que
envolvem a mascote sdo especialmente eficazes para cativar a atengio das criancas e tornar o
aprendizado mais leve e envolvente, principalmente na educacio infantil (SICREDI, 2018).

Além disso, o PUFV promove uma forte conexio entre a escola e a comunidade,
envolvendo pais, alunos, professores e gestores em suas iniciativas. Essa abordagem
colaborativa cria um ambiente educativo mais inclusivo e participativo, fortalecendo os lagos
entre os diferentes atores do processo educacional (Medeiros et al., 2020).

O alinhamento do programa com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforca
ainda mais sua relevincia no cenirio educacional brasileiro. A BNCC destaca a necessidade de
préticas pedagdgicas voltadas para o desenvolvimento integral dos estudantes, um principio que
estd no cerne do PUFV, especialmente por seu compromisso com a formagio de cidadios
criticos e conscientes (BNCC, 2017).

Os impactos do programa sio amplamente reconhecidos, com resultados que apontam
melhorias significativas na aprendizagem dos alunos e maior engajamento por parte dos
professores. Santos (2018) destaca que a abordagem interdisciplinar adotada pelo PUFV
contribui para um ensino mais integrado, contextualizado e preparado para atender as

demandas da educagio contemporinea.
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Por fim, o Programa A Unido Faz a Vida se consolida como uma metodologia
transformadora e eficiente, unindo tecnologia, valores humanos e praticas pedagdgicas
modernas. Sua implementagio reflete o compromisso com uma educagdo mais completa e
alinhada as necessidades do século XXI, promovendo mudangas significativas no ensino

infantil e fundamental.

FUNDAMENTOS LEGAIS E A EDUCAGAO NA CONTEMPORANEIDADE

As legislagdes brasileiras tém se mostrado indispenséveis na orientacdo e promogio do
uso de tecnologias na educagio, respondendo as exigéncias de uma sociedade que busca priticas
pedagégicas mais inovadoras e inclusivas. Um exemplo claro é a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), atualizada em 2017, que propde uma educagdo integral voltada para a
formacdo critica e participativa dos estudantes, aliada ao uso de ferramentas tecnolégicas como
suporte para o aprendizado (BNCC, 2017).

Entre os instrumentos legais mais relevantes, destaca-se a Lei de Diretrizes e Bases da
Educagio Nacional (LDB, Lei n® 9.394/1996), que consolida a necessidade de integrar as
tecnologias ao curriculo escolar. Esse marco reconhece o papel crucial dos recursos digitais no
desenvolvimento de competéncias como pensamento critico, comunicagio eficaz e colaboragio,
habilidades indispensaveis no século XXI (BRASIL, 1996).

Outro ponto fundamental é representado pela Lei de Direitos Autorais (Lei n®
9.610/1998), que regula a criagio e utilizacdo de contetdos educacionais no pais. Essa legislacdo
assegura a protecdo dos direitos dos criadores, incentivando o desenvolvimento de materiais
didaticos préprios pelas institui¢des de ensino, enquanto garante o reconhecimento dos autores
(BRASIL, 1998).

Além disso, o Plano Nacional de Educacio (PNE) 2014-2024 estabelece metas ambiciosas
para a democratizagio da inclusdo digital nas escolas publicas. Esse plano visa enfrentar as
desigualdades educacionais ao promover o acesso s tecnologias por todos os estudantes,
garantindo uma educagio mais equitativa e adaptada as necessidades contemporineas
(BRASIL, 2014).

Uma das contribui¢des mais significativas da BNCC estd na valorizacio da
alfabetizacdo digital como uma competéncia essencial. Essa diretriz enfatiza o uso responsével
e ético das tecnologias no ambiente escolar, preparando os alunos para enfrentar os desafios da

sociedade moderna, conforme evidenciado por Galante e Pereira (2020).
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Por outro lado, o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) desempenha um papel
essencial ao reafirmar o direito das criancas e adolescentes a uma educacio de qualidade que
contemple o acesso as tecnologias. Essa legislacio, em conjunto com outras normativas,
assegura que as escolas sejam ambientes inclusivos e acessiveis a todos os estudantes (BRASIL,
1990).

O Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (RCNEI) também oferece
diretrizes importantes para a integracio de tecnologias nas praticas pedagdgicas desde as etapas
iniciais da educagdo. Conforme Medeiros et al. (2020), essas orientagdes sdo indispenséveis para
criar experiéncias educacionais mais ricas e dinimicas.

No campo da acessibilidade, o Decreto n? 7.612/2011, responséavel pelo Plano Nacional
dos Direitos da Pessoa com Deficiéncia (Plano Viver Sem Limite), é um marco que promove o
uso de tecnologias assistivas nas escolas. Esse decreto garante a plena participacdo de estudantes
com deficiéncia em todas as atividades escolares, reforcando o compromisso com uma educagio
igualitéria e inclusiva (BRASIL, 2011).

A articulagio entre os dispositivos legais e as praticas educacionais ressalta como a
tecnologia tem se tornado central no fortalecimento do processo de ensino-aprendizagem. Para
Torres e Terres (2016), essa base legal fornece o suporte necessirio para que educadores e
gestores adotem estratégias inovadoras nas escolas.

Por fim, a convergéncia desses marcos legais demonstra a importincia de se construir
ambientes escolares alinhados as demandas do mundo digital. Essa abordagem n3o sé prepara
os alunos para os desafios futuros, mas também promove a formagio de cidadios conscientes,

criticos e engajados com as transformagdes da sociedade contemporinea.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os achados obtidos a partir das analises documentais e bibliogrificas destacam a
importincia das tecnologias e dos marcos legais no aprimoramento das préticas educacionais
atuais. Esses resultados sdo discutidos a seguir, organizados conforme categorias temdticas
previamente definidas.

A utiliza¢3o de tecnologias, como projetos multimidia, aplicativos interativos e recursos
audiovisuais, mostra-se fundamental para enriquecer as praticas pedagdgicas, especialmente na

educacio infantil. Segundo Medeiros et al. (2020), esses recursos nio apenas promovem maior
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engajamento dos alunos, mas também incentivam a aprendizagem experiencial, aspectos
amplamente incorporados na metodologia do Programa A Unido Faz a Vida (PUFV).

Dentro da metodologia do PUFV, a tecnologia assume um papel central, indo além de
ser um mero suporte para o ensino. Ela se torna uma ferramenta estratégica para estimular a
interdisciplinaridade e a criatividade. Atividades lidicas apoiadas por tecnologias, como jogos
digitais e videos educativos, sdo especialmente eficazes na transmissio de valores como
cidadania e cooperacdo. Esses achados reforcam estudos anteriores que associam o uso de
tecnologias & melhoria da qualidade e do alcance do ensino (Galante e Pereira, 2020).

Os materiais pedagdgicos desenvolvidos no idmbito do PUFV refletem um forte
compromisso com a interdisciplinaridade e a interacio social, alinhando-se diretamente as
diretrizes da BNCC. O uso de mascotes e materiais interativos é apontado como uma
abordagem inovadora, capaz de engajar os alunos em atividades que conectam o contetido
escolar as experiéncias cotidianas. Esses resultados reforcam a necessidade de materiais
did4ticos bem planejados para potencializar o processo de ensino-aprendizagem (Fiscarelli,
2007).

A formagio continuada dos professores no contexto do PUFV também se revelou um
aspecto essencial para a eficicia das metodologias empregadas. Conforme Torres e Terres
(2016), os programas de capacitagio oferecem aos docentes uma maior familiaridade com
ferramentas tecnolégicas e encorajam a adogdo de praticas pedagdgicas inovadoras.

Ao analisar documentos como a BNCC, a LDB e o Estatuto da Crianca e do
Adolescente, percebe-se o papel estratégico dessas normativas na consolidacio de praticas
educativas inclusivas e tecnolégicas. A BNCC, por exemplo, destaca a importincia da
alfabetizagdo digital, enquanto o Plano Nacional de Educagio (PNE) propde metas especificas
para a integracdo de tecnologias em todas as etapas da educagio basica.

Esses marcos legais oferecem uma base sélida para programas como o PUFV, garantindo
que as praticas pedagdgicas estejam alinhadas aos objetivos de formac3o integral dos estudantes.
Essa articulacdo é fundamental para enfrentar os desafios da educacio contemporinea, como
ressaltado por Santos (2018).

O material diditico elaborado no contexto do PUFV tem como principal objetivo
reforcar os valores de cidadania e cooperacio na educagio infantil. Ele combina atividades
interativas e ladicas, utilizando o mascote do programa, recursos tecnolégicos e abordagens

interdisciplinares e experienciais, promovendo o protagonismo das criancas.
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As atividades propostas pelo material foram organizadas com base nos principios
orientadores do PUFV, explorando competéncias definidas pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). A utilizagio de ferramentas como videos educativos, projetos multimidia
e aplicativos interativos foi fundamental para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais
dinimico e atrativo.

Apés sua implementacio inicial, o material foi avaliado pelos professores participantes,
que destacaram seu papel na amplia¢io do engajamento dos alunos e na aplicagdo pratica dos
principios do PUFV. Além disso, os educadores consideraram as tecnologias integradas como
intuitivas e eficazes para facilitar o aprendizado.

Mudancas positivas na dinimica das aulas foram observadas pelos professores, com
maior interesse e envolvimento por parte das criancas. Atividades que envolvem o mascote do
programa se mostraram especialmente uteis para motivar os alunos, enquanto os aplicativos e
recursos digitais ampliaram sua compreensio sobre o papel da tecnologia no dia a dia.

O material elaborado estd em total consonincia com os objetivos propostos pela BNCC,
garantindo o desenvolvimento de competéncias socioemocionais e cognitivas entre os alunos.
Sua estrutura também favorece a inclusio digital, atendendo as demandas contemporineas do
ensino.

Embora o material tenha sido amplamente aceito, algumas sugestdes de melhorias foram
apresentadas, como o aumento de atividades externas para capacitacio dos professores no uso
das tecnologias e a ampliacio de recursos voltados para necessidades especificas, como a
inclusdo de alunos com deficiéncia. Essas propostas reforcam a necessidade de um processo

continuo de avaliacdo e aperfeicoamento.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo evidenciou a importincia da integragio entre tecnologias e materiais
pedagégicos inovadores no contexto da educagio infantil, com énfase na metodologia
implementada pelo Programa A Unido Faz a Vida (PUFV). A partir de uma anélise documental
e bibliogréfica, constatou-se que o programa promove valores como cidadania e cooperagio por
meio de abordagens interdisciplinares e praticas experienciais, que enriquecem o processo de
ensino-aprendizagem.

Os materiais didéticos desenvolvidos dentro do programa foram projetados para

intensificar a interacdo entre os estudantes e o conteddo curricular, além de estimular o

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v. 11, n. 1, jan. 2025.
[SSN: 2675-3375

1878



Revista Ibero-
Americana de
Humanidades,
Cienciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

engajamento e a motivacdo das criangas. A inclusio de elementos lidicos, como o mascote do
programa, e de ferramentas tecnoldgicas, como aplicativos interativos e videos educativos, foi
determinante para dinamizar as praticas pedagdgicas e atender as exigéncias atuais por inovagio
e inclusio.

Outro ponto de destaque foi a anélise dos marcos legais, especialmente a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), que serve como guia para a construgio de praticas pedagdgicas
alinhadas aos desafios contemporineos. Os materiais elaborados pelo programa mostraram-se
coerentes com as diretrizes da BNCC, promovendo competéncias essenciais, como a
alfabetizacdo digital e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais nos estudantes.

Apesar dos avancos, também foram identificados desafios significativos, como a
necessidade de investir na formacdo continuada dos professores para assegurar o uso eficiente
das tecnologias e ampliar recursos que contemplem necessidades especificas, como a inclusio
de alunos com deficiéncia. Essas limitacSes destacam a importincia de manter um processo
continuo de avaliagio e aperfeicoamento das metodologias e dos materiais utilizados.

Conclui-se que os materiais diditicos desenvolvidos no 4mbito do PUFV vio além de
servir como suporte ao ensino, configurando-se como ferramentas estratégicas para transformar
a educagio. Eles proporcionam um aprendizado mais profundo, relevante e adequado as
demandas do século XXI, demonstrando o papel crucial das tecnologias no fortalecimento das
préticas pedagdgicas modernas.

Para estudos futuros, seria interessante investigar a aplicacio desses materiais em
diferentes contextos regionais e institucionais, avaliando seus impactos no desempenho
académico e no desenvolvimento social dos alunos ao longo do tempo. Além disso, sugere-se
ampliar o foco na formacio docente, visando maximizar os beneficios do uso de tecnologias no

ambiente educacional.
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