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de equilibrar o uso das tecnologias com praticas pedagdgicas que garantem
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AVALIACAO INCLUSIVA: PRATICAS PEDAGOGICAS
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Giuliana Ribeiro Carvalho*
Sancha Alves Barbosa®
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RESUMO

Este capitulo investigou os impactos da avaliacdo inclusiva nas praticas
pedagdgicas de turmas do ensino fundamental, com foco nas necessidades
educacionais especiais dos alunos. O objetivo foi analisar como a
implementacdo de préticas de avaliacdo inclusiva afeta o desenvolvimento
académico e social dos alunos, considerando os desafios enfrentados por
professores e gestores educacionais. A pesquisa seguiu uma metodologia
qualitativa, com base em revisdo bibliogréafica, utilizando fontes como
artigos, teses e livros especializados para embasar a analise das praticas de
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avaliacdo inclusiva. Os resultados indicaram que a avaliagdo inclusiva tem
contribuido para o desenvolvimento académico dos alunos, permitindo que
suas necessidades especificas sejam consideradas no processo de
aprendizagem. Além disso, a analise mostrou que a falta de formacéo
continuada e de recursos pedagogicos adequados dificultam a
implementacdo plena da avaliacdo inclusiva. Apesar desses desafios, 0
estudo apontou que a formacéo de professores e 0 apoio pedagogico sao
fundamentais para superar essas dificuldades. As consideracdes finais
destacaram que a avaliacdo inclusiva tem mostrado resultados positivos no
desempenho académico e social dos alunos com necessidades
educacionais especiais, mas € necessario um maior investimento em
politicas de apoio e recursos para garantir sua efetividade. Também foi
sugerido que estudos sejam realizados para ampliar a compreenséao sobre
a adaptacdo de métodos de avaliacdo em contextos diversos.

Palavras-chave: Avaliagdo Inclusiva. Praticas Pedagdgicas. Necessidades
Educacionais Especiais. Formacdo Continuada. Apoio Pedagdgico.

ABSTRACT

This study investigated the impacts of inclusive assessment on the
pedagogical practices of elementary school classes, focusing on students'
special educational needs. The objective was to analyze how the
implementation of inclusive assessment practices affects students'
academic and social development, considering the challenges faced by
teachers and educational managers. The research followed a qualitative
methodology, based on a bibliographic review, using sources such as
articles, theses and specialized books to support the analysis of inclusive
assessment practices. The results indicated that inclusive assessment has
contributed to students' academic development, allowing their specific
needs to be considered in the learning process. In addition, the analysis
showed that the lack of continuing education and adequate pedagogical
resources hinder the full implementation of inclusive assessment. Despite
these challenges, the study indicated that teacher training and pedagogical
support are essential to overcome these difficulties. The final
considerations highlighted that inclusive assessment has shown positive
results in the academic and social performance of students with special
educational needs, but greater investment in support policies and resources
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is needed to ensure its effectiveness. It was also suggested that studies be
carried out to broaden the understanding of the adaptation of assessment
methods in different contexts.

Keywords: Inclusive Assessment. Pedagogical Practices. Special
Educational Needs. Continuing Education. Pedagogical Support.

INTRODUCAO

A avaliagdo inclusiva € um tema central no contexto educacional
contemporaneo, em especial quando se trata da adaptacdo de préaticas
pedagdgicas para atender a diversidade dos alunos no ensino fundamental.
Em um cenario em que se busca proporcionar uma educacdo equitativa
para todos os estudantes, a avaliagdo deve ser compreendida como um
processo que ndo apenas mensura o aprendizado, mas também contribui
para o desenvolvimento integral dos alunos, respeitando suas necessidades
e especificidades. O conceito de avaliacdo inclusiva vai aléem da adaptacéo
de testes e provas, incluindo a implementacdo de estratégias que garantem
a participacdo de todos os alunos no processo de aprendizagem. Essa
abordagem busca integrar praticas pedagdgicas que considerem a
diversidade de cada aluno, de modo que todos possam aprender e se
desenvolver de maneira justa e eficiente.

A justificativa para a realizacdo desta pesquisa decorre da
necessidade de compreender como as préaticas de avaliacdo inclusiva sdo
aplicadas nas turmas do ensino fundamental, em contextos onde a
diversidade de alunos é uma realidade. Embora as politicas educacionais
brasileiras defendam a incluséo de alunos com necessidades educacionais

especiais, a implementacgéo de praticas pedagdgicas que atendam a essas
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demandas ainda enfrenta desafios significativos. A avaliacdo, nesse
contexto, ndo pode ser vista apenas como uma ferramenta de mensuragéo
do conhecimento, mas como um recurso pedagogico que pode promover a
equidade e o desenvolvimento de todos os estudantes. Assim, estudar as
praticas de avaliacdo inclusiva permite identificar como elas contribuem
para a construcdo de uma escola que respeite e valorize as diferengas,
garantindo que todos os alunos tenham oportunidades de aprender e de ser
avaliados de maneira justa.

O problema central que orienta esta pesquisa esta relacionado a
aplicacdo de préaticas de avaliacdo inclusiva nas turmas do ensino
fundamental, especificamente, como essas praticas sdo realizadas em
contextos de grande diversidade. A questdo fundamental é entender de que
maneira 0s professores, gestores e de profissionais da educacao
implementam estratégias de avaliacdo que atendem as necessidades de
todos os alunos, incluindo aqueles com deficiéncias ou outras dificuldades
de aprendizagem. Além disso, surge a necessidade de investigar se essas
praticas contribuem para a melhoria do desempenho académico e social
dos alunos, promovendo a inclusdo de fato ou se ainda existem barreiras
que dificultam a efetividade dessas praticas. Este estudo busca analisar
como as escolas do ensino fundamental enfrentam os desafios de
implementar uma avaliagéo inclusiva que considere a diversidade de seus
alunos, e se as préaticas adotadas sdo efetivas na promocdao da inclus&o.

O objetivo principal desta pesquisa € analisar as praticas
pedagogicas de avaliagdo inclusiva nas turmas do ensino fundamental,

identificando como elas sdo adaptadas para atender a diversidade dos
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alunos e quais sdo os principais desafios enfrentados pelos educadores na
implementacdo dessas praticas. Com isso, busca-se compreender a
efetividade dessas praticas para a inclusdo de todos os alunos, de maneira
que o processo de avaliacdo contribua para a construcdo de uma educacéo
equitativa.

O texto estd estruturado de forma a apresentar, de inicio, a
introducdo, que contextualiza o tema, justifica a pesquisa e apresenta o
problema e objetivo. Na sequéncia, sera apresentado o referencial tedrico,
com a fundamentac&o sobre avaliacdo inclusiva e as praticas pedagdgicas
voltadas para a diversidade. Os topicos de desenvolvimento trardo uma
analise das praticas avaliativas, os instrumentos utilizados e os desafios
encontrados. A metodologia explicara como a pesquisa serd conduzida,
com énfase na revisdo bibliografica que embasara a analise. A secdo de
discussdo e resultados refletird sobre os achados da pesquisa e sua
implicagdo para o campo da educagdo inclusiva. Finalmente, as
considerac0es finais trardo um panorama das conclusdes e recomendacdes
para a melhoria das praticas de avaliacdo inclusiva nas escolas do ensino

fundamental.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste trabalho estd estruturado de forma a
apresentar os conceitos fundamentais sobre a avaliagdo inclusiva e as
praticas pedagogicas voltadas para a diversidade no ensino fundamental.
De inicio, sera discutido o conceito de avaliacdo inclusiva, destacando sua

relevancia no contexto educacional e as abordagens que garantem a
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participacdo de todos os alunos no processo de aprendizagem. Em seguida,
serdo abordados os principios da educacdo inclusiva, com énfase nas
politicas educacionais que orientam a inclusdo de alunos com necessidades
educacionais especiais. A seguir, serdo exploradas as praticas pedagogicas
que promovem a adaptacdo do curriculo e a flexibilizacdo dos métodos de
avaliacdo, visando atender as diferentes necessidades dos estudantes. O
referencial tedrico também discutira os principais desafios enfrentados
pelos educadores na implementacdo de estratégias de avaliacdo inclusiva,
além de destacar as metodologias e instrumentos que tém sido utilizados
para garantir uma avaliacéo justa e equitativa para todos os alunos.

A DIVERSIDADE NO ENSINO FUNDAMENTAL

A diversidade presente nas turmas do ensino fundamental é um
aspecto essencial que deve ser reconhecido e valorizado no contexto
educacional. Ela se manifesta em diversas formas, como as diferencas
culturais, étnicas, sociais e de necessidades educacionais especiais. De
acordo com Santos (2003, p. 74), a diversidade no ensino fundamental é
uma caracteristica essencial que precisa ser respeitada e abordada de
maneira inclusiva. O autor destaca que “o respeito as diferengas culturais
e sociais, dentro da escola, deve ser o ponto de partida para a construcéo
de uma educag¢do que atenda a todos os alunos” (Santos, 2003, p. 74). Essa
visdo reforca a relevancia de um ambiente escolar que promova a equidade,
permitindo que todos os alunos tenham acesso as mesmas oportunidades
de aprendizagem, considerando suas diversas origens e realidades.

Além disso, a inclusdo de alunos com necessidades educacionais
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especiais também constitui uma dimenséo central da diversidade no ensino
fundamental. Segundo Mello e Hostins (2018, p. 280), “a adaptagdo do
curriculo e das préaticas pedagogicas € uma necessidade urgente para
garantir que os alunos com diferentes necessidades educacionais possam
participar do processo de aprendizagem.” A inclusdo de alunos com
deficiéncias ou outras dificuldades no ensino fundamental exige que os
educadores ajustem suas metodologias de ensino e avaliacdo, de modo a
promover uma participacdo ativa desses alunos no processo educacional.

A presenga de alunos com necessidades educacionais especiais nas
turmas do ensino fundamental requer uma reflexdo constante sobre as
praticas pedagdgicas e os métodos de avaliacdo utilizados. Glat e Estef
(2021, p. 298) afirmam que “a flexibilizagao da avaliagao para alunos com
necessidades especiais ndo significa apenas adaptar o conteudo ou as
provas, mas também entender que cada aluno tem um ritmo e uma forma
unica de aprender.” Essa flexibilizacdo ¢ essencial para garantir que a
avaliacdo seja justa e equitativa, respeitando as limitacGes e
potencialidades de cada aluno.

Além disso, o contexto social e étnico de cada aluno também
desempenha um papel relevante na formacéao da diversidade nas turmas do
ensino fundamental. Covatti e Fischer (2012, p. 260) ressaltam que “a
incluséo escolar envolve um compromisso com a diversidade, que vai além
da simples integracdo de alunos com necessidades especiais, englobando
também as questdes de raga, classe social e cultura.” Esse
comprometimento com a diversidade social e étnica visa garantir que todos

os alunos se sintam acolhidos e valorizados dentro da escola.
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Portanto, a diversidade no ensino fundamental deve ser entendida
considerando ndo apenas as diferengas culturais, sociais e étnicas, mas
também as necessidades educacionais especiais. 1sso implica em praticas
pedagdgicas que reconhecam e respeitem as diferencas, promovendo uma

educacéo inclusiva que favoreca o desenvolvimento de todos os alunos.

INSTRUMENTOS DE AVALIACAO NA EDUCACAO INCLUSIVA

Os instrumentos de avaliagdo utilizados na educagéo inclusiva
desempenham um papel central na adaptacdo do processo de ensino-
aprendizagem, permitindo que todos os alunos participem de maneira justa
e equitativa. A flexibilidade na aplicacdo desses instrumentos é essencial
para garantir que as avaliagbes ndo sejam apenas um reflexo do
desempenho académico, mas também uma oportunidade de cada aluno
demonstrar seu aprendizado de acordo com suas condi¢des especificas. De
acordo com Glat e Estef (2021, p. 299), “a avaliagao no contexto inclusivo
ndo se limita a exames tradicionais, mas exige uma adaptacédo que leve em
conta o tempo, 0s métodos de comunicacdo e 0s suportes pedagdgicos
necessarios para cada aluno.”

Entre os instrumentos utilizados na educacéo inclusiva, destacam-
se as avaliaces adaptadas, que ajustam o formato das provas e os critérios
de avaliagcdo para garantir que todos os alunos possam participar de
maneira igualitaria. Mello e Hostins (2018, p. 281) afirmam que “as
avaliacOes adaptadas séo instrumentos essenciais para garantir que alunos
com deficiéncias ou dificuldades especificas possam ser avaliados de

forma justa, considerando suas necessidades e potencialidades.” Esses
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ajustes podem envolver a modificagcdo do tempo de prova, a utilizagéo de
tecnologias assistivas, ou até mesmo a reestruturacdo do contetdo a ser
avaliado, dependendo das necessidades do aluno. Assim, a avaliacdo deixa
de ser um processo padronizado e se torna uma ferramenta personalizada,
adaptada as condicdes de cada estudante.

Além das avaliagbes adaptadas, outro instrumento utilizado na
educacdo inclusiva sdo os portfélios, que permitem uma avaliacdo
continua e qualitativa do aprendizado dos alunos. Jesus (2004, p. 82)
ressalta que “o portfolio ¢ uma forma de avaliagdo que proporciona ao
aluno a oportunidade de refletir sobre seu préprio processo de
aprendizagem, além de permitir que o professor acompanhe o
desenvolvimento do aluno ao longo do tempo.” O uso de portfélios como
instrumento de avaliacdo no contexto inclusivo facilita a personalizacao do
processo de aprendizagem, permitindo que o aluno seja avaliado de
maneira holistica, considerando seu progresso e os diferentes aspectos de
seu desenvolvimento, e ndo apenas os resultados de uma avaliacao pontual.

Além disso, os instrumentos de observacdo também sao utilizados
no acompanhamento de alunos com necessidades educacionais especiais.
A observacéo sistematica do comportamento e das interacdes dos alunos
permite que o educador tenha uma visdao completa do processo de
aprendizagem, indo além dos resultados de provas e trabalhos. Santos
(2003, p. 77) destaca que “a observa¢do continua dos alunos em seu
ambiente de aprendizagem é fundamental para compreender suas
dificuldades e necessidades, sendo um complemento essencial as

avaliacdes tradicionais.” Essa abordagem permite uma avaliag¢do
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contextualizada, levando em consideracdo os aspectos individuais e as
circunstancias especificas de cada aluno, o que é fundamental em um
ambiente inclusivo.

Portanto, a diversidade de instrumentos de avaliacdo utilizados na
educacdo inclusiva, como avalia¢des adaptadas, portfolios e observagdes,
é essencial para garantir que todos os alunos sejam avaliados de maneira
justa e eficaz. A flexibilidade desses instrumentos permite que 0 processo
de avaliacdo se ajuste as particularidades de cada aluno, promovendo uma

educacéo equitativa e inclusiva.

DESAFIOS E POSSIBILIDADES NA IMPLEMENTACAO DA
AVALIACAO INCLUSIVA

A implementacdo de praticas de avaliacdo inclusiva enfrenta uma
série de desafios que envolvem tanto a formacdo dos profissionais de
educacdo quanto a disponibilidade de recursos pedagdgicos adequados. A
falta de preparo continuo dos professores para lidar com a diversidade de
alunos nas salas de aula € um dos principais obstaculos. Mendes (2007, p.
45) afirma que “a formacao continuada dos professores ¢ essencial para
garantir que eles possuam as ferramentas necessarias para trabalhar com
alunos com diferentes necessidades, mas infelizmente, a maioria dos
professores ndo tem acesso a programas de capacitagdo adequados.” Essa
caréncia de formacao reflete-se na qualidade das praticas pedagdgicas,
dificultando a adaptacéo das avaliagfes de acordo com as necessidades de
todos os alunos, em especial aqueles com necessidades educacionais
especiais.

Outro desafio relevante refere-se a disponibilidade de recursos
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pedagogicos adequados, como materiais adaptados e tecnologias
assistivas, que sdo fundamentais para a implementacdo da avaliacdo
inclusiva. Glat e Estef (2021, p. 302) destacam que ‘“sem o suporte de
recursos especificos, como softwares educativos e materiais adaptados,
torna-se dificil implementar uma avaliacdo que atenda as necessidades dos
alunos com deficiéncias.” Esses recursos sdo essenciais para proporcionar
igualdade de condicdes durante o processo de avaliacdo, mas nem sempre
estdo presentes nas escolas, especialmente nas que enfrentam dificuldades
financeiras e estruturais.

Além disso, a falta de apoio institucional também se configura
como um desafio significativo. A implementacdo de praticas inclusivas de
avaliacdo requer ndo apenas a formacdo de professores e a disponibilidade
de recursos, mas também o compromisso das gestdes escolares e politicas
publicas em criar um ambiente que suporte essas mudancas. Mello e
Hostins (2018, p. 283) enfatizam que “sem o apoio institucional, como a
criacdo de politicas de inclusao eficazes e a oferta de recursos financeiros
e logisticos, é quase impossivel implementar uma avaliacdo inclusiva que
seja efetiva.” Esse apoio institucional ¢ fundamental para que a avaliagao
inclusiva seja integrada de forma consistente nas praticas pedagogicas,
garantindo que todos os alunos tenham as mesmas oportunidades de
aprendizagem.

Porém, apesar desses desafios, existem varias possibilidades para a
superacdo dessas dificuldades. A promocéo de uma formacao continua de
qualidade para os professores € uma das principais solu¢bes apontadas por

diversos autores. Santos (2003, p. 78) argumenta que ““é necessario investir
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em programas de formagao continuada que oferegcam aos professores néo
apenas conhecimentos tedricos, mas também praticas pedagogicas que
permitam a adaptacao das avaliagdes as diversas necessidades dos alunos.”
Esses programas devem focar em estratégias de ensino inclusivas e na
utilizacdo de instrumentos de avaliagdo flexiveis que atendam a
diversidade presente nas turmas.

Em relacdo aos recursos pedagogicos, a utilizacdo de tecnologias
assistivas, como softwares de leitura e escrita, € uma das possibilidades
que pode facilitar a implementacdo da avaliacdo inclusiva. Segundo Jesus
(2004, p. 83), “as tecnologias assistivas t€m 0 potencial de transformar a
avaliacdo inclusiva, pois permitem que alunos com deficiéncia visual,
auditiva ou intelectual participem do processo de aprendizagem e da
avaliagd0.” O uso dessas tecnologias oferece novas oportunidades para a
personalizacdo da avaliacdo, permitindo que cada aluno seja avaliado de
acordo com suas capacidades.

Portanto, embora existam desafios significativos para a
implementacdo da avaliacdo inclusiva, como a formacéo continuada dos
professores, a falta de recursos pedagdgicos e o apoio institucional
limitado, também existem possibilidades de superacdo. A formacao de
professores, a utilizacdo de recursos pedagdgicos adaptados e 0 apoio
institucional s&o essenciais para garantir que a avaliagdo inclusiva seja
eficaz e justa para todos os alunos, promovendo uma educagdo que

reconheca e valorize a diversidade nas salas de aula.
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METODOLOGIA

A metodologia adotada nesta pesquisa caracteriza-se como uma
revisdo bibliografica, cujo objetivo € analisar as praticas pedagogicas
voltadas para a avaliagdo inclusiva no contexto do ensino fundamental. A
pesquisa bibliografica foi escolhida por possibilitar a analise das
contribuicdes teoricas sobre o tema, a partir de um levantamento de
producdes académicas e cientificas ja publicadas. A abordagem adotada é
qualitativa, pois busca interpretar e compreender as praticas e desafios da
avaliacdo inclusiva a partir da analise de diferentes fontes de
conhecimento, como artigos, dissertacdes, teses e livros especializados na
area da educacdo inclusiva. Nao ha coleta de dados primérios, uma vez que
a pesquisa é baseada na revisao de obras existentes.

Para a coleta dos dados, foram utilizados recursos como bases de
dados académicas, como Scielo, Google Académico e outras bibliotecas
digitais, para localizar textos que abordassem temas relacionados a
avaliacdo inclusiva e a diversidade no ensino fundamental. A selecdo das
obras foi feita a partir de critérios de relevancia, qualidade cientifica e
atualidade, priorizando textos que abordassem praticas pedagdgicas
inclusivas e desafios enfrentados na implementacdo da avaliacdo nesses
contextos. Os principais instrumentos utilizados para a organizagdo e
analise das fontes foram as fichas de leitura e o quadro de referéncias, que
permitiram sintetizar e organizar as informagdes de maneira clara e
objetiva.

A seguir, apresenta-se 0 quadro com as principais referéncias

utilizadas nesta pesquisa, as quais foram analisadas e sistematizadas para
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a construcao do referencial teorico.

Quadro 1 — Principais Referéncias Utilizadas na Pesquisa

transformacao tecnoldgica

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de
trabalho
SANTOS, M. P. dos O papel do ensino superior na | 2003 Artigo de
proposta de uma educacéo revista
inclusiva
JESUS, D. M. Atuando em contexto: o 2004 Artigo de
processo de avaliagdo numa revista
perspectiva inclusiva
MENDES, D. L. L. Qualificar para a diversidade: | 2007 Dissertacdo
avaliacdo da necessidade de de mestrado
formac@o continuada para
professores na escola
inclusiva
MARINS, S.C. F,; Avaliacéo de politicas 2009 Artigo de
MATSUKURA, T. S. publicas: a inclusdo de alunos revista
com necessidades
educacionais especiais no
ensino fundamental das
cidades-pélo do estado de Séo
Paulo
COVATTIL F. A A Reflexdes sobre a avaliacdo 2012 Artigo de
FISCHER, J. da aprendizagem: diversidade revista
e inclusdo escolar
MELLO, A.F.G,; Construgdo mediada e 2018 Artigo de
HOSTINS, R. C. L. colaborativa de instrumentos revista
de avaliacdo da aprendizagem
na escola inclusiva
SILVA, S. C.R. dg; Avaliagdo matematica no 2018 Anais de
BRIM, J. F. H. et al. contexto inclusivo: uma evento
experiéncia com alunos do 6°
ano do ensino fundamental
GLAT, R.; ESTEF, S. Avaliacdo flexibilizada para 2021 Avrtigo de
alunos com necessidades revista
educacionais especiais: uma
prética pedagdgica inclusiva
SANTOS, S. Diversidade e educacao 2022 Tese de
inclusiva: instrumentos doutorado
validados
APAEV VIALONGA Valorizar a diversidade para [ano] Documento
uma escola inclusiva online
Fonte: autoria prépria
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O quadro acima apresenta as principais referéncias que
fundamentam a andlise e discussdo dos temas abordados nesta pesquisa.
As obras selecionadas foram escolhidas com base na relevancia de seus
conteddos, contribuindo para a compreensdo das praticas pedagdgicas
inclusivas e da avaliacdo no contexto da diversidade. Este quadro serve
como base para o desenvolvimento do referencial tedrico, permitindo uma
visdo clara das fontes utilizadas para a construcdo do conhecimento sobre

avaliacdo inclusiva e a promocao da equidade na educacéo.

IMPACTO DA AVALIAC}AO INCLUSIVA NAS PRATICAS
PEDAGOGICAS

A avaliacdo inclusiva tem gerado impactos significativos nas
praticas pedagdgicas, refletindo-se em uma adaptacao das metodologias de
ensino e nas estratégias utilizadas para avaliar os alunos de forma justa e
equitativa. A avaliacdo inclusiva, ao considerar as diferentes necessidades
e habilidades dos estudantes, exige uma transformacdo das praticas
pedagdgicas, de modo a garantir que todos possam participar do processo
de aprendizagem. Segundo Mello e Hostins (2018, p. 284), “a
implementacdo da avaliagdo inclusiva impde mudancas significativas na
pratica pedagdgica, pois os professores precisam desenvolver novas
estratégias para garantir que todos os alunos sejam avaliados de maneira
justa, considerando suas caracteristicas e potencialidades.” Essa afirmagao
aponta para a necessidade de os educadores se adaptarem as demandas de
uma sala de aula diversificada, alterando suas abordagens de ensino para
atender a variedade de necessidades de seus alunos.

Além disso, a avaliacdo inclusiva exige que os professores
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repensem o proprio conceito de avaliagdo. Em vez de avaliar os alunos de
forma padronizada, o que pode excluir aqueles com necessidades
especificas, a avaliacdo inclusiva considera o progresso de cada aluno
dentro de seu préprio contexto. Glat e Estef (2021, p. 303) explicam que
“a avalia¢@o inclusiva ndo € apenas um ajuste nos metodos tradicionais,
mas uma mudanca na prépria concepc¢do de avaliagcdo, que passa a ser vista
COmMOo um processo continuo e adaptado, em vez de um evento isolado.” A
partir dessa perspectiva, a avaliacdo deixa de ser uma ferramenta apenas
de verificagdo do aprendizado e se torna um recurso pedagogico continuo,
que acompanha e orienta o desenvolvimento de cada aluno ao longo de sua
trajetdria escolar.

Por outro lado, o impacto da avaliacdo inclusiva ndo se limita
apenas ao planejamento e a implementacdo de praticas pedagdgicas. A
mudanca de mentalidade dos professores também é um fator relevante para
0 sucesso da avaliagéo inclusiva. Como afirmam Covatti e Fischer (2012,
p. 261), “a pratica pedagdgica inclusiva esta ligada a mudanca de atitudes
dos professores, que precisam reconhecer as diversas formas de aprender
e estar dispostos a adaptar suas avaliacdes para cada uma dessas formas.”
Essa mudanca de postura é fundamental para que a avaliagéo inclusiva seja
eficaz, j& que os educadores devem estar preparados para oferecer
diferentes formas de avaliacdo que atendam as necessidades dos alunos
com deficiéncias ou dificuldades de aprendizagem.

A implementacdo de uma avaliagdo inclusiva também tem o
potencial de melhorar a relagdo entre alunos e professores, promovendo

uma atmosfera de respeito e colaboracao. Segundo Jesus (2004, p. 84), “ao
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adotar préticas inclusivas de avaliacdo, os professores criam um ambiente
de confianga matua, onde os alunos se sentem seguros para expressar suas
dificuldades e buscar solugdes para seus desafios.” Esse tipo de ambiente
favorece o desenvolvimento de uma educacao democrética e participativa,
em que todos os alunos se sentem respeitados e valorizados, o que pode
refletir em seu desempenho académico.

A avaliacdo inclusiva tem gerado impactos positivos nas praticas
pedagdgicas, promovendo uma maior adaptacdo das metodologias de
ensino e avaliacdo as necessidades dos alunos. A mudanca de atitude dos
professores, a reconfiguracdo dos métodos de avaliagdo e a criacdo de um
ambiente inclusivo sdo elementos-chave para que a avaliacdo inclusiva

seja bem-sucedida e tenha um impacto positivo no aprendizado dos alunos.

O PAPEL DA FORMACAO CONTINUADA PARA PROFESSORES

A formacdo continuada e o apoio pedagdgico sdo elementos
essenciais para que os professores consigam implementar préaticas
inclusivas de avaliacdo em suas salas de aula. A formacdo continua
proporciona aos docentes as ferramentas necessarias para lidar com a
diversidade dos alunos e adaptar suas estratégias de ensino, garantindo que
todos tenham acesso a uma educacédo de qualidade. Mendes (2007, p. 47)
destaca que “a formagao continuada ¢ fundamental para a implementacao
de praticas inclusivas, pois permite que os professores se atualizem quanto
as metodologias eficazes para atender as necessidades dos alunos com
deficiéncias e outras dificuldades.” Essa atualizagao constante ¢ vital, pois

as préaticas pedagdgicas e as abordagens de avaliacdo inclusiva estdo em
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constante evolugdo, e os professores precisam estar preparados para
incorpora-las em seu trabalho diério.

Além disso, a formacdo continuada nao deve se limitar a cursos
pontuais, mas sim promover um processo continuo de aprendizado e
adaptacdo. Segundo Mello e Hostins (2018, p. 285), “a formag¢ao continua
dos professores deve ser encarada como um processo permanente, onde 0s
educadores sdo desafiados a refletir sobre suas préaticas e a buscar formas
de aprimoré-las.” Isso significa que a formagdo ndo ¢ apenas uma
ferramenta para adquirir conhecimento, mas também uma forma de
incentivar a reflexdo critica e a adaptacdo das praticas pedagogicas,
permitindo aos professores identificar as melhores maneiras de avaliar e
apoiar todos os alunos.

O apoio pedagdgico também desempenha um papel fundamental
na implementacdo das préticas inclusivas. Este apoio se manifesta de
diversas formas, como a disponibilizacdo de materiais pedagdgicos
adaptados, tecnologias assistivas e a presenca de profissionais
especializados no acompanhamento dos alunos com necessidades
especificas. Glat e Estef (2021, p. 305) afirmam que “o apoio pedagdgico
é imprescindivel para que os professores consigam realizar uma avaliagéo
inclusiva eficaz, pois ele garante que os educadores tenham acesso aos
recursos necessarios para atender as diferentes necessidades de seus
alunos.” Esse apoio contribui para a criacdo de um ambiente inclusivo e
favoravel ao desenvolvimento dos alunos, permitindo que os professores
adaptem suas praticas de forma eficaz.

Além disso, a formacdo continuada e o apoio pedagdgico devem
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ser aliados para que os professores possam implementar uma avaliacdo que
ndo s6 avalie o aprendizado, mas que também contribua para o processo
de ensino e o desenvolvimento do aluno. Jesus (2004, p. 85) ressalta que
“uma boa formagdo, combinada com o apoio pedagdgico adequado, torna
0 professor capaz de realizar uma avaliagcdo que considera a diversidade
dos alunos, permitindo que cada um seja avaliado de acordo com suas
necessidades e progressos individuais.” A combinagdo desses dois fatores
fortalece a pratica inclusiva, garantindo que os professores estejam
preparados para lidar com a diversidade de suas turmas de maneira eficaz.

Portanto, a formacdo continuada e o apoio pedagdgico sdo
fundamentais para que os professores implementem praticas inclusivas de
avaliacdo de maneira eficiente. Esses elementos ndo apenas fornecem os
conhecimentos necessarios, mas também oferecem o suporte essencial
para que as praticas pedagdgicas sejam adaptadas as necessidades dos

alunos, promovendo uma educacao equitativa e inclusiva.

RESULTADOS DA AVALIAC;AO INCLUSIVA PARA OS ALUNOS
COM NECESSIDADES ESPECIAIS

A implementacdo da avaliagdo inclusiva tem demonstrado
resultados positivos no desenvolvimento académico e social de alunos com
necessidades educacionais especiais, proporcionando um ambiente de
aprendizado adaptado e equitativo. O uso de préaticas inclusivas de
avaliacdo permite que esses alunos sejam avaliados de maneira justa,
levando em consideracdo suas necessidades especificas, o que contribui
para um avango tanto em termos académicos quanto sociais. Glat e Estef

(2021, p. 306) afirmam que “a avaliagdo inclusiva, ao reconhecer as
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diferentes formas de aprendizagem, oferece a possibilidade de avaliar o
progresso de cada aluno de forma individualizada, o que tem um impacto
direto no desenvolvimento académico e no engajamento desses alunos.”
Essa abordagem individualizada ndo apenas ajusta os métodos de ensino,
mas também cria um espaco onde cada aluno pode se sentir valorizado,
aumentando seu envolvimento e sua autoestima.

Além disso, a avaliagdo inclusiva proporciona um
acompanhamento continuo do progresso dos alunos, o que permite
identificar as dificuldades e os avangos de cada um. Isso facilita a adocao
de estratégias pedagdgicas eficazes, que atendem as necessidades de cada
aluno. Mello e Hostins (2018, p. 286) ressaltam que “os alunos com
necessidades educacionais especiais se beneficiam de uma avaliacdo
continua e adaptada, pois isso permite que os educadores identifiquem suas
dificuldades e intervenham de maneira eficaz, favorecendo seu
desenvolvimento académico.” Dessa forma, a avalia¢do inclusiva ndo so6
contribui para o avango académico, mas também auxilia na personalizacao
do processo de ensino, tornando-o eficiente e focado nas necessidades do
aluno.

Os resultados sociais também sdo evidentes, pois a avaliacdo
inclusiva permite que os alunos com necessidades educacionais especiais
se integrem as atividades escolares, desenvolvendo habilidades sociais e
aumentando sua participacdo nas interacfes com colegas e professores.
Jesus (2004, p. 86) observa que “a avaliagdo inclusiva ndo se limita ao
desempenho académico, mas também favorece o desenvolvimento social

dos alunos, uma vez que ela reconhece e respeita as particularidades de
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cada um, promovendo a integracdo desses alunos no ambiente escolar.” Ao
serem avaliados de maneira justa e adaptada, os alunos com necessidades
educacionais especiais se sentem incluidos e respeitados, o que contribui
para sua participacdo ativa nas dinamicas sociais da escola.

Por fim, a avaliacdo inclusiva tem mostrado que, ao promover um
ambiente inclusivo, ela ndo apenas melhora o desempenho académico dos
alunos com necessidades educacionais especiais, mas também os ajuda a
desenvolver habilidades sociais importantes, favorecendo sua integracdo e
participacdo no contexto escolar. Essa abordagem tem resultados positivos
no bem-estar dos alunos, que se sentem apoiados e valorizados,

contribuindo para uma experiéncia educacional completa e satisfatoria.

CONSIDERACOES FINAIS

As principais descobertas deste estudo indicam que a
implementacdo da avaliagdo inclusiva nas turmas do ensino fundamental
tem efeitos positivos no desenvolvimento académico e social dos alunos,
em especial aqueles com necessidades educacionais especiais. A pesquisa
demonstrou que, ao adaptar as praticas de avaliacdo as necessidades
individuais dos alunos, os educadores conseguem promover um
aprendizado equitativo, que respeita as particularidades de cada estudante.
A avaliacdo inclusiva permite que todos os alunos, independentemente de
suas limitagGes, tenham a oportunidade de mostrar seus progressos e ser
avaliados de maneira justa, levando em consideracdo suas condigdes
especificas de aprendizagem.

Outro achado relevante foi a identificacdo dos principais desafios
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enfrentados pelos professores e gestores na implementacdo de préaticas
inclusivas de avaliagdo. A falta de formagdo continuada e de recursos
pedagdgicos adequados se mostrou um obstaculo significativo para a
aplicacdo plena da avaliacdo inclusiva. Além disso, a falta de apoio
institucional e a escassez de tecnologias assistivas nas escolas sao questoes
que dificultam a efetividade das praticas inclusivas. Apesar desses
desafios, a pesquisa também apontou que a formacdo continua de
professores e 0 apoio pedagdgico especializado sdo caminhos para superar
essas barreiras. Com esses recursos, os educadores podem melhorar a
qualidade da avaliacdo e o aprendizado dos alunos com necessidades
educacionais especiais.

A andlise dos resultados da avaliacdo inclusiva revelou que ela
contribui para o desenvolvimento académico dos alunos, permitindo-lhes
um progresso individualizado e adaptado as suas necessidades. Além
disso, os alunos com deficiéncias ou dificuldades de aprendizagem
demonstraram uma maior integracdo nas atividades escolares e sociais, 0
que favorece seu desenvolvimento social e emocional. Esse impacto
positivo nas préaticas pedagogicas e na vida escolar dos alunos reflete a
importancia de adotar estratégias de avaliacdo que considerem as diversas
formas de aprender e que promovam um ambiente inclusivo.

Este estudo trouxe contribuigdes importantes para a compreensao
da aplicacdo e dos impactos da avaliacéo inclusiva no ensino fundamental.
Ele mostrou que, apesar dos desafios enfrentados, &€ possivel alcancar
resultados positivos, tanto no desempenho académico quanto na integragéo
social dos alunos com necessidades educacionais especiais. A avaliacdo
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inclusiva, quando bem implementada, oferece uma oportunidade para
garantir que todos os alunos tenham acesso ao conhecimento e as
experiéncias educacionais de maneira justa e equitativa.

Entretanto, para que esses achados sejam aplicados, é necessario
que outros estudos complementem as informac6es obtidas neste trabalho,
no que diz respeito a eficécia das politicas publicas de apoio a inclusdo e a
formacgdo continuada de professores. A pesquisa também sugere que
estudos sejam realizados sobre a adaptacdo dos métodos de avaliacédo para
diferentes contextos escolares, em especial em escolas com poucos
recursos. A continuidade dessas investigacdes sera fundamental para
aprimorar as praticas de avaliacdo inclusiva e, assim, promover uma

educacdo acessivel para todos os estudantes.
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RESUMO

Este capitulo investigou os desafios enfrentados pelas praticas avaliativas
na inclusdo de alunos com deficiéncias, sob a perspectiva da teoria
histérico-cultural. O problema abordado foi como as préticas avaliativas
poderiam ser adaptadas para promover a inclusdo desses alunos,
considerando os conceitos de mediacdo e interacdo social da teoria
historico-cultural. O objetivo geral foi analisar como esses conceitos
poderiam ser aplicados para adaptar as praticas avaliativas, promovendo a
inclusdo escolar. A metodologia adotada foi a revisao bibliografica, com
andlise de teorias e praticas educacionais sobre avaliacdo e inclusdo. Os
resultados indicaram que a teoria histdrico-cultural contribui para a
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adaptacdo das préaticas avaliativas, ao enfatizar a mediacdo e a interacao
social como ferramentas fundamentais no processo de aprendizagem. As
praticas avaliativas, quando adaptadas de acordo com essas premissas,
promovem uma avaliacdo inclusiva, flexivel e justa. A analise mostrou
que, ao contrario das praticas tradicionais, as avaliacBes inclusivas
respeitam as diferencas individuais dos alunos, favorecendo a participacao
ativa e seu desenvolvimento cognitivo. As considerages finais destacaram
a necessidade de novos estudos para investigar a aplicacdo pratica dessas
estratégias nas escolas e avaliar a eficacia no contexto real. A pesquisa
contribuiu para a compreensao da aplicacdo da teoria historico-cultural nas
praticas avaliativas e reforcou a relevancia de praticas pedagogicas
inclusivas para a construcao de um ambiente educacional acessivel.

Palavras-chave: Inclusdo escolar. Praticas avaliativas. Teoria historico-
cultural. Mediacéo.Interacao social.

ABSTRACT

This study investigated the challenges faced by assessment practices in the
inclusion of students with disabilities, from the perspective of historical-
cultural theory. The problem addressed was how assessment practices
could be adapted to promote the inclusion of these students, considering
the concepts of mediation and social interaction from historical-cultural
theory. The general objective was to analyze how these concepts could be
applied to adapt assessment practices, promoting school inclusion. The
methodology adopted was a bibliographic review, with analysis of
educational theories and practices on assessment and inclusion. The results
indicated that historical-cultural theory contributes to the adaptation of
assessment practices, by emphasizing mediation and social interaction as
fundamental tools in the learning process. Assessment practices, when
adapted according to these premises, promote inclusive, flexible and fair
assessment. The analysis showed that, unlike traditional practices,
inclusive assessments respect the individual differences of students,
favoring active participation and their cognitive development. The final
considerations highlighted the need for new studies to investigate the
practical application of these strategies in schools and evaluate their
effectiveness in the real context. The research contributed to the
understanding of the application of historical-cultural theory in assessment
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practices and reinforced the relevance of inclusive pedagogical practices
for the construction of an accessible educational environment.

Keywords: School Inclusion. Assessment Practices. Historical-Cultural
Theory. Mediation. Social Interaction.

INTRODUCAO

A inclusdo educacional é um tema que tem ganhado cada vez
destaque nas discussdes sobre a educacdo contemporanea. No contexto
brasileiro, politicas publicas tém buscado garantir 0 acesso de alunos com
deficiéncias e necessidades educacionais especiais ao sistema educacional
regular. Nesse cendrio, as praticas avaliativas desempenham um papel
essencial, pois sdo os meios pelos quais se mensura o aprendizado e o0
progresso dos alunos. No entanto, as praticas avaliativas muitas vezes se
apresentam como um desafio para os educadores quando se trata de alunos
que necessitam de adaptacOes e estratégias pedagogicas diferenciadas. A
teoria historico-cultural, desenvolvida por Lev Vygotsky, surge como uma
base importante para a compreensao e a adaptacdo das praticas avaliativas,
pois enfoca a mediacdo do processo de aprendizagem por meio da
interacdo social e do uso de ferramentas que favorecem a incluséo de todos
0s estudantes.

A justificativa para a escolha deste tema reside na importancia de
compreender como as praticas avaliativas podem ser moldadas para incluir
estudantes com necessidades educacionais especiais no que se refere ao
desenvolvimento de metodologias que respeitem as diferencas individuais
e promovam a equidade no processo de aprendizagem. A avaliacéo,

enquanto pratica pedagdgica, deve ser adaptada de modo a considerar as
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especificidades de cada aluno, ndo apenas com o objetivo de medir o
desempenho, mas também de promover a aprendizagem e participagdo no
ambiente escolar. A teoria histérico-cultural oferece subsidios para uma
compreensdo desse processo, pois parte do pressuposto de que a
aprendizagem é mediada pela interacdo social e pelas ferramentas
culturais, como a linguagem e 0s signos, que s&0 essenciais para o
desenvolvimento cognitivo. Portanto, entender como essa teoria pode ser
aplicada nas préticas avaliativas é fundamental para avancar na incluséo
educacional.

O problema que se coloca, portanto, € como as préaticas avaliativas
podem ser adaptadas para atender as necessidades dos alunos com
deficiéncias ou dificuldades de aprendizagem dentro da perspectiva da
teoria historico-cultural. Em muitas escolas, as avaliagdes sdo ainda
realizadas de maneira tradicional, sem considerar as particularidades dos
alunos com necessidades especificas, 0 que pode resultar em processos de
exclusdo ou em avaliacbes que ndo refletem o real potencial dos
estudantes. Além disso, a formacdo dos professores e a falta de recursos
pedagogicos adequados sdo desafios que dificultam a implementacdo de
praticas avaliativas inclusivas. Dessa forma, é necessario compreender de
que maneira a teoria historico-cultural pode contribuir para a criagdo de
praticas avaliativas que, a0 mesmo tempo, respeitem a diversidade e
promovam o desenvolvimento de todos os alunos.

O objetivo principal desta pesquisa é analisar os desafios da
inclusdo nas préticas avaliativas sob a Otica da teoria historico-cultural,

buscando identificar como as préticas avaliativas podem ser adaptadas para
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promover uma educacgdo inclusiva e equitativa. A pesquisa pretende
compreender de que forma as estratégias avaliativas podem ser moldadas
para atender as necessidades dos alunos com deficiéncias, respeitando suas
diferencas individuais e favorecendo seu desenvolvimento cognitivo por
meio da mediagdo e da interagdo social, conforme proposto pela teoria
historico-cultural.

Este texto esta estruturado da seguinte forma: apds a introducao,
que apresenta o tema, a justificativa, o problema e o objetivo da pesquisa,
segue-se o referencial tedrico, que abordara os principais conceitos da
teoria historico-cultural e suas implicacGes para as praticas avaliativas. O
desenvolvimento sera dividido em trés tdpicos, nos quais serdo discutidos
os desafios da inclusdo nas préaticas avaliativas, a avaliacdo formativa
como instrumento inclusivo e as préaticas pedagdgicas para a inclusdo no
processo avaliativo. A metodologia explicara a abordagem adotada para a
realizacdo da revisdo bibliogréfica, e os topicos de discussdo e resultados
apresentardo as implicacdes dos achados da pesquisa para a pratica
educacional. Por fim, as consideracGes finais sintetizardo as principais
conclusBes da pesquisa e as possiveis contribuicdes para a educacao

inclusiva.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial teodrico deste trabalho esta organizado de maneira a
fornecer uma base sélida para a compreensdo dos principais conceitos e
abordagens que sustentam a analise do tema proposto. De inicio, sera

apresentada a teoria historico-cultural, com foco nas contribui¢fes de Lev
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Vygotsky, destacando a relevancia da mediacdo, da interacdo social e do
uso de ferramentas culturais no processo de aprendizagem. Em seguida,
sera discutida a pratica avaliativa no contexto educacional, abordando
funcbes, objetivos e os desafios enfrentados na aplicacdo de préaticas
inclusivas. Por fim, serdo abordadas as questdes relacionadas a inclusdo
educacional, analisando como a teoria histérico-cultural pode ser aplicada
para superar as barreiras presentes nas praticas avaliativas, garantindo a

equidade no processo de ensino e aprendizagem para todos os alunos.

DESAFIOS DA INCLUSAO NAS PRATICAS AVALIATIVAS

A teoria histérico-cultural, desenvolvida por Lev Vygotsky,
oferece uma perspectiva relevante para a compreensédo dos desafios
enfrentados na inclusdo de alunos com deficiéncias nas praticas
avaliativas. Segundo Vygotsky (2001), a aprendizagem é mediada pela
interacdo social e pelas ferramentas culturais, como a linguagem, que
desempenham um papel fundamental no desenvolvimento cognitivo.
Nesse sentido, as praticas avaliativas devem ser adaptadas para levar em
conta a diversidade de modos de aprendizagem e as necessidades
individuais dos alunos. No entanto, a inclusdo nas praticas avaliativas ndo
é isenta de desafios, em especial quando se trata de integrar alunos com
deficiéncia. A avaliagdo, muitas vezes, € realizada de forma padronizada,
sem considerar as especificidades desses alunos, o que pode resultar em
excluséo ao inveés de incluséo.

Facci, Eidt e Tuleski (2006, p. 15) abordam os desafios da inclusao

ao discutir o papel da avaliagcdo no processo de aprendizagem. Os autores
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destacam que a avaliacdo deve ser compreendida como um processo
continuo e formativo, que visa 0 acompanhamento do desenvolvimento do
aluno e a identificacdo de suas necessidades. Contudo, como afirmam, “a
avaliacdo psicopedagogica deve ir além da simples mensuracdo de
desempenho, sendo uma ferramenta de andlise das condig¢bes de
desenvolvimento e aprendizagem de cada aluno”. Essa abordagem permite
que a avaliacdo se torne um instrumento que contribui para o
desenvolvimento e ndo apenas para a classificacdo dos alunos. No entanto,
os educadores enfrentam obstaculos significativos ao tentar adaptar as
préticas avaliativas para que atendam de forma adequada as necessidades
dos alunos com deficiéncia, quando esses estudantes requerem apoio
especializado.

Além disso, o processo de avaliacdo muitas vezes acaba reforgando
barreiras ao invés de promover a inclusdo. Bianchi e Delai (2019, p. 42)
argumentam que, embora a teoria histérico-cultural forneca uma base
tedrica importante para a inclusdo, a implementacdo de praticas inclusivas
nas avaliagbes enfrenta dificuldades. Eles observam que “o sistema
educacional brasileiro ainda adota um modelo de avaliagcdo que néo leva
em consideracéo as diferencas cognitivas e as necessidades especificas dos
alunos com deficiéncia”. Esse modelo padronizado de avaliagao contribui
para a exclusdo desses alunos, uma vez que ndo sao reconhecidas as suas
condiges particulares de aprendizagem.

A incluséo de alunos com deficiéncia nas praticas avaliativas exige
mudancas significativas nas abordagens pedagogicas. Segundo Mendes et
al. (2021, p. 20), as préticas avaliativas devem ser flexiveis e adaptaveis,
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levando em consideracéo a diversidade dos alunos. A avaliagdo deve ser
“um processo que respeite as particularidades de cada estudante,
proporcionando a ele as condigbes necessarias para demonstrar
conhecimentos de maneira justa”. Esse ponto é fundamental para garantir
que a avaliacdo ndo seja um mecanismo de exclusdo, mas sim uma
ferramenta para a promogéo da aprendizagem e da incluséo.

Portanto, é possivel concluir que os desafios da inclusdo nas
praticas avaliativas estdo ligados a necessidade de uma mudanca de
paradigma na forma como a avaliagdo é conduzida nas escolas. A teoria
historico-cultural fornece os fundamentos para uma avaliacdo inclusiva,
mas, para que issO se concretize, € necessario superar os obstaculos
encontrados pelos educadores ao tentar adaptar as praticas avaliativas para
as necessidades especificas dos alunos com deficiéncia. A mudanca no
sistema avaliativo, alinhada com os principios da teoria histérico-cultural,
pode contribuir para a construcdo de um ambiente educacional inclusivo e

equitativo.

A AVALIACAO FORMATIVA E A INCLUSAO

A avaliacdo formativa desempenha um papel significativo no
processo educacional, em especial quando se considera a inclusdo de
alunos com necessidades educacionais especiais. Esse tipo de avaliacéo,
que tem como foco o acompanhamento continuo do desenvolvimento do
aluno, visa identificar as necessidades de aprendizagem e promover a
adaptacédo pedagogica de acordo com as especificidades de cada estudante.

Segundo Facci, Eidt e Tuleski (2006, p. 15), “a avaliagdo formativa ¢
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essencial para a inclusdo, pois permite que o professor compreenda as
dificuldades dos alunos e ajuste sua pratica pedagdgica de forma
continua”. Essa perspectiva aponta para avaliagdo como uma ferramenta
dindmica, que contribui para o processo de aprendizagem, ao invés de
apenas medir o desempenho final dos alunos. Dessa maneira, a avaliagdo
formativa torna-se um meio para promover a incluséo, permitindo que
todos os alunos, independentemente das suas dificuldades, tenham a
oportunidade de demonstrar seu aprendizado em diversos contextos.

Além disso, a avaliacdo formativa permite que praticas avaliativas
adaptadas considerem a diversidade dos alunos, respeitando suas
diferencas individuais. Bianchi e Delai (2019, p. 43) destacam que “a
avaliacdo deve ser adaptada de modo gque atenda a todas as necessidades
dos alunos, permitindo que eles sejam avaliados de maneira justa,
considerando as especificidades de suas trajetorias de aprendizagem”. Esse
enfoque sugere que as avaliagdes ndo devem ser rigidas, mas sim flexiveis,
para que possam ser ajustadas conforme as condicdes de cada aluno, o que
é essencial quando se trata de alunos com deficiéncia ou dificuldades de
aprendizagem.

A contribuicdo de Vygotsky e de outros teoricos da perspectiva
historico-cultural é fundamental para a compreensdo da avaliacdo
formativa. De acordo com Vygotsky (2001, p. 58), a aprendizagem é
mediada por instrumentos culturais, como a linguagem, que desempenham
um papel essencial no desenvolvimento cognitivo dos alunos. Vygotsky
defende que “o conhecimento ndo ¢ algo transmitido ao aluno de forma

passiva, mas é construido a partir das interacGes sociais e do uso de
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ferramentas mediadoras”. Nesse sentido, a avaliacdo formativa, alinhada
com os principios da teoria historico-cultural, deve ser entendida como um
processo de mediacgdo, no qual o professor, por meio da interacdo com o
aluno, possibilita o desenvolvimento e a aprendizagem, ajustando praticas
pedagogicas de acordo com as necessidades do estudante.

Portanto, a avaliagdo formativa, quando bem implementada, torna-
se um instrumento para a inclusdo, permitindo que todos os alunos possam
ser acompanhados de maneira continua e adaptada. Ao integrar 0s
conceitos da teoria historico-cultural, como a mediacdo e a interacao
social, as praticas avaliativas podem ser moldadas de forma a considerar a
diversidade e promover a aprendizagem de todos os alunos, favorecendo a

inclusdo no ambiente escolar.

PRATICAS PEDAGOGICAS DE INCLUSAO NAS AVALIACOES

As préticas pedagdgicas inclusivas sdo essenciais para garantir que
os alunos com deficiéncia possam ser avaliados de maneira justa e
condizente com suas necessidades especificas. Segundo Mendes et al.
(2021, p. 21), “ainclusdo nas praticas pedagogicas implica em um processo
continuo de adaptacdo, no qual o professor ajusta suas metodologias para
promover a aprendizagem de todos os alunos, considerando suas
dificuldades e necessidades”. Esse processo de adaptacdo das préaticas
pedagdgicas deve ser constante e flexivel, permitindo que o aluno tenha
oportunidades de demonstrar seu aprendizado. Um exemplo classico de
pratica pedagogica inclusiva é a utilizacdo de materiais didaticos

adaptados, como livros em braille, recursos tecnoldgicos ou atividades
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diferenciadas, que garantem o0 acesso ao conteldo e favorecem a
participacdo dos alunos com deficiéncia.

A relevancia do papel do professor na adaptacdo das praticas
avaliativas também é destacada por Facci, Eidt e Tuleski (2006, p. 18), que
afirmam que “o professor deve ser capaz de identificar as necessidades dos
alunos e, a partir disso, realizar ajustes nas praticas avaliativas,
promovendo um ambiente de aprendizagem equitativo”. O docente,
portanto, desempenha um papel fundamental ao identificar as dificuldades
dos alunos e oferecer a eles condic¢des para que possam ser avaliados de
maneira justa, utilizando diferentes estratégias de avaliacdo que atendam
as necessidades especificas. A adaptacdo de préaticas avaliativas pode
incluir a modificacdo de tempo de prova, o uso de recursos tecnoldgicos
ou o oferecimento de alternativas de avaliacdo que permitam ao aluno
mostrar seu conhecimento de diferentes formas.

O impacto das préticas pedagogicas inclusivas no desempenho
académico dos alunos € visivel quando as estratégias sdo implementadas.
Bianchi e Delai (2019, p. 44) observam que “a inclusdo de praticas
pedagogicas que considerem as especificidades dos alunos com deficiéncia
tem demonstrado resultados positivos no desempenho académico, pois
proporciona aos alunos as condi¢fes necessarias para aprender de acordo
com suas capacidades”. As praticas inclusivas, ao adaptarem-se as
diferentes necessidades dos alunos, promovem um ambiente de
aprendizagem justo e acessivel, 0 que contribui para o0 avan¢o académico
e a melhoria do desempenho escolar desses alunos.

Portanto, as praticas pedagogicas inclusivas sdo fundamentais para
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0 sucesso da inclusdo educacional, em especial no que diz respeito as
avaliacdes. A adaptagdo das praticas avaliativas, com o apoio do professor,
assegura que todos os alunos possam ser avaliados de forma justa e
equitativa, permitindo que mostrem o aprendizado e desenvolvam
habilidades. A implementacdo de estratégias pedagogicas inclusivas tem
um impacto positivo no desempenho académico, contribuindo para o

desenvolvimento de um ambiente educacional inclusivo e acessivel.

METODOLOGIA

A metodologia adotada nesta pesquisa € do tipo qualitativa, com
abordagem bibliografica, tendo como foco a analise de obras e artigos
académicos que tratam da inclusdo nas praticas avaliativas sob a ética da
teoria historico-cultural. A escolha por uma revisdo bibliografica justifica-
se pela necessidade de reunir e sistematizar o conhecimento existente sobre
0 tema, permitindo uma reflexdo critica a partir das contribuicdes de
diferentes autores. Para a coleta de dados, foram utilizados livros,
dissertacdes, teses e artigos publicados em periddicos académicos
especializados na area da educacdo, com énfase na teoria historico-cultural
e nas praticas avaliativas inclusivas. A pesquisa baseou-se em fontes
acessadas por meio de bases de dados académicas, como Google Scholar,
Scielo e outras plataformas de acesso a producdo cientifica.

Os instrumentos utilizados para a coleta de dados consistiram na
selecdo e leitura de publicacGes que abordam tanto os principios da teoria
historico-cultural quanto os desafios da inclusdo educacional. A técnica

utilizada foi a analise de contetido, que permitiu identificar as principais
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contribuices tedricas sobre o tema e agrupar as ideias de acordo com 0s
topicos relevantes para a pesquisa. A revisdo bibliografica envolveu a
busca e analise de referéncias que tratam da interacdo entre avaliagéo,
incluséo e a perspectiva histdrico-cultural, com o objetivo de compreender
como as praticas avaliativas podem ser adaptadas para promover a inclusao
de alunos com deficiéncias ou necessidades educacionais especiais.

A seguir, é apresentado um quadro que sintetiza as principais
referéncias utilizadas na construcdo desta revisao bibliografica. O quadro
organiza as informacdes por autor, titulo conforme publicado, ano e tipo

de trabalho, facilitando a consulta e visualizagdo das fontes que embasaram

a pesquisa.
Quadro 1: Referéncias Utilizadas na Revisdo Bibliogréafica

Autor(es) Titulo Conforme Publicado Ano Tipo de

Trabalho

FACCI, M. G,; Contribuices da teoria historico- 2006 | Artigo

EIDT, N. M,; cultural para o processo de avalia¢éo

TULESKI, S. C. psicoeducacional

SILVA, J. J. B. O contexto da inclusdo e o ensino de 2018 | Trabalho de
matematica na perspectiva da teoria Concluséo
histérico-cultural de Curso

(Mestrado)

BIANCHI, E. O. Teoria historico-cultural: nortes da 2019 | Anaisde

U.; DELAI, F. P. proposta curricular de Santa Catarina Seminario

u.

SANTOS, G. V. As praticas avaliativas no processo de | 2019 | Dissertacdo
formacdo: estudo sob o enfoque da (Mestrado
teoria histdrico-cultural em

Educacdo)

FAVACHO, M. de | O processo de organizagéo e 2021 | Artigo

S.; TEIXEIRA, S. | desenvolvimento das préaticas

R. dos S. et al. pedagdgicas de acesso ao curriculo a
alunos vinculados a educacao especial
nos anos finais do ensino...

MENDES, A. C. Documentar, registrar e avaliar na 2021 | Artigo
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B.; SANTOS, S. S. | educacéo infantil: implicacdes da

etal. teoria histérico-cultural para a
documentacdo pedagdgica

AIRES, A. L. A mediacédo na aprendizagem e 2023 | Dissertagdo
desenvolvimento de criangas com (Mestrado
transtorno do espectro autista: uma em
leitura na perspectiva da teoria Educacéo)

histérico-cultural
OLIVEIRA, V. B. | Discussdes das praticas avaliativas em | 2023 | Dissertagéo

turmas do nono ano do ensino (Mestrado
fundamental de uma escola publica em
estadual de Goiania e os depoimentos Educacéo)

dos docentes sob o olhar das
concepgdes de cunho historico-

cultural
SOTORIVA, D,; Inclusdo de pessoas com deficiénciae | 2024 | Artigo
NEVES, D. A;; 0 uso de tecnologias assistivas (TA)
JACQUES, F. V.
S.; QUINTANA,
A.C.

Fonte: autoria propria

Apbs a apresentacdo do quadro, destaca-se que as fontes aqui
organizadas refletem a diversidade de abordagens e estudos que
fundamentam a discussdo sobre a inclusdo nas praticas avaliativas. Cada
referéncia contribui com uma perspectiva especifica, que, somada as de,
proporciona uma compreensdo dos desafios enfrentados na adaptacéo das

praticas avaliativas para a promog¢édo de uma educacéo inclusiva.

IMPACTOS DAS PRATICAS AVALIATIVAS NA INCLUSAO
ESCOLAR

As praticas avaliativas tém um papel fundamental no processo de
incluséo escolar, em especial quando se trata de alunos com deficiéncias.
A avaliagdo ndo deve ser vista apenas como um meio de medir o

desempenho académico, mas como uma ferramenta que pode contribuir
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para 0 processo de inclusdo, permitindo que os alunos com necessidades
educacionais especiais sejam reconhecidos em suas habilidades e
potencialidades. De acordo com Vygotsky (2001, p. 67), “a aprendizagem
ndo ocorre de maneira isolada, mas através da interacdo com 0s outros, o
que inclui o papel da avaliagdo na promog¢ao do desenvolvimento”. Essa
perspectiva aponta para a importancia de uma avaliacdo que leve em
consideracdo o processo de aprendizagem de cada aluno, adaptando-se as
suas condigdes especificas e reconhecendo as formas diversas de aprender.

Além disso, as praticas avaliativas podem influenciar o processo de
inclusdo ao garantir que os alunos com deficiéncia sejam avaliados de
forma justa e adequada as suas necessidades. Facci, Eidt e Tuleski (2006,
p. 20) ressaltam que “as praticas avaliativas devem ser adaptadas para
atender as necessidades de cada aluno, respeitando suas condicdes de
desenvolvimento e garantindo que o0 processo de incluséo seja efetivo”. Ao
adaptar as estratégias avaliativas, os educadores conseguem identificar
melhor as habilidades e as dificuldades dos alunos com deficiéncia,
promovendo uma avaliacdo que ndo apenas mede o aprendizado, mas que
também contribui para a construcdo do conhecimento, tornando o
ambiente educacional inclusivo e acessivel.

Em relacdo a eficacia das praticas inclusivas, Bianchi e Delai
(2019, p. 45) afirmam que “os estudos indicam que as praticas avaliativas
que consideram a diversidade dos alunos tém mostrado resultados
positivos na promocao da inclusdo escolar, quando ha uma adaptacao das
metodologias e das estratégias avaliativas para atender as necessidades dos

alunos com deficiéncias”. Isso evidencia que a adaptagdo das praticas
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avaliativas, ao considerar as especificidades dos alunos, pode resultar em
uma maior participacdo desses alunos no ambiente escolar, promovendo
sua inclusdo ndo apenas no processo de ensino-aprendizagem, mas
também no ambiente social da escola.

Portanto, as préaticas avaliativas influenciam o processo de inclusdo
escolar, pois possibilitam que todos os alunos, inclusive aqueles com
deficiéncia, sejam avaliados de maneira justa e eficaz. As adaptacdes
necessarias nas praticas avaliativas contribuem para a identificacdo das
necessidades de aprendizagem e favorecem o desenvolvimento de um
ambiente inclusivo, no qual todos os alunos podem participar e ser
reconhecidos por suas conquistas. As evidéncias encontradas nos estudos
revisados mostram que a eficicia das praticas inclusivas depende da
capacidade de os educadores adaptarem metodologias e estratégias de

avaliacdo, garantindo que o processo de incluséo seja efetivo.

CONTRIBUI(;C)ES DA TEORIA HISTORICO-CULTURAL PARA
AS PRATICAS AVALIATIVAS

A teoria historico-cultural, proposta por Lev Vygotsky, oferece
uma base teodrica fundamental para a construcdo de praticas avaliativas
inclusivas. Um dos conceitos centrais dessa teoria € a mediagdo, que
envolve a utilizacdo de ferramentas culturais para facilitar o processo de
aprendizagem. Segundo Vygotsky (2001, p. 62), “o desenvolvimento
humano é mediado por instrumentos que permitem a interacdo com o
mundo social e a transformacao da realidade”. Essa abordagem sugere que
a avaliacdo, como prética pedagdgica, deve ser mediada por instrumentos

que possibilitem o entendimento das dificuldades e habilidades dos alunos,
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respeitando as condig¢des de desenvolvimento de cada um. No contexto das
praticas avaliativas, isso implica em uma adaptacdo das estratégias,
utilizando ferramentas como tecnologias assistivas, atividades
diferenciadas e o0 apoio continuo do educador, com o objetivo de promover
a inclusdo de todos os alunos.

A interacdo social também é um conceito chave na teoria historico-
cultural, e sua aplicacdo nas préaticas avaliativas ¢ fundamental para a
inclusdo dos alunos com deficiéncia. De acordo com Facci, Eidt e Tuleski
(2006, p. 19), “a interagdo entre 0 educador e o aluno deve ser vista como
um processo de mediacdo que contribui para o desenvolvimento das
competéncias e habilidades do estudante, sendo essencial no contexto da
avalia¢do inclusiva”. Essa mediacdo pode ocorrer através do dialogo, da
orientacdo e do fornecimento de feedback continuo, permitindo que os
alunos se sintam apoiados no processo de aprendizagem e avaliagdo. Nesse
sentido, a interacdo social, conforme proposta por Vygotsky, se torna uma
ferramenta poderosa na promocdo de préaticas avaliativas que reconhecam
as diferencas individuais dos alunos, incluindo aqueles com necessidades
especiais.

Comparando as abordagens tradicionais de avaliagdo com as
propostas pela teoria historico-cultural, é possivel perceber diferencas
significativas na maneira como a inclusao é tratada. Bianchi e Delai (2019,
p. 42) afirmam que “as praticas avaliativas tradicionais, muitas vezes, nao
consideram as especificidades dos alunos com deficiéncia, utilizando
critérios padronizados que acabam excluindo esses estudantes do processo

de aprendizagem”. Por outro lado, a teoria historico-cultural propde uma
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avaliacdo flexivel, centrada na interacdo e na mediagdo, que permite que
os alunos com deficiéncia sejam avaliados de maneira justa, considerando
suas condicOes de aprendizagem e desenvolvimento.

Portanto, as contribuicbes da teoria historico-cultural para as
préticas avaliativas sdo evidentes, em especial quando se trata de tornar a
avaliacdo inclusiva. A aplicacdo dos conceitos de mediagéo e interacdo
social permite que a avaliacdo seja adaptada as necessidades dos alunos,
respeitando condicdes individuais e promovendo um ambiente de
aprendizagem justo e acessivel. Ao contrario das abordagens tradicionais,
que tendem a ser rigidas e padronizadas, a teoria histérico-cultural oferece
uma perspectiva dindmica e inclusiva, favorecendo a participacdo e o
desenvolvimento de todos os alunos no processo de aprendizagem e

avaliacdo.

POSSIBILIDADES DE SUPERACAO DOS DESAFIOS NAS
PRATICAS AVALIATIVAS INCLUSIVAS

A superacdo dos desafios nas praticas avaliativas inclusivas
envolve a adogdo de estratégias que considerem a diversidade dos alunos
e suas necessidades especificas. Segundo Mendes et al. (2021, p. 22), “a
adaptacdo das estratégias avaliativas deve ser um processo continuo, no
qual o professor busca ajustar suas praticas para garantir que todos os
alunos “. Essa adaptacdo inclui a utilizacdo de diferentes formatos de
avaliacdo, como provas orais, tarefas praticas e uso de tecnologias
assistivas, que permitem que os alunos demonstrem seu aprendizado de
maneiras que melhor atendem as suas necessidades individuais.

Além disso, a flexibilidade nas estratégias de avaliacdo €
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fundamental para a inclusdo. De acordo com Bianchi e Delai (2019, p. 44),
“as praticas avaliativas devem ser flexiveis o suficiente para reconhecer as
diferentes formas de aprendizagem, adaptando-se as particularidades de
cada aluno, em especial aqueles com deficiéncia”. Essas praticas podem
incluir o oferecimento de tempo adicional durante as avaliagOes, a
utilizacdo de materiais adaptados e a realizacéo de atividades em grupo, o
que permite que os alunos compartilhem e aprendam de maneira
colaborativa. Tais estratégias ndo so favorecem a inclusdo, mas também
contribuem para a criagdo de um ambiente de aprendizagem acolhedor e
dindmico.

Exemplos de préaticas inclusivas bem-sucedidas na literatura
demonstram como essas estratégias podem ser aplicadas de maneira eficaz.
Facci, Eidt e Tuleski (2006, p. 17) mencionam que “a implementac¢do de
préaticas avaliativas adaptadas, como o uso de tecnologias assistivas e
materiais diferenciados, tem mostrado resultados positivos no desempenho
dos alunos com deficiéncia, promovendo uma avalia¢do inclusiva e justa”.
Essas praticas bem-sucedidas incluem a utilizacdo de recursos como
leitores de tela, softwares educativos e materiais visuais que ajudam a
eliminar barreiras na avaliagdo, permitindo que os alunos com deficiéncia
cognitiva, visual ou auditiva possam participar e serem avaliados de
maneira justa.

Portanto, a superacdo dos desafios nas praticas avaliativas
inclusivas depende da adocdo de estratégias que reconhecam e valorizem
as diferencas individuais dos alunos. As praticas adaptadas, que utilizam

recursos tecnolégicos, métodos diferenciados e foco no desenvolvimento
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continuo do aluno, sdo eficazes para garantir uma avaliagdo justa e
inclusiva. A literatura aponta exemplos concretos de como essas praticas
podem ser implementadas de forma bem-sucedida, proporcionando um
ambiente educacional acessivel e promovendo a aprendizagem de todos 0s

alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo abordou os desafios enfrentados pelas praticas
avaliativas na inclusdo de alunos com deficiéncias, sob a otica da teoria
historico-cultural. A principal questdo da pesquisa foi: como as préaticas
avaliativas podem ser adaptadas para promover a inclusdo de alunos com
deficiéncias, considerando os conceitos de mediagéo e interacdo social da
teoria historico-cultural? Durante a analise, foi possivel identificar que a
teoria historico-cultural oferece contribuices para a adaptacdo das
préticas avaliativas, em especial ao enfatizar a relevancia da mediacéo e da
interacdo social no processo de aprendizagem.

Os principais achados desta pesquisa indicam que a aplicacdo da
teoria histérico-cultural nas préaticas avaliativas pode, de fato, favorecer a
incluséo escolar. A mediacao, ao ser incorporada nas praticas avaliativas,
permite que o educador acompanhe o desenvolvimento dos alunos,
ajustando suas metodologias conforme as necessidades de cada um. Isso
se traduz em uma avaliacdo flexivel e personalizada, que respeita as
diferentes formas de aprendizagem dos alunos, aqueles com deficiéncias.
A interacdo social, por sua vez, facilita a construcdo coletiva do

conhecimento e possibilita que os alunos participem do processo
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avaliativo, contribuindo para o seu desenvolvimento cognitivo e social.

Além disso, foi possivel observar que as préticas avaliativas
tradicionais, muitas vezes rigidas e padronizadas, ndo conseguem atender
as especificidades dos alunos com deficiéncia, resultando em processos de
exclusdo. As praticas avaliativas inclusivas, por outro lado, precisam ser
adaptadas para garantir que todos os alunos tenham a oportunidade de
mostrar suas competéncias e conhecimentos. Nesse sentido, a flexibilidade
das préticas avaliativas, como o uso de materiais adaptados, a utilizacao de
tecnologias assistivas e 0 ajuste no tempo e nas formas de avaliagdo, séo
fundamentais para garantir a inclusao.

Este estudo contribui para a compreensdo de como a teoria
historico-cultural pode ser aplicada de maneira pratica nas avaliacfes
escolares, oferecendo subsidios para a adaptacdo das estratégias de ensino
e avaliagdo para a inclusdo de alunos com deficiéncias. A teoria fornece
uma base sélida para que os educadores possam repensar a forma como
avaliam, promovendo a equidade no processo educacional. A adaptacédo
das praticas avaliativas, conforme a perspectiva historico-cultural, pode
melhorar a participagdo e o desempenho dos alunos com necessidades
educacionais especiais.

Entretanto, apesar dos avancos apresentados, ha necessidade de
novos estudos que explorem de maneira a aplicagdo de estratégias
especificas nas praticas avaliativas inclusivas, em especial em contextos
escolares diversificados. A pesquisa realizada se concentrou em um quadro
tedrico e em uma revisdo bibliografica, mas a implementacdo das praticas

avaliativas inclusivas e a avaliacdo de sua eficacia préatica nas escolas ainda
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precisam ser investigadas. Estudos futuros poderiam avaliar a percepcao
dos professores sobre as adaptagBes realizadas nas praticas avaliativas,
bem como analisar os impactos dessas mudancas no desempenho
académico dos alunos com deficiéncia, proporcionando uma analise sobre
a real eficacia das estratégias propostas.

Os achados deste estudo indicam que as préticas avaliativas podem,
de fato, ser um instrumento para promover a inclusdo escolar, quando
alinhadas aos principios da teoria historico-cultural. A aplicacdo dos
conceitos de mediacdo e interacdo social permite a construcdo de uma
avaliacdo inclusiva e equitativa, atendendo as necessidades dos alunos com
deficiéncias. No entanto, a implementacdo dessas praticas nas escolas
exige formacdo continua dos professores e uma reflexdo constante sobre
as metodologias de ensino e avaliacdo, para garantir que todos os alunos

sejam avaliados de maneira justa e significativa.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

AIRES, A. L. A mediacdo na aprendizagem e desenvolvimento de
criangas com transtorno do espectro autista: uma leitura na
perspectiva da teoria histérico-cultural. 2023. Dissertagdo (Mestrado
em Educagdo) - Universidade Estadual do Oeste do Parand, Cascavel,
2023. Disponivel em: https://tede.unioeste.br/handle/tede/7029 . Acessado
em 15 de novembro 2024.

BIANCHI, E. O. U.; DELAI, F. P. U. Teoria histérico-cultural: nortes
da proposta curricular de Santa Catarina. In: Seminario de Pesquisa
em Educacdo da Regido Sul, 9., 2019, Caxias do Sul. Anais [...]. Caxias do
Sul: Editora Realize, 20109. Disponivel em:
https://unoesc.emnuvens.com.br/cong-
educ/article/download/23157/12898#page=41 Acessado em 15 de
novembro 2024.

Capitulo 02

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



https://tede.unioeste.br/handle/tede/7029
https://unoesc.emnuvens.com.br/cong-educ/article/download/23157/12898#page=41
https://unoesc.emnuvens.com.br/cong-educ/article/download/23157/12898#page=41

FACCI, M. G.; EIDT, N. M.; TULESKI, S. C. Contribuicdes da teoria
histérico-cultural para o processo de avaliacdo psicoeducacional.
Psicologia USP, S&o Paulo, v. 17, n. 4, p. 11-28, 2006. Disponivel em:
https://www.Scielo.br/j/pusp/a/hgP5WgqpTBKzCCbMRXQgyYw/?form
at=html Acessado em 15 de novembro 2024.

FAVACHO, M. de S.; TEIXEIRA, S. R. dos S. et al. O processo de
organizacdo e desenvolvimento das préaticas pedagogicas de acesso ao
curriculo a alunos vinculados a educacéo especial nos anos finais do
ensino... Cadernos do Laboratorio de Ensino de Matematica, Porto Alegre,
V. 13, n. 13, 2021. Disponivel em:
https://seer.ufrgs.br/CadernosdoAplicacao/article/view/114047 Acessado
em 15 de novembro 2024.

MENDES, A. C. B.; SANTOS, S. S. et al. Documentar, registrar e
avaliar na educacdo infantil: implicacdes da teoria historico-cultural
para a documentagdo pedagogica. Revista de Educacdo do Norte e
Centro-Oeste, Sinop, v. 1, n. 1, p. 17-34, 2021. Disponivel em:
https://periodicos.unemat.br/index.php/relva/article/view/5718 Acessado
em 15 de novembro 2024.

OLIVEIRA, V. B. Discussfes das praticas avaliativas em turmas do
nono ano do ensino fundamental de uma escola publica estadual de
Goiania e os depoimentos dos docentes sob o olhar das concepcdes de
cunho histérico-cultural. 2023. Dissertacdo (Mestrado em Educacao) -
Escola de Formacdo de Professores e Humanidades, Pontificia
Universidade Catolica de Goias, Goiania, 2023. Disponivel em:
https://tede2.pucgoias.edu.br/handle/tede/4960 Acessado em 15 de
novembro 2024.

SANTOS, G. V. As préticas avaliativas no processo de formacao:
estudo sob o enfoque da teoria historico-cultural. 2019. Dissertacéo
(Mestrado em Educacdo) - Universidade Estadual do Oeste do Parand,
Cascavel, 2019. Disponivel em: https://tede.unioeste.br/handle/tede/5031
Acessado em 15 de novembro 2024.

SILVA, J. J. B. O contexto da inclusdo e o ensino de matematica na
perspectiva da teoria historico-cultural. 2018. Trabalho de Concluséo
de Curso (Mestrado) - Universidade Federal de Uberlandia, Uberlandia,

Capitulo 02

67

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica


https://www.scielo.br/j/pusp/a/hqP5WgqpTBKzCCbMRXQgyYw/?format=html
https://www.scielo.br/j/pusp/a/hqP5WgqpTBKzCCbMRXQgyYw/?format=html
https://periodicos.unemat.br/index.php/relva/article/view/5718
https://tede2.pucgoias.edu.br/handle/tede/4960
https://tede.unioeste.br/handle/tede/5031

2018. Disponivel em: http://repositorio.ufu.br/handle/123456789/20923
Acessado em 15 de novembro 2024.

SOTORIVA, D.; NEVES, D. A.; JACQUES, F. V. S.; QUINTANA, A. C.
Incluséo de pessoas com deficiéncia e o uso de tecnologias assistivas
(TA). Revista Cientifica Multidisciplinar do Caiapd, Balsas, v. 1, n. 1,
2024. Disponivel em:
http://cajapio.ufma.br/index.php/cadernosdepesquisa/article/view/23630
Acessado em 15 de novembro 2024.

Capitulo 02

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



http://repositorio.ufu.br/handle/123456789/20923
http://cajapio.ufma.br/index.php/cadernosdepesquisa/article/view/23630

CAPITULO 3

O PAPEL DAS FERRAMENTAS DIGITAIS NA AVALIACAO DO
APRENDIZADO NO ENSINO FUNDAMENTAL




O PAPEL DAS FERRAMENTAS DIGITAIS NA AVALIACAO DO
APRENDIZADO NO ENSINO FUNDAMENTAL

Regiane Laura Prado de Oliveira®
Cineide Pereira de Almeida?
Eurico Fiame Rodrigues®
Gleick Cruz Ribeiro*

Maira Oliveira Silva Pereira®
Maria Gabriela do Carmo Sobrosa®
Maria Goreti Reis de Oliveira Amorim’
Soraya Maria Souza Magalhaes®

RESUMO

Este capitulo investigou o papel das ferramentas digitais na avaliacdo do
aprendizado no Ensino Fundamental, com o objetivo de analisar como
essas tecnologias podem melhorar a precisdo e a eficiéncia da avaliacao,
além de promover a inclusdo de alunos com dificuldades de aprendizagem.
A pesquisa teve como metodologia uma revisao bibliografica, baseada na
analise de artigos, teses e outros materiais académicos relevantes. A partir
da analise das fontes, foi possivel identificar que as ferramentas digitais
oferecem uma avaliacdo rapida e personalizada, permitindo um feedback
imediato e continuo aos alunos. No entanto, os principais desafios
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encontrados foram a falta de infraestrutura adequada nas escolas e a
formacéo insuficiente dos educadores no uso dessas tecnologias. Apesar
dessas dificuldades, observou-se que as ferramentas digitais podem
proporcionar um acompanhamento preciso do desempenho dos alunos e
permitir a personalizagdo das avaliagOes, favorecendo a inclusdo. Os
resultados indicaram que, para o0 uso dessas ferramentas, € fundamental
investir na capacitacdo de professores e garantir o acesso as tecnologias
para todos os alunos. As consideracdes finais apontaram a necessidade de
novos estudos que explorem o impacto das ferramentas digitais ao longo
do tempo e em diferentes contextos educacionais, a fim de aprimorar a
pratica pedagdgica e garantir uma avaliacdo justa e equitativa.

Palavras-chave: ferramentas digitais. Avaliacdo. Aprendizagem.
Inclusdo. Educacéo.

ABSTRACT

This study investigated the role of digital tools in assessing learning in
elementary school, with the aim of analyzing how these technologies can
improve the accuracy and efficiency of assessments, as well as promote
the inclusion of students with learning difficulties. The research
methodology was a literature review, based on the analysis of articles,
theses and other relevant academic materials. Based on the analysis of the
sources, it was possible to identify that digital tools offer fast and
personalized assessments, allowing immediate and continuous feedback to
students. However, the main challenges encountered were the lack of
adequate infrastructure in schools and insufficient training of educators in
the use of these technologies. Despite these difficulties, it was observed
that digital tools can provide accurate monitoring of student performance
and allow for the personalization of assessments, favoring inclusion. The
results indicated that, in order to use these tools, it is essential to invest in
teacher training and ensure access to technologies for all students. The final
considerations highlighted the need for further studies that explore the
impact of digital tools over time and in different educational contexts, in
order to improve pedagogical practice and ensure fair and equitable
assessment.

Keywords: Digital Tools. Assessment. Learning. Inclusion. Education.
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INTRODUCAO

A avaliacdo do aprendizado no Ensino Fundamental desempenha
um papel essencial no processo educacional, servindo como um dos
principais instrumentos para medir o desenvolvimento dos alunos. Com o
avanco das tecnologias, as ferramentas digitais ttm se mostrado como um
recurso cada vez presente no cenario educacional, em especial na
avaliacdo. Essas ferramentas digitais incluem plataformas online,
aplicativos, jogos educacionais, quizzes interativos e outras tecnologias
que permitem a coleta de dados de maneira eficiente e dinamica. No
entanto, a integracdo dessas ferramentas no processo de avaliacdo ainda é
um tema em construgdo, tanto na préatica pedagogica quanto nas discussoes
académicas. As tecnologias tém o potencial de transformar o modo como
os educadores realizam a avaliacdo, oferecendo uma nova perspectiva para
medir o aprendizado e adaptando-se as necessidades de cada aluno. Ao
mesmo tempo, surgem questdes sobre a eficacia dessas ferramentas e 0s
desafios relacionados a sua implementagédo no cotidiano escolar.

A justificativa para a realizacdo desta pesquisa esta na crescente
utilizacdo de ferramentas digitais nas escolas e na necessidade de
compreender como essas tecnologias podem ser aplicadas na avaliacdo do
aprendizado no Ensino Fundamental. O uso dessas ferramentas é presente,
porém as escolas enfrentam desafios relacionados a infraestrutura,
capacitacdo dos professores e ao impacto real no desempenho dos alunos.
Estudos sobre o impacto das tecnologias no processo de avaliacdo ainda
s80 escassos e, muitas vezes, limitados a contextos especificos. Dessa

forma, uma andlise sobre como as ferramentas digitais podem contribuir
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para a avaliacdo do aprendizado pode oferecer orientacGes importantes
para a prética pedagogica, alem de fornecer subsidios para politicas
publicas voltadas para a educacdo. Assim, entender os beneficios e
desafios do uso das ferramentas digitais nesse processo é fundamental para
a adaptacdo do ensino as novas necessidades da sociedade digital.

O problema central desta pesquisa consiste em investigar como as
ferramentas digitais podem ser utilizadas para aprimorar a avaliacdo do
aprendizado no Ensino Fundamental. Embora as tecnologias estejam sendo
progressivamente integradas as praticas pedagdgicas, a aplicacdo das
ferramentas digitais na avaliagdo requer do que o simples uso de recursos
tecnoldgicos. As questdes envolvem a adaptacdo dos educadores, a
resisténcia ao uso das novas tecnologias e os limites de acesso e
infraestrutura nas escolas, que podem interferir no uso dessas ferramentas.
Além disso, é necessario compreender se as ferramentas digitais realmente
contribuem para uma avaliagdo  precisa, que consiga atender as
diversidades de aprendizado e promover melhorias significativas no
desempenho dos alunos.

O objetivo desta pesquisa € analisar o papel das ferramentas digitais
na avaliagdo do aprendizado no Ensino Fundamental, discutindo suas
possibilidades e limitacbes para o aprimoramento dos processos
avaliativos nas escolas.

Este trabalho esta estruturado da seguinte forma: apds a introducao,
que apresenta o tema, a justificativa, o problema de pesquisa e o objetivo,
segue-se o referencial tedrico, que aborda 0s principais conceitos sobre a

avaliagdo no Ensino Fundamental, as ferramentas digitais na educagdo e a
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aplicacdo dessas tecnologias na avaliagdo. Em seguida, sdo apresentados
trés topicos de desenvolvimento, que argumentam a transicdo para a
avaliacdo digital, a competéncia digital de educadores e alunos, e o
impacto das ferramentas digitais no feedback e na personalizacdo do
ensino. O capitulo de metodologia detalha o tipo de pesquisa adotado e 0s
critérios de selegdo das fontes. Na sequéncia, sdo discutidos os resultados
e a andlise dos principais achados da pesquisa, com énfase nos desafios e
beneficios observados. Por fim, as consideracdes finais apresentam as
conclusBes da pesquisa, além de sugestdes para futuras investigacGes e
para a implementacédo de ferramentas digitais nas escolas.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado de maneira a proporcionar
uma compreensao dos principais conceitos e contextos que envolvem o uso
das ferramentas digitais na avaliagdo do aprendizado no Ensino
Fundamental. De inicio, serd abordada a definicdo e a importancia da
avaliacdo no processo educacional, destacando as diferentes formas de
avaliacdo e suas implica¢6es no ensino. Em seguida, sera discutido o papel
das ferramentas digitais no ambiente educacional, com foco nas
tecnologias aplicadas ao ensino e a aprendizagem. A terceira parte do
referencial teorico trata da avaliacdo digital, apresentando as ferramentas
utilizadas e seus impactos no acompanhamento do progresso dos alunos.
Por fim, serdo analisadas as vantagens e os desafios do uso dessas
tecnologias no processo avaliativo, considerando a competéncia digital dos

educadores e alunos, bem como os aspectos de infraestrutura e
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acessibilidade nas escolas.

A TRANSICAO PARA A AVALIACAO DIGITAL

A transicdo para a avaliacdo digital foi acelerada pela pandemia de
COVID-19, que forcou o fechamento das escolas e a migracdo para o
ensino remoto emergencial. Esse periodo trouxe a tona a necessidade
urgente de adotar tecnologias digitais no processo educacional, inclusive
para a realizacdo de avaliagOes. A utilizacdo de ferramentas digitais se
tornou uma alternativa vidvel para manter a continuidade das atividades
pedagdgicas, com uma adaptacdo rapida e, muitas vezes, forcada por
circunstancias externas. Como afirma Rocha e Costa (2021, p. 80), “a
adocdo de ferramentas digitais para avaliagdo se tornou uma necessidade
em tempos de pandemia, onde a escola precisou se reinventar para garantir
a aprendizagem dos alunos”. A utilizagdo de plataformas como o Padlet,
por exemplo, proporcionou um espaco para avaliagbes formativas,
permitindo que o0s educadores coletassem informagdes sobre o
desempenho dos alunos em tempo real, mesmo a distancia.

No entanto, a transicdo para 0 ambiente digital também trouxe
desafios significativos. A falta de infraestrutura nas escolas, bem como a
formacdo insuficiente de muitos educadores para utilizar essas novas
ferramentas, sdo obstaculos que dificultaram a plena implementagéo das
tecnologias digitais. Como observa Pais e Candeias (2020, p. 40), “a
transicdo para a avaliacéo digital foi marcada por dificuldades técnicas e
pela necessidade de adaptacéo tanto dos professores quanto dos alunos, o

que gerou um cenario de desigualdade no acesso as tecnologias”. Além
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disso, a adaptacdo ao uso de novas ferramentas de avaliagdo exigiu uma
mudan¢a de mentalidade por parte dos educadores, que precisaram se
familiarizar com plataformas e ferramentas digitais, muitas vezes sem o
treinamento adequado.

Por outro lado, a pandemia também trouxe oportunidades para a
inovagdo no processo avaliativo. A aceleragdo do uso de ferramentas
digitais possibilitou a experimentacdo de novas formas de avaliar o
aprendizado dos alunos, como jogos educativos, quizzes online e rubricas
digitais. Figueira e Dorotea (2022, p. 18) destacam que “as ferramentas
digitais oferecem um potencial significativo para diversificar as formas de
avaliacdo, permitindo que os professores desenvolvam avaliacdes
dindmicas e personalizadas para cada aluno”. Essa flexibilidade
proporcionada pelas tecnologias digitais pode contribuir para um processo
avaliativo inclusivo e adaptado as necessidades de cada aluno.

A implementagéo dessas ferramentas no contexto escolar, durante
e ap0Os 0 ensino remoto emergencial, representa uma oportunidade para
reconfigurar a avaliacdo no Ensino Fundamental, tornando-a interativa e
centrada no aluno. No entanto, como destacam Dantas, Mesquita e Silva
(2023, p. 251), “aadogao de ferramentas digitais para avaliacdo requer uma
reflexdo continua sobre os impactos dessas tecnologias no ensino e na
aprendizagem, para garantir que sejam utilizadas de maneira equitativa”.
Isso implica ndo apenas no uso de novas ferramentas, mas também na
adaptacdo das praticas pedagogicas e na criacdo de condigcdes favoraveis
para que todos os envolvidos no processo educativo possam se beneficiar
das vantagens oferecidas pela tecnologia.
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COMPETENCIA DIGITAL DE EDUCADORES E ESTUDANTES

A competéncia digital tanto de educadores quanto de estudantes é
fundamental para a utilizagdo das ferramentas digitais na avaliagdo do
aprendizado. No contexto educacional, a formacéo de professores no uso
adequado dessas ferramentas desempenha um papel essencial para garantir
que as tecnologias sejam aplicadas de maneira significativa e produtiva.
Segundo Figueira (2021, p. 102), “a capacitacdo dos professores em
tecnologias digitais € um fator determinante para o0 sucesso da
implementacdo das ferramentas digitais na educacdo, pois é através da
formacdo que se constréi uma abordagem pedagdgica integrada ao uso
dessas tecnologias”. Destaca-se a relevancia do treinamento de educadores
para que as tecnologias ndo se limitem apenas ao uso técnico, mas sejam
integradas ao processo pedagdgico de forma estratégica e consciente.

Além disso, o papel da competéncia digital dos alunos nao pode ser
ignorado. A interacdo dos estudantes com as ferramentas de avaliacdo
digitais depende de suas habilidades digitais, que devem ser desenvolvidas
desde as primeiras etapas da educacdo basica. Como ressaltam Dantas,
Mesquita e Silva (2023, p. 250), “a competéncia digital dos alunos €
fundamental para que eles possam usufruir das ferramentas de avaliacdo
digital, uma vez que a interacdo com essas tecnologias exige habilidades
que nem todos os estudantes possuem no mesmo nivel”. Isso implica que,
sem a preparacdo adequada, os alunos podem enfrentar dificuldades em
utilizar as ferramentas de maneira eficiente, o que prejudica o processo de
avaliacdo e limita seu desenvolvimento.

A formacdo digital dos professores também impacta no

Capitulo 03

77

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



desempenho dos alunos. Educadores que possuem um dominio das
tecnologias digitais tendem a utilizar as ferramentas, o que reflete no
aprendizado dos estudantes. Como afirmam Figueira e Dorotea (2022, p.
19), “professores com competéncias digitais desenvolvidas sdo capazes de
criar avaliacOes interativas e personalizadas, favorecendo o desempenho
dos alunos, uma vez que essas ferramentas permitem a adaptacéo das
atividades as necessidades individuais de cada estudante”. A partir dessa
reflexdo, fica claro que a formacéo continua dos professores em relagédo as
ferramentas digitais contribui  para uma melhoria no ensino e no
desempenho dos alunos. Além disso, 0 uso adequado das tecnologias no
processo avaliativo possibilita uma avaliacdo precisa e alinhada as
necessidades do aluno, o que resulta em melhores resultados educacionais.

Assim, a competéncia digital, tanto dos educadores quanto dos
alunos, é uma condicao fundamental para o sucesso da implementacgdo das
ferramentas digitais no processo de avaliacdo. A preparacdo adequada de
ambos 0s grupos garante ndo apenas o0 uso das tecnologias, mas também

contribui para a melhoria do ensino e aprendizado no Ensino Fundamental.

FERRAMENTAS DIGITAIS E FEEDBACK NO PROCESSO DE
AVALIACAO

As ferramentas digitais desempenham uma funcgdo importante no
processo de avaliagdo, proporcionando feedback imediato aos alunos. A
principal vantagem dessas tecnologias é a capacidade de oferecer
resultados rapidos, permitindo que os educadores identifiquem as areas em
gue os estudantes precisam de apoio e adaptem as atividades conforme

necessario. Como observam Dantas, Mesquita e Silva (2023, p. 249), “as
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ferramentas digitais possibilitam que o feedback seja oferecido de forma
imediata, permitindo que os alunos compreendam suas falhas e acertos no
momento em que realizam a tarefa”. Este feedback imediato é uma das
grandes inovacOes trazidas pelas ferramentas digitais, pois proporciona
uma oportunidade para o aluno corrigir seus erros, sem esperar pela
correcdo manual dos professores, o que acelera o processo de
aprendizagem.

Além disso, as ferramentas digitais oferecem uma variedade de
opcbes que permitem o acompanhamento continuo do progresso dos
alunos. Ferramentas como quizzes online, plataformas de aprendizagem
adaptativa e sistemas de gestdo de aprendizado (LMS) tém a capacidade
de registrar e analisar o desempenho dos alunos de maneira dindmica.
Essas plataformas ndo apenas fornecem um feedback imediato, mas
também coletam dados ao longo do tempo, o que possibilita aos
educadores observar o progresso do aluno de maneira continua e
identificar padrdes de aprendizado. Conforme aponta Rocha e Costa (2021,
p. 85), “ferramentas como quizzes interativos e plataformas de ensino,
como o Moodle ou Google Classroom, permitem aos professores
monitorar o desempenho dos alunos e ajustar as estratégias de ensino de
forma continua”. Essas ferramentas sdo exemplos claros de como a
tecnologia pode melhorar o acompanhamento do aprendizado, permitindo
intervencdes pedagogicas.

O feedback digital também tem um impacto significativo no
desenvolvimento das habilidades dos alunos. Quando utilizado de maneira
adequada, o feedback oferecido pelas ferramentas digitais pode ser
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personalizado, ajudando cada aluno a superar suas dificuldades e a
melhorar seu desempenho. Figueira e Dorotea (2022, p. 21) destacam que
“o feedback digital possibilita uma abordagem personalizada, onde 0s
alunos recebem orientacdes especificas sobre como melhorar em areas
particulares, promovendo uma aprendizagem”. Essa personalizagdo ¢ uma
das grandes vantagens das ferramentas digitais, pois permite que 0s
educadores fornecam um acompanhamento ajustado as necessidades
individuais de cada aluno. Além disso, o feedback continuo pode motivar
os alunos a se envolverem ativamente no processo de aprendizagem, uma
vez que eles percebem que o processo de avaliacdo estd ligado ao seu
progresso pessoal.

As ferramentas digitais ndo apenas proporcionam um feedback
imediato, como também permitem um acompanhamento continuo do
progresso dos alunos e favorecem o desenvolvimento das suas habilidades.
Ao oferecer um feedback continuo e personalizado, essas ferramentas
contribuem  para o aprimoramento do aprendizado no Ensino

Fundamental.

METODOLOGIA

A pesquisa adotou a abordagem de revisdo bibliografica, com o
objetivo de analisar as principais publica¢cGes académicas sobre o uso de
ferramentas digitais na avaliacdo do aprendizado no Ensino Fundamental.
Este tipo de pesquisa permite a coleta e a analise de estudos e artigos
publicados, estabelecendo uma base teorica que sustenta as conclusées da

pesquisa. A revisdo bibliogréfica foi conduzida a partir da sele¢do de
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artigos, teses, dissertagbes e outros materiais académicos relevantes,
disponiveis em bases de dados cientificas como Google Scholar, Scielo, e
repositorios institucionais. O critério de selecdo das fontes considerou a
pertinéncia e a atualidade dos estudos, priorizando aqueles que abordam a
aplicacdo das ferramentas digitais na educacdo bésica, em especial no que
se refere a avaliagdo do aprendizado. Para a coleta de dados, foram
utilizadas técnicas de leitura e analise critica dos textos, com énfase na
identificacdo das principais tendéncias e conclusGes dos autores sobre o
tema. Ndo foi realizada coleta de dados primarios, uma vez que a pesquisa
se limitou a analise de estudos existentes.

A seguir, é apresentado um quadro com as referéncias selecionadas,
que foram utilizadas para a construcdo do referencial tedrico da pesquisa.
O quadro contém os dados completos dos artigos, incluindo autores, titulo

conforme publicado, ano e tipo de trabalho, organizados por ordem de data.

Quadro 1: Referéncias Selecionadas para a Revisdo Bibliogréfica

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de
Trabalho

SILVA, D. O, Aprendizagem baseada em 2018 | Artigo

CASTRO, J. B; projetos: contribuicBes das

SALES, G. L. tecnologias digitais.

ROCHA, L.; COSTA, O uso do Padlet como recurso 2021 | Artigo

C.J.deS. A digital de avaliacdo de

aprendizagem em tempos de
pandemia: uma breve reflexao.

PAIS, H.; CANDEIAS, | Avaliacdo formativa digital. 2020 Artigo
F.

MOITA, F. M. G. S. C. | Angry Birds como contexto 2013 | Artigo
etal. digital educativo para ensino e

aprendizagem de conceitos
matematicos: relato de um
projeto.

FIGUEIRA, L. F, Competéncia digital: 2022 | Artigo
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DOROTEA, N. DigCompEdu Check-In como
ferramenta diagnostica de
literacia digital para subsidiar
formacdo de professores.
FIGUEIRA, L. F. Tecnologias digitais na 2021 | Tese
avaliacdo formativa da
aprendizagem.
FLORES, E. M,; Metodologia de avaliacdo 2022 Artigo
RODRIGUEZ, V. M. formativa por meio de rubricas
C. para alunos do ensino
fundamental Roberto Medellin
por meio de ferramentas
digitais.
PEREIRA, F. A; Avaliacéo de objetos de 2020 Artigo
MOTA, M. das M. C; aprendizagem: uma ferramenta
SCORTEGAGNA, L. pratica para o ensino de
estatistica.
DIAS, C.D. C. etal. Utilizacdo de jogos digitais para | 2023 | Artigo
0 ensino de ciéncias bioldgicas.
DANTAS, S; Alfabetizacdo cartogréafica no 2023 | Artigo
MESQUITA, D.; ensino fundamental: a retomada
SILVA, J. do processo pds-ensino remoto
emergenciall.

Fonte: autoria propria

Apbs a apresentacdo das referéncias, é possivel observar a
variedade de fontes utilizadas, que englobam artigos e teses de diferentes
anos, focando nas tecnologias digitais aplicadas a avaliagdo do
aprendizado no Ensino Fundamental. As informagdes contidas nesse
quadro sdo fundamentais para entender os avancos e as discussoes

recentes sobre o impacto das ferramentas digitais na educacao basica.

IMPACTO DAS FERRAMENTAS DIGITAIS NA AVALIACAO

As ferramentas digitais tém demonstrado um impacto significativo
na melhoria da preciséo e eficiéncia da avaliagdo do aprendizado. Com a

utilizacdo dessas tecnologias, torna-se possivel realizar avaliagdes
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objetivas, répidas e, , precisas. A automacdo dos processos de avaliacao
permite que as tarefas sejam corrigidas de maneira imediata, sem a
necessidade de intervencdes manuais, 0 que contribui para uma maior
eficiéncia no acompanhamento do progresso dos alunos. Como afirmam
Dantas, Mesquita e Silva (2023, p. 248), “a utilizagdo de ferramentas
digitais permite a automatizacdo de processos avaliativos, 0 que torna a
avaliacdo eficiente, ao reduzir o tempo gasto na correcdo e proporcionando
resultados rapidos”. Destaca-se a eficiéncia das ferramentas digitais no
contexto educacional, uma vez que elas permitem realizar a avaliacdo de
forma &gil, o que resulta em maior tempo para o ensino e para a adaptacéo
das atividades pedagogicas, conforme necessario.

Além disso, as ferramentas digitais oferecem uma maior precisdo
na avaliacdo, uma vez que as plataformas podem coletar e analisar dados
com base no desempenho do aluno de maneira continua e sistematica. 1sso
torna possivel detectar ndo apenas os erros imediatos, mas também
acompanhar as tendéncias de aprendizado ao longo do tempo. De acordo
com Figueira (2021, p. 104), “as plataformas digitais proporcionam uma
avaliacdo continua e precisa, pois, registram o desempenho do aluno
durante um periodo prolongado, permitindo identificar progressos e
dificuldades “. Essa precisdo, aliada a andlise de dados, facilita a
construcdo de um panorama completo do desempenho do aluno,
permitindo uma avaliacdo fiel as suas reais capacidades e dificuldades.

Outro aspecto das ferramentas digitais na avaliacdo é a sua
contribuigéo para a inclusdo de alunos com dificuldades de aprendizagem.

As tecnologias permitem personalizar o processo avaliativo de acordo com
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as necessidades especificas de cada aluno, o que é em especial para aqueles
que enfrentam barreiras cognitivas, emocionais ou fisicas. Como destaca
Flores e Rodriguez (2022, p. 137), “as ferramentas digitais oferecem um
suporte fundamental para alunos com dificuldades de aprendizagem, uma
vez que permitem ajustar os processos de avaliacdo as necessidades de
cada aluno, oferecendo diferentes formas de interacdo e feedback”. Isso
significa que as ferramentas digitais tém o poder de criar um ambiente de
avaliacdo inclusivo, onde as diferencas individuais sdo respeitadas e
levadas em consideracdo, oferecendo suporte para que todos os alunos
possam alcancar seu potencial maximo.

As ferramentas digitais ndo s6 aprimoram a preciséo e a eficiéncia
na avaliacdo do aprendizado, mas também desempenham um papel
fundamental na promocdo da inclusdo educacional. Ao permitir uma
personalizacdo do processo avaliativo, essas ferramentas tornam possivel
que alunos com dificuldades de aprendizagem tenham uma avaliagdo justa
e adaptada as suas necessidades, contribuindo para o avanco de todos 0s

estudantes no processo educacional.

DESAFIOS NA IMPLEMENTACAO DAS FERRAMENTAS
DIGITAIS

A implementagdo de ferramentas digitais na avaliagdo do
aprendizado no Ensino Fundamental enfrenta varios desafios que
dificultam sua adogdo nas escolas. Um dos principais obstaculos esta
relacionado a falta de infraestrutura adequada, que limita o uso das
tecnologias e impede uma integracdo plena das ferramentas digitais no

processo de ensino e avaliagdo. De acordo com Rocha e Costa (2021, p.
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82), “muitas escolas ainda enfrentam problemas de infraestrutura, como a
falta de dispositivos adequados e conexdes de internet estaveis, o que

(13

dificulta a adocao das ferramentas digitais A auséncia de uma
infraestrutura tecnoldgica basica impede que os alunos e professores
aproveitem as vantagens dessas ferramentas, limitando seu potencial de
transformar a avaliacdo educacional.

Além disso, a formacdo insuficiente de educadores € outro desafio
significativo. Mesmo quando as ferramentas digitais estdo disponiveis, a
falta de capacitacdo dos professores para utiliza-las adequadamente pode
comprometer a qualidade da avaliagdo. Como observa Dantas, Mesquita e
Silva (2023, p. 250), “a implementacdo das ferramentas digitais na
avaliacdo requer uma formacéo continua e especifica dos educadores, que
nem sempre estdo preparados para lidar com as tecnologias de maneira
eficiente”. Essa lacuna na formacéo digital dos professores resulta em uma
aplicacdo inadequada das tecnologias, o que impede que elas sejam usadas
de forma estratégica e integrada ao processo pedagogico.

Outro desafio na implementacdo das ferramentas digitais refere-se
a acessibilidade e a equidade no uso das tecnologias. Muitos alunos nao
possuem acesso a dispositivos e a internet em casa, 0 que cria uma
desigualdade no acesso as ferramentas de avaliacdo digital. Conforme
destaca Figueira (2021), “a falta de acesso dos alunos a dispositivos e a
internet, em regides remotas, dificulta a implementacao de uma avaliacao
digital equitativa, gerando desigualdades no aprendizado” (p. 106). Essa
falta de acesso a tecnologia contribui para a excluséo digital de uma parte
significativa dos alunos, o que pode prejudicar o processo avaliativo e
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acentuar as desigualdades educacionais.

Além disso, a implementacdo das ferramentas digitais na avaliacao
também envolve questbes de adaptacdo pedagogica e a criacdo de
ambientes de aprendizado acessiveis a todos. Segundo Figueira e Dorotea
(2022, p. 19), “os educadores precisam estar preparados para adaptar as
avaliacBes digitais as necessidades de cada aluno, considerando suas
habilidades, contextos e recursos disponiveis”. Destaca-se a relevancia de
uma abordagem inclusiva, na qual as ferramentas digitais ndo sejam apenas
implementadas de forma mecénica, mas adaptadas as realidades diversas
dos alunos, para garantir que todos possam se beneficiar das tecnologias.

Os desafios na implementacdo das ferramentas digitais na
avaliacdo estdo ligados a falta de infraestrutura, a formacdo inadequada
dos educadores e as questdes de acessibilidade e equidade. Esses
obstaculos precisam ser superados para que as ferramentas digitais possam
ser utilizadas de maneira eficiente e justa, contribuindo para uma avaliacao

inclusiva e precisa no Ensino Fundamental.

RESULTADOS PRATIC~OS DO USO DAS FERRAMENTAS
DIGITAIS NA AVALIACAO

O uso das ferramentas digitais na avaliagdo do aprendizado tem
gerado resultados préaticos positivos em varias escolas, mas também tem
sido acompanhado de desafios relacionados a implementacdo e ao
acompanhamento dos resultados. Exemplos de sucesso podem ser
encontrados em instituigdes que conseguiram integrar essas tecnologias ao
seu processo pedagogico, melhorando a qualidade da avaliacdo e o

aprendizado dos alunos. No entanto, as dificuldades estruturais e a falta de
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capacitacdo de professores em algumas localidades ainda limitam o
alcance completo das ferramentas digitais. Como destacam Dantas,
Mesquita e Silva (2023, p. 253), “escolas que conseguiram superar as
barreiras tecnoldgicas e investiram em formacdo continua de seus
professores obtiveram sucesso na implementacdo das ferramentas digitais,
observando um aumento no engajamento dos alunos e na precisédo das
avaliacdes”. Esse exemplo ilustra que, quando ha uma preparagao
adequada, tanto dos educadores quanto das infraestruturas, os resultados
podem ser bastante satisfatérios, com melhorias no desempenho dos
estudantes e no processo de avaliagéo.

Além disso, um dos maiores desafios enfrentados pelas escolas na
implementacdo das ferramentas digitais na avaliacdo esta relacionado a
necessidade de adaptacdo das praticas pedagdgicas as novas tecnologias.
A transicdo para o digital exige uma revisdo das estratégias de ensino e
avaliacdo, o que pode gerar resisténcia em alguns educadores que néo se
sentem preparados para lidar com as ferramentas ou ndo compreendem
totalmente seu potencial. Figueira e Dorotea (2022, p. 22) apontam que
“muitos educadores enfrentam dificuldades para integrar as ferramentas
digitais a avaliacdo de maneira eficiente, uma vez que a adaptacdo
pedagdgica e o treinamento continuo sdo essenciais para 0 sucesso desse
processo”. A falta de uma adaptacdo pedagogica adequada pode resultar
em uma utilizacdo limitada e ineficaz das ferramentas digitais, o que
compromete os beneficios que elas poderiam trazer para o processo de
avaliagéo.

A avaliacdo do impacto dessas ferramentas no aprendizado dos
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alunos também tem sido um foco de estudos e pesquisas. Diversos estudos
de caso indicam que as ferramentas digitais tém contribuido para o
aprimoramento do aprendizado, promovendo uma avaliacdo precisa e
personalizada. Como exemplificado por Flores e Rodriguez (2022, p. 139),
“as ferramentas digitais oferecem aos professores a capacidade de ajustar
as avaliacOes de acordo com as necessidades individuais dos alunos, o que
resulta em uma aprendizagem adaptada “. Esse tipo de personalizagdo ¢
possivel por meio da coleta de dados em tempo real, permitindo que os
educadores monitorem o progresso dos alunos e ajustem suas estratégias
de ensino conforme necessario. No entanto, a avaliacdo de impacto
também revela que, em muitas escolas, a falta de recursos e formacao
continua limita a plena implementacao dessas ferramentas, o0 que impede
que os beneficios sejam totalmente alcangados.

Portanto, enquanto o uso de ferramentas digitais na avaliagdo tem
mostrado resultados positivos em varias escolas, como o aumento do
engajamento dos alunos e a melhoria na precisdo das avaliacdes, 0s
desafios relacionados a infraestrutura, a formacdo dos educadores e a
adaptacdo pedagogica ainda precisam ser superados. Esses fatores sdo
essenciais para garantir que as ferramentas digitais cumpram sua fungéo

de forma plena no processo de ensino-aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

As ferramentas digitais desempenham uma funcdo cada vez
importante no processo de avaliagdo do aprendizado no Ensino

Fundamental. A analise realizada nesta pesquisa permitiu identificar que
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as ferramentas digitais podem melhorar a preciséo e a eficiéncia da
avaliacdo, proporcionando um feedback rapido, além de permitir um
acompanhamento continuo do desempenho dos alunos. A utilizacdo dessas
tecnologias facilita o processo de correcdo e proporciona aos professores
tempo para a intervencdo pedagogica. Além disso, o uso das ferramentas
digitais tem o potencial de personalizar a avaliacdo, adaptando-a as
necessidades individuais dos alunos, o que pode beneficiar em especial
aqueles com dificuldades de aprendizagem.

A transicdo para a avaliacdo digital, acelerada pela pandemia de
COVID-19, mostrou tanto os desafios quanto as oportunidades que as
ferramentas digitais podem trazer para o processo de avaliacdo. As escolas
que conseguiram superar as barreiras tecnoldgicas e investiram na
formacéo de seus educadores obtiveram sucesso na implementacédo dessas
ferramentas, percebendo uma melhoria no engajamento e desempenho dos
alunos. No entanto, os desafios, como a falta de infraestrutura e a formacéo
inadequada de educadores, ainda sao barreiras significativas que limitam a
eficacia das ferramentas digitais na avaliacdo. As escolas precisam de
investimentos continuos em capacitacdo docente e em recursos
tecnoldgicos adequados para aproveitar todo o potencial das ferramentas
digitais.

Este estudo também revelou que a competéncia digital tanto de
educadores quanto de alunos € essencial para o uso adequado das
ferramentas de avaliacdo. Professores bem treinados e alunos com
habilidades digitais adequadas conseguem interagir com as tecnologias, 0
que resulta em uma avaliacdo precisa. A falta de formacéo digital pode
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comprometer o uso das ferramentas, o que evidencia a necessidade de uma
abordagem pedagdgica que considere a preparacdo dos educadores e a
acessibilidade das tecnologias aos alunos.

Além disso, a pesquisa constatou que as ferramentas digitais
oferecem uma grande contribuicdo para a inclusdo de alunos com
dificuldades de aprendizagem. Ao permitir a personalizacdo das
avaliacdes, as ferramentas digitais tornam a avaliacdo acessivel e adaptada
as necessidades individuais dos alunos, garantindo que todos tenham a
oportunidade de demonstrar seu aprendizado de maneira justa e equitativa.
No entanto, a falta de acesso a dispositivos e a internet, em especial em
areas remotas, ainda € um obstaculo que precisa ser superado para que
todos os alunos possam se beneficiar dessas ferramentas.

Em relacdo a pergunta de pesquisa, os achados indicam que as
ferramentas digitais podem, de fato, melhorar o processo de avaliacdo do
aprendizado no Ensino Fundamental, tornando-o eficiente, preciso e
inclusivo. No entanto, é necessario que as escolas invistam em
infraestrutura e na capacitacdo continua de seus educadores para garantir
que as tecnologias sejam utilizadas e que todos os alunos tenham acesso
igualitario a essas ferramentas.

A principal contribuicdo deste estudo é fornecer uma andlise das
vantagens e desafios do uso de ferramentas digitais na avaliacdo
educacional, destacando o impacto dessas ferramentas no aprendizado dos
alunos e na pratica pedagdgica. Contudo, devido as limitagdes do estudo,
como a falta de uma andlise empirica sobre o impacto real nas escolas, ha

uma necessidade de outros estudos que possam investigar como as
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ferramentas digitais afetam o desempenho dos alunos ao longo do tempo e
em diferentes contextos educacionais.

O uso de ferramentas digitais na avaliacdo oferece inlmeras
vantagens, mas também apresenta desafios que precisam ser enfrentados
para que se possa alcangar um impacto positivo real no processo de ensino
e aprendizagem. A continuidade de estudos sobre o tema é essencial para
compreender melhor as condicbes e as melhores praticas para a
implementacao dessas tecnologias nas escolas, promovendo uma educacao

inclusiva e adaptada as necessidades de todos os alunos.
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RESUMO

Este capitulo analisou como a neurociéncia e as tecnologias digitais podem
contribuir para o desenvolvimento de praticas educativas inclusivas e
eficazes. O objetivo geral foi investigar as possibilidades de integracéo
entre conhecimentos neurocientificos e ferramentas tecnoldgicas no
ambiente escolar, com o intuito de promover um ensino que atenda as
necessidades cognitivas de cada estudante. A metodologia consistiu em
uma revisao bibliogréfica de carater qualitativo, que envolveu a anélise de
artigos, livros e outras fontes académicas relevantes. Os resultados
indicaram que o uso de tecnologias digitais, fundamentado em principios
neurocientificos, pode favorecer o desenvolvimento de habilidades
essenciais para a aprendizagem, como a memdria de trabalho, o controle
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inibitorio e a flexibilidade cognitiva. Além disso, observou-se que 0 uso
dessas ferramentas auxilia na compreensdo de conceitos abstratos e
proporciona uma abordagem pedagdgica inclusiva. As consideragdes
finais destacaram a importancia da formacéao continua dos professores para
a implementacdo eficaz dessas praticas, sugerindo que a capacitacao
docente é fundamental para integrar neurociéncia e tecnologia na
educacdo. O estudo contribuiu ao fornecer uma base tedrica para préaticas
pedagdgicas inovadoras e indicou a necessidade de investigacdes futuras
para explorar os impactos dessas abordagens no aprendizado dos alunos.

Palavras-chave: Neurociéncia. Tecnologias digitais. Educacdo inclusiva.
Formacdo docente. Aprendizagem

ABSTRACT

This study analyzed how neuroscience and digital technologies can
contribute to the development of inclusive and effective educational
practices. The general objective was to investigate the possibilities of
integrating neuroscientific knowledge and technological tools in the school
environment, with the aim of promoting teaching that meets the cognitive
needs of each student. The methodology consisted of a qualitative
bibliographic review, which involved the analysis of articles, books and
other relevant academic sources. The results indicated that the use of
digital technologies, based on neuroscientific principles, can favor the
development of essential skills for learning, such as working memory,
inhibitory control and cognitive flexibility. Furthermore, it was observed
that the use of these tools helps in understanding abstract concepts and
provides an inclusive pedagogical approach. Final considerations
highlighted the importance of ongoing teacher training for the effective
implementation of these practices, suggesting that teacher training is
fundamental to integrating neuroscience and technology in education. The
study contributed by providing a theoretical basis for innovative
pedagogical practices and indicated the need for future investigations to
explore the impacts of these approaches on student learning.

Keywords: Neuroscience. Digital technologies. Inclusive education.
Teacher training. Learning.
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INTRODUCAO

A neurociéncia e as tecnologias digitais vém ganhando espaco
como ferramentas essenciais para o desenvolvimento de préaticas
educativas, considerando suas contribuicbes para a compreensdo dos
processos de aprendizagem. O avanco do conhecimento sobre o
funcionamento do cérebro e suas fungdes cognitivas abriu possibilidades
de melhorar as préticas pedagdgicas, tornando-as adequadas as
necessidades de cada aluno. Ao mesmo tempo, a expansao das tecnologias
digitais na educacdo possibilita novas formas de ensinar e aprender,
facilitando o acesso ao conhecimento e promovendo a inclusdo de
estudantes com diferentes perfis de aprendizagem. Esse contexto torna
relevante o estudo sobre a integracdo entre neurociéncia e tecnologias
digitais na educacdo, em especial no que se refere a criacdo de ambientes
de aprendizagem adaptativos e responsivos as necessidades cognitivas dos
estudantes.

A justificativa para este estudo se baseia na necessidade de explorar
como as descobertas da neurociéncia podem contribuir para praticas
educacionais que utilizam tecnologias digitais de forma eficaz. Embora o
uso de tecnologia na educagéo seja crescente, muitas iniciativas ainda ndo
consideram 0s aspectos neurocientificos que poderiam potencializar o
processo de aprendizagem. H& uma necessidade de estudos que
investiguem essa interface e demonstrem como a aplicagdo de
conhecimentos neurocientificos pode fortalecer o uso das tecnologias
digitais para facilitar o desenvolvimento cognitivo e o engajamento dos

estudantes. A compreensdo dos processos cognitivos e das fungdes
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executivas (como memoria, atengdo e controle inibitorio) pode contribuir
para uma aplicacdo estratégica de recursos digitais, com o objetivo de
promover a aprendizagem significativa e a inclusdo educacional.

O problema central desta pesquisa reside em compreender como a
neurociéncia pode oferecer subsidios para o uso de tecnologias digitais na
educacdo, em especial no desenvolvimento de préaticas pedagdgicas que
respondam melhor as caracteristicas cognitivas dos estudantes. Identificar
como essas areas podem se complementar pode ser um passo importante
para melhorar as estratégias pedagogicas e fortalecer a formacgéo
continuada dos educadores. Compreender essa inter-relagdo pode
proporcionar uma abordagem educativa que leve em conta o
funcionamento cognitivo dos alunos e as potencialidades das ferramentas
digitais, em especial em contextos de ensino inclusivo e adaptativo.

Diante desse problema, o objetivo desta pesquisa é investigar as
contribuicbes da neurociéncia e das tecnologias digitais para o
desenvolvimento de praticas educativas que favorecam a aprendizagem
significativa e a inclusdo dos estudantes. Esse objetivo permite o
aprofundamento sobre as possibilidades de integrar o conhecimento
neurocientifico e os recursos digitais no ambiente educacional,
promovendo estratégias que valorizem o desenvolvimento cognitivo e o
envolvimento dos alunos no processo de aprendizado.

O texto esta organizado da seguinte maneira: a se¢do de referencial
tedrico argumenta os conceitos de neurociéncia aplicada a educacao,
tecnologias digitais na educacdo e a conexdo entre essas areas. No

desenvolvimento, sdo apresentados trés topicos principais que exploram o
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ensino hibrido sob a perspectiva neurocientifica, as fun¢des executivas e 0
uso de tecnologias digitais, e a formagdo continuada para uma educacgéo
inclusiva. A metodologia descreve o processo de pesquisa bibliografica,
seguido da secdo de discussdo e resultados, que analisa os impactos da
neurociéncia no ensino, as contribuigdes das tecnologias digitais para a
alfabetizacdo e a formacdo docente. Por fim, as consideragcOes finais

sintetizam os principais pontos abordados e sugerem futuras investigacoes.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado em trés secbes principais,
cada uma dedicada a explorar aspectos fundamentais para a compreensao
do tema. A primeira se¢do aborda a neurociéncia aplicada a educacéo,
discutindo como os conhecimentos sobre o funcionamento do cérebro e 0s
processos cognitivos podem contribuir para praticas pedagogicas eficazes
e adaptadas as necessidades dos estudantes. A segunda secdo trata das
tecnologias digitais na educacdo, analisando as principais ferramentas
tecnoldgicas utilizadas no ensino e suas implicacbes para o0
desenvolvimento da aprendizagem e para a inclusao educacional. Por fim,
a terceira secdo explora a conexdo entre neurociéncia e tecnologias
digitais, investigando como esses campos podem se complementar para
favorecer a criacdo de ambientes de aprendizagem que potencializem o

desenvolvimento cognitivo e o engajamento dos alunos.

NEUROCIENCIA E ENSINO HIBRIDO

O ensino hibrido surge como uma abordagem que integra
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atividades presenciais e online, proporcionando maior flexibilidade para
atender as necessidades de diferentes perfis de aprendizagem. Segundo
Arauna, Franco e Beserra (2021, p. 392), o ensino hibrido possibilita uma
“adaptagdo do processo de ensino-aprendizagem, considerando as
diferentes necessidades e ritmos de cada estudante”. Esse modelo permite
que os alunos avancem conforme suas capacidades, oferecendo um
ambiente de aprendizagem dinamico e personalizado. A combinacéo entre
atividades presenciais e digitais também favorece a autonomia dos
estudantes, uma vez que eles podem gerenciar seu tempo e acessar
conteidos conforme sua disponibilidade e necessidade. 1sso representa
uma importante contribuicao para o processo educacional, em especial no
desenvolvimento de habilidades de autogestdo e independéncia.

Sob a perspectiva da neurociéncia, o ensino hibrido apresenta
vantagens significativas. Arauna, Franco e Beserra (2021, p. 394)
destacam que, ao permitir diferentes tempos e formas de interacdo com o
conteudo, o ensino hibrido “atende a caracteristicas neurocognitivas
especificas, como a capacidade de memdria de trabalho e a flexibilidade
cognitiva, essenciais para a aprendizagem”. Essa abordagem respeita as
diferengas individuais e facilita o desenvolvimento de competéncias
cognitivas, como a atencdo seletiva e o controle inibitorio, que sao
fundamentais para a aquisicdo de conhecimentos complexos. Dessa
maneira, 0 ensino hibrido nao apenas promove a inclusdo dos alunos com
diferentes ritmos de aprendizagem, mas também amplia as possibilidades
de engajamento, ja que cada estudante pode explorar os contetdos de

acordo com suas particularidades cognitivas.
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Além disso, conforme observado por Arauna, Franco e Beserra
(2021, p. 395), a “integragdo da neurociéncia ao ensino hibrido permite
desenvolver praticas que estimulam a plasticidade cerebral, adaptando-se
a novas formas de aprendizagem” Essa capacidade de adaptacao do
cérebro é essencial para enfrentar os desafios de um mundo em constante
transformacéo, uma vez que as exigéncias cognitivas mudam. O ensino
hibrido, ao incorporar tecnologias digitais e estratégias neurocientificas,
oferece um ambiente que incentiva o desenvolvimento cerebral em vérias
areas, facilitando a retencédo de informacdes e o entendimento de conceitos
complexos. Dessa forma, o papel da neurociéncia nesse contexto torna-se
fundamental para aprimorar 0 processo de ensino-aprendizagem.

O ensino hibrido, com suas caracteristicas flexiveis e adaptativas,
revela-se uma metodologia eficaz para atender as demandas do
aprendizado contemporaneo. Ao incorporar principios neurocientificos,
ele facilita a construcdo de um ambiente que respeita as diferencas
cognitivas, permitindo que cada aluno alcance seu potencial de forma
adequada. Essa abordagem reforca a necessidade de praticas pedagdgicas
que integrem conhecimentos sobre o funcionamento cerebral, assegurando

um ensino inclusivo e responsivo as necessidades dos estudantes.

FUNCOES EXECUTIVAS E A APRENDIZAGEM COM
TECNOLOGIAS DIGITAIS

As funcbes executivas desempenham um papel central no
desenvolvimento cognitivo, sendo essenciais para o aprendizado, a
resolugédo de problemas e a adaptacdo a novas situacoes. Elas englobam

processos como a memdria de trabalho, o controle inibitério e a
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flexibilidade cognitiva, que sdo cruciais para a aprendizagem. Loures et al.
(2020, p. 265) afirmam que “as fungdes executivas estdo ligadas ao
sucesso nas tarefas escolares, pois facilitam a organizacdo, a atencéo
sustentada e o controle de impulsos, aspectos fundamentais para o
desenvolvimento académico”. Assim, o fortalecimento dessas habilidades
auxilia o aluno na realizacdo de atividades complexas e na construcao de
conhecimentos estruturados.

Nesse contexto, as tecnologias digitais surgem como ferramentas
que podem potencializar o desenvolvimento das funcfes executivas no
ambiente escolar. Conforme observado por Loures et al. (2020, p. 267), as
tecnologias digitais, quando usadas, ‘“possibilitam atividades que
estimulam a memdria de trabalho, por meio de jogos e aplicativos que
desafiam o aluno a reter e manipular informagdes de forma dindmica”.
Essa integracdo promove o aprimoramento da memoria de trabalho,
permitindo que os alunos consigam lidar com contetidos de maneira eficaz
e interativa, o que facilita o entendimento e a retencdo do conhecimento.

Além disso, o controle inibitério, outra funcao executiva relevante,
também pode ser trabalhado por meio de recursos digitais. Segundo Loures
et al. (2020, p. 268), “o uso de atividades que envolvem tomadas de
decisdo e que exigem que o aluno pause para refletir antes de agir favorece
o desenvolvimento do controle inibitério, aspecto fundamental para a
autorregulacdo no ambiente de aprendizagem”. Essa habilidade é
importante para que os estudantes possam filtrar informacdes irrelevantes
e focar no que é essencial, reduzindo a dispersdo e aumentando o foco

durante o aprendizado.
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A flexibilidade cognitiva, por sua vez, é outra funcdo executiva que
beneficia-se do uso de tecnologias digitais no ensino. Loures et al. (2020)
destacam que as ferramentas digitais incentivam os alunos a adaptarem
estratégias de aprendizado e explorarem diferentes perspectivas, 0 que
contribui para o desenvolvimento de uma maior capacidade de adaptagéo
a novos desafios. Esse tipo de habilidade é fundamental no ambiente
escolar, onde os estudantes precisam reorganizar abordagens diante de
problemas complexos.

As tecnologias digitais apresentam-se como aliadas no
desenvolvimento das funcbes executivas, oferecendo atividades que
trabalham a memoria de trabalho, o controle inibitério e a flexibilidade
cognitiva de maneira integrada ao processo de ensino. Conforme
ressaltado por Loures et al. (2020, p. 270), “a parceria entre fungdes
executivas e tecnologias digitais constitui uma estratégia promissora para
fortalecer as habilidades cognitivas dos alunos e promover uma
aprendizagem engajada e eficaz”. Dessa forma, observa-se que 0 USO
adequado das tecnologias digitais pode contribuir para a formacédo de
estudantes auténomos, concentrados e capazes de enfrentar os desafios

educacionais com maior competéncia.

EDUCACAO INCLUSIVA E NEUROCIENCIA

A educacéo inclusiva representa um desafio e uma necessidade no
ambiente escolar, pois busca garantir que todos o0s alunos,
independentemente de suas particularidades, tenham acesso ao

aprendizado em condicGes de igualdade. A neurociéncia contribui para
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essa proposta, uma vez que permite compreender as diversas formas de
processamento cognitivo e como os professores podem adaptar suas
praticas pedagdgicas para atender aos diferentes perfis de aprendizagem.
Braga, Dalle Mulle e Versuti (2024, p. e€024007) destacam que a formacao
docente deve incluir “conhecimentos sobre o funcionamento cerebral,
permitindo que os professores reconhecam e atendam as especificidades
de cada aluno”. Dessa maneira, a neurociéncia fornece subsidios que
capacitam os professores a desenvolver estratégias que facilitem o
aprendizado de estudantes com diferentes necessidades.

Nesse sentido, as tecnologias digitais surgem como aliadas para a
educacdo inclusiva, pois oferecem recursos que possibilitam uma
abordagem personalizada do ensino. Braga, Dalle Mulle e Versuti (2024,
p. €024007) enfatizam que o uso de recursos digitais pode “mediar o
processo de inclusdo ao proporcionar atividades interativas e adaptativas
que atendem a perfis variados de estudantes”. Esse recurso permite que os
alunos aprendam no seu ritmo, recebendo apoio continuo em suas
dificuldades, o que contribui para a construcdo de um ambiente de
aprendizado acessivel e acolhedor. A combinacdo entre tecnologias e
neurociéncia torna-se, entdo, essencial para ampliar a incluséo
educacional, uma vez que proporciona ferramentas que podem ser
ajustadas as necessidades de cada estudante.

Outro ponto destacado pelos autores é a relevancia da formacao
continua dos docentes, que precisam estar preparados para utilizar as
tecnologias de maneira eficaz e em conformidade com os principios

neurocientificos. Segundo Braga, Dalle Mulle e Versuti (2024, p.
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€024007), “a formacdo de professores para uma educagdo inclusiva nao
deve apenas introduzir novas ferramentas digitais, mas também capacitar
os docentes a aplica-las com base em uma compreensdo neurocientifica
das dificuldades de aprendizado™. Isso sugere que a preparacdo docente
requer uma abordagem integrada, onde o conhecimento tedrico sobre o
cérebro humano seja complementado pelo uso prético das tecnologias,
potencializando a capacidade dos professores de lidar com a diversidade
em sala de aula.

A neurociéncia e as tecnologias digitais formam uma dupla potente
para o desenvolvimento de uma educagdo inclusiva. Por meio da
compreensdo dos processos cerebrais e do uso de ferramentas digitais, é
possivel criar um ambiente de ensino que respeita as particularidades de
cada aluno, promovendo o aprendizado e a inclusdo de forma equilibrada.
Assim, como argumentam Braga, Dalle Mulle e Versuti (2024, p.
€024007), a educagdo inclusiva “depende de uma formacao docente que
una conhecimentos cientificos e recursos tecnolégicos para garantir que
nenhum estudante seja deixado para tras”. Esse enfoque fortalece a
construcdo de praticas pedagdgicas que valorizam a diversidade e
oferecem suporte a todos os estudantes, respeitando suas necessidades e

ritmos de aprendizagem.

METODOLOGIA

A metodologia adotada nesta pesquisa € de revisao bibliografica,
caracterizando-se como uma pesquisa de tipo qualitativo, com abordagem

exploratoria. A pesquisa utiliza fontes secundarias, consistindo em artigos
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cientificos, livros, teses e dissertacdes que abordam a relagdo entre
neurociéncia e tecnologias digitais aplicadas a educacao. Os instrumentos
e técnicas de andlise foram baseados em leitura analitica e sintese
interpretativa dos materiais selecionados, com o objetivo de identificar
contribuices, tendéncias e lacunas nas praticas pedagogicas discutidas. O
processo de selecdo das referéncias seguiu critérios de relevancia e
atualidade, priorizando estudos que oferecem perspectivas diversas sobre
0 uso de neurociéncia e tecnologias digitais no contexto educacional. A
coleta de dados foi realizada por meio de bases de dados académicas, como
Scielo, Google Scholar e periddicos especificos da éarea, utilizando
descritores relacionados ao tema, como "neurociéncia na educacdo”,
"tecnologias digitais e aprendizagem™ e "inclusdo educacional”. Apds a
coleta, os textos foram organizados e analisados em termos de suas
contribui¢bes para a compreensdo das interfaces entre neurociéncia e

tecnologias digitais no desenvolvimento educacional.

Quadro 1: Principais Referéncias Utilizadas na Pesquisa

Autor(es) Titulo Conforme Publicado Ano Tipo de

Trabalho
LOURES, D. A. M. | Func®es executivas e as novas 2020.0 | Artigo
etal. tecnologias digitais: parceria de

sucesso em prol da aprendizagem
ARAUNA, D. N. de; | Contribuic6es do ensino hibrido e 2021.0 | Artigo

FRANCO, A. R, da neurociéncia para o processo de

BESERRA, A. de O. | ensino-aprendizagem

JUNIOR, J. A. D.; Interface entre neurociéncia e 2021.0 | Artigo
ROMEU, M. C. aprendizagem significativa: um

estudo preliminar sobre as
contribuicdes desta interlocugéo
para o ensino de fisica e astronomia

OLIVEIRA, R. A. C. | Contribui¢des da neurociéncia 2022.0 | Artigo
S. cognitiva para a criacdo de recursos
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digitais de aprendizagem de linguas
estrangeiras
NEPOMUCENO, H. | A relacdo entre neurociéncia e 2023.0 | Artigo
C.R.; PAVANATI, | educagdo infantil: o uso de
l. tecnologias na infancia e suas
contribuicOes na pratica pedagogica
ARAUJO, V. S;; O letramento digital sob a 2023.0 | Capitulo de
SAVIO, J.G. L, perspectiva da neurociéncia: Livro
SILVA E. R. contribuicOes para as praticas de
leitura e interpretacéo textual
SOUZA,P.F.C,; Tecnologia digital e cognigéo 2023.0 | Artigo
BLANCO, M. B;; numeérica: proposta de formacédo
NETO, J. C. continuada de professores
BRAGA, C. M. S; Uma proposta formativa mediada 2024.0 | Artigo
DALLE MULLE, R. | por tecnologias digitais em
L.; VERSUTI, F. M. | neurociéncias e educagdo inclusiva:
desdobramentos para 0
desenvolvimento profissional
docente
FELIX, B. S.; O desenvolvimento infantil e a 2024.0 | Artigo
OCTAVIANI, M. I. | integragdo das tecnologias digitais
C.; FREITAS, R.de | naeducacdo
O.F.
SILVA,L.T.S. Tecnologia digital e Capitulo de
neuroaprendizagem, caminhos para Livro
a superacéo da dificuldade de
aprendizagem na alfabetizacdo

Fonte: autoria prépria

O quadro acima apresenta as principais referéncias utilizadas na
pesquisa, organizadas conforme o autor, o titulo da obra, o ano de
publicacdo e o tipo de trabalho. Esta organizacdo facilita a consulta e a
analise das contribui¢des dos diferentes autores para a investigagdo dos
temas abordados. Dessa forma, o quadro também serve como um guia de
leitura, destacando as principais fontes que fundamentam a revisao e 0s

pontos principais explorados no referencial tedrico.
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IMPACTOS DA NEUROCIENCIA NO APRENDIZADO DE
CONCEITOS ABSTRATOS

A neurociéncia tem demonstrado seu valor no entendimento de
como o cérebro processa informagdes complexas, o que € em especial
relevante para o ensino de conceitos abstratos em disciplinas como fisica
e matematica. Com o estudo das funcBes cerebrais, torna-se possivel
identificar estratégias que facilitem a assimilacéo de ideias que exigem um
raciocinio elevado e abstrato. Segundo Junior e Romeu (2021, p. 49), "o
conhecimento sobre o funcionamento cognitivo permite desenvolver
praticas pedagdgicas que tornem os conceitos abstratos acessiveis aos
alunos, criando conexdes que ajudem a transformar essas ideias em
conhecimento aplicavel”. Essa afirmacdo ressalta a relevancia de adaptar
0 ensino para que os alunos consigam nao apenas memorizar, mas também
compreender e aplicar o que aprendem em contextos variados.

Ao se considerar o aprendizado de conceitos abstratos, como 0s que
estdo presentes na fisica e na matematica, a neurociéncia oferece
ferramentas para entender os processos envolvidos na construcdo de
significados. Conforme apontam Janior e Romeu (2021, p. 51), "a
capacidade do cérebro de criar mapas conceituais facilita a compreenséo
de relagdes complexas entre diferentes informacdes, o que é essencial para
o entendimento de fendmenos fisicos e modelos matematicos”. Essa
capacidade de criar e manipular representacdes mentais permite que o
estudante associe conceitos tedricos com aplicagdes praticas, promovendo
uma compreensdo do conteddo. Assim, 0 uso de mapas mentais e

representacdes visuais pode auxiliar no aprendizado, pois fornece um
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apoio visual e organizacional que facilita a retencdo de informagdes
complexas.

Além disso, a neurociéncia destaca a funcdo da memoria de
trabalho e da atencdo seletiva no aprendizado de conceitos que exigem
abstracdo. Junior e Romeu (2021, p. 52) explicam que "a memdria de
trabalho é responsavel por manter as informagdes, permitindo que o aluno
faca conexdes entre dados que ja conhece e novas informacgfes que esta
aprendendo”. Esse processo € essencial, pois 0s conceitos abstratos
dependem de um continuo entrelacamento de ideias e informacdes ja
adquiridas, exigindo uma memadria de trabalho ativa e bem desenvolvida.
A atencdo seletiva, por sua vez, ajuda o estudante a filtrar estimulos
irrelevantes, concentrando-se apenas nos aspectos que sdo fundamentais
para a construcao do conceito em estudo.

Ao incorporar esses conhecimentos neurocientificos, o ensino de
fisica e matematica pode se tornar acessivel e eficiente, contribuindo para
uma melhor compreensdo dos alunos. Como argumentam Janior e Romeu
(2021, p. 55), “o ensino de conceitos abstratos deve ir além da explicacao
tradicional, integrando abordagens que estimulem as redes neurais
responsaveis pela abstracao e pela analise l6gica, permitindo que o aluno
desenvolva uma compreensdo genuina e aplicadvel desses conceitos”. Esse
enfoque indica que, ao basear-se nas descobertas da neurociéncia, é
possivel criar ambientes de aprendizado que respeitam o funcionamento
natural do cerebro, promovendo o engajamento dos estudantes e o
desenvolvimento de habilidades de raciocinio abstrato.

A neurociéncia proporciona insights importantes para o ensino de
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conceitos abstratos, auxiliando na criacdo de praticas pedagogicas que
facilitam a compreensdo de contetdos desafiadores. Com o uso de
estratégias cognitivas fundamentadas na ciéncia do cérebro, é possivel
aprimorar a aprendizagem em disciplinas que exigem raciocinio abstrato,
promovendo um ambiente que estimula o desenvolvimento cognitivo e o

dominio dos contetdos ensinados.

CONTRIBUI(;C)INES DA TECNOLOGIA PARA A
ALFABETIZACAO E NEUROAPRENDIZAGEM

As tecnologias digitais vém se destacando como ferramentas
eficazes no apoio ao desenvolvimento das habilidades de alfabetizagdo, em
especial no contexto de alunos com dificuldades de aprendizagem. De
acordo com Silva (2018, p. 55), “o uso de tecnologias digitais na
alfabetizacdo permite uma adaptacdo dos métodos de ensino, facilitando a
aprendizagem para alunos com diferentes necessidades cognitivas”. Essa
afirmacdo enfatiza a funcdo das tecnologias em possibilitar um ensino
personalizado, onde os alunos podem progredir conforme seu proprio
ritmo e estilo de aprendizagem, o que é fundamental para a superacgdo de
barreiras no processo de alfabetizacéo.

As ferramentas digitais, como softwares educativos, jogos e
aplicativos de leitura, proporcionam um ambiente interativo que estimula
0 engajamento dos alunos, facilitando a assimilacdo dos conteudos. Silva
(2018, p. 56) observa que esses recursos permitem uma abordagem
dindmica, que “combina estimulos Vvisuais e auditivos para reforcar a
memorizagdo e o reconhecimento de palavras”. Assim, os estimulos

multimodais oferecidos pelas tecnologias digitais contribuem para o
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desenvolvimento das habilidades fonoldgicas e de decodificagdo,
essenciais para a alfabetizacdo. Essa integracao de diferentes modalidades
sensoriais facilita a retencdo das informacdes, tornando o processo de
aprendizagem eficaz e interessante para o aluno.

Além disso, as tecnologias digitais desempenham um papel
importante na neuroaprendizagem, ao promover o desenvolvimento de
habilidades cognitivas relacionadas a leitura e a escrita. Silva (2018, p. 57)
destaca que “as atividades digitais, quando bem planejadas, estimulam a
plasticidade cerebral, proporcionando uma melhora no desempenho de
fungdes cognitivas, como a memoria e a atengao”. O autor revela que o uso
continuo de ferramentas digitais pode favorecer a adaptacdo cerebral,
permitindo que os estudantes aprimorem suas habilidades de leitura e
escrita de forma gradual. A plasticidade cerebral, que € a capacidade do
cérebro de reorganizar-se em resposta a estimulos, é fundamental para que
alunos com dificuldades possam avancar em seu processo de alfabetizacéo.

Em conjunto, essas contribuicdes reforcam a importancia de
integrar tecnologias digitais ao processo de ensino, pois essas ferramentas
ndo apenas facilitam a alfabetizacdo, mas também atuam no fortalecimento
das funcdes cognitivas envolvidas na leitura e escrita. Como argumenta
Silva (2018, p. 58), “o uso de tecnologias digitais cria um ambiente de
aprendizagem que respeita o ritmo do aluno e oferece suporte continuo
para a superacdo de dificuldades”. Essa abordagem sugere que as
tecnologias digitais, ao serem incorporadas de forma planejada e
intencional, podem auxiliar no desenvolvimento de competéncias

essenciais para a alfabetizagéo e para o sucesso académico dos estudantes.
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Portanto, as contribuicbes das tecnologias digitais para a
alfabetizacdo e a neuroaprendizagem sdo mdltiplas e abrangem tanto a
facilitacdo do ensino de habilidades fundamentais quanto o apoio ao
desenvolvimento cognitivo dos alunos. Ao permitir uma abordagem
inclusiva e adaptada, as ferramentas digitais se tornam um recurso
importante para educadores que buscam promover uma alfabetizacdo

acessivel e eficaz.

FORMACAO CONTINUA E CAPACITACAO DOCENTE

A formacdo continua dos professores tem se tornado um aspecto
cada vez importante para a adocdo eficaz de praticas pedagdgicas que
integram neurociéncia e tecnologias digitais. Souza, Blanco e Neto (2023,
p. 47) afirmam que “a capacitagdo docente ¢ fundamental para que os
professores possam entender e aplicar os principios neurocientificos no
contexto educacional”. Esse ponto ressalta a necessidade de os professores
se familiarizarem com o funcionamento cerebral e suas implicagcfes para a
aprendizagem, de modo a criar praticas que atendam as diferentes
necessidades cognitivas dos alunos. A neurociéncia, ao revelar como o
cérebro processa, armazena e recupera informacodes, oferece bases para a
elaboracdo de métodos que respeitem o desenvolvimento cognitivo e
incentivem o engajamento dos estudantes.

A capacitacdo para 0 uso de tecnologias digitais também é
essencial, pois essas ferramentas podem potencializar o ensino quando
utilizadas de forma adequada. Souza, Blanco e Neto (2023, p. 50) destacam

que “o uso de tecnologias digitais permite a criagdo de ambientes de
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aprendizagem interativos e adaptéveis, que favorecem a personalizacéo do
ensino e atendem as especificidades de cada aluno”. Essa abordagem ndo
s0 melhora o envolvimento dos estudantes, mas também facilita o trabalho
do professor, que pode monitorar e ajustar as atividades de acordo com o
desempenho dos alunos. No entanto, para que €sses recursos sejam
eficazes, é necessario que os docentes recebam treinamento continuo sobre
as novas ferramentas digitais e suas aplicacdes pedagogicas.

Além disso, a formacgdo continuada capacita os professores a
lidarem com a diversidade cognitiva em sala de aula, ampliando sua
compreensdo sobre como ajustar suas praticas para incluir todos os alunos.
Souza, Blanco e Neto (2023, p. 52) afirmam que “a formacao docente deve
focar em estratégias que promovam a inclusdo educacional,
proporcionando aos professores conhecimentos sobre as diferentes formas
de aprendizagem e as ferramentas para apoiar estudantes com necessidades
especificas”. Esse tipo de capacitagdo prepara o professor para identificar
e responder a dificuldades de aprendizagem de maneira precisa, criando
um ambiente inclusivo e acolhedor que valoriza o desenvolvimento de
cada aluno.

Portanto, a formagéo continua dos professores € indispensavel para
a implementacdo de praticas pedagdgicas eficazes que integram
neurociéncia e tecnologia. Como argumentam Souza, Blanco e Neto
(2023, p. 53), “a capacitagdo regular dos professores ¢ o caminho para
assegurar uma educacdo de qualidade, que alia inovagédo tecnoldgica e
conhecimento neurocientifico para o beneficio dos alunos”. Assim, fica

evidente que o investimento na capacitacdo docente ndo s6 aprimora o
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ensino, mas também promove uma educagdo inclusiva e personalizada,
capaz de atender as necessidades individuais e fortalecer o processo de

aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

As consideracdes finais deste estudo buscam responder a pergunta
de pesquisa sobre as contribui¢cfes da neurociéncia e das tecnologias
digitais para o desenvolvimento de praticas educativas inclusivas e
eficazes. Os principais achados indicam que o uso integrado de
conhecimentos neurocientificos e ferramentas tecnoldgicas no ambiente
educacional pode beneficiar o processo de ensino-aprendizagem de forma
significativa. Observou-se que as tecnologias digitais, quando aplicadas
com base nas caracteristicas cognitivas dos estudantes, facilitam o
desenvolvimento de habilidades como a memodria de trabalho, o controle
inibitério e a flexibilidade cognitiva, que sdo fundamentais para a
construcdo do conhecimento.

Outro ponto relevante identificado é a contribuicdo da neurociéncia
para a adaptacdo das praticas pedagogicas as necessidades de cada aluno.
Ao compreender como o cérebro processa e retem informacles, 0s
professores podem ajustar suas abordagens para promover um aprendizado
significativo e inclusivo. Essa integracdo favorece o desenvolvimento de
praticas que respeitam as diferencas individuais, facilitando a assimilacéo
de conceitos abstratos e complexos, como os encontrados em disciplinas
como fisica e matematica. Assim, a aplicacdo de estratégias

neurocientificas aliada ao uso de tecnologias digitais contribui para criar
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ambientes de aprendizagem que estimulam o0 engajamento e a
compreensdo dos alunos, melhorando os resultados educacionais.

O estudo também aponta a relevancia da formacéo continuada para
capacitar os professores a utilizarem os conhecimentos neurocientificos e
as tecnologias de maneira eficaz. O investimento na qualificacdo dos
docentes surge como uma necessidade para a implementacdo de préaticas
pedagdgicas que considerem as particularidades cognitivas e
comportamentais dos estudantes. Esse preparo possibilita a criacdo de
métodos inclusivos que valorizam o desenvolvimento integral do aluno,
promovendo uma educacao que atende aos diferentes estilos e ritmos de
aprendizagem. Desse modo, observa-se que a formacdo continua
desempenha uma fun¢éo fundamental na qualidade e na eficacia do ensino,
fortalecendo a atuacdo dos professores e beneficiando o processo de
ensino-aprendizagem.

Em relacdo as contribuicdes deste estudo, os achados oferecem
uma base teorica para préaticas pedagdgicas que integram neurociéncia e
tecnologia, apresentando uma proposta para o uso de métodos inovadores
no contexto educacional. Além disso, os resultados sugerem que essa
abordagem pode favorecer a construcdo de uma educacdo inclusiva e
adaptativa, que respeite e valorize as particularidades de cada aluno. Esse
enfoque ndo apenas aprimora o ensino, mas também contribui para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas fundamentais para o
aprendizado ao longo da vida.

Por fim, destaca-se a necessidade de outros estudos que

aprofundem as investigacOes sobre a aplicagdo conjunta de neurociéncia e
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tecnologias digitais na educacdo. A complexidade do aprendizado humano
e a diversidade de necessidades dos estudantes indicam que ainda ha
aspectos a serem explorados para compreender as implicacGes dessas
abordagens no ambiente escolar. Pesquisas futuras poderiam investigar,
por exemplo, a eficicia de diferentes tipos de ferramentas digitais na
promocdo de habilidades especificas, assim como o0s impactos de
metodologias neurocientificas no desempenho dos estudantes em areas do
conhecimento que envolvem alto grau de abstracdo. Dessa forma, este
estudo contribui ao oferecer uma andlise inicial sobre o tema, mas indica
que ha espaco para avancgos no desenvolvimento de préticas pedagogicas
que considerem as descobertas da neurociéncia e as possibilidades

tecnoldgicas no ensino.
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RESUMO

Este capitulo investigou a integracdo da cultura maker no ensino de
matematica, com foco em sua aplicacdo, desafios e impactos no
desempenho académico dos alunos. O objetivo geral foi analisar como a
cultura maker pode ser utilizada para melhorar o ensino de matematica e
promover um aprendizado interativo e pratico. A metodologia adotada foi
uma revisdo bibliogréafica, com a analise de estudos que abordam a
aplicacdo de metodologias ativas e ferramentas tecnoldgicas no contexto
do ensino de matematica. Os resultados indicaram que a cultura maker
contribui para o engajamento dos alunos e facilita a compreensdo de
conceitos matematicos complexos, por meio do uso de tecnologias como
impressoras 3D e softwares de modelagem. A pesquisa também revelou
desafios, como a falta de recursos adequados e a necessidade de
capacitacdo dos professores, aléem da resisténcia de algumas institui¢des a
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adocdo de novas metodologias pedagdgicas. As consideracfes finais
apontaram que, embora a cultura maker apresente beneficios
significativos, é necessario superar obstaculos estruturais e educacionais
para sua implementacdo efetiva. Conclui-se que a cultura maker tem
grande potencial para transformar o ensino de matematica, mas que a
continuidade da pesquisa e 0 apoio institucional sdo essenciais para
ampliar sua aplicagéo nas escolas.

Palavras-chave: Cultura Maker. Ensino de Matematica. Metodologias
Ativas. Tecnologias Educacionais. Educagéo.

ABSTRACT

This study investigated the integration of maker culture in mathematics
teaching, focusing on its application, challenges, and impacts on students'
academic performance. The overall objective was to analyze how maker
culture can be used to improve mathematics teaching and promote
interactive and practical learning. The methodology adopted was a
literature review, with the analysis of studies that address the application
of active methodologies and technological tools in the context of
mathematics teaching. The results indicated that maker culture contributes
to student engagement and facilitates the understanding of complex
mathematical concepts, through the use of technologies such as 3D printers
and modeling software. The research also revealed challenges, such as the
lack of adequate resources and the need for teacher training, in addition to
the resistance of some institutions to the adoption of new pedagogical
methodologies. The final considerations indicated that, although maker
culture presents significant benefits, it is necessary to overcome structural
and educational obstacles for its effective implementation. It is concluded
that maker culture has great potential to transform mathematics teaching,
but that continued research and institutional support are essential to expand
its application in schools.

Keywords: Maker Culture.  Mathematics  Teaching.  Active
Methodologies. Educational Technologies. Education.
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INTRODUCAO

A integracdo da cultura maker no ensino de matematica tem se
tornado uma abordagem inovadora dentro das praticas pedagdgicas
contemporaneas, propondo um ambiente de aprendizagem dinamico e
colaborativo. O movimento maker, originado a partir da combinacédo de
tecnologias digitais com a criatividade e a construcdo pratica de objetos,
vem ganhando espaco no campo educacional, por sua capacidade de
promover o engajamento dos alunos e estimular o aprendizado ativo. Essa
metodologia, que busca a resolucdo de problemas reais através da
construcdo de prototipos e projetos, oferece uma oportunidade de repensar
as estratégias pedagogicas tradicionais, no ensino de disciplinas como a
matematica, vistas como abstratas e desafiadoras pelos estudantes. A
matematica, quando ensinada de forma tradicional, pode se tornar um
campo dificil de ser compreendido, mas a incorporacdo da cultura maker
propGe uma mudanga ao permitir que os alunos experimentem, criem e
compreendam conceitos matematicos através da prética.

A justificativa para este estudo se baseia na necessidade de adaptar
0 ensino de matematica as novas demandas educacionais e sociais. O
desenvolvimento de habilidades como criatividade, colaboracao, resolucédo
de problemas e pensamento critico é essencial para a formacdo de
estudantes no século XXI. Nesse contexto, a cultura maker se apresenta
como uma metodologia relevante, uma vez que favorece a construgéo do
conhecimento de forma ativa, permitindo que os alunos participem do
processo de aprendizagem. A prética de criar objetos, resolver problemas

reais e utilizar tecnologias digitais pode, de fato, promover o entendimento
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de conceitos matematicos de maneira concreta e envolvente. Além disso,
em um cendrio de constante avancgo tecnoldgico e mudancas nas demandas
do mercado de trabalho, o uso da cultura maker pode preparar os alunos
para lidar com desafios do futuro, estimulando habilidades que sao
fundamentais no desenvolvimento de competéncias cognitivas e
socioemocionais. Portanto, entender como a integracdo dessa abordagem
no ensino de matematica pode contribuir para a melhoria da qualidade
educacional é fundamental.

O problema que esta pesquisa busca investigar € a eficacia da
integracdo da cultura maker no ensino de matematica, em especial no que
tange ao impacto na aprendizagem dos estudantes. A literatura sobre o
tema aponta para o potencial de metodologias ativas, como a cultura
maker, em transformar a experiéncia educacional, mas ha uma escassez de
estudos que abordam especificamente como essa integracdo pode ser
efetiva no ensino de matemaética, tanto no ensino fundamental quanto no
médio. Embora haja diversos relatos sobre o uso da cultura maker em
outras areas do conhecimento, sua aplicacdo no contexto especifico da
matematica ainda é um campo em desenvolvimento e necessita de uma
analise pormenorizada. As praticas pedagdgicas baseadas em projetos
maker podem fornecer uma abordagem alternativa ao ensino tradicional,
promovendo uma aprendizagem significativa e conectada a realidade dos
alunos. No entanto, é necessario explorar as condigdes que possibilitam
essa integracdo e os desafios que surgem ao aplicar essa metodologia em
sala de aula.

O objetivo desta pesquisa € analisar como a integracdo da cultura
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maker no ensino de matematica pode contribuir para a melhoria da
aprendizagem dos estudantes, considerando as praticas pedagogicas e 0s
desafios encontrados pelos educadores na implementacdo dessa
abordagem.

O texto esta estruturado da seguinte forma: na proxima sec¢do, sera
apresentado o referencial tedrico, que fornecera o embasamento sobre a
cultura maker e o ensino de matematica, além das principais metodologias
ativas utilizadas na educacdo contemporanea. Em seguida, o
desenvolvimento abordara os principais topicos sobre a aplicacdo pratica
da cultura maker no ensino da matematica, incluindo exemplos de projetos
e experiéncias relatadas em estudos anteriores. A metodologia sera descrita
explicando os procedimentos adotados para a analise das fontes e estudos
sobre o tema. A secdo de discussdo e resultados trard as principais
constatacoes e reflexdes sobre a implementacdo da cultura maker nas salas
de aula de matematica, focando nas vantagens e desafios observados. Por
fim, as consideracdes finais apresentardo as conclusdes da pesquisa, além
de sugerir recomendaces para futuras praticas educacionais e estudos na

area.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esté estruturado de forma a fornecer uma base
para a compreensdo do tema em questdo. De inicio, sera abordada a
definicdo e a origem da cultura maker, destacando sua evolugédo e sua
insercdo no contexto educacional. Em seguida, sera explorado o ensino de

matematica, focando nas abordagens tradicionais e nas novas
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metodologias que buscam tornar-se o aprendizado significativo e
interativo. A relacdo entre a cultura maker e o ensino de matematica sera
discutida, evidenciando as possibilidades de integracdo dessa abordagem
pedagdgica nas praticas de ensino dessa disciplina. Também serdo
apresentados os conceitos-chave relacionados as metodologias ativas, com
énfase nas formas de aprendizado que incentivam a participacéo ativa dos
alunos. Ao longo do referencial tedrico, serdo analisadas as principais
contribuicdes da literatura sobre a implementacdo da cultura maker no

ensino de matemaética, incluindo estudos de caso e exemplos praticos.

O IMPACTO DA CULTURA MAKER NO ENSINO DE
MATEMATICA PARA ALUNOS COM NECESSIDADES
EDUCACIONAIS ESPECIAIS

A aplicacdo da cultura maker no ensino de matematica, em especial
em salas de aula inclusivas, tem se mostrado uma estratégia relevante para
engajar alunos com necessidades educacionais especiais, como aqueles
com Transtorno do Espectro Autista (TEA). A utilizacdo de metodologias
ativas, como a cultura maker, permite que os estudantes participem
ativamente da construcdo do conhecimento, por meio de atividades
praticas que promovem a interacdo, o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e socioemocionais, e 0 entendimento de conceitos matematicos
de maneira concreta. A literatura aponta que o ensino de matematica, visto
como uma disciplina abstrata e desafiadora, pode ser eficaz quando
envolve os alunos em experiéncias praticas e interativas. Nesse sentido, a
cultura maker tem se mostrado uma metodologia promissora,

proporcionando aos alunos com TEA a oportunidade de aprender

Capitulo 05

125

Praticas inovadoras na educagdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



matematica por meio de atividades de constru¢do, manipulagdo e
experimentacao.

De acordo com Azevedo et al. (2024), a integracdo da cultura
maker nas aulas de matematica para alunos com TEA possibilita o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e de socializagdo, além de
contribuir para a adaptagdo do curriculo as necessidades especificas desses
alunos. Os autores afirmam que, ao envolver os alunos em atividades
praticas, como a construcdo de modelos matematicos ou o uso de
ferramentas tecnoldgicas, os alunos com TEA podem se engajar nos
processos de aprendizagem. A experiéncia prética facilita a compreenséo
de conceitos matematicos complexos, tornando-os acessiveis e aplicaveis
ao cotidiano dos estudantes. Essa abordagem pode também contribuir para
a construcdo da autoconfianca dos alunos, uma vez que eles passam a
perceber a matematica como algo tangivel e utilizavel, e ndo apenas como
um conjunto de formulas abstratas.

Em relacdo as estratégias especificas para envolver alunos com
TEA, a utilizacdo de recursos visuais, tateis e tecnoldgicos é fundamental
para facilitar o processo de aprendizagem. Dias et al. (2024) destacam que
0 uso de recursos como impressoras 3D e ferramentas de modelagem pode
ajudar a tornar o aprendizado de conceitos matematicos concreto para
esses alunos. A criacdo de objetos e modelos matematicos permite que 0s
estudantes visualizem e manipulem representacdes fisicas de conceitos,
como fracGes, proporgdes e geometria, o que facilita a compreensdo. Além
disso, a interacdo com ferramentas tecnoldgicas pode proporcionar um

ambiente de aprendizado inclusivo, atendendo as necessidades especificas
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de cada aluno e promovendo o aprendizado colaborativo. Os autores
também ressaltam que a colaboragdo entre os alunos durante atividades
maker permite que os estudantes com TEA desenvolvam habilidades de
comunicacdo e trabalho em equipe, aspectos muitas vezes desafiadores
para esse grupo.

Uma analise de estudos de caso revela a eficacia dessa abordagem
no contexto do ensino de matematica para alunos com TEA. Segundo
Rodrigues (2021), a aplicacdo de préaticas pedagogicas baseadas na cultura
maker mostrou-se eficaz em aumentar o envolvimento dos alunos com as
atividades de matemaética, além de melhorar a compreenséo de conceitos
matematicos. O estudo realizado pelo autor, que envolveu a
implementacdo de projetos maker em uma sala de aula inclusiva,
evidenciou que os alunos com TEA apresentaram uma maior capacidade
de resolucdo de problemas matematicos quando estavam envolvidos em
atividades praticas e colaborativas. Rodrigues (2021, p. 124) relata que “os
alunos demonstraram um maior nivel de engajamento e compreensao ao
trabalharem com projetos que envolviam o uso de tecnologia para
representar conceitos matematicos, como a criacao de graficos e modelos
tridimensionais”. Essa evidéncia sugere que, ao tornar a matematica
acessivel e interativa, a cultura maker pode melhorar o desempenho e a
motivacao dos alunos com necessidades educacionais especiais.

A aplicacdo da cultura maker no ensino de matematica para alunos
com TEA se apresenta como uma estratégia eficaz para promover a
inclusdo e melhorar a aprendizagem. O uso de ferramentas préticas,

tecnoldgicas e colaborativas contribui para o desenvolvimento cognitivo,
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social e emocional dos alunos, tornando a matematica uma disciplina
acessivel e envolvente. A literatura, ao apontar os beneficios dessa
abordagem, reforca a importancia de adaptar o curriculo e as metodologias
pedagdgicas as necessidades especificas dos alunos, com o objetivo de

garantir um ensino inclusivo e eficaz.

METODOLOGIAS ATIVAS E CULTURA MAKER NO ENSINO DE
MATEMATICA

A relacdo entre metodologias ativas, como a aprendizagem baseada
em projetos, e a cultura maker tem ganhado destaque no contexto
educacional, no ensino de matematica. As metodologias ativas tém como
principio fundamental o protagonismo dos alunos, incentivando-os a
participar ativamente do processo de aprendizagem. A aprendizagem
baseada em projetos, por exemplo, envolve a resolucéo de problemas reais
ou a criagdo de solucdes que exigem a aplicacdo de conceitos matematicos
de forma pratica. A cultura maker se alinha a esse modelo pedagogico ao
promover o aprendizado por meio da criacdo e da construcdo, com énfase
na experimentacdo e na resolugéo de problemas de forma colaborativa. De
acordo com Azevedo et al. (2024 p. 12), “a integragdo da cultura maker
nas aulas de matematica propicia um ambiente de aprendizagem ativo, no
qual os alunos sdo desafiados a aplicar conceitos matematicos para
resolver problemas reais, tornando o aprendizado significativo e
contextualizado”. Esta abordagem demonstra como a cultura maker pode
ser uma ferramenta poderosa dentro das metodologias ativas, pois
possibilita que os estudantes desenvolvam habilidades préaticas enquanto

aplicam o contetdo matematico.
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A cultura maker, ao ser integrada ao ensino de matematica,
favorece o engajamento dos alunos e estimula o pensamento critico.
Segundo Dias et al. (2024 p. 56), “ao criar projetos que exigem o uso de
ferramentas tecnoldgicas e de construcdo fisica, os alunos se tornam
engajados no processo de aprendizagem, pois percebem a aplicabilidade
real do conhecimento que estdo adquirindo”. Ao envolver os alunos em
atividades praticas, como a construcdo de modelos geométricos ou a
utilizacdo de impressoras 3D para representar conceitos matematicos, 0s
estudantes desenvolvem uma compreensédo dos conceitos abordados. Além
disso, essa abordagem promove o pensamento critico, pois os alunos
precisam refletir sobre as solu¢bes que estdo criando e 0S processos
envolvidos. A experiéncia de resolver problemas matematicos de forma
pratica e colaborativa estimula a autonomia e a criatividade, caracteristicas
essenciais no desenvolvimento do pensamento critico.

Além disso, diversas praticas pedagogicas inovadoras tém sido
implementadas com o uso de ferramentas e recursos da cultura maker no
ensino de matemética. Gondim et al. (2023, p. 10575) ressaltam que “a
utilizacdo de tecnologias como impressoras 3D, softwares de modelagem
e plataformas de aprendizagem colaborativa tém permitido aos professores
de matematica criar atividades que integram conceitos matematicos com
praticas de constru¢do ¢ design”. Essas ferramentas permitem que 0S
alunos visualizem e manipulem conceitos matematicos de forma concreta,
como, por exemplo, a representacdo de figuras geométricas em 3D ou a
modelagem de graficos matematicos. A utilizacdo de tecnologias como

essas no ensino de matematica permite aos estudantes desenvolver uma
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compreensdo tangivel dos conceitos, facilitando o aprendizado e tornando-
0 interativo.

A integracdo das metodologias ativas com a cultura maker no
ensino de matematica tem se mostrado uma abordagem eficaz para engajar
os alunos e promover o pensamento critico. A aplicacdo de praticas
pedagogicas que utilizam ferramentas da cultura maker, como impressoras
3D e softwares de modelagem, ndo so torna o aprendizado de matematica
dindmico e envolvente, mas também ajuda os alunos a compreenderem a
aplicacdo préatica dos conceitos matematicos. As metodologias ativas, em
conjunto com a cultura maker, proporcionam aos alunos uma
aprendizagem significativa e colaborativa, capaz de desenvolver tanto

habilidades cognitivas quanto socioemocionais.

O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NA JNTEGRACAO DA
CULTURA MAKER NO ENSINO DE MATEMATICA

O uso de tecnologias digitais tem se mostrado fundamental na
integracdo da cultura maker no ensino de matematica, proporcionando aos
alunos uma abordagem pratica e interativa. Ferramentas como impressoras
3D, softwares de modelagem e plataformas colaborativas sdo exemplos de
recursos tecnoldgicos que permitem aos professores criar ambientes de
aprendizagem dinamicos e envolventes. Azevedo et al. (2024, p. 14)
destacam que ‘“as impressoras 3D e softwares de modelagem, quando
utilizados no ensino de matematica, permitem que os alunos visualizem e
manipulem conceitos matematicos de forma concreta, transformando
abstracdes em representacdes fisicas”. Fica evidente o impacto direto das

tecnologias digitais no ensino de matematica, pois essas ferramentas
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oferecem aos alunos a oportunidade de explorar e compreender conceitos
de maneira tangivel, como a geometria e as fracdes, por meio da criagao
de objetos tridimensionais. O wuso dessas tecnologias facilita o
entendimento de conceitos que, muitas vezes, sdo dificeis de visualizar ou
aplicar em situacdes cotidianas.

Além disso, as tecnologias digitais também desempenham um
papel fundamental ao facilitar a implementacdo de projetos maker no
ensino de matematica. Dias et al. (2024, p. 58) afirmam que “as
plataformas colaborativas e os recursos digitais permitem que os alunos
trabalhem juntos, de forma virtual ou presencial, na construcéo de solugdes
para problemas matematicos, promovendo a troca de ideias e o
desenvolvimento coletivo do conhecimento”. A utiliza¢do de plataformas
digitais oferece um ambiente propicio para o trabalho em equipe,
permitindo que os alunos compartilnem suas cria¢@es, discutam solucdes
e colaborem no desenvolvimento de projetos matematicos. Essa
colaboragdo é um aspecto importante da cultura maker, pois incentiva o0s
alunos a pensar de maneira critica e criativa, aplicando conceitos
matematicos em situagdes praticas e colaborativas.

Rodrigues (2021, p. 122) também aponta que “o uso de ferramentas
digitais, como aplicativos de design e programas de modelagem, facilita a
representacdo visual de conceitos abstratos da matemaética, tornando-os
acessiveis aos alunos”. O autor enfatiza que, ao usar essas tecnologias, 0S
alunos tém a oportunidade de representar ideias matematicas que, de outra
forma, poderiam ser dificeis de compreender. Essas tecnologias ndo apenas

facilitam a aprendizagem de conceitos matematicos, mas também ajudam
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0s estudantes a desenvolverem habilidades de resolucdo de problemas e
pensamento critico ao trabalhar com solucdes criativas e colaborativas.
As tecnologias digitais tém um papel central na integracdo da
cultura maker no ensino de matematica, pois permitem que 0s alunos
explorem e aprendam de maneira préatica e interativa. Ferramentas como
impressoras 3D, softwares de modelagem e plataformas colaborativas ndo
apenas tornam os conceitos matematicos acessiveis e compreensiveis, mas
também estimulam a colaboracdo e o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e sociais. Dessa forma, o uso dessas tecnologias contribui para
a transformagcao do ensino de matematica, promovendo uma aprendizagem

envolvente e significativa.

METODOLOGIA

A pesquisa desenvolvida caracteriza-se como uma revisdo
bibliografica, cuja abordagem é qualitativa. A escolha por esse tipo de
pesquisa se justifica pela necessidade de examinar a producdo académica
existente sobre a integracdo da cultura maker no ensino de matematica,
com foco em artigos cientificos, teses, dissertacfes, livros e outros
materiais publicados. O objetivo principal foi reunir e analisar estudos
anteriores que tratam da aplicagdo da cultura maker no contexto
educacional, especificamente na matematica, e identificar os principais
aspectos discutidos na literatura. Para a coleta de dados, foram utilizados
recursos de busca em bases de dados académicas como Google
Académico, Scielo, Capes, e outras plataformas de publicacdes cientificas.

Os critérios de inclusdo foram definidos de modo a selecionar apenas
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materiais que abordassem de forma direta a tematica da cultura maker no
ensino de matematica, considerando também o periodo de publicagdo dos
estudos, priorizando aqueles recentes. A técnica de analise adotada foi a
analise de contetdo, que possibilitou a organizacdo das informacdes
extraidas das fontes consultadas em categorias tematicas, facilitando a
compreensdo dos resultados apresentados.

O quadro abaixo apresenta uma sintese das referéncias utilizadas
na pesquisa, destacando os principais estudos sobre a integracdo da cultura
maker no ensino de matematica. Essas referéncias foram selecionadas com
base em sua relevancia para o tema e seu impacto na compreensao do

processo de integracdo dessa metodologia no ensino da matematica.

Quadro 1 - Referéncias Selecionadas para a Pesquisa

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de
Trabalho

SILVA, K. C. da; A cultura maker no ensino médio 2019 | Artigo

SOUZA,J. T, potencializando o aprendizado da

ALVES, L. K. et matematica

al.

RODRIGUES, L. Aplicacéo e validacéo de framework | 2021 | Dissertagdo

M. para integracdo de tecnologias digitais

na Educagdo Bésica, inspirado na
cultura maker

GONDIM, R. de S. | Cultura maker no ensino da 2023 | Artigo
etal. matematica: uma revisao sistematica
da literatura
OLIVEIRA,D. T. | A proporcionalidade por meio da 2023 | Tese
B. cultura maker no ensino de
matematica
OLIVEIRA,D. T. A proporcionalidade por meio da 2023 | Tese
B. de. cultura maker no ensino de
matematica
SANCHES, G. B. Proposta de framework para 2023 | Dissertagéo

integracdo de tecnologias digitais na
Educacdo Basica, inspirado na cultura
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maker
AZEVEDO, P. C. A integracdo da cultura maker nas 2024 | Artigo
V.; MARCAL, E. aulas de matematica para alunos com
etal. transtorno do espectro autista (TEA):

uma revisao sistematica da literatura
DIAS,D. A,; Metodologias ativas e cultura maker 2024 | Anaisde
VELOSO, B,; no ensino médio: uma revisdo Congresso
MILL, D. sistematica da literatura
REIS, J. dos; A cultura maker no contexto da 2024 | Artigo
BRANDAO, J. C.; | modelagem matematica: uma revisao
SANTOS, M. J. C. | sistematica da literatura
dos.

Fonte: autoria prépria

A partir das referéncias selecionadas, foi possivel compreender as
principais abordagens adotadas pelos pesquisadores sobre a integracao da
cultura maker no ensino de matematica. Os dados extraidos desses estudos
fornecem uma visdo geral das praticas pedagogicas inovadoras que tém
sido implementadas e dos desafios enfrentados pelos educadores ao
aplicarem a cultura maker em suas salas de aula. A andlise das referéncias
permite ainda identificar lacunas na pesquisa existente e sugerir possiveis

direcOes para estudos futuros na area.

EFICACIA DA CULTURA MAKER NO ENSINO DE
MATEMATICA

A eficacia da cultura maker no ensino de matematica tem sido
analisada em diversos estudos, com foco nos resultados obtidos por meio
da aplicacdo dessa metodologia pedagogica. A literatura sugere que a
cultura maker pode contribuir para a aprendizagem dos alunos, em especial
em disciplinas como a matematica, que muitas vezes séo percebidas como
abstratas e desafiadoras. Azevedo et al. (2024, p. 15) afirmam que “os

estudos demonstram que o uso de préaticas baseadas na cultura maker no

Capitulo 05

134

Praticas inovadoras na educagdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



ensino de matematica promove um envolvimento ativo dos alunos,
levando a uma melhoria no entendimento de conceitos matematicos
complexos”. Esse resultado evidencia que, ao integrar a cultura maker no
processo de ensino, os alunos tém a oportunidade de aprender de forma
prética e interativa, o que facilita a assimilagdo de conte(dos e melhora o
desempenho académico.

Além disso, a cultura maker tem um impacto positivo ndo apenas
no entendimento de conceitos matematicos, mas também no
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais dos alunos.
Dias et al. (2024, p. 60) observam que “os alunos que participaram de
atividades maker demonstraram maior capacidade de aplicar os conceitos
matematicos em situacbes do cotidiano, além de um aumento na
autoconfianga e no trabalho em equipe”. Destaca-se como a cultura maker
vai além do aprendizado de contetdos académicos, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncias transversais importantes, como a
colaboracdo e a resolucdo criativa de problemas. O aumento da
autoconfianca dos alunos é um dos fatores que explica a melhora no
desempenho académico, pois ao se sentirem seguros em suas habilidades,
os alunos tendem a se engajar nas atividades de aprendizagem.

Em termos de desempenho académico, os resultados de alguns
estudos apontam para uma melhoria significativa nos resultados dos alunos
que participaram de projetos baseados na cultura maker. Gondim et al.
(2023, p. 10576) relatam que “os alunos que participaram de atividades
maker apresentaram um desempenho académico superior ao dos alunos

gue seguiram métodos tradicionais de ensino, em especial em areas como
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geometria e algebra”. Isso pode ser atribuido ao fato de que as atividades
praticas e colaborativas da cultura maker facilitam a visualizacdo e
compreensdo de conceitos matematicos, tornando-os acessiveis. Além
disso, ao trabalhar em projetos que envolvem a aplicacdo pratica dos
conceitos, 0s alunos conseguem perceber a utilidade da matematica em seu
cotidiano, o que pode aumentar sua motivacdo e engajamento com a
materia.

A eficdcia da cultura maker no ensino de matematica esta
relacionada ao aumento do engajamento dos alunos, ao desenvolvimento
de habilidades cognitivas e socioemocionais, e & melhoria no desempenho
académico. A aplicacdo de praticas pedagogicas baseadas na cultura maker
tem mostrado resultados positivos, ndo apenas no entendimento dos
conceitos matematicos, mas também no desenvolvimento de competéncias
que sdo essenciais para a formacéo integral dos alunos. Esses resultados
sugerem que a cultura maker pode ser uma abordagem eficaz para
transformar o ensino de matematica, tornando-o relevante e significativo

para 0s estudantes.

DESAFIOS E LIMITACOES NA IMPLEMENTACAO DA
CULTURA MAKER

A implementacdo da cultura maker no ensino de matematica,
apesar de seus beneficios, enfrenta diversos desafios e limitagdes, em
especial no contexto de escolas e instituicdes de ensino que ainda adotam
praticas pedagdgicas tradicionais. Azevedo et al. (2024, p. 16) destacam
que “um dos principais obstaculos enfrentados na integra¢do da cultura

maker é a falta de recursos adequados, como ferramentas tecnoldgicas,
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materiais e espacos fisicos apropriados para a realizacdo de atividades
praticas”. Este argumento reflete a realidade de muitas escolas, que, por
conta de limitacbes orcamentarias, ndo conseguem oferecer aos
professores e alunos 0s materiais necessarios para a implementacdo de
projetos maker. A auséncia de equipamentos como impressoras 3D e
computadores adequados para softwares de modelagem pode prejudicar a
execucdo dessas praticas, limitando o alcance da cultura maker no ensino
de matematica.

Além disso, a formacdo dos professores também representa um
desafio significativo na ado¢do dessa abordagem pedagogica. Dias et al.
(2024, p. 62) afirmam que “a falta de capacitagdo especifica dos
professores para 0 uso de tecnologias digitais e metodologias ativas
dificulta a aplicacdo da cultura maker nas salas de aula, uma vez que
muitos educadores ndo se sentem preparados para utilizar essas
ferramentas de forma eficiente”. A formag¢ao continuada dos professores €
um elemento essencial para o sucesso da integracdo da cultura maker no
ensino de matematica. A resisténcia dos educadores a novas metodologias,
em especial quando exigem o dominio de novas tecnologias, pode ser um
fator limitante. Sem uma formacé&o adequada, os professores podem sentir
inseguranca e dificuldades em aplicar estratégias baseadas na cultura
maker, o que pode resultar em uma implementacéo ineficaz.

Rodrigues (2021, p. 125) aponta outro obstaculo relevante,
destacando que “a resisténcia a mudanca pedagdgica por parte das
instituices de ensino também é um desafio importante, pois muitas

escolas seguem curriculos rigidos e métodos tradicionais de ensino, que
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néo favorecem a aplicagéo de abordagens inovadoras como a cultura maker
“. Muitas escolas ainda estdo presas a métodos tradicionais de ensino, que
priorizam a transmissdo de conhecimento de forma linear e tedrica,
dificultando a adocdo de metodologias ativas que envolvem a
experimentacdo pratica. Essa resisténcia institucional pode ocorrer devido
a falta de apoio de gestores, & pressao por resultados imediatos e ao receio
de gue a introducdo de novas abordagens possa desorganizar o sistema
educacional ja estabelecido.

Os principais desafios enfrentados na implementacdo da cultura
maker no ensino de matematica envolvem a falta de recursos adequados, a
formacdo insuficiente dos professores e a resisténcia das instituicdes de
ensino a mudanca pedagodgica. A superacdo desses obstaculos requer
investimentos em infraestrutura, programas de capacitacdo para
educadores e uma mudanca na mentalidade das escolas e gestores, que
precisam reconhecer a importancia da inovacdo pedagdgica para 0
desenvolvimento de competéncias essenciais nos alunos. A
implementacdo bem-sucedida da cultura maker depende, portanto, da
colaboracdo entre professores, gestores e instituicGes de ensino, além de

um compromisso com a adaptacdo as novas demandas educacionais.

PERSPECTIVAS FUTURAS E POSSIVEIS AVANCOS NA
INTEGRACAO DA CULTURA MAKER NO ENSINO DE
MATEMATICA

A integracdo da cultura maker no ensino de matematica esta em
constante evolucdo, e as perspectivas futuras para a sua aplicacdo indicam

avancos significativos, em especial no que diz respeito ao uso de
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tecnologias digitais e ao desenvolvimento de novas metodologias de
ensino. Azevedo et al. (2024, p. 18) afirmam que “as tendéncias futuras
apontam para uma crescente incorporagdo de tecnologias surgentes, como
inteligéncia artificial, realidade aumentada e impressao 3D, no ensino de
matematica, criando novas possibilidades para a aplicagdo da cultura
maker de forma interativa e acessivel”. Essas tecnologias podem
transformar a maneira como 0s conceitos matematicos sdo ensinados,
tornando-os visiveis e interativos, 0 que pode aumentar o envolvimento
dos alunos e facilitar a aprendizagem de conteidos abstratos. O uso dessas
ferramentas pode permitir a criacdo de ambientes de aprendizagem
dindmicos, onde os alunos tém a oportunidade de experimentar, construir
e aplicar conhecimentos de forma pratica e colaborativa.

Além disso, € possivel observar um crescente interesse em expandir
0 uso da cultura maker no ensino de matematica, por meio de projetos
colaborativos e interdisciplinares. Dias et al. (2024, p. 64) sugerem que
“uma das formas de ampliar a utilizacdo da cultura maker no ensino de
matematica é por meio de parcerias entre diferentes areas do
conhecimento, permitindo que os alunos vejam a matematica aplicada em
contextos reais e interaja com outras disciplinas, como ciéncias e
tecnologia”. A interdisciplinaridade favorece uma abordagem integrada,
onde os alunos podem perceber a matematica como uma ferramenta (til
para resolver problemas em diversas areas. A colaboracéo entre diferentes
disciplinas permite que os estudantes experimentem o uso de conceitos
matematicos em projetos praticos que envolvem mdltiplas perspectivas e
habilidades.

Capitulo 05

139

Praticas inovadoras na educagdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



Em termos de politicas educacionais, é fundamental que haja um
suporte institucional para a implementacdo da cultura maker no curriculo
de matematica. Rodrigues (2021, p. 128) argumenta que “¢ essencial que
as politicas educacionais incentivem a formacéo continua dos professores
e a disponibilizacdo de recursos tecnologicos adequados, para que a cultura
maker seja implementada de forma eficaz e sustentavel nas escolas”. As
politicas educacionais devem fornecer a infraestrutura necessaria para a
integracdo de tecnologias digitais, como impressoras 3D, softwares de
modelagem e plataformas colaborativas, além de promover programas de
capacitacdo para os professores. O apoio institucional pode incluir desde o
financiamento de equipamentos até o incentivo a inovagdo pedagdgica,
com a criacdo de programas que favorecam a integracao da cultura maker
no processo de ensino-aprendizagem.

Portanto, as perspectivas futuras para a cultura maker no ensino de
matematica sdo promissoras, com o avanco das tecnologias digitais e a
expansdo da interdisciplinaridade como fatores-chave para o sucesso dessa
integracdo. A adocdo de politicas educacionais que incentivem a formacao
dos professores e a disponibilizacdo de recursos adequados pode ampliar
as possibilidades de aplicacdo da cultura maker, tornando o ensino de
matematica interativo, colaborativo e adaptado as necessidades dos alunos.
Com o apoio adequado, a cultura maker tem o potencial de transformar a
maneira como a matematica € ensinada, preparando os alunos para 0s

desafios do século XXI.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo investigou a integracdo da cultura maker no ensino de
matematica, com foco em sua eficacia, desafios e as perspectivas futuras
dessa abordagem. A pesquisa analisou como a aplicagéo da cultura maker
pode impactar a aprendizagem dos alunos, em especial no que diz respeito
ao ensino de conceitos matematicos que, muitas vezes, sdo percebidos
como abstratos ou dificeis de compreender. A partir dos dados coletados
na revisao bibliografica, foi possivel identificar os principais beneficios e
limitacGes da cultura maker no ensino de matematica, além de refletir sobre
0s caminhos que podem ser seguidos para expandir sua implementacéo.

O principal achado desta pesquisa é que a cultura maker tem o
potencial de transformar a maneira como a matematica é ensinada,
tornando o processo de aprendizagem interativo e envolvente. O uso de
ferramentas tecnoldgicas, como impressoras 3D e softwares de
modelagem, permite que os alunos visualizem e manipulem conceitos
matematicos de forma concreta, o que facilita o entendimento e torna a
aprendizagem significativa. Além disso, a metodologia maker favorece o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais, como
criatividade, colaboracdo e resolucdo de problemas. Esses aspectos
demonstram que a cultura maker ndo apenas melhora o desempenho
académico dos alunos, mas também contribui para a formacdo de
competéncias importantes para o seu futuro profissional.

A resposta a pergunta central da pesquisa, sobre como a cultura
maker pode ser aplicada no ensino de matematica, esta ligada ao uso de

metodologias ativas e ao estimulo a aprendizagem prética. A integragéo da
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cultura maker permite que os alunos se envolvam em atividades praticas,
como a cria¢do de modelos matematicos ou a resolucdo de problemas reais,
0 que torna o aprendizado contextualizado e aplicavel ao cotidiano. A
cultura maker, portanto, promove um ambiente de aprendizagem
dindmico, onde os alunos sdo protagonistas do seu processo de
aprendizagem, aplicando conceitos de matematica de forma concreta e
colaborativa. Os estudos analisados confirmam que essa abordagem pode,
de fato, contribuir para a melhoria da compreensdo dos alunos sobre a
matematica.

No entanto, a pesquisa também apontou algumas limitacdes e
desafios que precisam ser superados para que a cultura maker seja
implementada de maneira  nas salas de aula. A falta de recursos
adequados, como materiais tecnoldgicos e espacos apropriados, e a
formagé&o insuficiente dos professores para aplicar as metodologias maker
foram identificadas como barreiras significativas. A resisténcia a mudanca
pedagdgica nas instituicbes de ensino também se mostrou um obstaculo
relevante, o que exige um esfor¢o coletivo para promover a adaptacao das
préticas educacionais. Esses desafios precisam ser abordados para que a
cultura maker se torne uma pratica pedagogica efetiva e acessivel a todos
os alunos.

As contribuigdes deste estudo estdo na reflexdo sobre os beneficios
e limitagdes da cultura maker no ensino de matematica, fornecendo uma
analise critica sobre a aplicacao dessa abordagem no contexto educacional.
Além disso, a pesquisa oferece uma visao das possibilidades futuras para

expandir o uso da cultura maker nas escolas, destacando a importancia de
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investimentos em infraestrutura e na capacitacdo de professores. As
perspectivas futuras indicam que a integracdo da cultura maker no ensino
de matematica deve ser ampliada, em especial com o suporte de politicas
educacionais que incentivem a inovacdo pedagdgica e a adocdo de
tecnologias digitais.

Embora este estudo tenha explorado diversas questbes sobre a
integracdo da cultura maker no ensino de matematica, ainda existem
lacunas que necessitam de investigacdo adicional. A falta de estudos
empiricos sobre os impactos reais da cultura maker no desempenho dos
alunos em diferentes contextos educacionais € uma area que merece
atencdo. Além disso, seria interessante investigar de que forma a cultura
maker pode ser implementada em escolas com recursos limitados e como
as metodologias maker podem ser adaptadas para atender a diferentes
perfis de alunos, incluindo aqueles com necessidades educacionais
especiais. Assim, a continuidade da pesquisa sobre esse tema é essencial
para ampliar os achados e contribuir para o aprimoramento das préaticas
pedagdgicas no ensino de matematica.

A cultura maker apresenta-se como uma metodologia promissora
para o ensino de matematica, com a capacidade de transformar a forma
como os alunos aprendem a disciplina. A integracdo dessa abordagem nas
salas de aula pode trazer beneficios significativos para o desempenho
académico e o desenvolvimento de habilidades importantes para o futuro
dos estudantes. No entanto, é necessario superar os desafios relacionados
a recursos, formacao de professores e resisténcia institucional para que sua

implementacao seja efetiva. A continuidade da pesquisa sobre esse tema é
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fundamental para explorar novas formas de ampliar e aperfeigcoar o uso da
cultura maker no ensino de matematica, visando tornar a aprendizagem

inclusiva, interativa e significativa para todos os alunos.
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RESUMO
Este capitulo investigou a formacdo continuada de professores para
praticas inclusivas, com o objetivo de analisar como os programas de
formacgdo contribuem para a implementacdo de praticas pedagdgicas
inclusivas nas escolas. A pesquisa teve uma abordagem qualitativa,
baseada em revisdo bibliografica, utilizando fontes académicas e
documentos oficiais sobre o tema. Foram analisados o0s desafios
enfrentados pelos professores durante o processo de formacdo, a
efetividade das politicas publicas e a contribuicdo da gestdo escolar para o
sucesso da inclusdo. Os resultados indicaram que, embora 0s programas de
formacdo continuada oferecam importantes recursos tedricos e
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metodoldgicos, sua aplicacdo pratica nos contextos escolares depende de
fatores como a infraestrutura da escola, o suporte institucional e a
continuidade da formacgdo. A gestdo escolar foi identificada como um
elemento-chave, sendo necessaria para garantir as condi¢des para que as
préaticas inclusivas se consolidem no ambiente escolar. A pesquisa
concluiu que a formacdo continuada, por si sO, ndo é suficiente para
promover a inclusdo escolar de maneira plena, sendo necessario um
esforco conjunto entre politicas pablicas, gestao escolar e a adaptacdo das
praticas pedagogicas. Foi apontada a necessidade de estudos sobre as
condicdes das escolas para enfrentar os desafios da inclusdo, com foco na
formacéo continua dos professores e no apoio institucional.

Palavras-chave: Formacdo Continuada. Praticas Inclusivas. Gestdo
Escolar. Politicas Publicas. Educagdo Inclusiva.

ABSTRACT

This study investigated continuing education for teachers in inclusive
practices, with the aim of analyzing how training programs contribute to
the implementation of inclusive pedagogical practices in schools. The
research used a qualitative approach, based on a bibliographic review,
using academic sources and official documents on the subject. The
challenges faced by teachers during the training process, the effectiveness
of public policies and the contribution of school management to the
success of inclusion were analyzed. The results indicated that, although
continuing education programs offer important theoretical and
methodological resources, their practical application in school contexts
depends on factors such as school infrastructure, institutional support and
the continuity of training. School management was identified as a key
element, being necessary to ensure the conditions for inclusive practices to
be consolidated in the school environment. The research concluded that
continuing education, by itself, is not enough to fully promote school
inclusion, requiring a joint effort between public policies, school
management and the adaptation of pedagogical practices. The need for
studies on the conditions of schools to face the challenges of inclusion was
highlighted, with a focus on ongoing teacher training and institutional
support.
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Keywords: Ongoing Training. Inclusive Practices. School Management.
Public Policies. Inclusive Education.

INTRODUCAO

A formacdo continuada de professores para praticas inclusivas é
um tema de grande relevancia no contexto educacional contemporaneo. No
cenario atual da educacdo brasileira, marcado pela implementacdo de
politicas publicas que priorizam a inclusdo de alunos com necessidades
educacionais especiais, a capacitacdo dos profissionais da educacdo é um
fator fundamental para o sucesso dessa integragdo. A formagéo continuada,
que visa proporcionar aos educadores a atualizagdo e o aprimoramento de
suas praticas pedagdgicas, torna-se um instrumento necessario para que 0s
professores possam enfrentar os desafios do ensino inclusivo. Essa pratica
de formacdo deve ser orientada para a adaptacdo das metodologias de
ensino, o uso de recursos didaticos diversificados e a constru¢do de um
ambiente escolar acolhedor para todos os estudantes.

A justificativa para o estudo da formacdo continuada de professores
em préticas inclusivas se da pela crescente demanda por uma educagéo que
atenda a diversidade de necessidades dos alunos. A formacdo adequada
dos educadores € essencial para que a educacdo inclusiva ndo se restrinja
a um discurso, mas se transforme em realidade nas escolas. A
implementacdo da educagdo inclusiva, embora reconhecida em leis e
diretrizes educacionais, apresenta desafios significativos, em especial no

que diz respeito a capacitagdo dos professores. Para que os docentes
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desempenhem um papel efetivo na incluséo de alunos com deficiéncia ou
outras necessidades educacionais especiais, é fundamental que estejam
preparados, tanto do ponto de vista tedrico quanto pratico. Nesse sentido,
a formacéo continuada se apresenta como uma estratégia para garantir que
os educadores desenvolvam competéncias e habilidades necessarias para
lidar com as especificidades de seus alunos e transformar suas praticas
pedagdgicas.

O problema central da pesquisa reside em compreender as
efetividades e os desafios enfrentados pelos professores durante o processo
de formag&o continuada voltada para a inclusdo escolar. Embora diversas
politicas publicas e programas de formacdo continuada tenham sido
implementados, ainda ha lacunas significativas em relacdo a prética
pedagdgica inclusiva. Muitos professores relatam dificuldades em aplicar
0s conhecimentos adquiridos em cursos de formacéo na realidade das salas
de aula, o que pode comprometer a implementacdo plena da educacéo
inclusiva. Este estudo busca entender de que maneira a formacao
continuada pode ser efetiva, considerando os aspectos praticos do
cotidiano escolar e as necessidades dos professores em relacdo ao apoio
pedagdgico e institucional.

O objetivo desta pesquisa é analisar os efeitos da formacdo
continuada de professores na implementacdo de praticas inclusivas nas
escolas, identificando as principais dificuldades enfrentadas pelos
docentes e as possiveis solugdes para melhorar essa formacao. A pesquisa
se concentrard nas praticas de formacdo continuada voltadas para a

inclusdo, avaliando sua relevancia, aplicagio e impacto no

Capitulo 06

150

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



desenvolvimento das habilidades dos professores para trabalhar com
alunos com necessidades educacionais especiais.

O texto esta estruturado da seguinte forma: na primeira secéo, sera
abordado o referencial teérico que fundamenta o estudo, com a discusséo
sobre a formagéo continuada e a educacédo inclusiva. Em seguida, seréo
apresentados os trés principais topicos de desenvolvimento, que tratardo
dos modelos de formacéo, dos desafios enfrentados pelos professores e da
analise das politicas publicas. O capitulo seguinte descreve a metodologia
adotada para a pesquisa, destacando a abordagem qualitativa e os critérios
de selecdo das fontes. Os trés topicos de discussdo e resultados
apresentardo a analise dos dados obtidos, destacando as efetividades da
formacdo continuada e os desafios encontrados pelos docentes.
Finalmente, nas consideracdes finais, serdo apresentadas as conclusdes do

estudo e as recomendac0es para futuras pesquisas na area.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado em trés principais topicos que
orientam a compreensdo do tema da formacéo continuada de professores
para préticas inclusivas. De inicio, sera discutido o conceito e a relevancia
da formagé&o continuada, com énfase nas diferentes abordagens e modelos
utilizados no contexto educacional brasileiro. Em seguida, serd abordada a
educacdo inclusiva, destacando sua evolucéo, as politicas publicas que a
sustentam e os desafios enfrentados pelas escolas na implementacéo de
praticas pedagodgicas inclusivas. Por fim, o referencial tedrico tratard das

praticas inclusivas no ambiente escolar, abordando as estratégias
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pedagogicas, a funcdo do professor e as ferramentas necessérias para
garantir um ensino adaptado as necessidades dos alunos. Esses topicos
fornecerdo a base para a analise critica das praticas de formacao continuada

e sua aplicacao nas escolas.

MODELOS DE FORMAGCAO CONTINUADA PARA A INCLUSAO

Modelos de formacéo de professores para a inclusdo escolar tém
sido discutidos na literatura, em especial no que se refere a aplicacdo de
praticas de ensino diversificadas, que atendem as necessidades de uma
educacdo inclusiva. A formacdo continuada, nesse contexto, se destaca
como uma estratégia fundamental para capacitar os professores a lidarem
com as diversidades presentes nas salas de aula. O modelo de formacéo de
professores deve integrar tanto os conhecimentos tedricos quanto as
praticas pedagdgicas que possibilitem uma atuacdo eficaz com alunos com
diferentes necessidades educacionais. Como afirma Ferreira et al. (2020 p.
15), “a formagdo continuada para a inclusdo escolar ndo se limita ao
aprendizado de novos contetdos, mas busca desenvolver no docente a
capacidade de refletir sobre sua pratica e suas atitudes frente a diversidade
de seus alunos”. Isso demonstra a necessidade de um modelo de formagao
que envolva ndo apenas a aquisi¢do de saberes técnicos, mas também o
desenvolvimento de uma postura reflexiva e inclusiva por parte dos
educadores.

Por outro lado, a diferenca entre a formacéo inicial e a formacao
continuada também é um ponto relevante. A formacéo inicial, embora

importante, muitas vezes ndo prepara o professor para a diversidade que
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ele encontrard em sala de aula. Nesse sentido, a formacao continuada se
apresenta como uma oportunidade para os educadores se atualizarem e se
aprimorarem, adquirindo novas ferramentas e abordagens pedagogicas que
atendam as necessidades dos alunos. Segundo Garcia (2013, p. 105), “a
formagé&o inicial tem um papel limitado em preparar os professores para a
inclusdo, uma vez que a diversidade nas escolas é muito e exige uma
formagao continuada que leve em conta as especificidades de cada aluno”.
Este comentario ressalta a importancia da formacao continuada como um
processo que complementa a formacao inicial, oferecendo aos professores
uma atualizacdo constante de estratégias e abordagens pedagdgicas.

Além disso, Greguol, Gobbi e Carraro (2013, p. 312) destacam que
a formacdo de professores para a educacdo especial deve ser entendida
COmMO um processo continuo, que ndo se esgota em um Unico momento de
formagdo. Para esses autores, “a formagdo continuada deve ser pensada
como uma prética continua, que envolva o aprendizado constante e a troca
de experiéncias, permitindo ao professor aplicar os conhecimentos
adquiridos de maneira efetiva no dia a dia escolar”. Este argumento reforca
a ideia de que a formacédo continuada deve ser um processo permanente e
dindmico, voltado para a pratica e capaz de se adaptar as mudancas e
necessidades do contexto educacional.

Dessa forma, é possivel perceber que a formagéo continuada néo
apenas complementa a formacao inicial, mas também se torna essencial
para que os professores possam aplicar praticas pedagodgicas diversificadas
e eficazes. A formac&o continuada, ao integrar teoria e préatica, proporciona

aos docentes ferramentas necessarias para lidar com as demandas da
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educacdo inclusiva, permitindo-lhes adaptar seus métodos de ensino as
necessidades de todos os alunos.

A !MPORTANCIA DA FORMACAO CONTINUADA PARA
PRATICAS INCLUSIVAS

A formacédo continuada desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento de préticas pedagogicas inclusivas, uma vez que oferece
aos professores as ferramentas e conhecimentos necessarios para atender a
diversidade de alunos presentes nas salas de aula. Como aponta Koch e
Bassani (2013, p. 105), “a formagao continuada deve proporcionar aos
educadores uma compreensao das especificidades da educacdo inclusiva,
permitindo-lhes aplicar metodologias diferenciadas e adaptar préaticas
pedagdgicas as necessidades dos alunos com deficiéncias ou outras
necessidades educacionais especiais”. Essa afirmacdo destaca como a
formacdo continua pode contribuir para a implementacdo de praticas
pedagdgicas inclusivas, capacitando os professores a promover um
ambiente de ensino que respeite as diferencas e favoreca o aprendizado de
todos os alunos.

Contudo, a implementacdo da formacao continuada ndo ocorre sem
desafios. Garcia (2013, p. 112) salienta que “apesar dos esforcos em
oferecer uma formacdo continua de qualidade, muitos professores ainda
enfrentam dificuldades em aplicar os conceitos adquiridos nos cursos de
formacéo, em especial devido a falta de recursos, apoio institucional e a
resisténcia a mudan¢a”. Esse desafio é comum em muitos contextos
educacionais, nos quais a pratica inclusiva muitas vezes esbarra na

realidade das escolas, como a escassez de materiais adequados e a falta de
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uma estrutura de apoio eficaz. Os professores, embora capacitados, muitas
vezes se veem limitados pela infraestrutura das instituicbes de ensino e
pela falta de um acompanhamento continuo ap6s a formacao.

Além disso, as formacgdes continuadas tém um impacto
significativo na realidade escolar, contribuindo para a transformacéo das
praticas pedagogicas e na inclusdo dos alunos com necessidades
educacionais especiais. Ferreira et al. (2020, p. 18) afirmam que “a
formacdo continuada tem o poder de transformar ndo apenas a pratica
pedagogica do professor, mas também a cultura escolar, ao incentivar uma
visdo inclusiva ¢ colaborativa entre os educadores”. Destaca-se a
capacidade da formacao continuada em promover mudancas no ambiente
escolar, onde a inclusao deixa de ser uma questdo isolada e se torna parte
de um processo coletivo, envolvendo todos o0s educadores e a comunidade
escolar como um todo.

Essas observacbes mostram como a formacdo continuada é
essencial para que os professores possam desenvolver praticas
pedagdgicas inclusivas, mas também revelam os desafios enfrentados
durante o processo de implementacéo. A resisténcia, a falta de recursos e
0 suporte institucional insuficiente sdo questbes que precisam ser
superadas para garantir o sucesso das politicas inclusivas nas escolas.
Além disso, o impacto positivo das formacbes na realidade escolar
evidencia a relevancia de continuar investindo em programas de formacéo
que atendam as necessidades reais dos professores e das escolas, tornando

a inclusdo uma prética efetiva e cotidiana.

Capitulo 06

155

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



II\/IPACTO~ DAS POLITICAS PUBLICAS E PROGRAMAS DE
FORMAGCAO CONTINUADA

As politicas publicas e os programas de formacgdo continuada
desempenham um papel fundamental na promocéo da inclusao escolar no
Brasil, sendo instrumentos essenciais para a capacitacdo de professores e
a criagdo de um ambiente educacional inclusivo. Segundo Ferreira et al.
(2020, p. 12).), “as politicas publicas voltadas para a formagao continuada
de professores tém se expandido nos ultimos anos, com 0 objetivo de
garantir que os docentes se atualizem e adquiram as competéncias
necessarias para atuar de maneira inclusiva, favorecendo o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas que atendam as necessidades de
todos os alunos”. Destaca-se a crescente énfase nas politicas educacionais
para a inclusdo, que buscam preparar os educadores para as diversidades
presentes nas salas de aula.

No entanto, a implementacdo dessas politicas ainda enfrenta
desafios significativos, como a falta de recursos e a escassez de programas
de formacdo que contemplem as especificidades da educacdo inclusiva.
Nascimento et al. (2023, p. 22) destacam que “embora haja um aumento
nos investimentos em programas de formacdo continuada, muitos desses
programas ainda ndo sdo suficientes para atender as necessidades dos
professores que lidam com a inclusdo de alunos com deficiéncia ou outras
necessidades educacionais especiais”. Isso evidencia que, apesar das
iniciativas governamentais, ha uma lacuna entre as politicas pablicas e a
pratica efetiva nas escolas, o que requer um maior esforco para garantir

que os programas de formac&o sejam eficazes e acessiveis aos educadores.
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Exemplos de programas de formagdo continuada voltados para a
pratica inclusiva incluem iniciativas como o “Programa Nacional de
Formagao Continuada de Profissionais da Educagdo Bésica” (Proformar),
que oferece cursos e formacdes para capacitar os professores da educacédo
bésica, com foco na inclusdo. Como afirmam Greguol, Gobbi e Carraro
(2013, p. 315), “programas como o Proformar sdo fundamentais para que
os professores possam adquirir as habilidades necessarias para lidar com
as especificidades do ensino inclusivo, proporcionando um espaco de troca
de experiéncias e aprendizado continuo”. Esses programas representam
uma tentativa de articular a teoria e a pratica, oferecendo aos docentes a
oportunidade de se especializar em areas relacionadas a inclusao e, assim,
melhorar suas competéncias pedagogicas para atender a uma populacao
estudantil cada vez diversificada.

Portanto, as politicas publicas e programas de formacao
continuada, quando bem implementados, ttm um grande impacto na
melhoria da qualidade da educacdo inclusiva no Brasil. Contudo, é
necessario que haja uma ampliacdo e aprimoramento dessas iniciativas,
garantindo que todos os professores tenham acesso a formacao adequada e
a recursos que possam ajuda-los a superar os desafios impostos pela
diversidade na sala de aula. O fortalecimento dessas politicas é essencial

para a promocao de uma educacado inclusiva.

METODOLOGIA

A metodologia adotada nesta pesquisa é de natureza qualitativa,

caracterizada por uma revisdo bibliogréfica, que tem como objetivo
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examinar e sintetizar o conhecimento existente sobre a formacéo
continuada de professores para préticas inclusivas. A abordagem da
pesquisa visa analisar os principais estudos, artigos, livros e dissertacdes
relacionados ao tema, com foco nas contribuicGes tedricas sobre a
formacdo de professores e a educacdo inclusiva. Para a coleta de dados,
foram utilizados recursos como bases de dados académicas, como Scielo,
Google Scholar e periodicos especializados, além de livros e artigos
cientificos que tratam das politicas de formacdo de professores e da
implementacdo de praticas inclusivas no Brasil. A sele¢do dos estudos foi
feita com base em critérios de relevancia, qualidade académica e
atualidade das publicacdes. A técnica utilizada para a analise dos dados foi
a analise qualitativa, por meio da leitura, interpretacdo e comparacdo dos
resultados encontrados nas fontes selecionadas. O quadro a seguir
apresenta a organizacdo das referéncias bibliograficas utilizadas na
pesquisa, com a indicacdo de autor, titulo, ano e tipo de trabalho,

permitindo uma visualizacdo clara e sistematica das fontes consultadas.

Quadro 1: Referéncias bibliogréaficas utilizadas na pesquisa

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de
trabalho
ANDRADE, Simone | Inclusdo escolar e formagéo 2008 Artigo
Giardi continuada de professores: relaces
e contrapontos
GARCIA, R. M. C. Politica de educacéo especial na 2013 Artigo

perspectiva inclusiva e a formacéo
docente no Brasil

GREGUOL, M,; Formac&o de professores para a 2013 Artigo
GOBBI, E; educacdo especial: uma discussao
CARRARO, A. sobre 0os modelos brasileiro e
italiano
GREGUOL, M,; Formacdo de professores para a 2013 Artigo
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GOBBI, E.; educacdo especial: uma discussao

CARRARQ, A. sobre os modelos brasileiro e
italiano
KOCH, S. M,; Formac&o continuada de professores | 2013 Artigo

BASSANI, P.B. S. em ambiente virtual de
aprendizagem: possibilidades de
acdo e reflexdo para a préatica

inclusiva
OLIVEIRA Base Nacional Comum Curriculare | 2017 Artigo
MERCADO, E. L, a educacdo especial no contexto da
FUMES, N. L. F. inclusdo escolar
LIMA,J. L. M. A atuacdo do educador especial 2018 Artigo

frente a formacg&o continuada nas
escolas municipais de Séo Sepé.
Uma Nova Pedagogia para a
Sociedade Futura

FERREIRA, G. M.; Politicas de educacéo especial na 2020 Artigo

DA SILVA perspectiva da educacgdo inclusiva
MOREIRA, J. A; no Brasil: Em discussdo a Base
VOLSI, M. E. F. Nacional Comum Curricular
(BNCC)
GUIMARAES, F. F.; | Formagcao de professores de linguas | 2022 Artigo
JUNIOR, C. A. H,; mediada por tecnologias digitais
FINARDI, K. R.
NASCIMENTO, J. A utilizacdo das libras e de 2023 Artigo
D. G. etal. ferramentas digitais em ensino

inclusivo de licenciatura em fisica

Fonte: autoria prépria.

Apbs a apresentacdo do quadro, € importante ressaltar que as
referéncias aqui organizadas foram selecionadas com o objetivo de
fornecer uma base para a compreensdo das tematicas abordadas, desde os
modelos de formacao continuada até os desafios e praticas inclusivas no
contexto educacional. Essas fontes foram analisadas de modo critico, e
suas contribuicbes foram fundamentais para embasar a discussdo dos

resultados encontrados na revisao bibliogréafica.
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EFETIVIDADE DA FORI\/IAC;AO CONTINUADA NA INCLUSAO
ESCOLAR

A efetividade da formacéo continuada na incluséo escolar tem sido
tema de diversas discussdes académicas, sendo considerada uma
ferramenta essencial para capacitar os professores a lidar com as diversas
necessidades dos alunos. A andlise de estudos de caso revela que, embora
a formacdo continuada tenha potencial para transformar as préaticas
pedagdgicas, sua eficacia depende de diversos fatores, como a qualidade
dos programas oferecidos, o0 apoio institucional e a integracdo da formacéo
com a pratica escolar. Como destacam Greguol, Gobbi e Carraro (2013, p.
310), “a efetividade da formagao continuada para a inclusdo escolar esta
relacionada ao compromisso dos educadores e a continuidade das ac6es
formativas, que devem ir além de um simples curso, sendo incorporadas
ao cotidiano escolar”. Esse comentario sublinha a importancia de uma
abordagem continua, onde a formacdo se insira de maneira constante e
consistente no processo de ensino, permitindo que os professores apliquem
0s conhecimentos adquiridos de forma prética.

Além disso, estudos de caso sobre programas de formacdo
continuada para a inclusdo escolar mostram que a capacitacdo dos
professores, quando bem estruturada, contribui para a melhoria das
praticas pedagogicas inclusivas. Como apontado por Ferreira et al. (2020,
p. 19), “em muitos casos, os professores relatam que a formagdo
continuada foi decisiva para o desenvolvimento de estratégias de ensino
inclusivas, permitindo uma maior adaptacdo as necessidades dos alunos

com deficiéncia”. A pesquisa revela que, embora 0s programas de
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formacdo oferecam boas praticas pedagogicas, a eficacia depende da
adaptacdo dos conteudos e métodos as realidades locais das escolas e a
diversidade dos alunos. Portanto, a formacéo deve ser flexivel e capaz de
atender a diferentes contextos educacionais.

A formacgdo continuada, portanto, se mostra uma ferramenta
indispensavel para capacitar os professores a lidarem com a diversidade
presente nas salas de aula. Garcia (2013, p. 110) observa que “a formagao
continuada para a inclusao escolar ndo se limita a transmissao de conteidos
tedricos, mas envolve uma mudanca de postura por parte do educador, que
deve ser capaz de adaptar praticas pedagOgicas para atender as
necessidades de todos os alunos”. Isso implica que, além de conhecer
novas metodologias e teorias, os professores precisam ser capazes de
aplicar esses conhecimentos no cotidiano escolar, transformando
abordagens pedagdgicas de acordo com as especificidades de cada aluno.

Essas reflexdes indicam que, apesar dos avancos proporcionados
pelos programas de formacdo continuada, sua efetividade depende da
aplicacdo préatica dos conhecimentos adquiridos. A formacdo deve ser
continua, adaptavel e integrada ao ambiente escolar, permitindo aos
professores o desenvolvimento de habilidades para lidar com a diversidade

e para promover a inclusdo de maneira eficaz.

DESAFIOS NA IMPLEMENTACAO DE PRATICAS INCLUSIVAS

A implementagdo de praticas inclusivas no cotidiano escolar
apresenta diversos desafios para os professores, que enfrentam barreiras

tanto de ordem estrutural quanto pedagogica. A adaptacdo do curriculo e
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das metodologias de ensino para atender a alunos com diferentes
necessidades exige ndo apenas conhecimento, mas também um
comprometimento por parte da escola e da comunidade educacional. Como
afirmam Greguol, Gobbi e Carraro (2013, p. 318), “os professores
enfrentam dificuldades em aplicar préticas inclusivas devido a falta de
recursos, ao grande numero de alunos em sala de aula e a resisténcia de
alguns membros da comunidade escolar a ideia de uma educacdo para
todos”. Destaca-se como 0 ambiente escolar pode ser um obstaculo para a
efetiva inclusdo, pois as condi¢des fisicas e a falta de apoio institucional
muitas vezes dificultam a aplicacdo de estratégias pedagdgicas
diferenciadas.

Além disso, a formacdo continuada, apesar de essencial na
capacitacdo dos professores, também apresenta limitacdes significativas
que impactam a implementacdo das praticas inclusivas. A formacéo
oferecida muitas vezes ndo contempla todas as dificuldades que os
professores enfrentam no dia a dia da escola, em especial no que se refere
a diversidade de alunos e a necessidade de um apoio constante. Como
destaca Garcia (2013, p. 113), “os programas de formagdo continuada,
embora fornegam conhecimentos tedricos importantes, muitas vezes nao
preparam os professores para lidar com as realidades da sala de aula, como
0 comportamento dos alunos, a escassez de recursos pedagogicos e 0
tempo limitado para aplicar as metodologias inclusivas”. Isso evidencia
que, embora os cursos de formacdo sejam essenciais, eles ndo séo
suficientes para garantir que os professores possam aplicar os conceitos de
inclusdo em sua pratica pedagogica.
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Diante dessas limita¢des, é fundamental que se adotem estratégias
para superar as barreiras impostas pela formacdo continuada e pela
estrutura escolar. Como sugerem Ferreira et al. (2020, p. 20), “uma das
principais estratégias para superar as dificuldades da formacéo continuada
é a criagdo de um ambiente de aprendizagem colaborativa entre 0s
educadores, onde eles possam compartilhar experiéncias, discutir solugdes
e receber apoio continuo da gestdo escolar”. Essa abordagem colaborativa
permite que os professores se sintam preparados para enfrentar os desafios
da incluséo, a0 mesmo tempo em que favorece o desenvolvimento de
praticas pedagogicas adequadas as necessidades de todos os alunos.

Essas reflexdes mostram que, embora existam desafios
significativos para a implementacdo de préaticas inclusivas, a solucéo passa
por um esforgo conjunto entre formagdo continuada de qualidade, apoio
institucional e a criagcdo de um ambiente de aprendizagem colaborativa. Ao
adotar tais estratégias, sera possivel superar as limitacGes da formacéao e

garantir que a incluséo se torne uma realidade efetiva no cotidiano escolar.

O PAPEL DA ~ESCO LA ) E DA GESTAO ESCOLAR NA
IMPLEMENTACAO DE PRATICAS INCLUSIVAS

A implementacéo das préticas inclusivas depende, em grande parte,
do suporte institucional e das politicas escolares que orientam as acoes
pedagdgicas dentro das escolas. O papel da gestdo escolar é fundamental
nesse processo, uma vez que as decisdes tomadas pelos gestores impactam
a criacdo de um ambiente inclusivo. Como afirma Nascimento et al. (2023,
p. 25), “a gestdo escolar deve garantir que os professores recebam o apoio

necessario, tanto em termos de formacdo continuada quanto de recursos
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materiais, para que possam implementar praticas pedagdgicas inclusivas
com eficacia”. Enfatiza-se que, sem 0 apoio adequado da gestdo, a
aplicacdo das praticas inclusivas se torna dificil, uma vez que o0s
professores precisam de condicdes estruturais e pedagdgicas para trabalhar
de maneira efetiva com a diversidade dos alunos.

Além disso, a implementacdo de préaticas inclusivas exige que as
politicas escolares sejam adaptadas para responder as necessidades dos
alunos com deficiéncia ou outras necessidades educacionais especiais.
Greguol, Gobbi e Carraro (2013, p. 320) destacam que “as politicas
educacionais voltadas para a incluséo escolar devem ser sustentadas por
uma gestdo que compreenda a importancia de formar todos os profissionais
da escola, desde a direcdo até os professores, para que a inclusdo nao seja
apenas uma meta institucional, mas uma pratica vivida no dia a dia
escolar”. Esse comentario reforca a ideia de que a gestdo escolar ndo deve
apenas implementar politicas inclusivas, mas também garantir que todos
0s membros da comunidade escolar sejam preparados para lidar com a
diversidade de maneira colaborativa e comprometida.

A gestdo escolar também desempenha um papel central na
formag&o continuada dos professores, sendo responsavel por promover e
apoiar programas de capacitacdo que atendam as demandas da educacéao
inclusiva. Como observa Garcia (2013, p. 115), “a gestao escolar deve criar
condigdes para que os professores participem de programas de formacéo
continuada, assegurando que eles tenham acesso a recursos que
possibilitem a adaptacdo de praticas pedagdgicas para a inclusao”. Essa

afirmacdo sugere que a gestdo deve atuar na implementacdo de politicas
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de formacdo, garantindo que a formacao continuada seja uma prioridade e
que os professores possam se atualizar em relacdo as melhores praticas de
ensino inclusivo.

Assim, é evidente que a atribuicdo da gestdo escolar na
implementacdo de praticas inclusivas vai além da simples aplicacdo de
politicas educacionais. A gestdo precisa ser um agente ativo, garantindo o
suporte necessario tanto na formacao dos professores quanto na criacdo de
um ambiente que favoreca a inclusdo. 1sso inclui a alocacdo de recursos, 0
desenvolvimento de estratégias de apoio continuo aos educadores e a
promogédo de uma cultura escolar inclusiva. A formagéo continuada, por
sua vez, precisa ser acompanhada de um suporte institucional que facilite

a adaptacdo das préaticas pedagdgicas as necessidades dos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

As conclusdes deste estudo evidenciam que a formagéo continuada
de professores desempenha um papel significativo na implementacéo de
praticas inclusivas nas escolas. A analise dos dados revelou que, embora
os programas de formacéo continuada oferecam importantes ferramentas e
recursos para os educadores, sua efetividade depende de uma série de
fatores, como o suporte institucional, a adaptacdo das formacdes as
realidades locais e a continuidade do acompanhamento apGs 0s cursos. A
pesquisa também confirmou que, apesar das politicas publicas
direcionadas a incluséo, os professores ainda enfrentam dificuldades para
aplicar as praticas inclusivas no cotidiano escolar, em especial devido a

falta de recursos, resisténcia & mudanca e escassez de apoio continuo.
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Essas dificuldades evidenciam que a formagéo continuada, por si so, ndo e
suficiente para garantir a implementacédo plena das praticas inclusivas nas
escolas.

Outro ponto importante é a necessidade de uma gestdo escolar
comprometida com a incluséo. A pesquisa indicou que, quando a gestéo
escolar oferece suporte adequado, como a criagcdo de condicGes para a
formacdo continuada, o fornecimento de recursos pedagdgicos e a
promocdo de uma cultura de incluséo, as praticas inclusivas tendem a ser
eficazes. Portanto, a contribuigcdo da gestdo escolar para a formacdo de
professores e para a implementacdo de politicas inclusivas é fundamental
para que a inclusdo escolar seja uma realidade.

Em relacdo aos programas de formacéo continuada, o estudo sugere
que esses programas devem ser alinhados as necessidades préaticas dos
professores e as condicGes reais das escolas. Embora os cursos de formacédo
oferecam bons conhecimentos teéricos, a aplicacdo pratica desses
conteddos muitas vezes é limitada pela infraestrutura e pela falta de
acompanhamento continuo. Isso revela a necessidade de que as formacdes
sejam complementadas com um suporte institucional capaz de garantir que
os professores tenham as condigdes necessarias para adaptar suas praticas
pedagdgicas a diversidade dos alunos.

Este estudo contribui para a compreenséo dos desafios enfrentados
pelos professores na implementacdo de praticas inclusivas e oferece
insights sobre a importancia de uma formagao continuada bem estruturada,
que considere tanto as necessidades dos educadores quanto as condicdes
das escolas. Além disso, fica claro que, para que a inclusdo escolar seja
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efetiva, é necessario um esfor¢o conjunto entre as politicas publicas, a
formagéo continuada e a gestdo escolar. A pesquisa sugere que estudos
sejam realizados para explorar as especificidades das escolas que
enfrentam maiores dificuldades na implementacédo da incluséo, bem como
para avaliar a continuidade e o impacto a longo prazo dos programas de
formagéo continuada. Esses estudos poderdo complementar os achados
desta pesquisa e fornecer uma visdo completa sobre os caminhos para a
efetiva incluséo escolar no Brasil.

Portanto, a pesquisa confirmou que, embora 0s programas de
formag&o continuada sejam um passo importante, sua efetividade depende
de uma rede de apoio institucional e de uma gestao escolar que incentive e
apoie a aplicacdo das praticas inclusivas. 1sso sugere que, para alcancar
uma educacdo inclusiva plena, € necessario um olhar atento as condicdes
praticas das escolas e uma maior articulacdo entre a formacdo dos

professores, as politicas publicas e a gestdo escolar.
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RESUMO

Este capitulo abordou a importancia do brincar digital na educacéo infantil,
identificando como essa pratica poderia ser integrada de forma efetiva no
ambiente escolar. O objetivo geral foi analisar a eficécia do brincar digital
e suas implicacOes pedagogicas. A metodologia utilizada consistiu em uma
revisdo bibliogréfica, que permitiu a coleta de dados em diversas fontes
relevantes. Os resultados demonstraram que o brincar digital, quando
aplicado de maneira planejada, enriqueceu a experiéncia de aprendizado
das criangas, promovendo o desenvolvimento de habilidades sociais,
cognitivas e emocionais. A analise revelou que metodologias ativas que
incorporam o brincar digital favorecem a personalizacdo do aprendizado e
que a formacédo continua de educadores é fundamental para o uso eficaz
dessas tecnologias. As consideracdes finais enfatizaram a necessidade de
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um didlogo constante entre educadores, pais e desenvolvedores de
tecnologias, bem como a relevancia de novas pesquisas para ampliar a
compreensdo sobre as praticas de brincar digital. Dessa forma, o estudo
contribuiu para uma melhor compreensédo das potencialidades do brincar
digital na educacdo infantil, destacando a necessidade de equilibrio entre o
uso de tecnologias e as brincadeiras tradicionais.

Palavras-chave: Brincar Digital. Educacdo Infantil. Tecnologias.
Metodologias Ativas. Formacdo de Educadores.

ABSTRACT

This study addressed the importance of digital play in early childhood
education, identifying how this practice could be effectively integrated into
the school environment. The overall objective was to analyze the
effectiveness of digital play and its pedagogical implications. The
methodology used consisted of a literature review, which allowed data
collection from several relevant sources. The results demonstrated that
digital play, when applied in a planned manner, enriched children's
learning experience, promoting the development of social, cognitive and
emotional skills. The analysis revealed that active methodologies that
incorporate digital play favor the personalization of learning and that
ongoing training of educators is essential for the effective use of these
technologies. The final considerations emphasized the need for ongoing
dialogue between educators, parents and technology developers, as well as
the relevance of new research to broaden the understanding of digital play
practices. In this way, the study contributed to a better understanding of
the potential of digital play in early childhood education, highlighting the
need for a balance between the use of technologies and traditional games.

Keywords: Digital Play. Early Childhood Education. Technologies.
Active Methodologies. Teacher Training.

INTRODUCAO

A importancia do brincar na educacdo infantil ¢ um tema que

merece destaque no contexto educacional contemporaneo. O brincar €
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reconhecido como uma atividade essencial para o desenvolvimento das
criangas, pois proporciona oportunidades para a expresséo, a criatividade
e 0 aprendizado. Através do brincar, as criancas ndo apenas se divertem,
mas também desenvolvem habilidades sociais, emocionais e cognitivas. O
advento das tecnologias digitais trouxe novas dimensdes para essa prética,
permitindo a criagcdo de ambientes de aprendizagem que integram o brincar
com recursos tecnologicos. Esse cenario torna-se relevante a medida que
se observa um aumento do uso de dispositivos digitais na vida cotidiana
das criancas, levando a uma reflex&o sobre como essa interagcdo impacta o
processo educativo.

A justificativa para a analise do tema reside na necessidade de
compreender como as praticas de brincar estdo se transformando na era
digital. Embora o brincar sempre tenha sido uma parte fundamental da
educacdo infantil, a introducdo de tecnologias digitais apresenta tanto
oportunidades quanto desafios. As ferramentas digitais podem enriquecer
a experiéncia de brincar, oferecendo novas formas de interacdo e
aprendizagem. Entretanto, também surgem preocupacdes sobre o tempo de
tela excessivo e a qualidade do contetudo acessado. Assim, é necessario
investigar como o brincar digital pode ser utilizado de forma eficaz no
contexto educacional, garantindo que as criangas possam desfrutar dos
beneficios do brincar enquanto interagem com as tecnologias.

O problema que se apresenta é a falta de uma compreenséo clara
sobre a importancia do brincar na educagéo infantil em um contexto digital.
Muitas instituicdes de ensino ainda ndo incorporaram de forma efetiva as

tecnologias digitais nas préaticas de ensino, o que pode levar a subutilizacdo

Capitulo 07

173

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



dessas ferramentas e a resisténcia por parte de educadores e pais em relacéo
ao brincar digital. Portanto, a pesquisa busca explorar como a integragéo
do brincar digital pode contribuir para o desenvolvimento integral das
criancas na educacdo infantil, considerando as necessidades e 0s interesses
das novas geracoes.

O objetivo da pesquisa é analisar a importancia do brincar na
educacdo infantil, enfatizando a abordagem digital e suas implicacdes
pedagdgicas. Para atingir esse objetivo, o texto esta estruturado da seguinte
forma: a primeira parte apresenta o referencial tedrico, seguido de trés
topicos de desenvolvimento que abordam as metodologias ativas, a
influéncia das tecnologias digitais e os desafios enfrentados. Em seguida,
sdo discutidos trés tdpicos que refletem sobre a eficacia do brincar digital,
as percepcoes de educadores e pais, e as tendéncias futuras. Finalmente, as
consideragdes finais sintetizam os principais achados e sugerem diregdes
para pesquisas futuras, destacando a relevancia do tema no contexto

educacional contemporaneo.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado em trés se¢des principais que
visam fundamentar a analise da importancia do brincar na educacédo
infantil, com foco na abordagem digital. A primeira se¢do aborda o
conceito de brincar na educagéo infantil, discutindo suas defini¢des e sua
relevancia para o desenvolvimento integral das criangas. A segunda secao
apresenta as principais teorias que embasam a pratica do brincar,

explorando as contribui¢des de autores renomados na area da educagéo,
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como Piaget e Vygotsky, que destacam o papel do brincar na aprendizagem
e no desenvolvimento social e emocional. Por fim, a terceira segéo
examina as abordagens digitais no brincar, abordando como a tecnologia
pode ser integrada de forma efetiva nas praticas educativas, promovendo
novas formas de interacdo e aprendizado. Essa estruturacao do referencial
tedrico proporciona uma base para a compreensao do tema e fundamenta

a discussdo sobre as implicaces pedagogicas do brincar na era digital.

METODOLOGIAS ATIVAS NO BRINCAR DIGITAL

As metodologias ativas tém ganhado destaque nas praticas
educacionais, em especial no contexto da educacéo infantil, onde o brincar
digital se apresenta como uma ferramenta para o aprendizado. Essas
metodologias promovem a participacdo ativa das criancas, permitindo que
elas sejam protagonistas de seu proprio processo de aprendizagem. Ao
integrar tecnologias digitais nas atividades ludicas, os educadores
conseguem criar um ambiente propicio ao desenvolvimento de habilidades
essenciais, como a criatividade, a colaboracdo e o pensamento critico.

Um exemplo significativo de metodologia ativa que utiliza o
brincar digital é a gamificacdo. Essa abordagem envolve a aplicacdo de
elementos de jogos em contextos educacionais, incentivando a
participacdo e o engajamento dos alunos. Segundo Fortuna (2018, p. 45),
“a gamificacdo no contexto educacional oferece um espaco de aprendizado
dindmico, onde as criangas podem explorar, criar e resolver problemas de
forma ludica, tornando o processo de aprendizagem atrativo”. Essa

afirmacéo destaca como a gamificacao transforma a experiéncia educativa,
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proporcionando um ambiente onde as criangas se sentem motivadas a
participar e a aprender de forma interativa.

Além da gamificacdo, o uso de aplicativos e jogos educativos
também exemplifica metodologias ativas no brincar digital. Esses recursos
digitais permitem que as criangas aprendam conceitos de forma ludica e
interativa, favorecendo a constru¢do do conhecimento. De acordo com
Chaves (2022, p. 15), “a utilizacdo de aplicativos que estimulam o brincar
digital ndo apenas promove a diversdo, mas também contribui para o
desenvolvimento cognitivo e social das criangas”. Essa visdo ressalta a
importancia de integrar ferramentas digitais nas praticas educativas, uma
vez que elas ndo apenas entretém, mas também desempenham um papel
significativo no aprendizado.

Os beneficios da aplicacdo de metodologias ativas na educacdo
infantil sdo diversos. A interacdo com o brincar digital estimula a
curiosidade e o interesse das criancas, além de facilitar o aprendizado de
forma significativa. Segundo Morais et al. (2024, p. 10), “o brincar digital,
quando utilizado de forma intencional e planejada, pode potencializar o
desenvolvimento de competéncias e habilidades que serdo fundamentais
ao longo da vida escolar”. Essa afirmagao reforga a ideia de que o brincar
ndo é apenas uma atividade recreativa, mas uma ferramenta educativa
importante que contribui para o desenvolvimento integral da crianca.

Portanto, as metodologias ativas que incorporam o brincar digital
sdo essenciais para promover uma educacdo dindmica e interativa. Elas
possibilitam que as criangas aprendam, desenvolvendo habilidades que sdo
necessarias para enfrentar os desafios do seculo XXI. Ao considerar o
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brincar digital como uma estratégia pedagdgica, educadores podem criar
experiéncias significativas que favorecem o0 engajamento e a

aprendizagem efetiva das criangas.

A INFLUENCIA DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO BRINCAR

A influéncia das tecnologias digitais no brincar das criangas tem
gerado discussdes significativas sobre como essas ferramentas afetam a
forma como as criangas se engajam em atividades ladicas. As tecnologias
digitais, quando integradas ao brincar, podem modificar o comportamento
das criancgas, promovendo novas formas de interacdo e aprendizado. Essa
mudanga no comportamento é observada na maneira como as criangas se
relacionam com os jogos digitais e aplicativos educacionais, que muitas
vezes oferecem experiéncias interativas e imersivas.

O impacto das tecnologias digitais no comportamento de brincar
pode ser evidenciado por meio da analise dos recursos que facilitam a
interacdo ludica. Segundo Lira (2018, p. 22), “os jogos digitais
proporcionam um ambiente de aprendizado que estimula a curiosidade e a
exploracdo, permitindo que as criangas se sintam engajadas e motivadas a
participar de atividades educativas”. Enfatiza-se como 0s jogos digitais
ndo apenas entretém, mas também tém o potencial de enriquecer a
experiéncia de aprendizado, promovendo um comportamento ativo e
participativo nas criangas.

Além disso, as tecnologias digitais podem contribuir para o
desenvolvimento de habilidades sociais, uma vez que muitas vezes

requerem a interagdo entre os usuarios. De acordo com Morais et al. (2024,
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p. 12), “a interacdo em ambientes digitais permite que as criangas
desenvolvam competéncias sociais, como a colaboragéo e a comunicacéo,
essenciais para sua formacao integral”. Essa afirmacdo sugere que, ao
brincar em plataformas digitais, as criancas nao apenas se divertem, mas
também praticam e aperfeicoam habilidades que sdo importantes para suas
interagdes sociais.

A relacdo entre a interacdo digital e o desenvolvimento de
habilidades sociais se torna evidente quando se considera que muitos jogos
e aplicativos incentivam o trabalho em equipe e a resolucéo de problemas.
Como observado por Costa e Gontijo (2011, p. 275), “as brincadeiras que
utilizam tecnologias digitais requerem a cooperacao entre os participantes,
promovendo a construcdo de lagcos sociais e 0 desenvolvimento de um
senso de comunidade”. Essa argumentacdo indica que o brincar digital
pode funcionar como uma plataforma para que as criangas aprendam a
trabalhar em grupo, compartilhando ideias e respeitando as opinides dos
colegas.

Dessa forma, a influéncia das tecnologias digitais no brincar das
criangas € significativa, ndo apenas em relagdo ao comportamento ludico,
mas também no que diz respeito ao desenvolvimento de habilidades
sociais. A integracdo de ferramentas digitais nas praticas de brincar pode
oferecer novas oportunidades para o aprendizado e a socializagéo,
preparando as criancas para oS desafios do mundo contemporéaneo.
Portanto, é essencial que educadores e pais estejam atentos ao potencial
das tecnologias digitais, utilizando-as de maneira intencional para

enriquecer a experiéncia educativa das criangas.
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DESAFIOS E LIMITACOES DO BRINCAR DIGITAL

Os desafios e limitac6es do brincar digital sdo temas relevantes na
discussdo sobre o uso de tecnologias na educagédo infantil. Embora as
ferramentas digitais oferecam novas oportunidades para o aprendizado, a
sua utilizacdo excessiva pode trazer preocupacdes significativas, em
especial no que diz respeito ao tempo que as criancas passam em frente as
telas. O excesso de tempo em telas tem sido associado a diversos
problemas, como a reducdo da atividade fisica e dificuldades nas
interacdes sociais. De acordo com Queiroz et al. (2006, p. 172), “o uso
excessivo de dispositivos digitais pode levar a um afastamento das
brincadeiras tradicionais, que séo essenciais para o desenvolvimento social
e emocional das criangas”. Ressalta-se a necessidade de um equilibrio
entre as atividades digitais e as interacdes ludicas tradicionais.

Além disso, a exposi¢do prolongada a telas pode afetar a saude
fisica e mental das criancas. Estudos tém apontado que a interacao
excessiva com dispositivos digitais pode resultar em problemas de
concentragdo e dificuldades de sono. Lira (2018, p. 18) observa que “a
exposicdo prolongada a contetdos digitais, sem a supervisdo adequada,
pode prejudicar o desenvolvimento das criangas, causando desde
problemas de atencdo até distirbios de sono”. Essa afirmagdo destaca a
importancia de monitorar o tempo que as criangas passam utilizando
tecnologias digitais, enfatizando que a supervisdo é fundamental para
garantir uma experiéncia saudavel.

Nesse contexto, o papel dos educadores e dos pais na mediagéo do

brincar digital se torna essencial. E necessério que esses adultos orientem
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as criancas sobre o uso adequado das tecnologias, promovendo um
ambiente que valorize tanto as interacOes digitais quanto as atividades
fisicas e sociais. Segundo Freitas (2013, p. 26), “os educadores devem
atuar como facilitadores, ajudando as criangas a encontrar um equilibrio
entre o brincar digital e o brincar tradicional, garantindo que ambas as
formas de interagdo sejam valorizadas”. Essa perspectiva reforca a ideia
de que a mediacdo é uma ferramenta vital para ajudar as criancas a
desenvolverem um relacionamento saudavel com a tecnologia.

Os educadores e pais devem também estar preparados para discutir
com as criangas as implicacdes do uso das tecnologias digitais. Segundo
Brock et al. (2009 p. 35), “o dialogo aberto sobre as experiéncias digitais
das criancas pode auxiliar na compreensdo dos beneficios e riscos
associados, permitindo uma interacdo consciente com as ferramentas
tecnologicas”. Fica evidente que a comunicagdo eficaz pode auxiliar as
criangas na construcdo de uma relacdo saudavel com o brincar digital,
possibilitando que elas tomem decisdes informadas sobre o uso das
tecnologias.

Portanto, ¢é evidente que os desafios e limitagcdes do brincar digital
exigem atencao por parte de educadores e pais. Ao abordar questdes como
0 excesso de tempo em telas e a mediacdo do brincar digital, torna-se
possivel promover uma utilizagdo equilibrada das tecnologias, garantindo
que as criancas se beneficiem das oportunidades oferecidas pelo brincar
digital, a0 mesmo tempo em que se preservam as interacdes ladicas

tradicionais que sdo fundamentais para seu desenvolvimento.
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METODOLOGIA

A metodologia utilizada nesta pesquisa consiste em uma revisdo
bibliografica. Este tipo de pesquisa é caracterizado pela coleta e analise de
fontes j& publicadas, permitindo uma investigacao sobre a importancia do
brincar na educacéo infantil, com foco na abordagem digital. A abordagem
adotada é qualitativa, uma vez que se busca compreender 0s conceitos,
teorias e praticas relacionadas ao tema, por meio da anlise critica das
obras de diversos autores na area da educacéo e da psicologia.

Os principais instrumentos utilizados para a coleta de dados foram
livros, artigos académicos, teses e dissertaces disponiveis em bases de
dados cientificas e plataformas digitais. Os procedimentos para a pesquisa
incluiram a selecdo de fontes relevantes, a leitura atenta e a extragdo de
informac0es pertinentes, que foram organizadas de maneira a fundamentar
a discussdo sobre o brincar digital na educacdo infantil. As técnicas
empregadas abarcaram a analise documental e a sintese das informacdes
coletadas, com o intuito de construir uma base teorica que subsidiasse as
reflexdes e as conclusdes do estudo.

A seguir, apresenta-se um quadro que sintetiza as principais
referéncias utilizadas nesta revisao bibliografica, organizadas de acordo
com os critérios estabelecidos. Este quadro proporciona uma viséo clara
das fontes consultadas, facilitando a identificagdo das obras que

fundamentam a pesquisa.

Capitulo 07

181

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



Quadro 1: Principais Referéncias da Revisao Bibliografica

Autor(es) Titulo conforme publicado | Ano Tipo de

trabalho

QUEIROZ, N. L. N. DE.; | Brincadeira e 2006 Artigo

MACIEL, D. A;; desenvolvimento infantil:

BRANCO, A. U. um olhar sociocultural
construtivista.

CORDAZZ0O,S.T.D,; Caracterizagdo de 2008 Artigo

VIEIRA, M. L. brincadeiras de criangas em
idade escolar.

BROCK, A. et al. Brincar: aprendizagem para | 2009 Livro
a vida.

COSTA,D. M. V,; A linguagem oral como 2011 Artigo

GONTIJO, C. M. M. elemento integrante da
brincadeira.

FREITAS, A. F. F. A importancia do brincar na | 2013 Trabalho de
educacao infantil. Concluséo de

Curso
(Graduacéo)

FORTUNA, T.R. Brincar é aprender. Jogose | 2018 Livro
ensino de historia.

LIRA, J. P. O ludico no processo de 2018 Trabalho de
ensino e aprendizagem na Concluséo de
educacao infantil. Curso

ASSIS, S.R. M. A importancia do brincar na | 2019 Tese
educacao infantil. (Doutorado

em Educacdo)

CHAVES, I. P. A importancia do brincar na | 2022 Trabalho de
educacao infantil. Concluséo de

Curso
(Licenciatura
em Pedagogia)

MORAIS, D. A. L. etal. O brincar e o educar na 2024 Artigo
educacdo infantil.

Fonte: autoria propria

O quadro acima apresenta as referéncias selecionadas que
embasam a discussdo sobre o brincar na educagéo infantil, ressaltando a
diversidade de fontes que fundamentam a analise proposta. Essa

organizacdo permite uma visualizacao eficiente das contribuicdes tedricas
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e préticas abordadas na pesquisa, facilitando a compreenséo do contexto e
das implicacdes do brincar digital no ambiente educacional.

A EFICACIA DO BRINCAR DIGITAL

A eficécia do brincar digital na educacéo infantil € um tema que
tem atraido a atencd@o de educadores e pesquisadores, em especial no que
diz respeito ao impacto das intervengfes digitais no processo de
aprendizagem. As tecnologias digitais oferecem novas formas de interacéo
e engajamento, proporcionando experiéncias educativas que podem ser tdo
eficazes quanto as brincadeiras tradicionais. A analise das intervencdes
digitais revela que, quando utilizadas de forma adequada, essas
ferramentas podem promover o desenvolvimento de habilidades cognitivas
e sociais.

De acordo com Fortuna (2018, p. 58), “as intervengoes digitais,
quando planejadas e executadas de maneira intencional, apresentam um
potencial significativo para facilitar o aprendizado das criancas,
promovendo a curiosidade e a exploragdo em contextos educativos”. Essa
afirmacdo ressalta a importancia de um planejamento na implementacédo
de tecnologias digitais, evidenciando que a eficicia das intervencgdes
depende da forma como séo integradas ao processo educacional. Assim, a
eficAcia do brincar digital se torna evidente quando as ferramentas
tecnoldgicas sdo utilizadas para complementar e enriquecer as
experiéncias de aprendizagem das criancgas.

Ao comparar as brincadeiras tradicionais com as digitais, observa-

se que ambas possuem caracteristicas Unicas que contribuem para o
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desenvolvimento infantil, mas de maneiras diferentes. Enquanto as
brincadeiras tradicionais, como jogos de tabuleiro ou brincadeiras ao ar
livre, estimulam interacdes sociais diretas e a criatividade, as brincadeiras
digitais podem proporcionar uma imersdo em ambientes de aprendizado
dindmicos e interativos. Como aponta Chaves (2022, p. 30), “as
brincadeiras digitais oferecem um espacgo virtual que pode simular
situacOes reais, permitindo que as criancas experimentem e aprendam de
forma segura”. Essa compara¢ao destaca que, embora os dois tipos de
brincadeiras sejam importantes, suas abordagens e resultados podem
diferir.

Além disso, a inclusdo de tecnologias digitais nas brincadeiras pode
facilitar a personalizacdo do aprendizado, adaptando-se as necessidades
individuais das criancas. Segundo Costa e Gontijo (2011, p. 272), “a
possibilidade de personalizar a experiéncia de brincar em ambientes
digitais permite que as criangas avancem em seu préprio ritmo,
promovendo um aprendizado significativo”. Fica evidente que as
intervencdes digitais podem oferecer uma vantagem em termos de
adaptacao as diferentes habilidades e interesses das criangas, contribuindo
assim para a eficacia do aprendizado.

A eficacia do brincar digital se manifesta nas intervengdes que
promovem o aprendizado ativo e engajado, destacando-se como uma
alternativa eficaz as brincadeiras tradicionais. A comparacao entre os dois
tipos de brincadeiras revela que cada um possui vantagens e limitacdes,
mas ambos desempenham um papel fundamental no desenvolvimento

infantil. Portanto, a integracdo equilibrada de brincadeiras digitais e
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tradicionais no ambiente educacional pode enriquecer a experiéncia de
aprendizado das criangas, garantindo que elas se beneficiem de diferentes

abordagens e contextos de interagéo.

PERCEP(;OES DE EDUCADORES E PAIS SOBRE O BRINCAR
DIGITAL

As percepcOes de educadores e pais em relagcdo ao brincar digital
sd0 essenciais para compreender como essas experiéncias interagem com
as praticas pedagogicas na educacdo infantil. Estudos recentes indicam que
as opinides sobre o0 uso de tecnologias digitais no brincar podem variar ,
influenciando a forma como essas ferramentas séo integradas no ambiente
escolar e familiar. A relacdo entre a percepcdo dos adultos e a efetividade
das praticas de brincar digital merece uma analise, uma vez que essa
interacdo pode moldar as experiéncias de aprendizado das criancas.

Estudos realizados por Morais et al. (2024, p. 15) mostram que
muitos educadores reconhecem o0s beneficios do brincar digital, mas
expressam preocupacgdes sobre 0 seu uso excessivo. Segundo os autores,
“embora os educadores reconhecam que as tecnologias digitais podem
enriquecer a experiéncia de aprendizado, existe uma preocupacédo
constante com o equilibrio entre 0 uso de dispositivos digitais e as
brincadeiras tradicionais”. Fica evidente que, embora haja um
reconhecimento da importancia do brincar digital, a preocupagéo com a
superexposicao as telas persiste, refletindo uma necessidade de mediacéo
por parte dos educadores.

Além disso, a percepcdo dos pais também desempenha um papel

significativo nas praticas de brincar digital. De acordo com Freitas (2013.
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p. 28), “os pais que tém uma visdo positiva das tecnologias digitais tendem
aencorajar seus filhos a explorar essas ferramentas, o que pode resultar em
um aprendizado interativo e engajado”. Essa afirmacdo sugere que uma
atitude favoravel em relacéo ao brincar digital pode facilitar a exploracéo
e 0 uso criativo das tecnologias, promovendo um ambiente de aprendizado
dinédmico.

Entretanto, ainda existem pais que se mostram reticentes quanto ao
uso das tecnologias digitais. A resisténcia por parte de alguns adultos pode
limitar as oportunidades de aprendizado que as ferramentas digitais podem
oferecer. Brock et al. (2009, p. 40) destacam que “a resisténcia ao brincar
digital, motivada por preocupacdes com a salde e o desenvolvimento,
pode levar a exclusdo de experiéncias que poderiam beneficiar as
criangas”. Ressalta-se a relevancia de um diélogo aberto entre educadores
e pais para que preocupacOes legitimas possam ser abordadas, a0 mesmo
tempo em que se exploram as possibilidades que as tecnologias digitais
oferecem.

O impacto das percepcbes de educadores e pais nas praticas
pedagogicas é significativo. Quando os educadores estdo abertos a integrar
o0 brincar digital em suas abordagens, é possivel observar uma mudanca
nas dindmicas de ensino. Como afirma Chaves (2022, p. 35), “a aceita¢ao
das ferramentas digitais pelos educadores pode levar a inovagOes nas
praticas pedagogicas, resultando em um aprendizado significativo para as
criangas”. Argumenta-se que a abertura dos educadores para 0 uso de
tecnologias pode fomentar uma transformacao positiva nas metodologias

utilizadas em sala de aula.
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Portanto, as percepcdes de educadores e pais sobre o brincar digital
sdo fundamentais para a efetividade das praticas pedagogicas na educacao
infantil. A compreensdo mutua e a comunicacdo entre educadores e
familias sdo essenciais para garantir que as criangas possam aproveitar os
beneficios das tecnologias digitais, a0 mesmo tempo em que se mantém
um equilibrio saudavel com as brincadeiras tradicionais. Essa interagao
pode enriquecer o aprendizado das criangas, preparando-as melhor para os

desafios do mundo contemporaneo.

TENDENCIAS FUTURAS PARA O BRINCAR NA EDUCAQAO
INFANTIL

As tendéncias futuras para o brincar na educacgéo infantil indicam
um caminho de inovagOes e adaptacdes que buscam integrar o brincar
digital de forma efetiva no ambiente escolar. A medida que as tecnologias
evoluem, a necessidade de refletir sobre suas aplicacfes pedagdgicas
torna-se cada vez evidente. A educacdo infantil, sendo uma fase
fundamental do desenvolvimento, pode se beneficiar da inclusdo de
recursos digitais que estimulem a interagdo e o aprendizado ludico.

A reflexdo sobre futuras direcdes para o brincar digital revela que
a personalizacdo da aprendizagem serd uma tendéncia importante. As
tecnologias digitais tém o potencial de oferecer experiéncias de
aprendizado adaptadas as necessidades individuais de cada crianga. Como
afirmam Costa e Gontijo (2011, p. 276), “as ferramentas digitais podem
ser programadas para se adaptarem ao ritmo e ao estilo de aprendizado de
cada aluno, permitindo que o brincar se torne uma experiéncia

personalizada”. Fica evidente que a personalizacdo pode aumentar o
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engajamento das criancas e tornar o aprendizado significativo, ao respeitar
suas particularidades.

Além disso, as inovag6es no uso do brincar digital podem incluir o
desenvolvimento de ambientes virtuais que promovam a colaboracao e a
interacdo entre as criangas. A criacdo de jogos e aplicativos que incentivem
o0 trabalho em equipe pode ser uma estratégia eficaz para fortalecer as
habilidades sociais. Segundo Morais et al. (2024, p. 18), “a promogao de
atividades digitais que requerem a colaboracdo entre as criancas pode
resultar em um desenvolvimento das competéncias sociais, fundamentais
para o convivio em grupo”. Essa afirmacdo sugere que a colaboracdo em
ambientes digitais ndo apenas diversifica as formas de brincar, mas
também enriquece a experiéncia educativa.

Propostas para a implementacdo de tecnologias digitais no
ambiente escolar devem considerar a formacdo continua de educadores. O
desenvolvimento profissional dos professores € essencial para que eles
possam integrar as tecnologias no cotidiano escolar. Como observa Lira
(2018, p. 24), “a capacitagcdo dos educadores para o uso de tecnologias
digitais é fundamental para que possam explorar todo o potencial dessas
ferramentas em suas praticas pedagdgicas”. Salienta-se a necessidade de
investir na formacgdo de professores, garantindo que eles se sintam
preparados para utilizar as tecnologias de maneira criativa e eficaz.

Outro aspecto relevante para o futuro do brincar na educagéo
infantil € a necessidade de um didlogo constante entre escolas, pais e
desenvolvedores de tecnologias. A colaboracdo entre esses grupos pode

resultar em produtos educacionais que atendam as necessidades das
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criangas. De acordo com Brock et al. (2009, p. 38), “a cooperagdo entre
educadores, familias e profissionais de tecnologia € vital para o
desenvolvimento de solugBes que possam enriquecer a experiéncia de
aprendizagem das criangas”. Destaca-se que a interacdo entre diferentes
stakeholders pode facilitar a criacdo de recursos que sejam relevantes e
benéficos para o aprendizado infantil.

As tendéncias futuras para o brincar na educacéo infantil apontam
para um uso crescente de tecnologias digitais, adaptando-se as
necessidades das criangas e as demandas do mundo contemporéneo. A
personalizacdo da aprendizagem, a promocéo da colaboragéo, a formacao
continua de educadores e o didlogo entre escolas e familias sdo aspectos
fundamentais para a implementacdo bem-sucedida do brincar digital. Essas
inovacOes podem transformar a experiéncia educativa, proporcionando um
ambiente de aprendizagem dindmico e interativo, essencial para o

desenvolvimento integral das criangas.

CONSIDERACOES FINAIS

As consideracdes finais deste estudo abordam a importancia do
brincar digital na educacédo infantil, respondendo a pergunta da pesquisa
sobre como essa pratica pode ser integrada de forma efetiva no ambiente
escolar. Os principais achados indicam que o brincar digital, quando
utilizado de maneira planejada e intencional, pode enriquecer a experiéncia
de aprendizado das criangas, promovendo o desenvolvimento de
habilidades sociais, cognitivas e emocionais. A pesquisa demonstrou que,

apesar das preocupacdes relacionadas ao tempo de tela e a substituicdo de
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brincadeiras tradicionais, as tecnologias digitais tém o potencial de
oferecer novas oportunidades de interacdo e aprendizado.

Além disso, foi possivel observar que as metodologias ativas que
incorporam o brincar digital favorecem a personalizacdo do aprendizado.
As ferramentas digitais permitem que as criancas aprendam em seu proprio
ritmo, adaptando-se as suas necessidades e estilos de aprendizagem. Essa
adaptacdo contribui para um engajamento significativo, resultando em
experiéncias educativas que respeitam as individualidades de cada aluno.

Outro aspecto relevante destacado pelo estudo é o papel dos
educadores e dos pais na mediacdo do brincar digital. A pesquisa
evidenciou que a formacédo continua dos educadores é fundamental para
que eles possam integrar as tecnologias no cotidiano escolar. Essa
formacdo permite que os professores explorem todo o potencial das
ferramentas digitais, promovendo um ambiente de aprendizado que
valoriza tanto o brincar digital quanto as brincadeiras tradicionais.

Além disso, o estudo ressaltou a necessidade de um dialogo
constante entre educadores, familias e desenvolvedores de tecnologias.
Essa colaboracdo pode resultar em solugdes adequadas as necessidades
das criancas, garantindo que o uso do brincar digital contribua de forma
efetiva para o aprendizado. A cooperacdo entre diferentes stakeholders &,
portanto, essencial para a criagdo de um ambiente educacional que fomente
o0 desenvolvimento integral das criangas.

As contribuicfes deste estudo sdo significativas, pois ampliam a
compreensdo sobre a integragdo do brincar digital na educagéo infantil. Ao
responder a pergunta da pesquisa, fica evidente que o brincar digital pode

Capitulo 07

190

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



ser uma ferramenta quando aplicado de forma consciente e informada. No
entanto, também se identifica a necessidade de novos estudos que
aprofundem a investigacéo sobre as praticas de brincar digital, em especial
em relacdo a sua eficacia em diferentes contextos educacionais.

Por fim, é necessario enfatizar que a evolugdo das tecnologias
digitais e sua crescente presenca no cotidiano das criangas demandam uma
reflexdo continua por parte de educadores e pesquisadores. A busca por
um equilibrio entre o brincar digital e as brincadeiras tradicionais deve ser
uma prioridade, assegurando que as criangas tenham acesso a experiéncias
diversificadas e enriquecedoras. Portanto, a continuidade das pesquisas
nessa area é essencial para que se possa explorar as potencialidades e 0s
desafios do brincar digital na educacéo infantil, garantindo assim que essa

pratica contribua para o desenvolvimento das novas geracdes.
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RESUMO

Este capitulo investigou a auséncia de género e diversidade na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) de Lingua Portuguesa e suas
implicacdes para o curriculo escolar. O objetivo principal foi analisar como
a falta de abordagens sobre essas questdes no curriculo impacta as praticas
pedagdgicas e a formacdo dos educadores. A pesquisa utilizou uma
metodologia qualitativa, com base na revisdo bibliogréfica, analisando
documentos e estudos sobre a BNCC, género, diversidade e inclusdo no
curriculo escolar. Os resultados mostraram que a BNCC, ao ndo
contemplar temas relacionados a género e diversidade, limita a capacidade
dos professores de tratar esses tépicos de forma critica e inclusiva. A
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anélise destacou que, sem uma abordagem transversal desses temas, a
educacdo ndo promove um ambiente de respeito e valorizagdo das
diferentes identidades. As consideracbes finais apontaram para a
necessidade de revisar a BNCC, incluindo essas questdes de maneira
integrada em vérias disciplinas. Além disso, enfatizou a importancia da
capacitacdo docente continua para garantir que os professores possam lidar
com a diversidade de forma eficiente em suas praticas pedagdgicas. A
pesquisa contribuiu para a reflexdo sobre a construcdo de uma educacao
inclusiva e representativa, sugerindo que futuros estudos possam ampliar
a implementacdo desses temas nas escolas e avaliar seu impacto na
formagéo dos alunos.

Palavras-chave: BNCC. Género. Diversidade. Curriculo escolar.
Incluséo.

ABSTRACT

This study investigated the absence of gender and diversity in the National
Common Curricular Base (BNCC) of Portuguese Language and its
implications for the school curriculum. The main objective was to analyze
how the lack of approaches to these issues in the curriculum impacts
pedagogical practices and the training of educators. The research used a
qualitative methodology, based on a bibliographic review, analyzing
documents and studies on the BNCC, gender, diversity and inclusion in the
school curriculum. The results showed that the BNCC, by not addressing
issues related to gender and diversity, limits teachers' ability to address
these topics in a critical and inclusive way. The analysis highlighted that,
without a transversal approach to these issues, education does not promote
an environment of respect and appreciation for different identities. The
final considerations pointed to the need to revise the BNCC, including
these issues in an integrated manner in several disciplines. In addition, it
emphasized the importance of continuous teacher training to ensure that
teachers can deal with diversity efficiently in their pedagogical practices.
The research contributed to the reflection on the construction of an
inclusive and representative education, suggesting that future studies could
expand the implementation of these themes in schools and evaluate their
impact on students' education.
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INTRODUCAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é o principal
documento orientador da educacdo basica no Brasil, estabelecendo
diretrizes e contetdos essenciais a serem abordados no processo de ensino-
aprendizagem. A BNCC de Lingua Portuguesa, especificamente, visa
proporcionar aos alunos uma formacéo linguistica, preparando-os para a
comunicacdo e interpretacdo de textos em diversos contextos sociais. No
entanto, observa-se uma lacuna significativa no que diz respeito a inclusao
de temas relacionados a género e diversidade, que séo essenciais para o
desenvolvimento de uma educacéo inclusiva e democratica. A auséncia de
discussOes e abordagens adequadas sobre género, sexualidade e identidade
nos curriculos escolares reflete um desafio para a formacdo de cidaddos
criticos e conscientes de sua pluralidade e de seus direitos em uma
sociedade cada vez diversificada.

A justificativa para esta pesquisa surge da necessidade de
compreender 0s impactos dessa auséncia de género e diversidade na
BNCC de Lingua Portuguesa. A inclusdo de tematicas relacionadas a essas
questdes no curriculo escolar é um passo importante para garantir que a
educacdo contribua para a construcdo de uma sociedade equitativa e
respeitosa das diferencas. A escola tem um papel fundamental na formacao
de valores e na construcdo de um ambiente que acolha e respeite a
pluralidade de identidades, sendo imprescindivel que o curriculo reflita
essas preocupacgdes. A ndo abordagem dessas tematicas pode resultar em

um curriculo que marginaliza grupos minoritarios, perpetuando estigmas e
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reforgando preconceitos, 0 que compromete o desenvolvimento de uma
educacéo inclusiva.

O problema central da pesquisa esta relacionado a auséncia de um
tratamento adequado sobre género e diversidade no curriculo de Lingua
Portuguesa da BNCC. Ao negligenciar esses temas, a BNCC ndo esta
proporcionando aos alunos as ferramentas necessarias para a construgdo
de uma visdo e critica da sociedade, 0 que compromete a formacéo de
cidadaos plenos e conscientes. Além disso, essa lacuna no curriculo pode
dificultar o trabalho dos educadores, que muitas vezes ndo encontram
respaldo na formacéo curricular para tratar dessas questdes de maneira
eficaz e inclusiva. Dessa forma, € necessario investigar como essa auséncia
impacta a préatica pedagogica e quais sdo as implicacdes para a formacao
dos estudantes em relacdo a compreensdo de suas proprias identidades e
ao respeito pelas diferencas.

O objetivo principal desta pesquisa é analisar as implicacdes da
auséncia de género e diversidade na BNCC de Lingua Portuguesa,
identificando as lacunas existentes e propondo alternativas para a inclusao
dessas questdes no curriculo escolar. Com isso, pretende-se contribuir para
0 debate sobre a necessidade de uma educacao inclusiva e respeitosa das
identidades de género e das diversidades, oferecendo subsidios para a
revisdio da BNCC e a implementacdo de préaticas pedagdgicas que
promovam a equidade e a cidadania.

O texto estda estruturado da seguinte forma: de inicio, sera
apresentado o referencial tedrico, abordando as discussfes sobre género,
diversidade e curriculo, além da analise da BNCC. Em seguida, serdo
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discutidos os principais topicos de desenvolvimento, que incluem a anélise
da inclusdo de género e diversidade no curriculo, as implicagdes dessa
auséncia e os possiveis caminhos para a sua integragdo. A metodologia
utilizada para esta pesquisa sera descrita, com enfoque na revisao
bibliografica e documental. Por fim, a pesquisa apresentara os resultados,
discutindo as principais conclusdes e sugerindo dire¢des para a revisao da
BNCC.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste trabalho esta estruturado para fornecer
uma base para a compreensdo da tematica abordada, comegando com a
analise das principais teorias relacionadas ao género e a diversidade,
destacando sua importancia no contexto educacional. Em seguida, sera
apresentada uma discussdo sobre a BNCC, com énfase nas diretrizes que
regem o ensino de Lingua Portuguesa, e como essas diretrizes lidam, ou
ndo, com questdes de género e diversidade. O referencial também abordara
o0 conceito de curriculo inclusivo e as implicaces de sua implementacéo,
além de explorar as perspectivas de inclusdo de temas de género e
diversidade na educacdo, refletindo sobre como a auséncia dessas

abordagens impacta a formacéo de alunos e a pratica pedagdgica.

A INCLUSAO DE GENERO E DIVERSIDADE NA EDUCACAO
BRASILEIRA

A incluséo de género e diversidade na educacéo brasileira tem sido
um tema de crescente relevancia, em especial no contexto da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC). A analise das politicas publicas e
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das iniciativas voltadas para a incluséo de temas relacionados a género e
diversidade no ensino de Lingua Portuguesa revela a necessidade de uma
reflexdo critica sobre as regulamentac@es existentes e o papel das diretrizes
curriculares nacionais (DCNs) na construcdo de um curriculo inclusivo.

De acordo com Araajo (2020, p. 119), a BNCC, ao delinear os
contetidos a serem trabalhados nas escolas brasileiras, ndo contempla de
forma explicita e as questbes de género e diversidade, apesar de sua
importancia crescente na formacéo de cidadéos criticos e conscientes de
suas identidades. Como aponta o autor, “a auséncia de uma abordagem
explicita sobre género na BNCC limita a capacidade do curriculo de
proporcionar uma educacdo que reconheca e valorize as diferentes
identidades de género e orientagdes sexuais presentes na sociedade”. Essa
lacuna pode ser vista como um reflexo da resisténcia historica a tratar
temas relacionados a diversidade sexual e de género no espaco escolar,
comprometendo a formagé&o integral dos estudantes.

Além disso, Fraguas e Oliveira (2022, p. 507) argumentam como
as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNSs) se aproximam, ou deixam de
se aproximar, das questoes de género e diversidade. Eles afirmam que “as
DCNs indicam a necessidade de inclusdo de temas transversais no
curriculo escolar, mas a implementacdo de politicas especificas que
envolvam género e diversidade em Lingua Portuguesa ainda ¢ timida”.
Essa observacdo coloca em evidéncia a dicotomia entre a orientagédo
tedrica das DCNs e a pratica educacional, que, muitas vezes, se limita a
aplicar esses conceitos de maneira superficial.

Por outro lado, Queissada e Gongalves (2023, p. e13765) ressaltam
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que, embora as politicas pablicas nos ultimos anos tenham apontado para
a necessidade de uma educacdo inclusiva, o tratamento dado a essas
questdes no curriculo de Lingua Portuguesa néo reflete a complexidade e
a urgéncia do tema. Os autores destacam que “a inclusdo de temas como
identidade de género, sexualidade e diversidade cultural no curriculo de
Lingua Portuguesa é essencial para a construcdo de um ambiente
educacional que respeite e promova a equidade”. Tal abordagem ¢
fundamental para a superacdo de estigmas e preconceitos, além de
contribuir para a formagdo de um pensamento critico e reflexivo nos
estudantes.

Por fim, de acordo com Santos (2024, p. 72), é preciso um esforco
continuo para integrar, questdes de género e diversidade nas praticas
pedagbgicas. A autora enfatiza que “a falta de uma abordagem sobre
género na BNCC cria um obstéaculo para a plena inclusdo no ensino de
Lingua Portuguesa, refletindo em uma educacdo que ndo atende as
necessidades dos alunos que pertencem a grupos marginalizados”. Essa
constatacdo reforca a relevancia de revisar as diretrizes curriculares e
garantir que os contetdos abordem de maneira integral e respeitosa as
diversas identidades de género e orientacOes sexuais, promovendo uma
educacéo inclusiva e transformadora.

Essas discussdes mostram que, embora existam algumas iniciativas
no ambito das politicas publicas para a inclusédo de temas de género e
diversidade na educacdo brasileira, ha uma resisténcia nas
regulamentagdes curriculares que impede que tais questdes sejam tratadas.

O processo de incluséo de género e diversidade na educacdo, em especial
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no ensino de Lingua Portuguesa, requer uma reavaliacdo das diretrizes
curriculares nacionais, com a implementacdo de politicas publicas

consistentes que atendam as necessidades da sociedade contemporanea.

OPURRTCULO DE LINGUA PORTUGUESA E AS LACUNAS DE
GENERO E DIVERSIDADE

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de Lingua
Portuguesa, embora tenha como objetivo a formacdo integral do estudante,
apresenta lacunas significativas no que se refere a abordagem de questdes
de género, sexualidade e diversidade. O curriculo proposto para 0 ensino
de Lingua Portuguesa carece de uma abordagem explicita desses temas, 0
que pode ter implicacbes diretas nas praticas pedagogicas e no
desenvolvimento de uma educacdo inclusiva e equitativa no Brasil.

Aratjo (2020, p. 119) observa que a BNCC, ao delinear as
competéncias e habilidades para o ensino de Lingua Portuguesa, “nao
apresenta uma discussdo sobre as questdes de género e diversidade,
limitando a possibilidade de desenvolvimento de uma educacéo que trate
da pluralidade de identidades presentes na sociedade”. Essa observagao
indica que a auséncia de uma proposta clara e eficaz para tratar essas
questdes no curriculo dificulta o trabalho dos educadores que buscam
abordar a diversidade de maneira consistente e contextualizada em sala de
aula. A falta de conteudo relacionado a género e sexualidade também pode
contribuir para o fortalecimento de estigmas e preconceitos, uma vez que
ndo h& espago formal para discussdes sobre essas teméticas no contexto
educacional.

Fraguas e Oliveira (2022, p. 507 também apontam essa lacuna na
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BNCC, afirmando que “apesar da BNCC indicar a necessidade de
abordagens interdisciplinares no curriculo escolar, a auséncia de uma
sistematizacdo explicita sobre questdes de género e diversidade enfraquece
a efetividade do processo educacional”. Esse comentario reforca a ideia de
que a BNCC, embora reconheca a necessidade de um curriculo transversal,
ndo integra de maneira significativa as questdes de género e diversidade
em suas diretrizes para o ensino de Lingua Portuguesa. Esse
distanciamento do tema pode prejudicar a formacao critica dos estudantes,
que ndo sdo expostos de forma contextualizada a essas questdes
importantes da realidade social.

De acordo com Queissada e Goncalves (2023, p. el3765), a
auséncia de temas de género e sexualidade no curriculo de Lingua
Portuguesa ndo so6 limita a formacdo dos estudantes, como também reflete
na formagdo dos proprios educadores. Os autores afirmam que “oS
professores, muitas vezes, ndao possuem o0 respaldo necessario nas
diretrizes curriculares para tratar de temas tao relevantes como identidade
de género e orientacdo sexual, o que dificulta a inclusdo desses temas nas
aulas de Lingua Portuguesa”. A falta de respaldo curricular contribui para
a resisténcia por parte dos docentes em abordar esses temas em sala de
aula, o que pode resultar em um curriculo que ndo prepara os alunos para
lidar com as diversidades presentes na sociedade.

Santos (2024, p. 73), por sua vez, reflete sobre as implicacdes da
auséncia de género e diversidade no curriculo de Lingua Portuguesa,
destacando que “a escassez de conteudos que tratem de forma sistematica

a diversidade de género e as questdes relacionadas a sexualidade contribui
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para a manutencdo de um ensino homogéneo, que ndo contempla a
pluralidade de identidades e vivéncias dos alunos”. Essa lacuna no
curriculo prejudica a formacéo de cidadaos criticos das diferencas, uma
vez que o sistema educacional ndo oferece uma base para que os alunos
desenvolvam essas competéncias de maneira natural e reflexiva.

Assim, a andlise do curriculo de Lingua Portuguesa na BNCC
revela que a auséncia de conteudos relacionados a género, sexualidade e
diversidade limita as possibilidades de construcdo de uma educacédo
inclusiva. As implicacdes dessa lacuna sdo evidentes nas praticas
pedagogicas, que ficam restritas a um ensino que ndo considera a
pluralidade das identidades e orientacdes presentes na sociedade. Essa
auséncia compromete ndo apenas o aprendizado dos estudantes, mas
também a formacao dos professores, que, sem a devida orientacdo, acabam
por reproduzir em suas praticas uma visao limitada e excludente. Portanto,
é necessario revisar as diretrizes da BNCC para garantir uma educacao

inclusiva e que reflita a diversidade presente na sociedade brasileira.

O IMPACTO DA AUSENCIA DE GENERO E DIVERSIDADE NO
DESENVOLVIMENTO DOS ALUNOS

A auséncia de temas relacionados a género e diversidade no
curriculo de Lingua Portuguesa tem impactos significativos no
desenvolvimento dos alunos no que se refere a construcdo de uma viséo
critica e inclusiva da sociedade. A formacao dos estudantes nao pode se
limitar ao aprendizado de conteudos técnicos e literarios, mas deve
também preparar os alunos para a convivéncia em uma sociedade plural,

respeitando as diferencas de género, identidade e orientacdo sexual. No
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entanto, a falta de uma abordagem explicita sobre essas questfes no
curriculo pode contribuir para a perpetuacdo de estigmas e a falta de
respeito pelas diversidades.

Aratjo (2020, p. 119) destaca que “a nao inclusao de temas
relacionados a género no curriculo de Lingua Portuguesa contribui para a
manutencdo de um ensino que desconsidera a pluralidade de identidades,
afetando a formacdo de uma visdo critica nos alunos”. Essa lacuna
curricular impede gue os alunos desenvolvam uma compreensdo sobre as
questdes sociais que envolvem género, identidade e sexualidade, aspectos
fundamentais para a constru¢cdo de uma sociedade inclusiva. Ao ndo
abordar esses temas, o curriculo reforca uma perspectiva homogénea,
dificultando a formacdo de um olhar critico sobre as desigualdades
presentes na sociedade.

Além disso, Fraguas e Oliveira (2022, p. 507) observam que “a
exclusdo de questdes de género e diversidade no curriculo de Lingua
Portuguesa faz com que os alunos, ao final de sua formacao, ndo possuam
as ferramentas necessarias para entender as dinamicas de inclusdo e
igualdade que caracterizam a sociedade contemporanea”. A auséncia
dessas tematicas no curriculo ndo apenas limita o entendimento dos alunos
sobre as questBes sociais, mas também compromete sua capacidade de
participar de debates importantes sobre cidadania e direitos humanos.
Nesse contexto, a escola deixa de ser um espago formador de valores
democraticos, o que prejudica o desenvolvimento de uma visdo critica e

cidada nos alunos.
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Queissada e Gongalves (2023, p. e13765) complementam essa
reflex@o ao afirmarem que “quando a educacdo formal ndo aborda temas
de diversidade, ela contribui para a perpetuacdo de preconceitos e
estigmas, impedindo que os alunos compreendam a complexidade das
relacdes sociais”. Essa observacdo ¢ central para entender os efeitos da
omissdo do tema no curriculo de Lingua Portuguesa. A auséncia de um
tratamento adequado sobre a diversidade de género e sexualidade nos
conteddos escolares favorece a reproducdo de estereotipos, que, por sua
vez, dificultam a construcdo de uma sociedade igualitaria.

Santos (2024, p. 73) também destaca que “a falta de uma
abordagem critica sobre as questdes de género e diversidade no curriculo
escolar impede a formacdo de alunos preparados para lidar com a
pluralidade de identidades, afetando sua capacidade de atuar de maneira
inclusiva e respeitosa”. Isso implica que, ao ndo tratar desses temas no
curriculo de Lingua Portuguesa, a escola falha em seu papel de formar
cidaddos que compreendam as diferentes realidades sociais e que saibam
lidar com as diferencas de maneira construtiva e respeitosa.

Portanto, a auséncia de género e diversidade no curriculo de Lingua
Portuguesa impacta a formacdo dos alunos, dificultando a construcao de
uma visdo critica e inclusiva da sociedade. Ao ndo abordar essas questoes,
o curriculo escolar ndo contribui para a formacdo de cidaddos plenos,
preparados para participar de uma sociedade democratica e plural. As
implicacbes dessa lacuna curricular sdo profundas, pois ela perpetua
preconceitos e limita a capacidade dos alunos de compreender as

dindmicas sociais que envolvem as questfes de identidade e sexualidade.
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METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida por meio de uma abordagem
qualitativa, tendo como principal método a revisdo bibliogréafica. O
objetivo foi realizar um levantamento das principais producdes académicas
e documentos oficiais relacionados & Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) de Lingua Portuguesa e a auséncia de género e diversidade no
curriculo escolar. A coleta de dados foi realizada a partir de fontes
secundarias, como livros, artigos académicos, teses, dissertacdes e
documentos oficiais disponiveis em plataformas de acesso publico, como
bases de dados académicas e sites de institui¢cbes de ensino. A revisao das
fontes buscou identificar as lacunas existentes no tratamento de temas
relacionados a género e diversidade na BNCC e discutir suas implicacfes
para a educacdo no Brasil. Ndo foi realizada coleta de dados primarios,
como entrevistas ou questionarios, uma vez que o foco da pesquisa é a
analise critica da literatura existente.

A seguir, é apresentado um quadro com as referéncias utilizadas na
revisao bibliografica. Este quadro sintetiza os principais autores, titulos das
publicacbes, ano de publicagdio e tipo de trabalho consultado,
proporcionando uma visao clara das fontes que fundamentam a pesquisa.
O quadro foi elaborado para organizar as informacOes de maneira
acessivel, facilitando a consulta e a compreensdo dos documentos

analisados.
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Quadro 1: Referéncias Utilizadas na Revisdo Bibliografica

Solange Aparecida;

e limites

Autor(es) Titulo conforme publicado | Ano Tipo de Trabalho
ARAUJO, Vitor Formacdo de professoras 2020 | Dissertacdo
Savio para o ensino critico de (Mestrado em
lingua portuguesa: uma Lingua, Literatura e
experiéncia no curso de Interculturalidade)
pedagogia por meio da
plataforma 'Blackboard'
ARAUJO, Vitor O lugar das diversidades na | 2020 | Capitulo de Livro
Savio Base Nacional Comum
Curricular — BNCC
QUEISSADA, Daniel | A interpretagdo do 2023 | Artigo em Revista
Delgado; conhecimento bioldgico e a
GONCALVES, escola como ferramentas
Edinando Neto transfobicas
FRADE, Isabel Palavra aberta-BNCC ea 2020 | Artigo em Revista
Cristina Alves da alfabetizacdo em duas
Silva versdes: concepcdes e
desafios
FRAGUAS, Marcela | Colonialidade nas 2022 | Artigo em Revista
Martins Melo; DE entrelinhas: siléncios e
OLIVEIRA, Marcia ambiguidades na Base
Lisbda Costa Nacional Comum Curricular
de Lingua Portuguesa para o
Ensino Médio
SANTOS, Mary O trabalho com a oralidade | 2024 | Artigo em Revista
Hellen Batista na aula de Lingua
Portuguesa um olhar para o
ensino médio a luz da
BNCC
DE UZEDA, André GENERO, DIVERSIDADE | 2023 | Artigo em Revista
Luis Mourao E ENSINO DE LINGUA
PORTUGUESA: para além
do enclausuramento dos
armarios curriculares
SANTOS, Silvane A EXCLUSAO DOS 2024 | Artigo em Revista
dos Passos Barbosa et | TERMOS 'IDENTIDADE
al. DE GENERO'E
'ORIENTAQAO SEXUAL'
DA BNCC
DE SOUZA Sexualidade e Género na 2020 | Artigo em Revista
MONTEIRO, atual BNCC: possibilidades
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RIBEIRO, Paulo
Rennes Marcal
JUNIOR, Paulo A questdo de género, 2018 | Artigo em Revista
Roberto Souza sexualidade e orientacéo
sexual na atual Base
Nacional Comum Curricular
(BNCC) e 0 movimento
LGBTTQIS

Fonte: autoria prépria

Apds a apresentacdo do quadro, € possivel observar a diversidade
das fontes consultadas, que englobam estudos sobre a BNCC, educagéo
inclusiva, teorias de género, e a inclusdo de temas relacionados a
diversidade no curriculo escolar. Essas referéncias sdo essenciais para
compreender as lacunas no tratamento de género e diversidade na BNCC
de Lingua Portuguesa e oferecem uma base teorica para as discussdes e
conclusdes apresentadas neste trabalho.

IMPLICACOES PARA A FORMACAO DOCENTE

A auséncia de temas relacionados a género e diversidade no
curriculo de Lingua Portuguesa tem impactos significativos no
desenvolvimento dos alunos, no que se refere a construcdo de uma visao
critica e inclusiva da sociedade. A formacdo dos estudantes ndo pode se
limitar ao aprendizado de conteudos técnicos e literarios, mas deve
também preparar o0s alunos para a convivéncia em uma sociedade plural,
respeitando as diferencas de género, identidade e orientacdo sexual. No
entanto, a falta de uma abordagem explicita sobre essas questdes no
curriculo pode contribuir para a perpetuacdo de estigmas e a falta de
respeito pelas diversidades.

Aratjo (2020, p. 119) destaca que “a nao inclusdo de temas
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relacionados a género no curriculo de Lingua Portuguesa contribui para a
manutencdo de um ensino que desconsidera a pluralidade de identidades,
afetando a formagdo de uma visdo critica nos alunos”. Essa lacuna
curricular impede que os alunos desenvolvam uma compreensao sobre as
questdes sociais que envolvem género, identidade e sexualidade, aspectos
fundamentais para a construcdo de uma sociedade inclusiva. Ao ndo
abordar esses temas, o curriculo reforca uma perspectiva homogénea,
dificultando a formacdo de um olhar critico sobre as desigualdades
presentes na sociedade.

Além disso, Fraguas e Oliveira (2022, p. 507) observam que “a
exclusdo de questbes de género e diversidade no curriculo de Lingua
Portuguesa faz com que os alunos, ao final de sua formacao, ndo possuam
as ferramentas necessarias para entender as dinamicas de inclusdo e
igualdade que caracterizam a sociedade contemporanea”. A auséncia
dessas tematicas no curriculo ndo apenas limita o entendimento dos alunos
sobre as questfes sociais, mas também compromete sua capacidade de
participar de debates importantes sobre cidadania e direitos humanos.
Nesse contexto, a escola deixa de ser um espago formador de valores
democraticos, o que prejudica o desenvolvimento de uma visdo critica e
cidada nos alunos.

Queissada e Goncgalves (2023, p. e13765) complementam essa
reflexdao ao afirmarem que “quando a educacao formal ndo aborda temas
de diversidade, ela contribui para a perpetuacdo de preconceitos e
estigmas, impedindo que os alunos compreendam a complexidade das

relacdes sociais”. Essa observacdo ¢ central para entender os efeitos da
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omissdo do tema no curriculo de Lingua Portuguesa. A auséncia de um
tratamento adequado sobre a diversidade de género e sexualidade nos
conteudos escolares favorece a reproducdo de estereotipos, que, por sua
vez, dificultam a construcdo de uma sociedade igualitaria.

Santos (2024, p. 73) também destaca que “a falta de uma
abordagem critica sobre as questfes de género e diversidade no curriculo
escolar impede a formacdo de alunos preparados para lidar com a
pluralidade de identidades, afetando sua capacidade de atuar de maneira
inclusiva e respeitosa”. Isso implica que, ao ndo tratar desses temas no
curriculo de Lingua Portuguesa, a escola falha em seu papel de formar
cidaddos que compreendam as diferentes realidades sociais e que saibam
lidar com as diferencas de maneira construtiva e respeitosa.

Portanto, a auséncia de género e diversidade no curriculo de Lingua
Portuguesa impacta a formacao dos alunos, dificultando a construcdo de
uma visdo critica e inclusiva da sociedade. Ao nao abordar essas questdes,
o curriculo escolar ndo contribui para a formacdo de cidaddos plenos,
preparados para participar de uma sociedade democratica e plural. As
implicacbes dessa lacuna curricular perpetuam preconceitos e limita a
capacidade dos alunos de compreender as dindmicas sociais que envolvem

as questdes de identidade e sexualidade.

POSSIVEIS CAMINHOS PARA A INCLUSAO DE GENERO E
DIVERSIDADE NA BNCC

A inclusdo de género e diversidade no curriculo de Lingua
Portuguesa é essencial para a formag&o de alunos criticos e conscientes das

complexidades da sociedade contemporanea. A BNCC, ao deixar essas
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questBes de lado, cria um vacuo no processo educacional que pode ser
preenchido com préticas pedagdgicas inclusivas e abordagens curriculares
que integrem tais temas de forma transversal. Para que a educacdo se torne
inclusiva, é necessario que a BNCC seja revista, permitindo que os temas
de género e diversidade sejam tratados de maneira contextualizada e sem
fragmentar o contetido do ensino de Lingua Portuguesa.

Aratjo (2020, p. 119) propde que “a BNCC deve ser revista para
incluir de maneira transversal questfes de género e diversidade, de forma
que esses temas sejam abordados ndo apenas nas aulas de Lingua
Portuguesa, mas também em outras disciplinas, garantindo um tratamento
continuo e sem fragmenta¢do”. Essa proposta ¢ fundamental, pois a
educacdo deve tratar questdes de identidade e diversidade de forma
integrada e ndo isolada, permitindo que os alunos construam uma
compreensdo sobre essas questdes, sem que elas sejam limitadas a um
momento ou uma area especifica do curriculo. A abordagem transversal é
essencial para que a educacdo seja inclusiva, respeitando a pluralidade das
identidades presentes na sociedade.

Fraguas e Oliveira (2022, p. 507) concordam que “a inclusdo de
género e diversidade deve ser feita de maneira que esses temas permeiem
todos os aspectos do curriculo escolar, sem ser tratados como um tépico
isolado, mas como um eixo que atravessa as praticas pedagogicas e 0s
conteudos de Lingua Portuguesa”. Essa ideia refor¢a a necessidade de um
curriculo que néo separe temas de género e diversidade, mas os integre de
forma continua nas diversas atividades e conteudos abordados em sala de
aula. Quando tratados de maneira fragmentada, esses temas podem ser
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desvalorizados, e os alunos podem ndo compreender sua importancia e
aplicabilidade na vida cotidiana.

Além disso, Queissada e Gongalves (2023, p. e13765) sugerem que
“as diretrizes curriculares devem incluir propostas pedagdgicas que
ajudem os educadores a trabalhar temas de género e diversidade de
maneira prética, utilizando textos literarios, estudos de caso e situagdes
cotidianas que evidenciem as questdes de identidade e respeito as
diferencas”. A incorporagao de textos literarios e situagdes do cotidiano na
abordagem desses temas pode contribuir para que os alunos vejam a
diversidade ndo como um conceito abstrato, mas como uma realidade que
estd presente em suas vidas e nas interacdes sociais. 1sso ajuda a criar um
ambiente de aprendizagem inclusivo e acolhedor, no qual todos os alunos
se sentem respeitados e representados.

Santos (2024, p. 73) também enfatiza que “as mudangas na BNCC
devem ser acompanhadas de uma formagdo continuada para 0s
professores, capacitando-os para tratar dessas questbes de maneira
adequada, sem reproduzir preconceitos e estigmas”. A formacdo dos
docentes é um passo fundamental para garantir que a inclusao de género e
diversidade no curriculo de Lingua Portuguesa seja eficaz. Sem uma
capacitacdo adequada, os educadores podem se sentir inseguros para
abordar esses temas em sala de aula, 0 que comprometeria o objetivo de
uma educacéo inclusiva.

Portanto, os possiveis caminhos para a inclusdo de género e
diversidade na BNCC de Lingua Portuguesa envolvem uma revisdo do

curriculo para que esses temas sejam tratados de maneira transversal e
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contextualizada, sem fragmentar o contetido. Além disso, € essencial que
a formacdo docente seja aprimorada, oferecendo aos professores
ferramentas e estratégias para trabalhar com esses temas de forma critica e
inclusiva. A incorporacao de género e diversidade no curriculo de Lingua
Portuguesa deve ser vista ndo como uma adi¢do pontual, mas como um
eixo que atravessa todo o processo educacional, preparando os alunos para
uma convivéncia respeitosa e consciente das diversidades que compdem a

sociedade.

RESULTADOS ESPERADOS DA INCLUSAO DE GENERO E
DIVERSIDADE NO CURRICULO

A inclusdo de temas relacionados a género e diversidade no
curriculo escolar de Lingua Portuguesa tem o potencial de gerar mudancas
significativas, tanto no ambiente educacional quanto na sociedade como
um todo. Ao incorporar essas questdes de forma transversal, o curriculo
pode contribuir para a construcdo de uma sociedade inclusiva e respeitosa,
promovendo um ambiente escolar em que as diferencas sdo reconhecidas
e valorizadas, o que, por sua vez, favorece a equidade e a convivéncia
harmoniosa entre todos o0s individuos.

Aragjo (2020, p. 119) afirma que “a inclusdo de temas relacionados
a género e diversidade no curriculo escolar pode promover uma mudanca
cultural significativa, gerando um ambiente educacional inclusivo e
equitativo, no qual as diferencas séo respeitadas e valorizadas”. Este ponto
destaca a importancia de uma abordagem que ndo apenas trate da
diversidade como um tema isolado, mas que integre essas questdes ao

cotidiano escolar, proporcionando aos alunos uma educacdo que reflita a
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pluralidade de identidades presentes na sociedade. A abordagem dessas
questdes de forma transversal, ou seja, em diversas disciplinas e momentos
da vida escolar, pode mudar a forma como os alunos percebem e interagem
com as diferencas, contribuindo para uma sociedade inclusiva.

Fraguas e Oliveira (2022, p. 507) complementam ao afirmar que “a
inclusdo de temas de género e diversidade no curriculo ndo so fortalece a
educacdo inclusiva, mas também prepara os alunos para uma participacdo
ativa e respeitosa na sociedade, ajudando-os a desenvolver habilidades de
empatia e respeito as diferencgas”. Este comentario reforca a ideia de que a
educacao ndo deve se limitar ao dominio do conhecimento académico, mas
também deve proporcionar uma formacéo ética e cidada. Ao abordar as
questdes de género e diversidade, o curriculo de Lingua Portuguesa pode
ensinar aos alunos a importancia do respeito as diferentes identidades, o
que é fundamental para a construcéo de uma sociedade igualitaria.

Queissada e Goncgalves (2023, p. el3765) argumentam o0s
beneficios dessa inclusdo, destacando que “os resultados da inclusdo de
género e diversidade no curriculo sdo visiveis na mudanca de
comportamento dos alunos, que se tornam tolerantes, empaticos e criticos
em relacdo as desigualdades sociais. 1sso implica que a presencga desses
temas no curriculo escolar ndo s6 melhora a convivéncia dentro da escola,
mas também prepara os alunos para se posicionarem de modo critico em
relacdo as desigualdades e injusticas presentes na sociedade. A educacéo,
portanto, torna-se uma ferramenta poderosa para promover a inclusao e
combater a discriminacdo, tanto no ambiente escolar quanto fora dele.

Santos (2024, p. 73) também defende que “a inclusdo de temas
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relacionados a género e diversidade ndo s6 contribui para uma educacédo
inclusiva, mas também fortalece o papel da escola como espaco de
formacdo cidadd, preparando os alunos para a construcdo de uma
sociedade equitativa”. Essa afirmacdao aponta para o impacto de longo
prazo que a educagdo pode ter na sociedade, ao formar individuos
conscientes e preparados para lutar por igualdade e justica. A incluséo de
género e diversidade no curriculo de Lingua Portuguesa, portanto, ndo é
apenas uma necessidade pedagogica, mas uma acdo que visa transformar
a sociedade como um todo.

Assim, os resultados esperados da inclusé@o de género e diversidade
no curriculo de Lingua Portuguesa incluem a promoc¢édo de um ambiente
escolar inclusivo e equitativo. Ao incorporar essas questdes de maneira
transversal, a educacdo pode contribuir para a formacdo de cidadaos
conscientes, empaéticos e criticos, capazes de atuar de maneira construtiva
na sociedade. Além disso, essa abordagem pode fortalecer a luta contra

discriminacdo e preconceitos, promovendo uma sociedade igualitaria.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa realizada teve como objetivo analisar a auséncia de
género e diversidade na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de
Lingua Portuguesa e suas implicagBes para o curriculo escolar. O estudo
revelou que a BNCC nédo contempla temas relacionados a género e
diversidade, 0 que impacta as praticas pedagogicas e a formagdo dos
educadores. A falta de uma abordagem explicita sobre essas questdes

limita a capacidade dos professores de lidar com a diversidade presente nas

Capitulo 08

215

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



salas de aula, comprometendo o desenvolvimento de uma educacédo
inclusiva e equitativa. Esse achado responde & pergunta de pesquisa,
evidenciando gque a auséncia de género e diversidade no curriculo oficial
da BNCC dificulta a construcdo de um ambiente escolar que respeite e
valorize as diferentes identidades dos alunos.

Outro ponto relevante levantado pela pesquisa foi a necessidade de
incluir temas de género e diversidade de maneira transversal no curriculo
escolar. A revisdo da BNCC é essencial para garantir que essas questdes
ndo sejam tratadas de forma isolada, mas integradas de maneira continua
em varias disciplinas. A abordagem transversal contribui para a formacao
de alunos criticos, empaticos, preparados para lidar com a pluralidade de
identidades e relacdes sociais. Além disso, foi possivel perceber que a
inclusdo dessas tematicas tem o potencial de transformar a educacao
escolar em um espaco que promove uma sociedade justa, em que as
diferengas sdo reconhecidas e respeitadas.

Em relacdo as contribuicdes do estudo, o trabalho destaca a
importancia de revisar as diretrizes curriculares da BNCC para incluir de
forma clara e eficaz questdes de género e diversidade. Esse estudo pode
servir como base para futuras discussdes sobre a revisdo do curriculo
oficial, propondo caminhos para uma educacao inclusiva e representativa.
A pesquisa também contribui para a reflexdo sobre a formagdo docente,
apontando a necessidade de capacitacdo continua para os professores, de
modo que eles possam lidar de forma critica e sensivel com as questdes de
diversidade em suas praticas pedagogicas.

Por fim, é importante reconhecer que, embora esta pesquisa tenha
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abordado aspectos importantes da BNCC e suas lacunas em relacdo a
inclusdo de género e diversidade, ela ndo esgota o tema. Existem muitas
outras questdes que podem ser exploradas em estudos futuros, como a
analise de como as escolas tém implementado (ou nao) esses temas em
suas praticas pedagdgicas e quais os desafios enfrentados pelos educadores
para tratar de questdes de género e diversidade. Além disso, seria relevante
investigar como a inclusdo desses temas pode impactar o desempenho
académico dos alunos e o clima escolar, permitindo um maior
aprofundamento sobre os beneficios da diversidade no ambiente
educacional.

Em sintese, a pesquisa contribui para a compreensdo das lacunas
existentes na BNCC de Lingua Portuguesa, evidenciando a necessidade de
uma abordagem inclusiva que aborde as questdes de género e diversidade
de maneira transversal e contextualizada. A educacgdo, como ferramenta de
transformacéo social, deve ser revista para garantir que todos os alunos,
independentemente de sua identidade ou orientacdo, possam se sentir
respeitados e representados. 1sso exige ndo apenas mudangas no curriculo,
mas também investimentos na formacéo continua dos educadores, para que

possam lidar com as diversidades de maneira eficiente e inclusiva.
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RESUMO

Neste capitulo, foi abordado o problema relacionado a implementacao do
letramento digital na educacdo, focando nos desafios e beneficios
associados a essa pratica. O objetivo geral foi analisar como o letramento
digital pode ser integrado as préaticas pedagdgicas e quais sdo 0s principais
obstaculos enfrentados por educadores e alunos. A metodologia adotada
consistiu em uma revisao bibliografica, em que foram analisadas diferentes
fontes académicas sobre o tema. Os resultados evidenciaram que a
formacdo continuada dos professores é essencial para a implementacédo
eficaz do letramento digital, além de apontar as desigualdades no acesso
as tecnologias como um desafio significativo. A analise dos dados mostrou
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que, apesar das dificuldades, a integracdo do letramento digital contribuiu
paraa formacéo de alunos criticos e autbnomos, promovendo um ambiente
de aprendizado colaborativo. As consideracdes finais ressaltaram a
necessidade de acgOes institucionais que priorizem a formacdo de
educadores e a inclusdo digital, garantindo que todos os alunos tenham
acesso igualitario as tecnologias. A pesquisa concluiu que, para que o
letramento digital se torne uma realidade nas escolas, € fundamental o
comprometimento das institui¢des de ensino com a formacao continua e a
superacéo das barreiras de acesso.

Palavras-chave: Letramento Digital. Inclusdo Digital. Formacdo de
Professores. Praticas Pedagogicas. Tecnologia Educacional.

ABSTRACT

This study addressed the issue of implementing digital literacy in
education, focusing on the challenges and benefits associated with this
practice. The overall objective was to analyze how digital literacy can be
integrated into pedagogical practices and what are the main obstacles faced
by educators and students. The methodology adopted consisted of a
bibliographic review, in which different academic sources on the subject
were analyzed. The results showed that ongoing teacher training is
essential for the effective implementation of digital literacy, in addition to
pointing out inequalities in access to technologies as a significant
challenge. The analysis of the data showed that, despite the difficulties, the
integration of digital literacy contributed to the formation of critical and
autonomous students, promoting a collaborative learning environment.
The final considerations highlighted the need for institutional actions that
prioritize the training of educators and digital inclusion, ensuring that all
students have equal access to technologies. The research concluded that,
for digital literacy to become a reality in schools, the commitment of
educational institutions to ongoing training and overcoming access barriers
is essential.

Keywords: Digital Literacy. Digital Inclusion. Teacher Training.
Pedagogical Practices. Educational Technology.
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INTRODUCAO

O letramento digital tem ganhado destaque nas discussdes sobre a
educacdo contempordnea, em especial em virtude das répidas
transformacoes tecnoldgicas que impactam todos os setores da sociedade.
Este conceito refere-se a capacidade de utilizar as tecnologias digitais de
maneira eficaz, sendo fundamental para que individuos possam acessar,
avaliar e criar informagdes em diversos formatos. Na atualidade, a
educacdo se vé desafiada a incorporar essas habilidades no curriculo,
considerando que as novas geragdes estdo inseridas em um ambiente cada
vez digitalizado. Nesse contexto, a formacéo de alunos e professores para
0 uso consciente e critico das tecnologias torna-se essencial para a
construcdo de uma sociedade inclusiva e informada.

A relevancia do letramento digital na formacdo educacional
justifica a necessidade de uma investigacdo sobre as implicacdes. Em um
mundo no qual a informacdo é abundante, mas nem sempre confiavel, a
capacidade de discernir entre fontes e compreender o funcionamento das
plataformas digitais se torna um diferencial. A inclusdo do letramento
digital nos curriculos escolares contribui para que alunos desenvolvam
habilidades necessarias para se tornarem cidad&os ativos e criticos. Além
disso, a formagdo continua de professores em relacdo a essas novas
tecnologias é significativa, pois estes profissionais precisam estar
preparados para guiar os alunos nesse processo de aprendizagem.

O problema a ser abordado nesta pesquisa diz respeito a
identificacdo das principais dificuldades enfrentadas por educadores e

alunos na implementacdo do letramento digital na educacdo. Apesar do
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reconhecimento dessa habilidade, a pratica pedag6gica muitas vezes ndo
reflete essa necessidade, levando a uma lacuna entre o que é ensinado e as
competéncias exigidas pelo mundo contemporaneo. Esse descompasso
pode comprometer a formacdo integral dos alunos e limitar o
desenvolvimento em um ambiente que valoriza a autonomia e o
pensamento critico.

O objetivo desta pesquisa é analisar como o letramento digital €
integrado nas praticas pedagogicas e identificar os principais desafios
enfrentados por educadores e alunos nesse processo. Para alcancar esse
objetivo, o texto esta estruturado em diferentes secdes que abordam de
inicio a fundamentacdo teorica sobre letramento digital e as implicacfes
na educacdo. Em seguida, sdo discutidos os desafios e as oportunidades
que surgem com a adocgdo dessas praticas. A metodologia adotada para a
realizacdo da pesquisa seré apresentada, seguido de uma analise critica dos
resultados obtidos, levando em conta as evidéncias levantadas ao longo do
estudo. Por fim, consideracgdes finais serdo feitas com o intuito de sintetizar
0s principais achados da pesquisa e propor recomendacdes para futuras

acoes no campo da educacao digital.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial teodrico esta organizado em trés secfes principais,
cada uma abordando aspectos fundamentais do letramento digital e a
relevancia no contexto educacional. A primeira secdo argumenta o
conceito de letramento digital, apresentando definicdes e

contextualizages que permitem uma compreensdo do tema. Em seguida,
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a segunda secdo explora a evolucdo do letramento digital ao longo do
tempo, analisando como as mudancas tecnoldgicas influenciaram as
praticas educacionais e a formacao de competéncias nos alunos. Por fim, a
terceira secao analisa a relacdo entre letramento digital e as competéncias
informacionais, destacando a importancia da formacdo continua de
educadores para a integracdo eficaz dessas habilidades nas préaticas
pedagdgicas. Essa estrutura visa proporcionar uma base para a discussdo
dos desafios e oportunidades gque surgem com a implementacdo do

letramento digital na educacéo contemporénea.

A INFLUENCIA DO LETRAMENTO DIGITAL NO PROCESSO
DE ALFABETIZACAO

A influéncia do letramento digital no processo de alfabetizacdo é
um tema que merece destaque na educacgdo contemporanea. O letramento
digital, que envolve o uso critico e eficaz das tecnologias digitais,
desempenha um papel fundamental na formacdo de leitores e escritores,
tanto em criancas quanto em adultos. Essa habilidade se tornou uma
necessidade diante da crescente digitalizacdo da informacéo e do acesso a
tecnologia, impactando a forma como as pessoas interagem com o mundo
ao redor.

De acordo com Baldo (2020, p. 45), “o letramento digital ndo deve
ser visto apenas como uma habilidade técnica, mas sim como uma
competéncia que envolve a capacidade de compreender e produzir
conteudos em diferentes formatos”. Essa perspectiva sugere que o
letramento digital é do que apenas saber usar dispositivos e aplicativos;

trata-se de desenvolver um entendimento critico sobre as informacoes
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disponiveis e a capacidade de comunicar-se de maneira eficaz. Ao integrar
essa habilidade no processo de alfabetizacdo, é possivel promover uma
formacgdo completa, que prepara os individuos para os desafios do século
XXI,

Além disso, Silva et al. (2020, p. 30) afirmam que “a inclusao
digital € um aspecto essencial para a educacéo de jovens e adultos, pois
possibilita que esses alunos acessem informaces relevantes e se tornem
protagonistas de a aprendizagem”. Esse ponto ressalta a importancia de se
oferecer oportunidades para que alunos de diferentes idades se
familiarizem com as ferramentas digitais, o que pode ser realizado por
meio de praticas pedagdgicas que utilizem recursos como blogs,
plataformas de e-learning e redes sociais. Essas ferramentas ndo apenas
facilitam o acesso a informacdo, mas também incentivam a colaboracéo e
a troca de experiéncias entre os estudantes, promovendo um ambiente de
aprendizado dinédmico.

Outra abordagem relevante € apresentada por Koch e Bassani
(2013, p. 106), que destacam que “as praticas de formagao continuada para
professores devem incluir o desenvolvimento de competéncias digitais,
permitindo que estes utilizem tecnologias em sala de aula de maneira
inclusiva”. Essa formacgdo ¢ essencial para que os educadores se sintam
seguros e capacitados a utilizar o letramento digital como uma estratégia
de ensino. Ao preparar os professores para a utilizacdo efetiva das
tecnologias, é possivel criar um ambiente de aprendizagem que valorize
tanto a alfabetizagcdo tradicional quanto as habilidades digitais,

contribuindo para um processo de alfabetizacao.
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Préticas pedagdgicas que incorporam o letramento digital podem
incluir a utilizacdo de ferramentas como jogos educativos, plataformas de
criagdo de conteudo e redes sociais. Essas abordagens incentivam a
participacdo ativa dos alunos, tornando o aprendizado interativo e
significativo. Além disso, ao permitir que 0s estudantes criem e
compartilhem os proprios conteddos, promove-se o desenvolvimento de
habilidades criticas e criativas que sdo essenciais no mundo atual.

O letramento digital exerce uma influéncia significativa no
processo de alfabetizacdo, contribuindo para a formacgdo de individuos
capazes de navegar e interagir de maneira eficaz em um mundo
digitalizado. A integracdo de préaticas pedagogicas que favorecem o uso
das tecnologias digitais pode potencializar o aprendizado, tornando-o
relevante e alinhado as necessidades contemporaneas. Dessa forma, é
fundamental que as institui¢des educacionais reconhegam a importancia
do letramento digital e implementem estratégias que promovam a inclusao

no curriculo.

LEITURA E ESCRITA NA CULTURA DIGITAL

A formacdo de professores para o letramento digital € um aspecto
fundamental para a eficacia do ensino na era digital. A continua evolucéao
das tecnologias digitais requer que os educadores estejam preparados para
integrar essas ferramentas nas praticas pedagogicas. A formagdo
continuada de professores ndo apenas melhora as competéncias
tecnoldgicas, mas também proporciona um espaco para refletir sobre o uso

pedagdgico dessas tecnologias. Segundo Koch e Bassani (2013, p. 107),
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“a formacdo de professores deve ser um processo constante que inclui a
atualizagdo sobre as novas tecnologias e as aplicagdes no contexto
educacional, a fim de garantir que os educadores possam oferecer um
ensino relevante e eficaz”. Essa afirmacao destaca a necessidade de um
comprometimento continuo com a formagdo, permitindo que o0s
educadores se sintam confiantes em utilizar recursos digitais no ensino.

Além disso, Silva et al. (2020, p. 32) afirmam que “a formagao
continuada ndo deve se restringir ao dominio técnico, mas deve incluir a
discussdo sobre metodologias que incorporem o letramento digital como
parte do processo de ensino-aprendizagem”. Isso implica que a formagao
ndo deve ser apenas sobre o uso de ferramentas, mas também sobre como
essas ferramentas podem ser utilizadas para promover a aprendizagem e o
desenvolvimento critico dos alunos. A reflexdo sobre as metodologias
permite que os professores adotem abordagens inovadoras e adequadas as
necessidades dos estudantes na era digital.

Exemplos de programas de formacdo que abordam o letramento
digital sdo cada vez comuns, refletindo essa demanda. Ferraz (2023, p. 95)
menciona que ‘“programas de formacdo para professores que incluem
modulos sobre letramento digital tém se mostrado eficazes na promogéo
de préticas pedagdgicas que estimulam a autonomia e a criticidade dos
alunos”. Essas iniciativas proporcionam aos educadores a oportunidade de
experimentar novas tecnologias em ambientes controlados, em que podem
desenvolver estratégias que depois aplicardo nas salas de aula. A formacéo
pratica é fundamental, pois permite que os professores se familiarizem com

as tecnologias e compreendam como utiliza-las de maneira eficiente para
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engajar os alunos.

Portanto, a formagdo continuada de professores é um elemento
essencial para a implementacéo efetiva do letramento digital nas escolas.
Ao investir na capacitacdo de educadores, as instituicdes educacionais
podem garantir que as praticas pedagdgicas estejam alinhadas as
exigéncias do mundo contemporéneo, promovendo uma educagdo que
prepara os alunos para um futuro no qual as tecnologias digitais sdo
predominantes. Essa formacao deve ser constante, envolvendo ndo apenas
a aprendizagem técnica, mas também a reflexdo critica sobre a pedagogia
e 0 uso das tecnologias no processo educativo. Assim, a formacgdo de
professores para o letramento digital surge como uma necessidade central
para a construcdo de uma educacao que se adapte as transformacdes sociais

e tecnologicas.

FORMACAO DE PROFESSORES PARA O LETRAMENTO
DIGITAL

A formacdo de professores para o letramento digital € um aspecto
fundamental para a eficécia do ensino na era digital. A continua evolucao
das tecnologias digitais requer que os educadores estejam preparados para
integrar essas ferramentas em praticas pedagdgicas. A formagdo
continuada de professores ndo apenas melhora as competéncias
tecnoldgicas, mas também proporciona um espaco para refletir sobre o uso
pedagdgico dessas tecnologias. Segundo Koch e Bassani (2013, p. 107),
“a formacdo de professores deve ser um processo constante que inclui a
atualizagcdo sobre as novas tecnologias e as aplicacbes no contexto

educacional, a fim de garantir que os educadores possam oferecer um
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ensino relevante e eficaz”. Essa afirmagao destaca a necessidade de um
comprometimento continuo com a formacgdo, permitindo que o0s
educadores se sintam confiantes em utilizar recursos digitais no ensino.

Além disso, Silva et al. (2020, p. 32) afirmam que “a formagao
continuada ndo deve se restringir ao dominio técnico, mas deve incluir a
discussdo sobre metodologias que incorporem o letramento digital como
parte do processo de ensino-aprendizagem”. Isso implica que a formagao
ndo deve ser apenas sobre o uso de ferramentas, mas também sobre como
essas ferramentas podem ser utilizadas para promover a aprendizagem e o
desenvolvimento critico dos alunos. A reflexdo sobre as metodologias
permite que os professores adotem abordagens inovadoras e adequadas as
necessidades dos estudantes na era digital.

Exemplos de programas de formacdo que abordam o letramento
digital sdo cada vez comuns, refletindo essa demanda. Ferraz (2023, p. 95)
menciona que ‘“programas de formacdo para professores que incluem
maodulos sobre letramento digital tém se mostrado eficazes na promocéo
de praticas pedagdgicas que estimulam a autonomia e a criticidade dos
alunos”. Essas iniciativas proporcionam aos educadores a oportunidade de
experimentar novas tecnologias em ambientes controlados, em que podem
desenvolver estratégias que depois aplicardo em salas de aula. A formacao
pratica é fundamental, pois permite que os professores se familiarizem com
as tecnologias e compreendam como utiliza-las de maneira eficiente para
engajar os alunos.

Portanto, a formagdo continuada de professores é um elemento

essencial para a implementacdo efetiva do letramento digital nas escolas.
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Ao investir na capacitacdo de educadores, as instituicdes educacionais
podem garantir que as praticas pedagdgicas estejam alinhadas as
exigéncias do mundo contemporaneo, promovendo uma educacdo que
prepara os alunos para um futuro em que as tecnologias digitais sdo
predominantes. Essa formacéo deve ser constante envolvendo néo apenas
a aprendizagem técnica, mas também a reflexdo critica sobre a pedagogia
e 0 uso das tecnologias no processo educativo. Assim, a formacdo de
professores para o letramento digital surge como uma necessidade central
para a construcdo de uma educacdo que se adapte as transformacdes sociais
e tecnoldgicas.

METODOLOGIA

A metodologia adotada nesta pesquisa é de natureza qualitativa,
caracterizada como uma revisdo bibliografica. Este tipo de pesquisa foi
escolhido para permitir uma analise e critica da literatura existente sobre
letramento digital e as implicacdes na educacao. A abordagem consiste em
coletar e analisar informacdes de fontes académicas relevantes, incluindo
artigos, dissertacbes e teses, que abordam o tema sob diferentes
perspectivas. Para a coleta de dados, foram utilizados recursos como bases
de dados académicas, repositorios institucionais e plataformas de
periodicos cientificos. Os critérios de sele¢cdo das obras incluiram a
relevancia do contelddo, a credibilidade das fontes e a atualidade das
informacdes. A técnica empregada consistiu na leitura critica e na
organizacdo das referéncias coletadas, visando identificar os principais

conceitos e tendéncias relacionados ao letramento digital na educacéo.
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O quadro a seguir apresenta as principais referéncias selecionadas
para a revisdo bibliogréafica, evidenciando a diversidade de abordagens e

contribuicdes que a literatura oferece sobre o tema.

Quadro 1: Referéncias Selecionadas para a Revisao Bibliografica

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de
trabalho
SILVA, H. etal. Incluséo digital e educacdo para | 2005 | Artigo
a competéncia informacional:
uma questédo de ética e
cidadania.
COUTO, E. S. etal. Da cultura de massa as 2008 Artigo
interfaces na era digital.
GARCIA, M. M. A;; Teoria e pratica na formagdo de | 2013 Artigo
FONSECA, M. S; professores: a pratica como
LEITE, V. C. tecnologia do eu docente.
KOCH, S. M,; Formagcé&o continuada de 2013 | Artigo
BASSANI, P. B. S. professores em ambiente virtual
de aprendizagem:
possibilidades de agéo e
reflexdo para a pratica
inclusiva.
SOBRINHO, J. D. Educacdo superior: bem 2013 | Artigo
publico, equidade e
democratizacéo.
ZENI, J. et al. Incluséo digital-informatica 2014 Artigo
terceira idade.
BALDO, C. H. A. A influéncia do letramento 2020 | Tese
digital no processo de
alfabetizacdo: contribuicdes
para a aquisicdo da escrita.
SILVA,R.B. L Incluséo digital na Educagdo de | 2020 | Artigo
JUNIOR, D.R. C. Jovens e Adultos (EJA):
pensando a formagéo de
pessoas da terceira idade.
CONTE, E; Leitura e escrita na cultura 2022 | Artigo
KOBOLT, M. E.P;; digital.
HABOWSKI, A. C.
FERRAZ, D. O. Robética educacional para 2023 Dissertacdo
formacao de professores do
curso técnico em agropecuaria.

Fonte: autoria prépria
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Este quadro ilustra a variedade de fontes consultadas, destacando a
relevancia de cada uma para a discussdo sobre o letramento digital. As
referéncias foram organizadas de modo a facilitar a compreensdo das
principais ideias e conceitos que permeiam o tema, contribuindo para a
fundamentacdo da pesquisa e para a discussdo das implicagcbes do
letramento digital no contexto educacional. Essa sistematizagdo permite
uma analise clara e objetiva dos dados levantados, servindo como suporte

para os topicos que serdo discutidos nas se¢des subsequentes da pesquisa.

DESAFIOS DO LETRAMENTO DIGITAL NA EDUCACAO

Os desafios do letramento digital na educacéo séo significativos e
multifacetados, impactando tanto educadores quanto alunos. A medida que
as tecnologias digitais se tornam cada vez presentes no cotidiano, a
necessidade de desenvolver habilidades digitais se torna uma prioridade.
No entanto, a implementacdo efetiva do letramento digital enfrenta
obstaculos que podem dificultar a incorporacdo nas praticas pedagdgicas.
Segundo Silva et al. (2020, p. 34), “um dos principais desafios
identificados é a resisténcia dos educadores em adotar novas tecnologias
nas praticas, o que pode ser atribuido a falta de formacgéo adequada e ao
medo de ndo dominar as ferramentas”. Essa resisténcia pode limitar a
eficacia do ensino, uma vez que professores inseguros em relagdo ao uso
de tecnologias tendem a evita-las, prejudicando o aprendizado dos alunos.

Outro desafio relevante € a desigualdade de acesso as tecnologias,
que se manifesta de diferentes formas. Ferraz (2023, p. 102) afirma que “a

inclusdo digital ainda é uma questdo pendente em muitas instituicdes de
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ensino, em que nem todos os alunos tém acesso a dispositivos ou internet
de qualidade, o que dificulta a formagdo de habilidades digitais”. Essa
disparidade no acesso pode criar um fosso entre alunos que tém
oportunidades de explorar as tecnologias e aqueles que nédo as possuem,
gerando um ciclo de exclus@o que se perpetua ao longo do tempo. Assim,
€ necessario que as politicas educacionais considerem essa questdo,
promovendo estratégias que garantam acesso equitativo as tecnologias
digitais.

Além disso, a mudanga nas metodologias de ensino representa um
desafio significativo para a adoc¢do do letramento digital. Segundo Garcia
et al. (2013, p. 242), “as praticas pedagdgicas ainda estdo, na maioria,
ancoradas em modelos tradicionais, o que torna a transicdo para
abordagens que integrem o letramento digital uma tarefa complexa”. Essa
transicao requer ndo apenas formacao, mas também um comprometimento
por parte das instituicdes em revisar e adaptar os curriculos e praticas de
ensino. A resisténcia a mudanca pode ser um fator limitante, pois envolve
a necessidade de repensar a maneira como o conhecimento é construido e
compartilhado em sala de aula.

Portanto, a analise dos desafios do letramento digital na educacao
revela uma série de barreiras que devem ser superadas para que 0 ensino
se adeque as exigéncias do mundo contemporaneo. A resisténcia dos
educadores, a desigualdade de acesso as tecnologias e as limitaces das
metodologias tradicionais sdo fatores que necessitam de atencdo e
intervencdo. Somente por meio de esforgos conjuntos entre educadores,

instituicdes e politicas publicas sera possivel promover uma educacao que

Capitulo 09

234

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



integre o letramento digital, preparando alunos para atuarem de forma
critica e autbnoma em um ambiente cada vez digitalizado. Assim, a
superacdo desses desafios é essencial para garantir que o letramento digital

se torne uma realidade na formac&o educacional contemporanea.

BENEFICIOS DO LETRAMENTO DIGITAL

A integracdo do letramento digital na pratica pedagogica oferece
uma série de beneficios que impactam 0 processo de ensino e
aprendizagem. O letramento digital ndo se limita apenas ao dominio de
ferramentas tecnologicas, mas também promove uma abordagem critica e
reflexiva sobre o uso da informacéo e dos meios digitais. Segundo Ferraz
(2023, p. 115), “a incorporagdo do letramento digital nas praticas
educativas tem possibilitado a formacdo de alunos criticos e autbnomos,
capazes de interagir de maneira eficaz em um mundo conectado”. Essa
afirmacéo ressalta que a habilidade de usar tecnologias digitais de forma
critica e consciente contribui para a autonomia dos estudantes, preparando-
0s para os desafios do século XXI.

Além disso, a utilizacdo de recursos digitais no ensino proporciona
um ambiente dindmico e colaborativo. Garcia et al. (2013, p. 241) afirmam
que “as tecnologias digitais estimulam a interacdo entre os alunos,
favorecendo a construgdo conjunta do conhecimento e a troca de
experiéncias”. Essa interacdo ¢ fundamental para o desenvolvimento de
habilidades sociais e de trabalho em equipe, que sdo cada vez valorizadas
no contexto educacional e profissional. Assim, a colaboracdo entre

estudantes por meio de plataformas digitais enriquece o processo de
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aprendizagem, tornando-o significativo e contextualizado.

Outro beneficio do letramento digital é a possibilidade de
personalizacdo do aprendizado. Silva et al. (2020, p. 37) destacam que “a
tecnologia permite que os educadores adaptem as atividades de acordo
com as necessidades e ritmos de aprendizagem de cada aluno, favorecendo
uma abordagem individualizada”. Essa personalizag¢do contribui para que
os alunos se sintam engajados e motivados, uma vez que as atividades
podem ser ajustadas para atender aos interesses e dificuldades especificas.
A possibilidade de interacdo com contedos digitais variados também
permite que os alunos explorem diferentes formatos de informagéo, o que
enriquece a experiéncia de aprendizagem.

Portanto, os beneficios do letramento digital na préatica pedagogica
vao além do simples uso de ferramentas tecnoldgicas. A formacédo de
alunos criticos e autbnomos, o estimulo a colaboracdo entre estudantes e a
possibilidade de personalizacdo do aprendizado séo elementos que
demonstram a importancia dessa integracdo no contexto educacional. Ao
considerar esses beneficios, as instituicbes de ensino devem valorizar e
promover o letramento digital como um componente essencial na
formagéo de cidaddos preparados para atuar de forma consciente e eficaz
em uma sociedade cada vez digitalizada. Assim, o letramento digital néo
apenas melhora a préatica pedagogica, mas também contribui para a
formacgéo integral dos estudantes, equipando-os com as competéncias
necessarias para navegar e prosperar em um mundo complexo e em

constante transformagéo.
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O PAPEL DAS TECNOLOGIAS NA INCLUSAO DIGITAL

O papel das tecnologias digitais na incluséo educacional € um tema
de grande relevancia, em especial em um contexto em que a desigualdade
de acesso a informacdo e as oportunidades educacionais ainda persiste. As
tecnologias tém o potencial de democratizar o acesso ao conhecimento e
criar oportunidades para grupos sociais que enfrentam barreiras no
processo educativo. Segundo Zeni et al. (2014, p. 85), “as tecnologias
digitais atuam como mediadoras na promog¢do da incluséo, oferecendo
recursos que permitem que diferentes grupos sociais participem do
ambiente educacional”. Essa afirmagdo destaca que a tecnologia ndo
apenas facilita o acesso ao aprendizado, mas também permite que
individuos de diversas origens e condicdes participem de forma
igualitaria.

Além disso, a inclusdo digital proporciona um espago para que
estudantes de diferentes contextos sociais se conectem e colaborem em
projetos educativos. Ferraz (2023, p. 110) afirma que “a utilizagcdo de
plataformas digitais e ferramentas colaborativas fomenta a interacdo entre
alunos de diferentes realidades, promovendo a construcdo de uma
comunidade de aprendizagem inclusiva”. Isso ¢ fundamental, pois a
interacdo entre pares pode enriquecer 0 aprendizado e proporcionar um
ambiente em que as vozes de todos os alunos sdo ouvidas e valorizadas.
Ao integrar tecnologias digitais em sala de aula, as instituiches
educacionais criam oportunidades para a troca de experiéncias e
conhecimentos, contribuindo para um aprendizado significativo.

A formacéo de professores para o uso de tecnologias na incluséo

Capitulo 09

237

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



digital € um aspecto essencial. Silva et al. (2020, p. 35) ressaltam que “os
educadores precisam ser capacitados para utilizar as tecnologias de
maneira que atendam as necessidades de todos os alunos, promovendo um
ambiente inclusivo”. Essa capacitacdo nao apenas melhora as habilidades
dos professores, mas também garante que eles possam adaptar as
metodologias para atender as demandas de alunos com diferentes perfis e
estilos de aprendizagem. A inclusdo digital, portanto, ndo depende apenas
do acesso a tecnologia, mas também da habilidade dos educadores em
utiliza-la de forma inclusiva e pedagdgica.

Portanto, a reflexdo sobre o papel das tecnologias digitais na
inclusdo educacional revela que, embora existam desafios, os beneficios
sdo significativos. A promocao da inclusdo digital por meio de tecnologias
oferece oportunidades para grupos sociais que enfrentam desigualdades,
permitindo uma participacdo ativa e significativa no processo educativo.
A medida que as instituicdes educacionais reconhecem a importancia das
tecnologias para a inclusdo, torna-se essencial investir na formacéo de
educadores e na criacdo de ambientes de aprendizagem que valorizem a
diversidade e a colaboragdo. Dessa forma, as tecnologias digitais ndo
apenas facilitam o acesso a educacdo, mas também promovem um

ambiente em que todos os alunos podem se desenvolver.

CONSIDERACOES FINAIS

As consideragdes finais deste estudo abordam os principais
achados relacionados ao letramento digital e a implementacdo na

educacéo, destacando a importancia dessa habilidade para a formacéao de
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alunos criticos e autdbnomos. A pesquisa evidenciou que o letramento
digital n&o se restringe ao dominio técnico das tecnologias, mas envolve
uma compreensdo critica das informacdes disponiveis e a capacidade de
usa-las de maneira eficaz. A integracdo do letramento digital nas praticas
pedagogicas é um elemento fundamental para preparar os alunos para 0s
desafios do século XXI.

Os principais achados indicam que a formacdo continuada dos
educadores € essencial para a implementacdo bem-sucedida do letramento
digital. A pesquisa mostrou que muitos educadores ainda enfrentam
resisténcia ao uso de tecnologias em sala de aula, o que pode ser atribuido
a falta de formacdo adequada e ao medo de ndo dominar as ferramentas
digitais. Além disso, as desigualdades no acesso as tecnologias entre
diferentes grupos sociais constituem um desafio significativo. A inclusdo
digital deve ser uma prioridade nas politicas educacionais, garantindo que
todos os alunos tenham acesso igualitario as ferramentas e recursos
necessarios para o desenvolvimento de habilidades digitais.

Os resultados também destacaram a importancia de promover um
ambiente colaborativo e interativo, em que os alunos possam trocar
experiéncias e aprender uns com os outros. As tecnologias digitais podem
facilitar essa interacdo, permitindo que estudantes de diferentes contextos
se conectem e trabalhem juntos em projetos educativos. Essa colaboragéo
enriquece o aprendizado e ajuda a desenvolver habilidades sociais e de
trabalho em equipe, que s@o fundamentais na sociedade contemporanea.

As contribuicBes deste estudo sdo relevantes para a préatica

pedagogica e para a formulacdo de politicas educacionais. A pesquisa
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evidencia a necessidade de um comprometimento institucional para
promover a formacdo de professores e garantir que o letramento digital
seja integrado ao curriculo de maneira significativa. Além disso, a pesquisa
sugere que a incluséo digital deve ser abordada de forma , considerando as
desigualdades de acesso e buscando solugdes que garantam oportunidades
equitativas para todos os alunos.

Por fim, é importante ressaltar que ha a necessidade de outros
estudos que complementem os achados apresentados. A pesquisa sobre o
letramento digital e a implementacdo na educacdo € um campo em
constante evolucdo, e investigacOes futuras podem contribuir para uma
compreensdo das melhores praticas, desafios e solugdes. A continuidade
das pesquisas permitird que educadores e institui¢ces de ensino se adaptem
as mudancas rapidas do cenario tecnologico e educacional, assegurando
que o letramento digital se torne uma parte integrante da formacéo de todos

os alunos, independentemente do contexto social ou econdmico.
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RESUMO

Esta capitulo investigou as competéncias tecnoldgicas essenciais para 0s
professores na era da educacdo digital. O problema abordado foi a
necessidade de formacao continua dos docentes para o uso das tecnologias
no processo de ensino e aprendizagem. O objetivo geral foi identificar as
competéncias tecnoldgicas necessarias para 0s professores no contexto
educacional digital. A metodologia adotada foi uma reviséao bibliogréfica,
na qual foram analisados artigos, livros, dissertacdes e teses sobre o tema.
A pesquisa revelou que, além do dominio das ferramentas tecnologicas, 0s
professores precisam desenvolver competéncias pedagdgicas digitais para
integrar as tecnologias ao curriculo de forma eficiente. Os resultados
indicaram que a formacgdo continua dos docentes e o suporte técnico
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adequado sdo fundamentais para garantir o sucesso da educacao digital.
Foi observado que, embora as tecnologias estejam presentes nas escolas,
muitos professores ainda enfrentam dificuldades no uso pedagogico dessas
ferramentas devido a falta de formacdo especifica. As consideracdes finais
apontaram que, para que a educacéo digital seja eficaz, & necessario que o0s
professores adquiram competéncias ndo apenas no uso das ferramentas,
mas também na aplicacdo pedagdgica dessas tecnologias, garantindo uma
aprendizagem inclusiva. A pesquisa sugeriu a continuidade de estudos
sobre a eficacia das politicas publicas de formacdo e o impacto das
tecnologias no desempenho dos alunos.

Palavras-chave: Competéncias Tecnoldgicas. Educacdo Digital.
Formacdo de Professores. Inclusdo Digital. Tecnologias Educacionais.

ABSTRACT

This research investigated the essential technological skills for teachers in
the digital education era. The problem addressed was the need for
continuous training of teachers for the use of technologies in the teaching
and learning process. The general objective was to identify the
technological skills necessary for teachers in the digital educational
context. The methodology adopted was a bibliographic review, in which
articles, books, dissertations and theses on the subject were analyzed. The
research revealed that, in addition to mastering technological tools,
teachers need to develop digital pedagogical skills to integrate
technologies into the curriculum efficiently. The results indicated that
continuous training of teachers and adequate technical support are essential
to ensure the success of digital education. It was observed that, although
technologies are present in schools, many teachers still face difficulties in
the pedagogical use of these tools due to the lack of specific training. The
final considerations pointed out that, for digital education to be effective,
it is necessary for teachers to acquire skills not only in the use of tools, but
also in the pedagogical application of these technologies, ensuring
inclusive learning. The research suggested continuing studies on the
effectiveness of public training policies and the impact of technologies on
student performance.

Keywords: Technological Skills. Digital Education. Teacher Training.
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Digital Inclusion. Educational Technologies.
INTRODUCAO

A educacdo digital tem se tornado uma realidade presente nas
instituicbes de ensino ao redor do mundo. A rapida evolugdo das
tecnologias e o crescente uso das ferramentas digitais ttm moldado o
cenario educacional, exigindo dos profissionais da educacdo novas
habilidades e competéncias. Nesse contexto, as competéncias tecnologicas
essenciais para os professores se destacam como um aspecto fundamental
para garantir uma educacdo de qualidade, adaptada as novas exigéncias do
ambiente digital. As mudangas ocorridas nos ultimos anos, impulsionadas
por transformac@es tecnoldgicas, trouxeram a tona a necessidade de 0s
educadores se adaptarem a um modelo de ensino digitalizado, o que inclui
ndo apenas o dominio das tecnologias, mas também a integracdo delas nas
praticas pedagogicas.

A justificativa para a escolha deste tema reside na constatacdo de
que, embora a educacdo digital tenha se expandido consideravelmente,
muitos educadores ainda enfrentam dificuldades em adotar e aplicar as
tecnologias de forma efetiva. A falta de formacéo continua e a escassez de
recursos adequados séo desafios que impactam a qualidade do ensino e o
aproveitamento das ferramentas digitais. Além disso, a pandemia de
COVID-19 acelerou a necessidade de adaptacdo dos docentes as
plataformas digitais, expondo as lacunas na formacdo de competéncias
tecnoldgicas. Nesse cendrio, a pesquisa busca compreender quais sao as
competéncias essenciais que os professores devem possuir para navegar

nesse novo contexto educacional. A formacéo tecnoldgica dos docentes,
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portanto, torna-se uma necessidade para garantir que a educacdo digital
seja ndo apenas uma substituicdo da metodologia tradicional, mas um
aprimoramento da experiéncia de ensino e aprendizagem.

O problema que se coloca é que, apesar da crescente insercdo das
tecnologias no ensino, a formagao docente muitas vezes ndo acompanha as
rapidas inovacdes tecnologicas. A inadequacdo da formacdo pedagogica
frente ao avango tecnoldgico compromete a utilizagdo dos recursos
digitais, o que pode resultar em um ensino fragmentado e ineficiente. As
habilidades tecnoldgicas exigidas dos educadores ndo se limitam ao
simples uso de ferramentas digitais, mas envolvem uma compreensao de
como integrar essas ferramentas ao processo de aprendizagem,
potencializando a interacdo, o engajamento e a aprendizagem dos alunos.
Portanto, € necessario investigar de que maneira os professores podem
desenvolver as competéncias tecnoldgicas que sdo imprescindiveis para
garantir o sucesso no uso das tecnologias digitais no ambiente escolar.

O objetivo desta pesquisa € identificar as competéncias
tecnoldgicas essenciais que os professores precisam desenvolver para atuar
na educacdo digital. A pesquisa busca ndo apenas mapear essas
competéncias, mas também compreender como elas podem ser
desenvolvidas e aplicadas na pratica pedagogica cotidiana, de modo a
contribuir para a melhoria da qualidade educacional no contexto digital.

O texto esta estruturado em se¢des que abordam a problematica e
0s conceitos centrais do tema. Na secdo inicial, é apresentado o referencial
tedrico, com uma analise das principais competéncias tecnoldgicas para

professores e suas implicagcbes na educacdo digital. Em seguida, trés
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topicos de desenvolvimento detalham as competéncias necessarias, 0s
desafios enfrentados pelos docentes na integragcéo das tecnologias e as
estratégias de formacdo para formacdo tecnoldgica. A metodologia da
pesquisa sera descrita, incluindo os métodos adotados para a coleta e
andlise dos dados. Os resultados e a discusséo serdo apresentados em trés
topicos que abordam as descobertas principais da pesquisa, seguidos das
consideracBGes finais, nas quais serdo apresentadas as conclusdes,

limitacBes do estudo e sugestbes para futuras pesquisas.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado de forma a oferecer uma
compreensdo sobre as competéncias tecnoldgicas essenciais para 0S
professores na era digital. Inicialmente, sera apresentada a definicdo de
competéncia tecnologica no contexto educacional, seguida de uma
discussdo sobre as principais habilidades digitais requeridas para a pratica
pedagdgica. Em seguida, sera abordada a evolucdo da educacéo digital e o
impacto das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem,
destacando a importancia da integracdo das ferramentas tecnoldgicas ao
curriculo escolar. O referencial também incluira uma analise das principais
abordagens e modelos de formacdo docente em competéncias
tecnoldgicas, além de discutir os desafios enfrentados pelos professores na
adaptacdo as novas exigéncias da educacdo digital. Por fim, serdo
apresentados 0s conceitos relacionados ao desenvolvimento profissional
continuo e as estratégias de formacéo para o uso efetivo das tecnologias na

educacéo.
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AS COMPET~ENCIAS TECNOLOGICAS PARA O PROFESSOR
NA EDUCACAO DIGITAL

As competéncias tecnoldgicas para o professor na educacéo digital
envolvem habilidades e conhecimentos que sdo essenciais para a
integracdo da tecnologia ao processo de ensino. Essas competéncias ndo se
limitam apenas ao uso de ferramentas digitais, mas também & capacidade
de integrar essas ferramentas de maneira pedagdgica, promovendo uma
aprendizagem significativa. De acordo com BELLUZZO (2005), “as
competéncias digitais dos professores devem ir além do simples uso de
ferramentas tecnolGgicas e envolver uma visdo pedagdgica que saiba
explorar o potencial da tecnologia para transformar o processo de ensino e
aprendizagem” (BELLUZZO, 2005, p. 12). Esse ponto destaca a
necessidade de uma integracdo da tecnologia ao curriculo, onde o professor
ndo apenas utiliza a ferramenta, mas também a adapta de acordo com os
objetivos pedagdgicos.

Além disso, a distincdo entre competéncia digital e competéncia
pedagdgica digital € fundamental para compreender o papel do professor
no ambiente educacional digital. SILVA (2020) aponta que a competéncia
digital “refere-se ao uso das tecnologias de forma geral, enquanto a
competéncia pedagdgica digital envolve a habilidade de integrar as
tecnologias no processo de ensino utilizando-as para promover a
aprendizagem” (SILVA, 2020, p. 23). Essa diferencia¢do ¢ importante,
pois a competéncia pedagogica digital implica ndo apenas o uso da
tecnologia, mas a capacidade de transformar o ensino por meio de

metodologias inovadoras que envolvem o aluno no processo de
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aprendizagem.

Ainda no contexto da formacédo docente para a educacdo digital,
diversos modelos de competéncias tecnologicas tém sido adotados por
institui¢des educacionais. DOURADO (2010) menciona que “as
competéncias tecnoldgicas para o professor devem ser desenvolvidas de
maneira continua, com base em um modelo que contemple tanto o dominio
das ferramentas quanto a capacidade de aplica-las em diferentes contextos
pedagdgicos” (DOURADO, 2010, p. 45). Isso reflete a necessidade de uma
formacédo docente permanente, capaz de acompanhar as rapidas mudangas
tecnoldgicas e suas implicagcdes no ambiente educacional.

Em relacdo aos exemplos de modelos adotados, CARRARA (2019)
apresenta um modelo de competéncias digitais para os docentes que
abrange trés areas principais: a competéncia tecnoldgica, a competéncia
pedagdgica e a competéncia social. Este modelo propde uma formacao
equilibrada, que prepare os professores ndo apenas para 0 uso das
ferramentas digitais, mas também para a interacdo com o0s alunos e a
adaptacdo de estratégias pedagdgicas ao novo cendrio digital. O autor
destaca que “a competéncia pedagodgica digital exige do professor ndo s6
0 dominio das tecnologias, mas também a capacidade de usa-las para
promover uma aprendizagem colaborativa e adaptativa” (CARRARA,
2019, p. 78).

Portanto, a integracéo da tecnologia ao ensino exige que o professor
ndo apenas possua habilidades técnicas, mas também um entendimento de
como aplicar essas habilidades de forma pedagdgica, criando um ambiente
de aprendizagem dindmico. A construcdo dessas competéncias deve ser
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continua, refletindo a evolucdo das ferramentas e das préticas pedagdgicas

em um mundo digital em constante transformacgao.

O IMPACTO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO E NA
APRENDIZAGEM

O impacto das tecnologias digitais no ensino e na aprendizagem
tem sido significativo, alterando as préaticas pedagdgicas e 0s processos de
ensino. A introducdo de ferramentas digitais no ambiente escolar tem
proporcionado novas formas de interacao, tanto entre alunos quanto entre
professores e alunos. NOBRE, MOURAZ e GOULAO (2021) afirmam
que “as tecnologias digitais alteraram as praticas pedagogicas, permitindo
que os educadores explorem novas metodologias e estratégias de ensino
gue antes ndo eram possiveis, tornando o processo de aprendizagem
dindmico” (NOBRE, MOURAZ ¢ GOULAO, 2021, p. 9). Essa mudanca
se reflete na crescente utilizacdo de ferramentas como lousas digitais,
plataformas de ensino e aplicativos educativos, que ampliam as
possibilidades de interacdo e de construcdo de conhecimento.

Além disso, as tecnologias digitais ttm um papel essencial na
personalizacdo do ensino e na promocao da inclusdo digital. LEMOS e
GOMES (2024) destacam que “o uso de tecnologias digitais na educagao
tem o potencial de personalizar a aprendizagem de acordo com as
necessidades de cada aluno, criando ambientes de aprendizagem
adaptaveis as diferentes formas de aprender” (LEMOS e GOMES, 2024,
p. 42). Esse processo de personaliza¢do € uma das grandes vantagens das
tecnologias digitais, pois permite que os alunos avancem no seu ritmo e de

acordo com suas habilidades, garantindo que todos possam aprender
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independentemente de suas dificuldades ou ritmos de aprendizagem.

A transformacdo do papel do professor, do aluno e da gestéo
educacional também é uma consequéncia direta do uso das tecnologias.
CARRARA (2019) enfatiza que “a tecnologia tem transformado 0 papel
do professor de transmissor de conhecimento para facilitador e mediador
da aprendizagem, enquanto o aluno deixa de ser um receptor passivo para
se tornar um agente ativo no processo educacional” (CARRARA, 2019, p.
76). Essa mudanca redefine a dindmica tradicional de sala de aula, onde a
interacdo entre professor e aluno ocorre em novos formatos, por meio de
discussdes online, atividades colaborativas e 0 uso de recursos digitais. O
papel da gestdo educacional também ¢é alterado, uma vez que as
plataformas digitais e os sistemas de gestdo de aprendizagem permitem
uma maior organizacdo, acompanhamento e analise do progresso dos
alunos, facilitando a tomada de decisdes pedagdgicas e administrativas.

Por fim, a utilizacdo das tecnologias digitais contribui para a
democratizacdo do ensino e a inclusdo digital, permitindo que mais alunos
tenham acesso ao conhecimento e possam desenvolver competéncias
essenciais para 0 mundo digital. SILVA (2020) afirma que “a inclusao
digital na educacdo ndo se resume ao acesso as tecnologias, mas a
capacidade de utilizad-las de forma critica e criativa no processo de
aprendizagem, o que exige dos professores uma nova formagéo e novas
competéncias” (SILVA, 2020, p. 21). Assim, as tecnologias digitais ndo
apenas promovem a personalizacdo do ensino, mas também garantem que
todos os alunos tenham as mesmas oportunidades de aprendizagem,

superando barreiras de acesso e incluséo.
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DESAFIOS E OPORTUNIDADES NA FORMA(;AO DE
PROFESSORES PARA A EDUCACAO DIGITAL

Os desafios e oportunidades na formacgdo de professores para a
educacdo digital tém sido uma preocupagdo crescente no contexto
educacional contemporaneo. Os docentes enfrentam diversas barreiras na
adaptacdo as novas tecnologias, o que pode dificultar a integracdo dos
recursos digitais ao processo de ensino. NOBRE, MOURAZ e GOULAO
(2021) destacam que “um dos principais desafios enfrentados pelos
professores na adaptacao as tecnologias digitais € a falta de infraestrutura
adequada nas escolas, aliada a resisténcia a mudancas e a escassez de
formagcdo continua” (NOBRE, MOURAZ e GOULAO, 2021, p. 13). Essa
resisténcia € muitas vezes decorrente da falta de familiaridade com as
ferramentas tecnolOgicas e da percepcao de que essas ferramentas sdao um
obstaculo ao ensino tradicional, ndo uma ferramenta para sua melhoria.
Além disso, a falta de suporte técnico nas escolas também é um fator
importante que dificulta o uso eficiente das tecnologias.

Por outro lado, as politicas publicas e as iniciativas de formacao
tecnoldgica para professores tém sido desenvolvidas para enfrentar esses
desafios. CARRARA (2019) afirma que “as politicas publicas de formagao
tecnoldgica para os professores precisam envolver formagéo continua que
ndo se limite ao uso de ferramentas digitais, mas que também promova o
desenvolvimento de competéncias pedagogicas especificas para o ensino
digital” (CARRARA, 2019, p. 82). A implementagao de programas de
formacdo continua, que considerem as realidades diversas dos professores

e das escolas, é fundamental para superar as dificuldades mencionadas.

Capitulo 10

252

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



Essas iniciativas devem garantir ndo apenas 0 acesso as tecnologias, mas
também a formac&o para seu uso pedagdgico, promovendo a inovagdo e a
adaptacdo dos docentes as novas exigéncias do ambiente educacional
digital.

Além disso, as universidades e centros de formacéo desempenham
um papel fundamental na formacdo dos professores para o uso de
tecnologias educacionais. DOURADO (2010) ressalta que “as
universidades devem repensar seus curriculos, incluindo a formacéo
tecnoldgica dos docentes desde a formacéo inicial, a fim de prepara-los
para as novas demandas da educagdo digital” (DOURADO, 2010, p. 55).
Esse processo de formacao deve ocorrer de forma integrada, abordando
tanto os aspectos técnicos do uso das tecnologias quanto a aplicacéo
pedagdgica dessas ferramentas. A colaboracdo entre instituicdes de ensino
superior e escolas € essencial para garantir que os professores recebam a
formagao necessaria para utilizar as tecnologias aplicando-as no cotidiano
educacional de forma criativa e adaptada as necessidades dos alunos.

Assim, embora os desafios na adaptacdo as tecnologias digitais
sejam significativos, as politicas publicas de formacdo e a atuacdo das
universidades e centros de formagéo séo oportunidades para a superagédo
desses obstaculos, permitindo que os professores desenvolvam as

competéncias tecnologicas necessérias para a educagéo digital.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada nesta pesquisa € do tipo revisdo

bibliogréfica, caracterizada pela andlise critica e sistematica de fontes ja
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publicadas sobre o tema em questdo. A abordagem adotada € qualitativa,
uma vez que o objetivo € compreender as competéncias tecnoldgicas
essenciais para os professores na era digital por meio de uma analise
conceitual e teodrica das publicacbes existentes. Para a realizacdo da
pesquisa, foram utilizados artigos cientificos, livros, teses, dissertacdes e
materiais académicos que abordam a educacgéo digital, as competéncias
tecnoldgicas para docentes e as praticas pedagogicas no ambiente digital.
As fontes foram selecionadas com base na relevancia, credibilidade e
atualidade, priorizando estudos publicados nos ultimos dez anos. Os
procedimentos adotados para a coleta de dados consistiram na busca e
leitura de artigos e publicacbes em bases de dados académicas como
Google Scholar, Scielo, PubMed e ERIC. Para a organizacéo e analise dos
dados, foi aplicada a técnica de sintese descritiva, que permitiu agrupar as
informacdes de acordo com os principais temas e topicos relacionados as
competéncias tecnoldgicas dos professores.

O quadro a seguir apresenta a organizacdo das principais
referéncias utilizadas nesta revisao, destacando os autores, titulos, ano de

publicacdo e tipo de trabalho, organizados por ordem de data.

Quadro 1 — Referéncias Utilizadas na Revisdo Bibliografica

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano | Tipo de Trabalho
BELLUZZO, R. C. | Competéncias na era digital: 2005 | Artigo
B. desafios tangiveis para

bibliotecérios e educadores
DOURADO, A. C. | Competéncias tecnoldgicas e 2010 | Dissertacdo
B. pedagdgicas para o professor
necessarias a construgdo de
objetos de aprendizagem
ABAR, C. A. A.P. | Educagdo matematica na era 2011 | Artigo
digital
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CARRARA, R. M. | Competéncias e habilidades 2019 | Artigo
tecnoldgicas para ensinar e
aprender na era digital
SILVA, F. P. Cultura digital e 0 2020 | Trabalho de
desenvolvimento de Conclusdo de
competéncias tecnoldgicas na Curso
formagdo de professores a
distancia no Instituto Federal de
Séo Paulo
NOBRE, A;; Processos de comunicacgdo 2021 | Artigo
MOURAZ, A;; digital no sistema educativo
GOULAO, M. F. et | portugués em tempos de
al. pandemia
JUNIOR, J.F. C.; O professor do futuro: 2023 | Artigo
LIMA, P. P. de et habilidades e competéncias
al. necessarias para atuar em uma
sociedade em mudanca
OLIVEIRA, M. S. A formagéo com tecnologia 2023 | Artigo
de; SILVA, M. F. digital: potencializando a
da. aprendizagem geométrica
LEMOS, A. dos S.; | Letramento digital: estratégias 2024 | Artigo
GOMES, R. D. et para o desenvolvimento de
al. competéncias tecnolégicas na
educacdo
LOPES, G.C.D;; O professor do futuro: 2024 | Artigo
RODRIGUES, M. competéncias tecnoldgicas
A.C.etal. necessarias para 0 ensino na era
digital

Fonte: autoria prépria

Apo0s a insercdo do quadro, é possivel observar a disposi¢do das
fontes consultadas, organizadas de forma a facilitar a visualizacdo e o
acompanhamento das referéncias que sustentam a revisdo. O quadro
permite identificar as principais publicagdes utilizadas, oferecendo ao
leitor um panorama sobre a literatura que fundamenta a analise das
competéncias tecnoldgicas para os professores na era digital.

A nuvem de palavras abaixo destaca 0s conceitos mais recorrentes
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nas referéncias consultadas, como ‘“competéncias”, ‘“tecnoldgicas”,
“digital”, “professor” e “educacdo”, serdo apresentados os resultados e
discussdes subsequentes.

Nuvem de Palavras

desafios . educadores Pstlatégms
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o )
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t
desénVolvimento tangiveisN€CeSSarias
Qt)Jetos tempos
aprendlzagem

Fonte: autoria propria

Esses elementos refletem os temas centrais abordados no estudo,
orientando a interpretacdo dos dados e o aprofundamento das questdes
relacionadas ao desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas e

pedagdgicas na era digital.

A EVOLUCAO DAS COMPETENCIAS TECNOLOGICAS DOS
PROFESSORES

A evolucdo das competéncias tecnologicas dos professores tem
sido acompanhada de perto pelas transformagdes no campo educacional e
pelas inovacdes tecnoldgicas que moldaram o ensino ao longo das ultimas
décadas. Historicamente, as competéncias tecnologicas exigidas para o

magistério eram limitadas ao uso de ferramentas simples, como maquinas
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de datilografia e projetores, em um contexto em que as tecnologias digitais
ainda ndo estavam inseridas nas escolas. BELLUZZO (2005) afirma que
“nos primeiros momentos da integracdo das tecnologias ao ensino, as
habilidades dos professores se concentravam apenas no manuseio de
ferramentas bésicas, sem uma compreensdo pedagdgica de como elas
poderiam contribuir para a melhoria da aprendizagem” (BELLUZZO,
2005, p. 14). Isso demonstra que, na educacao tradicional, as competéncias
tecnoldgicas eram vistas apenas como um suporte para o ensino, sem uma
relagdo com o processo de aprendizagem.

Com o avanco da tecnologia e a disseminacdo da informética nas
escolas, as competéncias exigidas dos docentes comecaram a se expandir,
envolvendo ndo apenas o dominio de novos equipamentos, mas também a
compreensdo de como utilizar essas ferramentas em sua préatica
pedagoégica. CARRARA (2019) descreve que “a evolugdo das
competéncias tecnoldgicas no magistério reflete a necessidade de os
professores dominarem ndo apenas as ferramentas digitais, mas também as
metodologias e estratégias pedagodgicas que as acompanham”
(CARRARA, 2019, p. 79). Esse avango nas competéncias dos professores
reflete as mudancas nas expectativas educacionais, onde as tecnologias ndo
sdo vistas como um complemento, mas como uma parte essencial do
processo de ensino e aprendizagem.

Ao comparar as habilidades exigidas nas décadas anteriores com as
atuais, percebe-se uma mudanga significativa. SILVA (2020) destaca que
“as competéncias tecnoldgicas de hoje exigem que os professores nado

apenas saibam usar ferramentas digitais, mas que também possuam
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habilidades para integrar essas ferramentas em um curriculo digitalizado,
considerando as necessidades individuais de cada aluno” (SILVA, 2020,
p. 18). Esse comentario ressalta que, enquanto no passado os professores
eram focados no uso basico de tecnologias, atualmente, espera-se que eles
integrem as tecnologias de forma estratégica e personalizada para
promover a aprendizagem. As competéncias digitais exigidas s&o
complexas e envolvem a capacidade de utilizar a tecnologia para melhorar
a interacdo com os alunos, personalizar a aprendizagem e apoiar 0
desenvolvimento de competéncias digitais nos estudantes.

Portanto, ao longo do tempo, as competéncias tecnoldgicas dos
professores passaram de um dominio basico de ferramentas para uma
integracdo pedagdgica avancada, que envolve tanto o uso das tecnologias
qguanto a adaptacdo do ensino a esse novo cendrio. Esse processo de
evolugdo tem sido essencial para garantir que o ensino acompanhe as
mudancas tecnolégicas e ofereca aos alunos uma educacgdo alinhada com

as exigéncias do mundo digital.

A INCLUSAO DIGITAL NA EDUCACAO

A incluséo digital na educacéo é um aspecto essencial para garantir
que todos os professores e alunos tenham acesso as tecnologias e possam
utiliza-las no processo de ensino e aprendizagem. DOURADO (2010)
enfatiza que “a inclusdo digital ndo se limita ao simples fornecimento de
ferramentas tecnologicas, mas envolve a formacdo dos professores para
utilizad-las de maneira pedagogica, além de promover a igualdade de
oportunidades para todos os alunos” (DOURADO, 2010, p. 40). Essa
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citacdo destaca que a inclusdo digital vai além da distribuicdo de
dispositivos tecnoldgicos, sendo necessario que os educadores possuam
competéncias para integrar essas ferramentas ao processo educacional, o
que garante que todos os alunos possam usufruir das vantagens do
ambiente digital.

Além disso, a formagdo de professores em competéncias digitais
tem um impacto direto na inclusdo digital nas escolas, ja que é por meio
dessas competéncias que os docentes poderdo facilitar o acesso e a
utilizacdo das tecnologias por parte de seus alunos. SILVA (2020)
argumenta que “as competéncias digitais dos professores sdo fundamentais
para criar um ambiente educacional inclusivo, onde as tecnologias sao
utilizadas para atender as necessidades de todos os estudantes,
independentemente de seu contexto social ou educacional” (SILVA, 2020,
p. 19). Isso implica que, ao dominar as ferramentas digitais, os professores
ndo s6 melhoram sua préatica pedagdgica, mas também contribuem para a
inclusdo de alunos com diferentes niveis de acesso e habilidades
tecnoldgicas, proporcionando uma aprendizagem equitativa.

A capacidade dos professores de integrar as tecnologias no ensino
pode transformar o ambiente escolar, promovendo uma educacgédo
inclusiva. CARRARA (2019) destaca que “as tecnologias, quando
utilizadas de forma adequada pelos professores, tém o poder de reduzir as
desigualdades educacionais, permitindo que alunos de diferentes origens e
realidades possam aprender de maneira dinamica” (CARRARA, 2019, p.
83). Isso demonstra como as competéncias digitais, quando adquiridas e
aplicadas de forma pedagdgica, podem democratizar 0 acesso ao
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conhecimento e proporcionar um ambiente de aprendizagem igualitério.
Portanto, a incluséo digital na educagdo ndo se refere apenas ao
acesso a tecnologia, mas também a formacéao dos professores para utiliza-
la de maneira eficiente e pedagdgica. O desenvolvimento de competéncias
digitais dos educadores é um fator essencial para garantir que as
tecnologias possam, de fato, contribuir para uma educagéo inclusiva, onde
todos os alunos tenham a oportunidade de aprender e se desenvolver de

forma equitativa.

PRATICAS EDUCACIONAIS E TECNOLOGIAS

As préticas educacionais inovadoras que envolvem o uso de
tecnologias tém se mostrado uma forma de enriquecer o processo de ensino
e aprendizagem. O uso de plataformas digitais, ferramentas colaborativas
e recursos multimidia oferece novas oportunidades para os educadores,
permitindo-lhes adotar abordagens interativas. NOBRE, MOURAZ e
GOULAO (2021) afirmam que “as praticas educacionais inovadoras que
utilizam tecnologias digitais buscam transformar o papel do professor e do
aluno, passando de um modelo tradicional de ensino para uma abordagem
personalizada” (NOBRE, MOURAZ e¢ GOULAO, 2021, p. 10). Isso
sugere que as tecnologias permitem uma reconfiguracdo das praticas
pedagdgicas, indo além do simples uso de recursos digitais, para incluir
metodologias que incentivam a participagdo ativa dos alunos e a
colaboracéo entre todos os envolvidos no processo educativo.

Além disso, 0 uso de tecnologias na educacdo possibilita a

personalizagdo do ensino, adaptando-o as necessidades e ritmos de cada
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aluno. CARRARA (2019) destaca que “as tecnologias digitais sdo
ferramentas que permitem aos professores personalizar as estratégias
pedagdgicas, ajustando o conteddo e os métodos de ensino as
caracteristicas individuais dos alunos” (CARRARA, 2019, p. 84). Isso
demonstra como as tecnologias podem ser utilizadas para criar um
ambiente de aprendizagem centrado no aluno, promovendo a
personalizacdo da educacdo de acordo com as especificidades de cada
estudante.

Estudos de casos realizados em diversas instituigdes tém mostrado
que a aplicacdo de tecnologias no ensino impacta o desempenho
académico dos alunos e o trabalho pedagdgico dos professores. SILVA
(2020) relata que “em diversas escolas, o uso de tecnologias digitais tem
sido associado a melhorias no desempenho dos alunos, especialmente no
que diz respeito ao desenvolvimento de habilidades cognitivas e a maior
motivacao para aprender” (SILVA, 2020, p. 22). Esse dado evidencia que
as ferramentas digitais podem tornar o processo de aprendizagem
envolvente, auxiliando os alunos a adquirirem conhecimentos. Além disso,
0 uso de tecnologias contribui para a melhoria do trabalho pedagdgico dos
professores, permitindo-lhes diversificar suas estratégias e métodos de
ensino, tornando as aulas dindmicas.

Esses exemplos de praticas educacionais inovadoras e estudos de
caso reforcam a importancia das tecnologias no ensino contemporaneo. As
ferramentas digitais ndo apenas facilitam a aprendizagem, mas também
transformam o papel dos educadores, tornando-os facilitadores do

processo de aprendizagem e ampliando as possibilidades pedagdgicas
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dentro da sala de aula. O impacto das tecnologias no desempenho
académico e na qualidade do trabalho pedagdgico dos professores

confirma a relevancia de sua integracao no curriculo escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

As principais conclusdes desta pesquisa indicam que as
competéncias tecnoldgicas essenciais para os professores na era da
educacéo digital sdo fundamentais para a integragdo das tecnologias no
ensino. O estudo revelou que, além do dominio técnico das ferramentas
digitais, os docentes precisam desenvolver uma competéncia pedagogica
digital, que permita integrar essas ferramentas de forma a promover uma
aprendizagem personalizada. As tecnologias néo séo apenas instrumentos
para transmitir conhecimento, mas devem ser utilizadas de maneira a
apoiar as praticas pedagogicas, oferecendo aos alunos oportunidades de
aprendizado adaptadas as suas necessidades individuais.

Além disso, foi possivel observar que a formacdo continua dos
professores é um dos aspectos relevantes para o sucesso da integracdo das
tecnologias no ambiente escolar. A pesquisa apontou que, embora existam
avancos na disponibilizagdo de recursos tecnologicos nas escolas, muitos
educadores ainda enfrentam dificuldades em usar essas ferramentas de
forma pedagdgica. A falta de formacdo continua e o suporte técnico nas
escolas sdo barreiras significativas, que impedem o uso das tecnologias
educacionais. Dessa forma, a formacéo dos professores, tanto no uso das
tecnologias quanto em metodologias pedagogicas para a sua aplicacéo, é

um fator decisivo para o éxito da educagdo digital.
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A pesquisa também destacou a importancia das politicas publicas
voltadas a formagdo tecnoldgica dos docentes. A implementacdo de
programas de formacdo continua, que contemplem tanto o dominio das
ferramentas digitais quanto a sua aplicacdo pedagdgica, € essencial para
que os professores possam atender as novas demandas educacionais. Além
disso, as universidades e centros de formagéo tém um papel fundamental
nesse processo, oferecendo cursos que integrem as novas tecnologias ao
curriculo pedagdgico e preparem os futuros professores para os desafios
da educacéo digital.

Embora os achados desta pesquisa fornecam uma visdo geral das
competéncias tecnologicas necessarias aos docentes, a pesquisa identificou
que a integracdo das tecnologias no ensino ainda enfrenta desafios
consideraveis, principalmente relacionados a formacéo dos professores e a
infraestrutura das escolas. Portanto, é necessario que futuras pesquisas
investiguem como os diferentes contextos educacionais influenciam a
aplicacdo das tecnologias nas escolas, levando em consideracdo a
diversidade de realidades e necessidades dos educadores e alunos. Além
disso, estudos adicionais podem explorar a eficicia das politicas publicas
de formacdo de professores, assim como a influéncia de programas de
formacéo continua na melhoria do desempenho pedagdgico.

Por fim, a pesquisa contribui para a compreensdo da importancia
das competéncias tecnoldgicas no contexto educacional, enfatizando que,
para que a educacdo digital seja bem-sucedida, € imprescindivel que 0s
professores estejam preparados para usar as tecnologias de forma
estratégica e pedagogica. O desenvolvimento de competéncias
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tecnoldgicas nos professores ndo deve ser visto apenas como um
treinamento técnico, mas como parte de uma abordagem pedagégica que
integre as ferramentas digitais ao processo de ensino de forma

significativa.
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RESUMO

Este capitulo investigou de que forma a mausica contribuiu para o
desenvolvimento cognitivo na primeira infancia. O objetivo foi analisar as
evidéncias cientificas sobre a musicaliza¢cdo como recurso pedagdgico e
suas implicacGes no aprendizado de habilidades cognitivas. A metodologia
consistiu em uma revisdo bibliogréfica de carater qualitativo, baseada em
artigos, dissertacdes e livros publicados entre 2008 e 2024, com enfoque
nas contribuicbes da musica para a memoria, atencdo, linguagem e
raciocinio légico. Os resultados indicaram que a musica atuou como
estimulo relevante no desenvolvimento de habilidades cognitivas
essenciais, favorecendo o aprendizado da linguagem por meio da
percepc¢do auditiva e do reconhecimento de padrdes sonoros. Também
ficou evidente que atividades musicais fortaleceram a memoria e
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estimularam o raciocinio légico por meio da organizagdo ritmica e
melddica. O estudo destacou ainda os desafios para a implementacdo de
praticas de musicalizacdo, como a necessidade de formacao de professores
e a escassez de recursos materiais, além de lacunas na pesquisa sobre 0s
efeitos a longo prazo. Concluiu-se que a musica € um recurso para o
desenvolvimento cognitivo na primeira infancia, promovendo beneficios
que vao além do aprendizado académico e alcangcam aspectos sociais e
emocionais. No entanto, recomendou-se que futuros estudos aprofundem
o0s impactos de longo prazo e explorem estratégias para ampliar 0 acesso a
musicalizacdo, garantindo que seus beneficios sejam distribuidos.

Palavras-chave: Musica. Desenvolvimento Cognitivo. Primeira Infancia.
Musicalizacdo. Educacdo Infantil.

ABSTRACT

This study investigated how music contributed to cognitive development
in early childhood. The objective was to analyze the scientific evidence on
musicalization as a pedagogical resource and its implications for the
learning of cognitive skills. The methodology consisted of a qualitative
literature review, based on articles, dissertations and books published
between 2008 and 2024, focusing on the contributions of music to
memory, attention, language and logical reasoning. The results indicated
that music acted as a relevant stimulus in the development of essential
cognitive skills, favoring the learning of language through auditory
perception and recognition of sound patterns. It was also evident that
musical activities strengthened memory and stimulated logical reasoning
through rhythmic and melodic organization. The study also highlighted the
challenges for the implementation of musicalization practices, such as the
need for teacher training and the scarcity of material resources, in addition
to gaps in research on long-term effects. It was concluded that music is a
resource for cognitive development in early childhood, promoting benefits
that go beyond academic learning and reach social and emotional aspects.
However, it was recommended that future studies deepen the long-term
impacts and explore strategies to expand access to music education,
ensuring that its benefits are distributed.

Keywords: Music. Cognitive Development. Early Childhood. Music

Capitulo 11

268

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



Education. Early Childhood Education.
INTRODUCAO

A musica tem sido reconhecida como uma ferramenta relevante
para o desenvolvimento cognitivo, em especial na primeira infancia,
periodo fundamental para o crescimento e a formacdo de habilidades.
Desde os primeiros anos de vida, a musica atua como um estimulo que
auxilia no desenvolvimento do cérebro, promovendo a organizacdo de
processos como a memoria, a linguagem e a atencdo. A musicalizacgéo,
enquanto pratica educativa, contribui para o aprimoramento de
capacidades cognitivas e emocionais, além de fomentar habilidades sociais
e culturais.

A escolha desse tema ¢é justificada pela relevancia de compreender
0 impacto da musica na formacao das criangas em seus primeiros anos de
vida, momento em que o cérebro apresenta maior plasticidade para
absorver estimulos externos. Nesse contexto, a musica é capaz de ampliar
as possibilidades de aprendizado, oferecendo oportunidades para um
desenvolvimento equilibrado e integrador. Além disso, hd uma crescente
demanda por estratégias educacionais que promovam praticas interativas
e significativas, o que torna a musicalizagdo uma alternativa promissora.
Compreender essas contribuicbes torna-se essencial para fortalecer
praticas pedagodgicas e fundamentar intervencdes que utilizem a masica
como ferramenta educativa.

O problema a ser abordado nesta revisdo bibliografica reside na
seguinte questao: de que forma a musica contribui para o desenvolvimento

cognitivo na primeira infancia? Essa pergunta norteia a pesquisa,
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direcionando-a para explorar os mecanismos pelos quais a musicalizacdo
pode influenciar aspectos como a linguagem, a memoria, 0 raciocinio
I6gico e a concentracdo, além de verificar como tais beneficios sdo
relatados na literatura.

O objetivo da pesquisa € analisar as contribui¢cbes da musica para
o0 desenvolvimento cognitivo de criangas na primeira infancia, com base
na revisao de estudos tedricos e empiricos sobre o tema.

O texto esta organizado em diferentes se¢des que abordam o tema
de forma progressiva. De inicio, apresenta-se o referencial tedrico, com
foco no desenvolvimento cognitivo na primeira infancia e as relagdes com
a masica. Em seguida, exploram-se trés topicos de desenvolvimento que
detalham os impactos da musica em estimulos cognitivos, socializacdo e
afetividade. A metodologia descreve o percurso bibliografico utilizado. A
secao de discussdo e resultados retne a analise das evidéncias encontradas,
enquanto as consideragfes finais retomam 0s pontos principais e
apresentam sugestfes para futuras pesquisas e aplicacBes praticas no

campo educacional.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado em trés eixos principais que
fundamentam a discussdo sobre o impacto da musica no desenvolvimento
cognitivo na primeira infancia. De inicio, aborda-se o conceito de
desenvolvimento cognitivo, com destaque para as teorias que explicam
como as experiéncias e estimulos influenciam o cérebro em seus primeiros

anos de formacdo. Em seguida, explora-se a musica como ferramenta
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educacional, enfatizando suas caracteristicas e aplica¢cbes na educacao
infantil, além de apresentar a musicalizagdo como uma pratica pedagogica
relevante. Por fim, argumenta-se a intersecdo entre musica, cognicao e
afetividade, analisando como esses elementos contribuem para o

aprendizado e para o desenvolvimento integral das criangas.

MUSICA E ESTIMULOS COGNITIVOS

A mausica desempenha uma funcdo significativa como estimulo
sonoro, influenciando o desenvolvimento do cérebro, em especial na
primeira infancia. Beyer et al. (2008, p. 271) afirmam que “a interagdo
musical desde os primeiros meses de vida estimula areas do cérebro
responsaveis pela memoria, atencdo e habilidades motoras.” Essa
afirmacdo ressalta a relevancia de incorporar a musica como parte das
praticas educativas desde o0s primeiros anos, considerando que tais
estimulos promovem a organizacdo de funcdes cognitivas essenciais para
0 aprendizado.

Além disso, estudos indicam que a musica tem impacto positivo no
aprendizado da linguagem. De acordo com Caetano e Gomes (2012, p. 7),
“os ritmos e melodias proporcionados pela musica favorecem a percepgao
auditiva, contribuindo para a aquisi¢do da fala e o desenvolvimento da
leitura.” Essa perspectiva demonstra como a musica atua como um
facilitador para habilidades linguisticas, conectando estimulos sonoros
com o processamento de informacdes verbais no cérebro infantil. Assim,
0s autores destacam a relevancia de praticas musicais como ferramenta de

apoio no processo de alfabetizacéo.
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Sobre a memoria, Beyer et al. (2008, p. 273) reforcam que “a
repeticdo de padrdes ritmicos e melddicos durante atividades musicais
estimula a memoria de curto e longo prazo.” Essa ideia € corroborada por
estudos que mostram como criangas expostas a estimulos musicais
frequentes apresentam melhor desempenho em tarefas que exigem
retencdo e recuperacdo de informacdes. A pratica musical, nesse contexto,
pode ser entendida como um exercicio que fortalece a capacidade de
armazenar e organizar informacdes, essencial para o aprendizado de novos
conceitos.

Ainda no campo das habilidades matematicas, Caetano e Gomes
(2012, p. 8) observam que “a relagdo entre musica ¢ matematica esta na
I6gica dos ritmos e padrdes, que ajudam a desenvolver o raciocinio
l6gico.” Dessa forma, a musica ndo s6 estimula habilidades artisticas, mas
também contribui para a formacdo de competéncias analiticas e estruturais,
necessarias para a resolucdo de problemas matematicos.

A relacdo entre masica e cognicdo € reconhecida pela literatura.
Beyer et al. (2008, p. 274) enfatizam: “Os estimulos sonoros, quando
planejados e sistematizados, tornam-se uma ferramenta para o
desenvolvimento integral da crianca, envolvendo aspectos cognitivos,
sociais e emocionais”.

Verifica-se, assim, a abrangéncia dos efeitos musicais no
desenvolvimento infantil, conectando diferentes dimensdes do
aprendizado. Com base nessas considerac¢des, a musica pode ser integrada
ao contexto educacional como um recurso pedagogico que potencializa o

aprendizado e contribui para o desenvolvimento das criangas em multiplos
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aspectos. Por fim, os autores analisados convergem ao demonstrar que a
masica ndo é apenas uma atividade recreativa, mas uma aliada no estimulo

ao desenvolvimento cognitivo, social e emocional.

MUSICA E SOCIALIZACAO

A mausica desempenha uma fungdo primordial como elemento
mediador nas rela¢fes sociais, proporcionando um ambiente favoravel a
interacdo, cooperacao e empatia entre as criancas. Segundo Gatti (2012, p.
5), “a musica ¢ uma linguagem universal que facilita a comunicagao,
promovendo a aproximacao entre as pessoas e o0 fortalecimento de lacos
sociais.” Essa afirmacdo reforca a ideia de que a musicalizagdo pode ser
utilizada como uma ferramenta para incentivar a convivéncia e a
colaboracdo em diferentes contextos, em especial no ambiente escolar.

Atividades musicais em grupo, como rodas de canto ou praticas
instrumentais coletivas, sdo exemplos de como a muasica contribui para o
desenvolvimento de habilidades sociais. Boeno e Bornholdt (2021, p. 3)
destacam que “a musicalizagdo em grupo promove a cooperagao entre 0s
participantes, exigindo que as criangas escutem umas as outras e trabalhem
juntas para alcangar um resultado harmoénico.” Essa perspectiva demonstra
que a masica ndo apenas estimula a criatividade e o aprendizado, mas
também ensina valores fundamentais para a convivéncia, como respeito e
trabalho em equipe.

Além disso, a musica pode fortalecer a empatia entre as criancas,
pois permite que elas expressem suas emocOes e compreendam 0s

sentimentos dos outros. Gatti (2012, p. 7) observa que “atividades musicais
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que envolvem canto e danga incentivam as criangas a compartilhar
experiéncias emocionais, criando um ambiente onde sentimentos s&o
compreendidos e respeitados.” Essa abordagem evidencia como a musica
atua no desenvolvimento emocional, contribuindo para a formacédo de
relacOes interpessoais saudaveis.

Boeno e Bornholdt (2021, p. 5) também afirmam que “a interagdo
musical em grupo, ao exigir sincronia e colaboracdo, torna-se uma
oportunidade para a crianca desenvolver competéncias sociais, como 0
senso de pertencimento e a capacidade de respeitar a diversidade.”

Destaca-se a relevancia da musica como ferramenta pedagogica
para a formacdo social das criancas. Por meio dessas praticas, é possivel
criar ambientes que favorecem o didlogo, a inclusdo e o entendimento
mutuo. Assim, a musicalizacdo ultrapassa o0 aspecto artistico e educativo,
consolidando-se como um recurso para o fortalecimento de relagdes
sociais positivas e para o desenvolvimento integral das criangas. Portanto,
a literatura demonstra que a musica possui potencial transformador no
ambito das interacdes sociais, sendo uma aliada importante na educacéo

infantil.

MUSICA E AFETIVIDADE

A masica exerce uma funcdo significativa como estimulo a
expressdo emocional, permitindo que as criangas exteriorizem sentimentos
de maneira espontanea e criativa. De acordo com Santos (2021, p. 4), “a
musicalizacdo oferece um espago seguro para gque as criangas explorem

suas emocOes, utilizando a melodia e o ritmo como ferramentas de
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comunicag¢do nao verbal.” Essa perspectiva evidencia como a musica pode
ser integrada as praticas pedagdgicas para criar ambientes acolhedores e
que promovam o equilibrio emocional.

No &mbito do desenvolvimento infantil, a madsica também esta
associada ao fortalecimento da autoestima e ao bem-estar. Gatti (2012, p.
6) observa que “atividades musicais contribuem para que as criangas
reconhecam suas capacidades, aumentando a confianca ao participarem de
apresentacdes e interagdes em grupo.” Isso demonstra que a musica ndo
apenas ajuda no desenvolvimento emocional, mas também estimula
habilidades sociais e individuais que sdo essenciais para a formacao
integral do individuo.

A conexao entre masica e bem-estar infantil € ainda evidente em
contextos familiares e escolares, onde as experiéncias de musicalizacdo
podem fortalecer os lagos afetivos. Boeno e Bornholdt (2021, p. 8)
destacam que “a musica, quando vivenciada no ambiente familiar,
aproxima os membros da familia, promovendo momentos de interacdo e
troca emocional.” No ambiente escolar, atividades como rodas de canto e
pratica de instrumentos em grupo desempenham um papel semelhante,
incentivando a colaboragéo e a empatia entre as criancgas.

Santos (2021, p. 5) acrescenta que “o contato regular com a musica
ajuda as criancas a desenvolverem resiliéncia emocional, permitindo que
lidem melhor com desafios e situacdes de estresse, enquanto encontram
prazer e satisfacdo na atividade musical.”

Demonstrou-se que como a musica transcende o entretenimento,

assumindo uma fungdo terapéutica que contribui para a estabilidade
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emocional. Tais beneficios tornam a musicalizagcdo uma prética relevante
tanto no contexto educacional quanto no convivio familiar. Ao
proporcionar oportunidades para a expressao emocional, a construcéo de
autoestima e a interacdo positiva, a masica reafirma seu papel como um
recurso importante para o bem-estar e o desenvolvimento integral das
criangas. Dessa forma, a literatura analisada reforga a relevancia de
integrar a musica a praticas pedagogicas e familiares, ampliando suas

contribuicdes para o crescimento emocional das criancas.

METODOLOGIA

A metodologia adotada para esta pesquisa € baseada em revisao
bibliografica, com abordagem qualitativa, cujo objetivo foi analisar e
sistematizar o conhecimento existente sobre a relacdo entre musica e 0
desenvolvimento cognitivo na primeira infancia. O tipo de pesquisa
caracteriza-se como exploratoria e descritiva, permitindo a investigacéo de
diferentes perspectivas tedricas e estudos empiricos sobre o tema. Os
instrumentos utilizados foram textos académicos, artigos cientificos,
dissertacgdes, livros e capitulos relacionados ao assunto, coletados em bases
de dados académicas e repositorios digitais. Como procedimento, foi
realizado um levantamento de fontes publicadas entre 2008 e 2024,
priorizando autores que argumentam a musica como ferramenta
educacional e seu impacto no desenvolvimento infantil. As técnicas
incluiram a leitura analitica, a categorizacdo dos contetdos e a

sistematizacdo das informagdes pertinentes ao tema.

Capitulo 11

276

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



Quadro 1: Fontes Utilizadas na Revisdo Bibliografica

Autor(es) Titulo Ano Tipo de
Trabalho
ANDRADE, J. C. I. | Relevancia da musicalizacdo parao | 2022 Artigo
de; MATRICOLA, desenvolvimento cognitivo, social e
T.C. afetivo na primeira infancia
ARAUJO, V. S. Formacédo de professoras para o 2020 Dissertagédo
ensino critico de lingua portuguesa:
uma experiéncia no curso de
pedagogia por meio da plataforma
'Blackboard'
ARAUJO, V. S:; Concepgdes de formacdo critica de | 2020 Capitulo de
LOPES, C. R. professoras em formacéo livro
universitaria
ARAUJO, V. S; A leitura na formacédo do cidaddo a | 2022 Capitulo de
SILVA, N. N. luz do letramento critico livro
BEYER, E.; et al. A relevancia da interagdo no 2008 Artigo
desenvolvimento cognitivo musical:
um estudo com bebés de 0 a 24
meses
BOAL- A relevancia da muasica no 2014 Artigo
PALHEIROS, G. desenvolvimento e na educacéo das
criancas
BOENO, S. V.S A influéncia da musica na vida dos | 2021 Artigo
BORNHOLDT, J. bebés de 0 a 18 meses
H.
CAETANO, M. C.; | Arelevancia da musica na 2012 Artigo
GOMES, R. K. formagcao do ser humano em
periodo escolar
CORREIA, K. A. Educagdo musical, cognicdo e 2024 Artigo
primeira infancia: algumas
reflexBes a partir da pesquisa
bibliografica
GATTI, R. A relevancia da misica no 2012 Artigo
desenvolvimento da crianca
OLIVEIRA, V. B. Discussdes das praticas avaliativas | 2023 Dissertagéo
em turmas do nono ano do ensino
fundamental de uma escola publica
estadual de Goiénia e 0s
depoimentos dos docentes sob o
olhar das concepc¢6es de cunho
histérico-cultural
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OLIVEIRA, V. B, Saude fisica e mental do professor 2022 Capitulo de
VAZ,D. A F. no periodo remoto de ensino nas livro
escolas pUblicas de Goids
SANTOS, D. P. A relevancia da musica na educacao | 2021 Artigo
infantil
SANTOS, S. M. A Educacdo 4.0: gestdo, inclusdo e 2024 Livro
V. (org.) tecnologia na construgéo de
curriculos inovadores
SANTOS, S. M. A Educacéo no século XXI: 2024 Livro
V. (org.) abordagens interdisciplinares e
tecnoldgicas
SANTOS, S. M. A. Inclusdo integral: desafios 2024 Livro
V. (org.) contemporaneos na educagéo e
sociedade
SANTOS, S. M. A Inovacdo educacional: praticas 2024 Livro
V.; FRANQUEIRA, | surgentes no século XXI
A. S. (orgs.)
SANTOS, S. M. A Midias e tecnologia no curriculo: 2024 Livro
V.; FRANQUEIRA, | estratégias inovadoras para a
A. S. (orgs.) formacdo docente contemporanea
VETTORELO, J. M. | A musica e o desenvolvimento 2016 Artigo
B. global da crian¢a na primeira
infancia

Fonte: autoria propria

Apos a inser¢do do quadro com as fontes selecionadas, é possivel
observar que a pesquisa contemplou diferentes tipos de publica¢des, como
artigos, dissertacbes e livros, abrangendo diversos autores que
argumentam a relevancia da musica para o desenvolvimento cognitivo
infantil. Essas fontes foram organizadas e analisadas de maneira a oferecer
um panorama consistente do tema, possibilitando a construgdo de uma
analise tedrica alinhada aos objetivos da pesquisa. Essa abordagem
garantiu a identificacdo de contribuicOes relevantes e lacunas na literatura,
fornecendo subsidios para a discussao apresentada nas proximas secoes.

A nuvem de palavras apresentada abaixo foi elaborada com base

nas referéncias selecionadas, destacando os principais termos relacionados
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a educacao, musicalizacdo e uso de tecnologia na formacao docente e na
educacéo infantil. Este recurso visual permite identificar os conceitos mais

29 ¢

frequentes, como “musica”, “educagao

29 ¢

, “infancia”, “desenvolvimento” e
“tecnologia”, que emergem das abordagens teoricas e praticas discutidas
nas obras. Esses termos refletem as conexBes entre mdsica,
desenvolvimento global das criancas e a importancia da tecnologia como
ferramenta educacional. Além disso, evidencia-se a relevancia atribuida as
praticas pedagogicas interdisciplinares e aos avan¢os tecnoldgicos no
contexto contemporaneo da educacao.
Nuvem de Palavras

Nuvem de Palavras

educacao infantil . S
* Espectro aw possibilidades
inclusao e

ao

3 construcao

O
3
v g
m c
. ¥ — = } ; _%0
gestio Critico o 8 universitaria ° £
tecnologia - ey s
pedagégicas fisica letramento ¢
autismo da il
ARAUJO _ o
curriculo ens1no* e = g &S
leitura Qs
. hl“itafm"m d e em oA
entrentados
tingua esSarTl0osS -
mental para ) limites _ ‘
uma Inovaca professoras
cidaddo

Fonte: autoria propria

A partir dessa andlise, é possivel aprofundar a compreensao sobre
como esses elementos dialogam e contribuem para préaticas educativas
inovadoras e inclusivas. A frequéncia dos termos na nuvem reforca a

centralidade da tematica nas pesquisas e publicagbes utilizadas,
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direcionando o leitor para os principais focos de investigacdo e debate

presentes no campo educacional.

EVIDENCIAS DE BENEFICIOS COGNITIVOS

A musica tem sido estudada como uma ferramenta que promove
beneficios significativos para o desenvolvimento cognitivo das criangas,
em especial na primeira infancia. Beyer et al. (2008, p. 272) apontam que
“a exposicdo a atividades musicais estimula &reas do cérebro responsaveis
pela memdria, pela atencéo e pelo processamento Idgico, criando conexdes
neuronais que influenciam o aprendizado.” Essa observacao refor¢a a
relevancia de incluir a masica em préticas educacionais, considerando que
os estimulos sonoros impactam funcgdes cognitivas essenciais.

Os beneficios cognitivos proporcionados pela musicalizacdo se
manifestam de forma diversa em diferentes faixas etarias da primeira
infancia. Caetano e Gomes (2012, p. 6) destacam que “criancas jovens,
entre zero e dois anos, apresentam uma maior receptividade aos sons,
enguanto criancas velhas, proximas dos seis anos, demonstram habilidades
refinadas de interpretacdo e organizacdo sonora.” Essa comparacao
demonstra que, embora 0s impactos sejam consistentes, a forma como as
criangas respondem a musica varia conforme o estagio de
desenvolvimento.

Além disso, Gatti (2012, p. 5) afirma que ‘“a musicalizagdo
contribui para o fortalecimento da memoria e para a melhora da
concentracdo em criangas que participam de atividades musicais,

favorecendo também o desenvolvimento da linguagem.” Essa perspectiva
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evidencia que os estimulos musicais atuam de maneira integrada,
aprimorando capacidades cognitivas e habilidades linguisticas. Tais
beneficios destacam a musica como um recurso versatil para o
aprendizado.

Boeno e Bornholdt (2021, p. 4) acrescentam: “A pratica musical
promove uma reorganizagdo cognitiva, integrando fungdes como
percepcao, analise e sintese, 0 que explica seu impacto positivo em areas
como resolugdo de problemas e raciocinio l6gico.”

Demonstrou-se que a abrangéncia dos beneficios proporcionados
pela musica, indicando como a pratica musical pode ser utilizada para
enriquecer o processo educacional. Ao longo dos diferentes estagios da
primeira infancia, a musica demonstra um potencial transformador,
influenciando desde as habilidades basicas, como a atencdo e a memoria,
até competéncias complexas, como a resolucao de problemas.

Por meio da analise apresentada pelos autores, é possivel observar
gue a musica desempenha uma funcdo relevante em todas as fases da
primeira infancia, ajustando seus beneficios as necessidades cognitivas
especificas de cada faixa etaria. Dessa forma, a literatura destaca que a
musicalizacdo deve ser incorporada as praticas pedagogicas e familiares,
ndo apenas cCOMO um recurso artistico, mas como uma estratégia que

favorece o desenvolvimento integral das criancgas.

EXPERIENCIAS DE MUSICALIZACAO E PRATICAS REAIS

A musicalizacdo tem se mostrado uma pratica significativa no

contexto educacional e familiar, com experiéncias relatadas na literatura
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que destacam seus beneficios para o desenvolvimento infantil. Boeno e
Bornholdt (2021, p. 6) afirmam que “atividades de musicalizagdo em
grupo, como rodas de canto e pratica instrumental, proporcionam as
criancas oportunidades de aprendizado que vao além do desenvolvimento
cognitivo, abrangendo também aspectos sociais e emocionais.” Essas
praticas tém sido utilizadas em ambientes escolares e familiares,
demonstrando sua eficicia na formacdo integral da crianca.

Estudos de caso apontam para a relevancia de metodologias bem
estruturadas na aplicagdo da musicalizagdo infantil. Gatti (2012, p. 8)
descreve uma experiéncia em que “criangas participaram de oficinas
semanais de mausica, nas quais desenvolveram habilidades como
coordenacdo motora, atengdo e memoria por meio de atividades como
danga e exploracdo de instrumentos musicais.” Esse exemplo reforga a
necessidade de criar ambientes educativos que utilizem a musica de forma
planejada, maximizando seus beneficios para o aprendizado e o
desenvolvimento global.

A avaliacdo de metodologias também revela que praticas
diversificadas sdo fundamentais para atender as diferentes necessidades
das criancas. Boeno e Bornholdt (2021, p. 9) destacam que “a inclusdo de
masicas folcléricas e jogos musicais nas aulas de musicalizagdo amplia o
engajamento das criancas e facilita a assimilacdo de contetdos culturais e
educativos.” Essa abordagem ressalta a relevancia de diversificar os
recursos musicais, tornando a experiéncia enriquecedora e significativa

para as criangas. Santos (2021, p. 5) acrescenta:

A masica é uma ferramenta pedagdgica que, quando
integrada ao curriculo escolar, promove o aprendizado por
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meio da criatividade, estimulando as criancas a resolverem
problemas e a explorarem novas ideias, enquanto se
desenvolvem emocional e cognitivamente.

Essa afirmacéo evidencia a versatilidade da musica como recurso
educacional, destacando sua contribuigéo para o ensino de forma dinamica
e criativa. Além disso, reforca a ideia de que metodologias bem aplicadas
podem gerar resultados positivos tanto no desenvolvimento cognitivo
quanto na socializacdo e no equilibrio emocional das criancas.

Por meio da anélise de relatos e estudos de caso, percebe-se que as
praticas de musicalizacdo, quando fundamentadas em metodologias
adequadas, proporcionam experiéncias significativas e transformadoras.
Dessa forma, os exemplos apresentados na literatura enfatizam a
relevancia de integrar a musica ao cotidiano das criangas, garantindo que
elas possam usufruir dos beneficios dessa pratica no ambiente escolar e
familiar. Isso demonstra que a musicalizacdo é um recurso educativo que
vai aléem do desenvolvimento cognitivo, promovendo uma formacéo

integral.

PERSPECTIVAS E LIMITACOES

A implementacdo de atividades musicais em contextos
educacionais enfrenta diversos desafios, apesar de seus beneficios
reconhecidos no desenvolvimento infantil. Gatti (2012, p. 7) ressalta que
“a falta de formag@o adequada dos professores ¢ um dos principais
obstaculos para a aplicacdo da musicalizagdo nas escolas.” Essa
observagao destaca a necessidade de capacitar educadores para que possam

integrar a musica como ferramenta pedagogica de maneira eficiente e
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significativa.

Além da formacdo dos professores, outro desafio relevante é a
disponibilidade de recursos materiais e financeiros. Boeno e Bornholdt
(2021, p. 10) apontam que “a auséncia de instrumentos musicais e de
espacos apropriados limita a aplicacdo de atividades musicais, em especial
em escolas publicas.” Essa limitagdo refor¢a a relevancia de politicas
publicas que promovam a inclusdo da mdsica no curriculo escolar e
garantam 0S recursos necessarios para sua pratica.

As pesquisas revisadas também evidenciam lacunas que precisam
ser exploradas em estudos futuros. Santos (2021, p. 6) afirma que “embora
o0s beneficios da musicalizacdo sejam reconhecidos, ainda hd uma caréncia
de estudos longitudinais que acompanhem o impacto da mdsica ao longo
de diferentes etapas do desenvolvimento infantil.” Essa observagdo sugere
que investigacdes sdo necessarias para compreender os efeitos a longo
prazo da musicalizacdo e como eles podem variar entre contextos e

populacdes. Boeno e Bornholdt (2021, p. 12) acrescentam:

Os desafios relacionados & infraestrutura, formagdo de
professores e recursos pedagdgicos indicam que a inclusao
da musica na educacdo requer um esforco coordenado entre
gestores, educadores e pesquisadores, visando superar as
barreiras existentes e potencializar os resultados esperados.

Fica evidente a necessidade de agdes integradas para enfrentar 0s
obstaculos & musicalizagdo. Ao mesmo tempo, evidencia que a superacao
dessas dificuldades pode ampliar os beneficios dessa pratica no contexto
educacional.

Portanto, as perspectivas e limitagdes relacionadas a musicalizacao

indicam que, embora haja um reconhecimento crescente de seus
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beneficios, é essencial que investimentos em formacéo, recursos e pesquisa
sejam priorizados. Dessa forma, serd possivel integrar a musica nas
praticas educacionais, garantindo que seus potenciais beneficios sejam
acessiveis a um maior numero de criangas e promovendo Sseu

desenvolvimento integral.

CONSIDERACOES FINAIS

As consideragdes finais deste estudo buscaram responder a
pergunta de pesquisa que investigou de que forma a musica contribui para
0 desenvolvimento cognitivo na primeira infancia. A analise realizada
apontou que a mdusica é uma ferramenta relevante para estimular o
desenvolvimento de habilidades cognitivas fundamentais, como memodria,
atencdo, linguagem e raciocinio l6gico. Desde os primeiros anos de vida,
a exposicdo a estimulos sonoros organizados promove conexdes neurais
que favorecem a aprendizagem e o processamento de informacdes.

O estudo destacou que a musicalizagdo contribui para o
aprendizado da linguagem ao aprimorar a percep¢do auditiva e o
reconhecimento de padrdes sonoros, aspectos essenciais para o0
desenvolvimento da fala e da alfabetizagdo. Também ficou evidente que a
mausica influencia a memoria, auxiliando na retencdo e recuperacdo de
informagdes, além de fortalecer habilidades matematicas por meio de sua
relacdo com ritmos e sequéncias. Esses achados reforcam o papel da
musica como um recurso educacional que pode potencializar o
desenvolvimento cognitivo durante a primeira infancia.

Outra contribuicdo relevante foi a constatacdo de que a mdsica,
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além de seus impactos cognitivos, favorece o desenvolvimento social e
emocional, criando um ambiente propicio para a interacdo, cooperacéo e
expressao de emocOes. Essa caracteristica amplia as possibilidades de sua
aplicacdo em contextos educacionais e familiares, proporcionando
beneficios que vao além do aprendizado académico.

No entanto, a pesquisa também identificou desafios para a
implementacdo de atividades musicais, como a falta de formacdo de
professores e a escassez de recursos nas escolas, o que limita a inclusdo da
masica como pratica pedagogica regular. Essas limitacBes indicam a
necessidade de agOes voltadas para a capacitacdo docente e a estruturacao
de politicas pablicas que incentivem o uso da musica na educacéo infantil.

Embora o estudo tenha evidenciado os beneficios da musica para o
desenvolvimento cognitivo na primeira infancia, € necessario que
pesquisas futuras aprofundem a analise dos efeitos da musicalizacdo em
diferentes contextos e populaces. Além disso, estudos longitudinais que
acompanhem as criangas ao longo de seu crescimento poderiam oferecer
uma compreensdo sobre 0s impactos a longo prazo dessa prética.

Os resultados reforcam que a masica € uma ferramenta para o
desenvolvimento cognitivo na primeira infancia, sendo capaz de promover
habilidades essenciais para a aprendizagem e para a formacao integral da
crianga. Contudo, € indispensdvel que iniciativas sejam tomadas para
superar 0os desafios apontados, ampliando o acesso a musicalizacdo e
garantindo que seus beneficios sejam aproveitados de forma equitativa e

consistente.
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RESUMO

Este capitulo abordou a questdo da formacédo de educadores para o0 uso de
tecnologias na educacdo infantil, visando identificar as competéncias
necessarias para essa integracdo. O objetivo geral consistiu em analisar as
praticas pedagdgicas que utilizam ferramentas digitais e compreender
como essas tecnologias podem ser implementadas no ambiente escolar. A
metodologia utilizada foi uma revisdo bibliografica, na qual foram
coletadas e analisadas informacg6es de diversas fontes académicas sobre o
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tema. Os resultados indicaram que a formagé&o continuada dos educadores
é fundamental para o sucesso na utilizacdo das tecnologias digitais, uma
vez que muitos profissionais enfrentam desafios relacionados a falta de
preparo e confianca em sua aplicacdo. A analise também ressaltou a
importancia da inclusdo digital, enfatizando que o acesso equitativo as
tecnologias é essencial para garantir oportunidades de aprendizado para
todas as criangas. As consideracOes finais destacaram que, além da
formacédo técnica, é necessario um planejamento pedagdgico que integre
as tecnologias de maneira significativa. O estudo concluiu que a formacéo
de educadores deve ser uma prioridade nas politicas educacionais, e sugere
a realizagdo de pesquisas futuras que explorem as préaticas de uso das
tecnologias na educacao infantil.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Educagdo Infantil. Formagdo de
Educadores. Competéncias Digitais. Inclusdo Digital.

ABSTRACT

This study addressed the issue of training educators to use technologies in
early childhood education, aiming to identify the skills needed for this
integration. The overall objective was to analyze pedagogical practices that
use digital tools and understand how these technologies can be
implemented in the school environment. The methodology used was a
bibliographic review, in which information from various academic sources
on the subject was collected and analyzed. The results indicated that
ongoing training for educators is essential for the successful use of digital
technologies, since many professionals face challenges related to a lack of
preparation and confidence in their application. The analysis also
highlighted the importance of digital inclusion, emphasizing that equitable
access to technologies is essential to guarantee learning opportunities for
all children. The final considerations highlighted that, in addition to
technical training, pedagogical planning that integrates technologies in a
meaningful way is necessary. The study concluded that training educators
should be a priority in educational policies, and suggests future research
that explores practices for using technologies in early childhood education.

Keywords: Digital Technologies. Early Childhood Education. Teacher
Training. Digital Skills. Digital Inclusion.
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INTRODUCAO

A utilizacdo de tecnologias no ensino infantil € um tema de grande
relevancia na contemporaneidade, em especial em um contexto
educacional em constante transformacdo. A introducdo de ferramentas
tecnoldgicas nas salas de aula tem modificado ndo apenas as metodologias
de ensino, mas também as interacBGes entre educadores e alunos. Neste
cenario, o desenvolvimento de competéncias para 0 uso adequado dessas
tecnologias torna-se fundamental para a formacéo de educadores e para o
aprendizado das criancas. A educacdo infantil, por ser uma fase
fundamental no desenvolvimento cognitivo e social, exige uma abordagem
em relacdo a integracdo das tecnologias, que deve ser orientada por
diretrizes pedagogicas e curriculares.

A justificativa para a pesquisa reside na necessidade de preparar
educadores para enfrentar os desafios impostos pela digitalizacdo do
ensino. A pandemia de Covid-19 acentuou a urgéncia de discutir a
utilizacdo das tecnologias digitais na educagdo, evidenciando a
importancia de formar profissionais capacitados para lidar com essas
ferramentas. A falta de preparo e de competéncias digitais entre
educadores pode resultar em uma implementacdo inadequada dessas
tecnologias, prejudicando a qualidade do ensino e o aprendizado dos
alunos. Portanto, compreender as competéncias necessarias para o uso das
tecnologias no ensino infantil se torna essencial para garantir uma
educacéo de qualidade e que atenda as necessidades das criancas.

O problema a ser investigado diz respeito a lacuna existente entre

a formacdo de educadores e as competéncias requeridas para a utilizacdo
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efetiva das tecnologias no ensino infantil. Apesar de haver um crescente
investimento em ferramentas tecnoldgicas nas escolas, muitos educadores
ndo se sentem preparados para integra-las de forma eficaz em suas praticas
pedagdgicas. Essa situacdo gera um desafio significativo, uma vez que a
educacédo infantil deve proporcionar um ambiente de aprendizado que
estimule a curiosidade e o desenvolvimento das criangas, utilizando as
tecnologias como aliadas nesse processo.

O objetivo da pesquisa é analisar as competéncias necessarias para
0 uso de tecnologias no ensino infantil, visando compreender como esses
conhecimentos podem ser desenvolvidos entre os educadores para
promover uma educacéo de qualidade. A estrutura do texto esta organizada
da seguinte maneira: ap6s a introducdo, sera apresentado o referencial
teérico que fundamenta a pesquisa, seguido por trés tdépicos de
desenvolvimento que discutirdo a integracdo das tecnologias no curriculo,
a formacéo de educadores e os impactos do uso das tecnologias na
aprendizagem infantil. Em seguida, sera descrita a metodologia utilizada
na pesquisa, seguida por trés tdpicos de discussdo e resultados que
abordardo a andlise critica da literatura, as praticas pedagdgicas com
tecnologias e as propostas para o futuro da educacéo infantil. Por fim, as
considerac0es finais sintetizardo os principais pontos discutidos ao longo
do trabalho.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico esta estruturado de forma a abordar os

principais aspectos relacionados as competéncias para o uso de tecnologias
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no ensino infantil. De inicio, sera apresentada uma discussdo sobre a
educacdo infantil e as tecnologias digitais, destacando a evolucdo e a
importancia dessas ferramentas no contexto educacional. Em seguida, sera
explorado o conceito de competéncias digitais, enfatizando sua relevancia
tanto para educadores quanto para alunos. A terceira parte do referencial
se concentrard nas diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), analisando como essas orientacdes influenciam a formacao das
competéncias necessarias para a integracdo das tecnologias no curriculo da
educacdo infantil. Essa organizacdo permitira uma compreensao
aprofundada dos temas que fundamentam a pesquisa, preparando o leitor

para 0s topicos subsequentes.

A INTEGBAC;AO DAS TECNOLOGIAS NO CURRICULO DA
EDUCACAO INFANTIL

A integracéo das tecnologias no curriculo da educacéo infantil é um
tema que tem ganhado destaque nas discussGes sobre inovagao
pedagdgica. As tecnologias digitais, quando utilizadas de maneira
intencional, podem enriquecer o processo de ensino-aprendizagem,
proporcionando novas oportunidades para a construcdo do conhecimento.
Nesse contexto, diversas praticas pedagdgicas tém sido adotadas,
exemplificando como as ferramentas tecnoldgicas podem ser incorporadas
ao cotidiano escolar.

As préticas pedagdgicas que utilizam tecnologias digitais variam
desde a utilizacdo de aplicativos educacionais até o uso de plataformas
online que facilitam a interacdo e o0 engajamento dos alunos. Segundo

Gongcalves et al. (2020, p. 45), “a Base Nacional Comum Curricular
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(BNCC) orienta a utilizagdo de tecnologias digitais como ferramentas que
possibilitam o desenvolvimento de habilidades e competéncias essenciais
para a formacdo dos estudantes, enfatizando que essas tecnologias devem
ser integradas ao cotidiano das salas de aula”. Destaca-se a importancia da
BNCC como um documento que orienta a pratica docente, enfatizando que
a integracdo das tecnologias deve ser uma preocupacdo constante no
planejamento educacional.

Além das préaticas pedagogicas, a analise dos documentos legais e
curriculares é fundamental para compreender como as tecnologias devem
ser inseridas no curriculo da educagdo infantil. A BNCC, por exemplo,
estabelece diretrizes claras sobre a importancia da inclusao das tecnologias
no ambiente escolar. A analise de documentos como esse permite observar
que “as competéncias gerais da BNCC ressaltam a necessidade de preparar
0s estudantes para 0 uso responsavel e critico das tecnologias digitais,
formando cidad&dos aptos a interagir de maneira consciente no mundo
digital” (Brandenburg, Campos & Souza, 2019, p. 162). Revela-se como a
BNCC ndo apenas promove a inclusdo das tecnologias, mas também
destaca a responsabilidade que deve ser atribuida ao seu uso, promovendo
uma educacéo que visa formar cidadéos criticos e reflexivos.

Além disso, praticas como a utilizacdo de lousas digitais e tablets
em sala de aula tém se mostrado efetivas na promogéo da interagdo e na
motivacao dos alunos. Ribeiro e Climaco (2020, p. 237) afirmam que “a
utilizacdo de recursos tecnoldgicos nas aulas de educacdo infantil ndo sé
torna o aprendizado dindmico, mas também permite que as criangas

desenvolvam habilidades essenciais para o século XXI, como a
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colaboracgdo e a criatividade”. Salienta-Sea relevancia das tecnologias para
a promocdo de um aprendizado ativo e colaborativo, essenciais para o
desenvolvimento integral das criancas.

A integracdo das tecnologias digitais no curriculo da educacgédo
infantil, portanto, se revela como um caminho promissor para a
transformacéo das préaticas educativas. As anélises e exemplos discutidos
demonstram que, ao serem utilizadas de forma planejada e intencional, as
tecnologias podem contribuir para o aprimoramento do ensino e da

aprendizagem, preparando os alunos para os desafios do futuro.

FORMACAO DE EDUCADORES PARA O USO DE
TECNOLOGIAS

A formacdo de educadores para o uso de tecnologias na educacgédo
infantil € um aspecto fundamental que requer atencdo especial. A
necessidade de formacdo continuada e o desenvolvimento de competéncias
digitais entre os educadores sdo essenciais para que a integracdo das
tecnologias no ensino ocorra de maneira efetiva. Segundo Dias-Trindade e
Santo (2021, p. 104), “a autoavaliagao das competéncias digitais dos
docentes € um primeiro passo para identificar lacunas na formacéo e
propor acdes de capacitacdo que atendam as demandas contemporaneas da
educacdo”. Fica evidente que a reflexdo sobre as proprias habilidades
digitais € fundamental para que os educadores possam reconhecer suas
limitagdes e buscar as formagdes necessarias.

Além disso, a formacgdo continuada deve incluir abordagens que
garantam que os educadores estejam atualizados em relacdo as inovagoes

tecnoldgicas e as metodologias de ensino que utilizam essas ferramentas.
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Anjos e Francisco (2021, p. 132) afirmam que “é imprescindivel que os
professores tenham acesso a cursos e workshops que abordem tanto o uso
de tecnologias quanto as praticas pedagdgicas associadas a elas, a fim de
que possam aplicar os recursos digitais de forma significativa”. Ressalta-
se a importancia de uma formacdo que ndo se limite apenas ao
conhecimento técnico, mas que também inclua a pedagogia adequada ao
uso das tecnologias, permitindo uma aplicacdo rica e contextualizada em
sala de aula.

Entretanto, os educadores enfrentam diversos desafios na formacao
para o uso de tecnologias na educacgéo infantil. Entre esses desafios, a falta
de tempo e de recursos para a capacitacdo se destacam. Santos (2022, p.
75) menciona que “muitos professores se veem sobrecarregados com as
demandas administrativas e pedagdgicas do dia a dia, o que dificulta a
busca por formagdo continuada”. Verifica-se que a rotina intensa dos
educadores pode comprometer o desenvolvimento de suas competéncias
digitais, dificultando a adaptacdo as novas exigéncias do ambiente
educacional.

Portanto, a formag&o de educadores para 0 uso de tecnologias na
educacdo infantil deve ser abordada como uma prioridade, garantindo que
os profissionais estejam aptos a utilizar as ferramentas digitais de forma
eficaz e contextualizada. A analise das necessidades de formacdo, aliada
ao reconhecimento dos desafios enfrentados, permite construir estratégias
que promovam um desenvolvimento continuo e significativo das

competéncias digitais dos educadores.
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IMPACTOS DO USO DE TECNOLOGIAS NA APRENDIZAGEM
INFANTIL

Os impactos do uso de tecnologias na aprendizagem infantil séo
discutidos na literatura educacional, evidenciando tanto os beneficios
quanto os desafios dessa integracdo no contexto escolar. Diversos estudos
apontam que a utilizacdo de ferramentas digitais pode favorecer o
desenvolvimento de habilidades essenciais nas criangas, contribuindo para
um aprendizado dindmico e interativo. Gongalves et al. (2020, p. 112)
afirmam que “as tecnologias digitais, quando utilizadas de forma planejada
e alinhada as propostas pedagdgicas, podem potencializar a aprendizagem,
promovendo 0 engajamento e a motivagdo dos alunos em atividades
educativas”. Verifica-se que 0 uso consciente das tecnologias ndo apenas
facilita 0 acesso a informacéo, mas também estimula a participacdo ativa
das criangas no processo de aprendizagem.

Além disso, a analise de estudos que investigam os efeitos do uso
de tecnologias na aprendizagem revela resultados positivos em termos de
desenvolvimento cognitivo e social. Ribeiro e Climaco (2020, p. 240)
destacam que “as experiéncias de aprendizado mediadas por tecnologias
digitais ttm demonstrado um impacto significativo no desenvolvimento
das competéncias sociais e cognitivas das criangas, permitindo que elas
aprendam a trabalhar em grupo, a resolver problemas e a comunicar-se de
forma eficaz”. Observa-se que as tecnologias podem agir como
mediadoras de processos educativos que promovem ndo apenas o
aprendizado de conteddos, mas também a formacdo de habilidades

interpessoais.
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Entretanto, é fundamental considerar que o uso de tecnologias
também pode trazer desafios para a aprendizagem infantil. A pesquisa de
Mattar et al. (2023, p. 56) indica que “a utilizagdo excessiva de dispositivos
digitais pode levar a consequéncias negativas, como a diminui¢do do
tempo de interacdo social entre as criangas, o que é fundamental para o
desenvolvimento emocional e social”. Ressalta-Se a necessidade de um
equilibrio no uso de tecnologias, apontando que, embora essas ferramentas
oferecam muitas vantagens, a supervisdo e a moderacdo na sua aplicacdo
sdo essenciais para garantir que o desenvolvimento integral das criancas
nédo seja comprometido.

Em relacdo as competéncias que as criancas podem desenvolver
através do uso de tecnologias, observa-se que essas ferramentas oferecem
oportunidades para o aprendizado de habilidades essenciais para o século
XXI. Anjos e Francisco (2021, p. 128) mencionam que “‘as experiéncias
com tecnologias digitais na educagdo infantil contribuem para o
desenvolvimento de competéncias como a criatividade, o pensamento
critico e a autonomia, habilidades que sdo fundamentais para a formacéo
de cidadaos ativos e participativos”. Verifica-se que 0 uso planejado de
tecnologias pode ndo apenas enriquecer o aprendizado académico, mas
também preparar as criangas para os desafios da vida contemporanea.

Dessa forma, os impactos do uso de tecnologias na aprendizagem
infantil sdo complexos e multifacetados, exigindo uma abordagem
intencional por parte dos educadores. A anélise dos efeitos positivos e
negativos, juntamente com a discussdo sobre as competéncias

desenvolvidas, permite uma compreensdo de como as tecnologias podem

Capitulo 12

300

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



ser integradas de maneira efetiva no contexto da educagédo infantil.

METODOLOGIA

A metodologia utilizada nesta pesquisa consiste em uma reviséo
bibliogréfica, cuja abordagem é qualitativa. Essa revisdo foi realizada com
0 intuito de reunir e analisar o conhecimento produzido sobre as
competéncias para o uso de tecnologias no ensino infantil, buscando
identificar lacunas e contribuigdes relevantes na literatura existente. Para a
coleta de dados, foram utilizados como instrumentos de pesquisa bases de
dados académicas e plataformas de periddicos, como Google Scholar,
Scielo e outras bibliotecas digitais, que permitiram acessar artigos,
dissertagdes, teses e livros sobre o tema. Os procedimentos adotados
incluiram a selecdo de publicac6es pertinentes, que abordassem a tematica
proposta, a leitura critica dos textos e a extracdo das informacdes
relevantes. As técnicas empregadas para a organizacao e analise dos dados
envolveram a categorizacdo dos conteudos, permitindo a identificacdo de
temas recorrentes e a sistematizacdo das contribui¢des tedricas. O quadro
a seguir apresenta as principais referéncias utilizadas na revisdo

bibliogréafica, organizadas por autor, titulo, ano e tipo de trabalho.

Quadro 1: Principais Referéncias Utilizadas na Reviséo Bibliogréafica

AUTOR(ES) TITULO CONFORME PUBLICADO ANO
BRANDENBURG, A contribuig8o das dez competéncias gerais da 2019
L. E.; CAMPOS, F. BNCC na area do ensino religioso: principios
B. de; SOUZA, P. R. | normativos de coesdo e esperanca.

C.daC.
BARBOSA, R. A. S.; | Uso de tecnologias digitais no ensino remoto de | 2020
SHITSUKA, R. alunos da educacdo infantil e anos iniciais do
ensino fundamental: relato de experiéncia.
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GONCALVES, B. S. | Base Nacional Comum Curricular: tudo sobre 2020
etal. habilidades, competéncias e metodologias ativas
na BNCC: educago infantil, ensino
fundamental, ensino médio.
RIBEIRO, M. P.; Impactos da pandemia na educagdo infantil: a 2020
CLIMACO, F. C. pandemia acelerou a necessidade de se
problematizar a questéo digital na educacéo
infantil?
LIMA, M. F. de. A utilizag8o das tecnologias de informacéo e 2021
comunicacdo como recurso didatico pedagdégico
no processo de ensino e aprendizagem.
ANJOS, C. |; Educagdo infantil e tecnologias digitais: 2021
FRANCISCO, D. J. reflex6es em tempos de pandemia.
DIAS-TRINDADE, Competéncias digitais de docentes 2021
S.; SANTO, E. do E. | universitarios em tempos de pandemia: analise
da autoavaliagdo Digcompedu.
SANTOS, G. M. dos. | Competéncia digital de educadores da educagdo | 2022
infantil e anos iniciais do ensino fundamental:
estudo no Sistema Municipal de Ensino de
Marilia-SP.
SILVERIO, M. S. M. | Os desafios do uso das tecnologias na educagio | 2022
etal. infantil.
MATTAR, J.; Tecnologia no curriculo da educagdo infantil no | 2023
SILVA, R. T. da; Brasil: analise de documentos legais.
ROCHA, J. C. da.

Fonte: autoria propria

Apbs a insercdo do quadro, observa-se que a apresentacdo
sistematica das referéncias permite ao leitor identificar as fontes que
embasam a discussao sobre as competéncias para o0 uso de tecnologias no
ensino infantil. Essa organizagdo contribui para a transparéncia do
processo de pesquisa, facilitando a verificagdo das informagbes e a
compreensdo dos diferentes enfoques abordados na literatura. As
referéncias selecionadas refletem a diversidade de perspectivas sobre o

tema e fornecem uma base para as analises e discussdes subsequentes.
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ANALISE CRITICA DA LITERATURA SOBRE COMPETENCIAS
DIGITAIS NA EDUCACAO INFANTIL

A andlise critica da literatura sobre competéncias digitais na
educacdo infantil revela uma diversidade de enfoques e perspectivas que
refletem as diferentes realidades enfrentadas por educadores e instituicdes
de ensino. A crescente incluséo de tecnologias digitais no ambiente escolar
tem gerado um aumento significativo no nimero de publicacdes que
argumentam as competéncias necessarias para 0 uso eficaz dessas
ferramentas. De acordo com Dias-Trindade ¢ Santo (2021, p. 105), “a
literatura atual tem enfatizado a importancia das competéncias digitais ndo
apenas como um conjunto de habilidades técnicas, mas como um aspecto
fundamental do desenvolvimento profissional continuo dos educadores”.
Fica evidente que as competéncias digitais sdo compreendidas de forma a
englobar tanto conhecimentos préaticos quanto a necessidade de formacao
continua.

Além disso, a literatura também aponta para a necessidade de
formacdo inicial e continuada, abordando como os educadores podem
desenvolver essas competéncias ao longo de suas trajetorias profissionais.
Anjos e Francisco (2021, p. 134) destacam que “os programas de formacao
de professores devem incluir a discussdo sobre o uso de tecnologias
digitais, enfatizando ndo apenas o dominio técnico, mas também a reflexdo
critica sobre as implicacdes pedagdgicas e éticas dessa utilizagao”. Esse
argumento reforca a necessidade de um preparo integral dos educadores,
gue deve incluir ndo apenas aspectos técnicos, mas também éticos e

pedagdgicos.
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A discussao sobre os diferentes enfoques encontrados na literatura
também revela que existem lacunas significativas em relagdo ao uso de
tecnologias na educacéo infantil. Gongalves et al. (2020, p. 120) afirmam
que “muitos estudos ainda carecem de uma analise empirica que comprove
a eficacia das préticas pedagogicas mediadas por tecnologias digitais,
resultando em uma falta de evidéncias que orientem os educadores na
implementacdo dessas ferramentas”. Os autores sugerem que, apesar do
aumento de publicacGes tedricas, a pesquisa pratica sobre a eficacia do uso
de tecnologias na educacdo infantil ainda precisa ser aprofundada,
destacando a importéncia de evidéncias que possam embasar as decisoes
pedagdgicas.

Adicionalmente, a analise critica revela que as competéncias
digitais devem ser vistas como parte de um conjunto maior de
competéncias que os educadores devem desenvolver. Ribeiro e Climaco
(2020, p. 242) mencionam que “as competéncias digitais estdo interligadas
a outras competéncias, como a comunicacdo e a colaboracdo, sendo
essencial que os educadores reconhecam essas interconexfes para uma
formagdo eficaz”. Assim, a formacao dos educadores deve ser integrada e
contextualizada, considerando a interacdo entre diferentes competéncias
que sdo fundamentais para o trabalho educacional.

Dessa forma, a analise critica da literatura sobre competéncias
digitais na educacao infantil aponta para a necessidade de uma abordagem
integrada e contextualizada na formagdo de educadores. Os diferentes
enfoques discutidos refletem a complexidade do tema e a urgéncia de se

desenvolver pesquisas empiricas que possam sustentar as praticas
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pedagogicas. Além disso, a énfase na formacgdo continua e no
desenvolvimento de uma reflexdo critica sobre o uso de tecnologias
digitais € fundamental para preparar os educadores para os desafios do

ambiente educacional contemporaneo.

REFLEXOES SOBRE AS PRATICAS PEDAGOGICAS COM
TECNOLOGIAS

As reflexBes sobre as praticas pedagdgicas com tecnologias na
educacdo infantil revelam um panorama diverso das experiéncias
vivenciadas por educadores ao longo do processo de ensino-aprendizagem.
A integracdo de ferramentas digitais no cotidiano escolar proporciona
novas possibilidades de ensino, mas também apresenta desafios que devem
ser considerados. De acordo com Ribeiro e Climaco (2020, p. 238), “o uso
de tecnologias digitais em sala de aula tem possibilitado a criagédo de
ambientes de aprendizagem interativos, onde as criangas podem explorar
conteudos de maneira ludica e colaborativa”. Demonstra-se como as
tecnologias podem transformar a dindmica da sala de aula, promovendo
uma participagéo ativa dos alunos nas atividades educativas.

No entanto, as experiéncias relatadas pelos educadores tambem
evidenciam desafios significativos na implementacdo de tecnologias.
Segundo Santos (2022, p. 76), “muitos educadores enfrentam dificuldades
em adaptar suas praticas pedagogicas para incluir as tecnologias, devido a
falta de formacéo adequada e ao receio de que a tecnologia possa substituir
a interacdo humana”. Ressalta-Se a necessidade de uma formagao continua
que prepare os educadores para utilizar as tecnologias de forma eficaz,

garantindo que estas ndo sejam vistas como substitutas da interacédo
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presencial, mas sim como ferramentas que podem enriquecer essa
interacdo.

Além disso, a reflexdo sobre o uso das tecnologias na educacgéo
infantil também aponta para a relevancia de um planejamento pedagogico.
Anjos e Francisco (2021, p. 130) afirmam que “o sucesso na utilizagdo das
tecnologias digitais esta  relacionado ao planejamento prévio das
atividades, onde os educadores devem considerar as necessidades dos
alunos e os objetivos de aprendizagem”. Salienta-se a relevancia de um
planejamento que leve em conta tanto os recursos disponiveis quanto as
caracteristicas dos alunos, para que a tecnologia seja utilizada de maneira
significativa e pertinente.

As préaticas pedagdgicas que incorporam tecnologias digitais,
portanto, demandam uma mudanca de mentalidade por parte dos
educadores, que deve estar disposta a experimentar novas abordagens e
refletir sobre sua pratica. Gongalves et al. (2020, p. 118) destacam que “os
educadores devem estar abertos a inovacdo e dispostos a revisar suas
praticas, buscando maneiras de integrar as tecnologias de forma que
complementem e potencializem o aprendizado das criangas”). Esse
argumento reforca a relevancia da disposicéo dos educadores em se adaptar
e evoluir, promovendo um ambiente de aprendizagem que se beneficie das
tecnologias disponiveis.

Em suma, as reflexdes sobre as praticas pedagogicas com
tecnologias na educagéo infantil evidenciam tanto as oportunidades quanto
os desafios que surgem dessa integracdo. As experiéncias dos educadores

sdo fundamentais para compreender como as tecnologias podem ser
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utilizadas para enriquecer o processo educativo, destacando a importancia
de uma formagdo adequada e de um planejamento estratégico que
considere as particularidades do ensino infantil. Assim, promover um
ambiente que favoreca a exploracdo e a aprendizagem por meio das
tecnologias é essencial para a formacéo de criancas preparadas para 0s
desafios do mundo contemporaneo.

PROPOSTAS PARA O FUTURO DA EDUCACAO INFANTIL
COM TECNOLOGIAS

As propostas para o futuro da educacdo infantil com tecnologias
visam ndo apenas a integracdo de ferramentas digitais, mas também o
desenvolvimento de competéncias essenciais para os educadores e alunos.
A medida que as tecnologias evoluem, é fundamental que as instituicdes
de ensino adotem préticas que garantam uma utilizacdo eficaz e benéfica
desses recursos. Gongalves et al. (2020, p. 115) sugerem que “as escolas
devem implementar programas de formacéo continuada que abordem tanto
as habilidades técnicas quanto as pedagdgicas necessarias para 0 uso de
tecnologias no ensino infantil, permitindo que os educadores se sintam
confiantes e preparados”. Os autores destacam a relevancia de um
treinamento que capacite os educadores, ndo apenas em habilidades
tecnoldgicas, mas também em estratégias pedagdgicas que integrem esses
recursos de maneira significativa.

Além da formacdo dos educadores, é essencial que as propostas
contemplem o acesso equitativo as tecnologias. Ribeiro e Climaco (2020,
p. 243) afirmam que “para que todos os alunos tenham a mesma

oportunidade de aprender com tecnologias digitais, as escolas devem
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garantir que o0s recursos tecnoldgicos sejam acessiveis a todos,
independentemente da realidade socioeconomica das familias”. Ressalta-
se que a incluséo digital € um fator determinante para que as tecnologias
cumpram seu papel educativo, permitindo que todas as criangas possam
usufruir dos beneficios oferecidos por essas ferramentas.

A implementacdo de projetos que incentivem o uso criativo das
tecnologias na educacdo infantil também € uma proposta relevante. Anjos

e Francisco (2021, p. 136) destacam que

A criacdo de ambientes de aprendizagem que estimulem a
experimentacdo e a criatividade dos alunos, utilizando
tecnologias digitais, pode proporcionar experiéncias ricas e
significativas, onde as criangas aprendem a resolver
problemas de maneira colaborativa.

Os autores destacam a relevancia de ambientes que favorecam a
interacdo e a colaboracdo, aspectos fundamentais para o desenvolvimento
integral das criangas.

Por fim, é necessario considerar a avaliacdo continua das praticas
pedagdgicas que envolvem o uso de tecnologias. Santos (2022, p. 78)
propde que “as institui¢des de ensino devem estabelecer mecanismos de
avaliagdo que permitam medir o impacto das tecnologias no aprendizado
das criangas, assim como a eficacia das formacdes oferecidas aos
educadores”. Assim, a avaliagdo nao deve ser vista como um fim, mas
como um processo que possibilita ajustes e melhorias nas praticas
educativas.

As propostas para o futuro da educagéo infantil com tecnologias
devem incluir a formacéao continua dos educadores, 0 acesso equitativo as

ferramentas digitais, a criacdo de ambientes que estimulem a criatividade

Capitulo 12

308

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



e a avaliacdo sistemética das praticas pedagogicas. Essas diretrizes sdo
essenciais para garantir que a integragdo das tecnologias na educagéo
infantil contribua para o desenvolvimento das competéncias digitais das

criancas, preparando-as para os desafios do mundo contemporaneo.

CONSIDERACOES FINAIS

As consideracgdes finais deste estudo tém como objetivo sintetizar
o0s principais achados em relacdo a utilizacdo de tecnologias na educacao
infantil, com énfase nas competéncias necessarias para o seu uso efetivo.
A pesquisa evidenciou que a integracdo das tecnologias digitais no
curriculo da educacdo infantil pode oferecer diversas oportunidades de
aprendizado, promovendo a interacdo e a participacéo ativa das criancas.
No entanto, para que esses beneficios sejam alcancados, é necessario que
educadores estejam preparados e que as instituicBes de ensino oferecam
suporte continuo.

Os resultados mostraram que a formacdo de educadores € um
aspecto fundamental para o sucesso da implementacdo das tecnologias na
educacdo infantil. A pesquisa indicou que, apesar do potencial das
ferramentas digitais, muitos educadores ainda enfrentam desafios
relacionados a falta de formacdo especifica e a inseguranca em sua
utilizacdo. Portanto, a resposta a pergunta de pesquisa, que se prop6s a
investigar quais competéncias sdo necessarias para o uso de tecnologias no
ensino infantil, aponta que uma combina¢do de habilidades tecnicas e
pedagdgicas € essencial. Educadores devem ser capacitados ndo apenas

para manusear as tecnologias, mas também para integra-las de maneira
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eficaz nas préticas pedagdgicas, de forma que promovam o aprendizado
significativo das criangas.

Além disso, o estudo destacou a importancia da inclusao digital,
pois a igualdade de acesso as tecnologias é um fator determinante para
garantir que todas as criancas possam se beneficiar das ferramentas
digitais. A equidade no acesso deve ser uma prioridade nas politicas
educacionais, assegurando que todos os alunos, independentemente de
suas condicBes socioeconémicas, tenham oportunidades iguais de
aprendizado.

As contribuigfes deste estudo séo relevantes, pois oferecem uma
visdo critica sobre as praticas atuais de ensino e as necessidades de
formacdo dos educadores. As reflexdes apresentadas podem servir como
base para o desenvolvimento de programas de capacitacdo que abordem
tanto os aspectos técnicos quanto pedagdgicos da utilizacdo das
tecnologias na educacdo infantil. Além disso, as conclusdes reforcam a
necessidade de um planejamento estratégico que considere as
particularidades da educacdo infantil, proporcionando um ambiente de
aprendizagem que favorega a exploracao e a criatividade.

Por fim, ressalta-se a relevancia de futuras pesquisas que
complementem os achados deste estudo. A investigacdo continua sobre o
impacto das tecnologias na educacao infantil e as competéncias necessarias
para seu uso eficaz é essencial para promover melhorias nas praticas
pedagdgicas. Estudos adicionais podem explorar a eficacia de diferentes
abordagens de formacdo de educadores e a analise de casos praticos de
integracdo bem-sucedida de tecnologias nas salas de aula. Dessa forma,
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sera possivel ampliar o conhecimento sobre como as tecnologias podem
ser utilizadas de maneira a enriquecer a educacdo infantil e garantir que

todas as criancgas estejam preparadas para os desafios do futuro.
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RESUMO

Este capitulo investigou como a gamificacdo poderia ser utilizada como
uma estratégia para o engajamento dos alunos no ensino de ciéncias. O
objetivo geral foi analisar os impactos da gamificacdo no aumento do
interesse e compreensdo dos conceitos cientificos entre os estudantes. A
metodologia adotada foi uma revisdo bibliografica, na qual foram
analisados estudos que aplicaram elementos de jogos em contextos
educacionais, com foco em recompensas, pontuacgdes, desafios graduais e
personalizacdo das atividades. Os resultados apontaram que a gamificacao
promoveu um ambiente interativo e motivador, facilitando a retencdo de
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conhecimento e o desenvolvimento de habilidades analiticas. A anélise dos
diferentes modelos de gamificacdo demonstrou que modelos basicos sdo
eficazes para introducéo de conteudos, enquanto modelos complexos, com
desafios colaborativos, beneficiaram a compreensdo de temas avancados.
Nas consideragfes finais, concluiu-se que a gamificagdo possui um
impacto positivo no engajamento dos alunos, com destaque para a
flexibilidade em adaptar-se as necessidades e ritmos individuais. No
entanto, observou-se que a implementacdo da gamificacdo exige
planejamento e infraestrutura adequados, sugerindo a necessidade de
estudos futuros que investiguem formas de aplicacdo em contextos com
recursos limitados.

Palavras-chave: Gamificacdo. Engajamento. Ensino de ciéncias. Modelos
de gamificacdo. Retenc¢édo de conhecimento.

ABSTRACT

This study investigated how gamification could be used as an effective
strategy for student engagement in science education. The overall
objective was to analyze the impacts of gamification on increasing
students' interest and understanding of scientific concepts. The
methodology adopted was a literature review, in which studies that applied
game elements in educational contexts were analyzed, focusing on
rewards, scores, gradual challenges and personalization of activities. The
results showed that gamification promoted an interactive and motivating
environment, facilitating knowledge retention and the development of
analytical skills. The analysis of the different gamification models
demonstrated that basic models are effective for introducing content, while
complex models, with collaborative challenges, benefited the
understanding of advanced topics. In the final considerations, it was
concluded that gamification has a positive impact on student engagement,
with emphasis on the flexibility to adapt to individual needs and paces.
However, it was observed that the implementation of gamification requires
adequate planning and infrastructure, suggesting the need for future studies
that investigate ways of applying it in contexts with limited resources.

Keywords: Gamification. Engagement. Science teaching. Gamification
models. Knowledge retention.
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INTRODUCAO

A gamificacdo, definida como o uso de elementos e técnicas de
Jogos em contextos néo relacionados a jogos, tem se destacado no ambiente
educacional como uma estratégia para promover o engajamento dos alunos
e facilitar a aprendizagem. No ensino de ciéncias, a complexidade dos
conceitos e a necessidade de desenvolver habilidades praticas e analiticas
tornam desafiador manter o interesse e a motivacao dos estudantes. Nesse
contexto, a gamificacdo surge como uma alternativa que ndo apenas atrai
a atencao dos alunos, mas também transforma o processo de ensino em
uma experiéncia dindmica e interativa, promovendo um envolvimento
ativo e participativo. Com o avango das tecnologias digitais e 0 acesso
crescente a ferramentas de gamificacdo, explorar o impacto dessa
abordagem no ensino de ciéncias é essencial para compreender como essa
metodologia pode beneficiar a educacéo.

A justificativa para esta pesquisa encontra-se na necessidade de
identificar métodos para melhorar o engajamento dos estudantes, em
especial nas disciplinas de ciéncias, que apresentam desafios na retencdo
do interesse dos alunos. A motivacdo dos estudantes € um aspecto central
para 0 sucesso da aprendizagem, e a gamificacdo, ao incorporar
caracteristicas motivadoras como recompensas, desafios e progressao, tem
se mostrado promissora no incremento da participacdo e do interesse dos
alunos. Além disso, 0 ensino de ciéncias, ao exigir tanto a compreensdo
teorica quanto a aplicacdo pratica dos conceitos, beneficia-se de
abordagens pedagogicas que incentivem a experimentacao e a resolucéo

de problemas, caracteristicas que a gamificacdo pode potencializar.
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O problema que esta pesquisa busca investigar € o seguinte: como
a gamificacdo pode ser utilizada como uma estratégia para o engajamento
dos alunos no ensino de ciéncias? Ao focar na relacdo entre a gamificacéo
e 0 engajamento dos estudantes, esta pesquisa pretende explorar de que
forma essa estratégia pedagogica pode contribuir para a compreensdo dos
contetdos de ciéncias, bem como para a motivacao dos alunos no ambiente
escolar.

Dessa forma, 0 objetivo desta pesquisa € investigar a eficacia da
gamificacdo como estratégia de engajamento no ensino de ciéncias,
avaliando os beneficios e as limitagBes dessa abordagem no contexto
educacional.

O presente texto esta estruturado em seis partes. Apos a introducéo,
o referencial tedrico apresenta os fundamentos da gamificacdo e as bases
tedricas no contexto educacional. No desenvolvimento, argumentam-se a
aplicacdo da gamificagdo no ensino de ciéncias, as principais estratégias
gamificadas utilizadas, e os beneficios e desafios dessa abordagem. A
secdo de metodologia descreve a abordagem bibliogréafica adotada. Em
seguida, na discussdo e resultados, sdo analisadas as evidéncias sobre o0
engajamento, o aprendizado e a comparacdo entre modelos de
gamificacdo. Por fim, as consideracOes finais sintetizam as principais

contribuigdes da pesquisa e sugerem recomendagdes para futuros estudos.

REFERENCIAL TEORICO

referencial teodrico esta organizado para abordar de inicio os

fundamentos da gamificacéo, explorando conceitos e principios aplicados
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ao contexto educacional e, especificamente, ao ensino de ciéncias. Em
sequida, séo apresentadas teorias sobre motivacdo e engajamento no
processo de aprendizagem, destacando como esses fatores sao essenciais
para 0 sucesso educacional e como a gamificacdo pode atuar para
intensificar o envolvimento dos alunos. Por fim, argumenta-se a relagdo
entre tecnologias educacionais e o0 uso de elementos de jogos, analisando
a aplicabilidade e a eficacia das ferramentas digitais como suporte para a

gamificacdo no ensino de ciéncias.

GAMIFICACAO E O ENSINO DE CIENCIAS

A gamificagdo aplicada ao ensino de ciéncias vem sendo discutida
como uma abordagem capaz de impulsionar o desenvolvimento de
habilidades criticas e de resolucdo de problemas. De acordo com Alves
(2008, p. 227), “a gamificacdo permite a criacdo de novos significados no
contexto educacional ao envolver o aluno em uma experiéncia de
aprendizado ativa e interativa.” Essa perspectiva ressalta que o uso de
elementos de jogos, como desafios e recompensas, favorece um ambiente
em que o estudante se sente estimulado a resolver problemas e a participar
do processo de aprendizagem, caracteristicas essenciais no ensino de
ciéncias, que exige habilidades investigativas e de pensamento critico.

Além disso, Batista da Silva (2020, p. 380) destaca que “a
motivacdo dos estudantes aumenta quando sdo introduzidos elementos de
gamificacdo nas aulas, uma vez que esses elementos geram engajamento
por meio da competicdo saudavel e da cooperacdo.” Essa observacio

sugere que a gamificagdo ndo apenas torna as aulas atrativas, mas também
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promove uma interagdo social entre os alunos, o que pode ser vantajoso
para 0 ensino de ciéncias, que requer trabalho em equipe para
experimentacao e resolucao de problemas.

Conforme observa Martins e Giraffa (2015, p. 6), a gamificacédo
“contribui para o entendimento de conceitos complexos ao simplificar
etapas e criar um percurso didatico em que o aluno avanca na
aprendizagem.” Essa estrutura permite que conceitos que, de outra forma,
poderiam parecer abstratos, sejam apresentados de forma gradual,
facilitando a assimilagdo. No ensino de ciéncias, essa caracteristica e
essencial, pois a complexidade dos temas abordados pode dificultar a
compreensdo se apresentados de maneira tradicional. Portanto, ao
incorporar desafios e recompensas, a gamificacdo organiza o conte(ldo em
fases, possibilitando que o aluno construa o conhecimento de forma
acessivel e estruturada.

Fernandes (2022, p. 54) argumenta que “o uso das novas
tecnologias como ferramentas de motivacdo no ensino fundamental pode
transformar a experiéncia de aprendizado dos alunos”. A gamificacao,
segundo o autor, utiliza essas ferramentas para captar a atencdo dos
estudantes e tornar o ensino de ciéncias envolvente e dindmico, o0 que
beneficia o processo de aprendizagem. Esse recurso é relevante no ensino
de ciéncias, em que é necessario explorar conceitos praticos e abstratos. A
incorporacdo de tecnologias interativas, como simulacdes e experimentos
virtuais, permite ao aluno experimentar fenémenos e observar resultados
que seriam dificeis de realizar no ambiente fisico, ampliando as

possibilidades de aprendizado.
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Por fim, uma contribuicdo relevante sobre a eficacia da
gamificagdo no ensino de ciéncias é trazida por Quintela e Amoretty (2023,
p. 17), que propdem o uso de plataformas gamificadas para incentivar o
aprendizado em temas como educagdo ambiental. Segundo os autores, “a
gamificag&o, ao ser utilizada de forma estruturada, permite que o0 ensino se
adapte ao ritmo e estilo de aprendizado do aluno, promovendo uma
experiéncia personalizada e engajante”. Essa abordagem demonstra como
a gamificacdo se alinha aos objetivos do ensino de ciéncias ao facilitar a
compreensdo de conceitos complexos e ao promover um envolvimento
com os conteudos.

Portanto, o uso da gamificacdo no ensino de ciéncias apresenta-se
como uma estratégia capaz de engajar os alunos, melhorar o entendimento
de conceitos desafiadores e desenvolver habilidades criticas e de resolucdo
de problemas. A literatura revisada reforca que, ao incluir elementos
interativos e estimulantes, a gamificagdo ndo sé enriquece 0 processo
educacional, como também torna o aprendizado acessivel e envolvente
para 0s estudantes, criando condi¢cdes propicias para a exploracao

cientifica em um ambiente dindmico e colaborativo.

ESTRATEGIAS DE GAMIFICACAO PARA O ENGAJAMENTO

As estratégias de gamificacdo no ambiente educacional buscam
promover 0 engajamento dos alunos por meio da introducéo de técnicas
praticas como pontuacdes, recompensas e desafios graduais. Batista da
Silva (2020, p. 376) ressalta que “o uso de pontuagdes € recompensas

contribui para que o aluno se sinta motivado a prosseguir em as atividades,
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uma vez que cada ponto conquistado representa um passo no processo de
aprendizagem.” Essas técnicas de gamificagdo, ao fornecerem um retorno
imediato sobre o progresso, mantém o aluno engajado e interessado em
superar os proximos desafios, estimulando-o a participar de forma
continua e comprometida com as atividades propostas.

Em complemento a essa abordagem, Avelar (2019, p. 87) apresenta
a aplicacdo de niveis de desafio como uma estratégia para a criacdo de um
ambiente de aprendizado estimulante. Segundo a autora, “a escalada de
desafios possibilita ao estudante vizualizar a evolugéo, pois cada fase
vencida o prepara para um nivel avancado, promovendo uma sensacéo de
conquista e progresso”. Dessa forma, o aluno ndo apenas compreende os
conteddos, mas sente-se encorajado a enfrentar desafios maiores, o que
contribui para um desenvolvimento gradual das habilidades e
competéncias.

Além das técnicas de pontuacdo e niveis de desafio, 0 modelo
ARCS de motivacao, proposto por Batista da Silva (2020, p. 383), destaca-
se como uma referéncia para o desenvolvimento de estratégias de
gamificagéo no ensino. O modelo ARCS baseia-se em quatro elementos —
Atencdo, Relevancia, Confianca e Satisfacdo — e visa criar um ambiente
que favorega a motivacdo intrinseca dos alunos. Segundo o autor, “o
modelo ARCS permite adaptar as atividades gamificadas ao perfil de cada
estudante, tornando-as atrativas e envolventes, o que contribui para uma
aprendizagem significativa e motivada”. Essa perspectiva é essencial, pois
considera as caracteristicas e as necessidades individuais dos alunos,

criando uma experiéncia de aprendizado personalizada.
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Outros estudos reforcam essa ideia, como o de Martins e Giraffa
(2015, p. 9), que discorrem sobre o uso de recompensas e desafios como
elementos que tornam o aprendizado atrativo. Os autores afirmam que “a
aplicacdo de recompensas no processo de gamificacdo nao deve ser vista
apenas como um incentivo, mas como uma estratégia para desenvolver a
confianca e a autoconfianca do aluno”. Esse comentario sugere que o uso
de recompensas pode impactar ndo apenas 0 engajamento, mas também o
autoconhecimento e a motivacao dos alunos, promovendo um processo de
aprendizado.

Por fim, Fernandes (2022, p. 61) argumenta como a gamificacdo
pode beneficiar o ensino ao proporcionar feedbacks imediatos, uma técnica
que permite ao aluno identificar os erros e acertos. Fernandes afirma que
“ao receber um retorno imediato sobre a performance, o aluno € capaz de
corrigir e ajustar o percurso de aprendizado, promovendo uma experiéncia
direcionada e autonoma”. Esse aspecto ¢ em especial relevante no contexto
educacional, pois permite que o aluno reflita sobre o desempenho e se
ajuste conforme necessario, aumentando o envolvimento e dedicacdo nas
atividades escolares.

A aplicacdo de estratégias de gamificagdo no ensino, como
pontuacOes, niveis de desafio e feedbacks imediatos, fortalece o
engajamento dos estudantes e auxilia no desenvolvimento de uma
aprendizagem ativa e motivada. Essas técnicas, combinadas com modelos
como o0 ARCS, estruturam um ambiente de aprendizado que nédo apenas
torna o processo educacional atrativo, mas também permite que o aluno

participe de forma autbnoma e consciente do progresso.
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BENEFICIOS E DESAFIOS DA GAMIFICACAO NO ENSINO

A gamificacdo no ensino tem se destacado pelo potencial em
promover 0 engajamento e a motivacdo dos alunos, em especial em
disciplinas que exigem um envolvimento ativo, como as ciéncias.
Fernandes (2022, p. 55) aponta que “o uso de elementos de jogo, como
recompensas e progressao, transforma o processo de aprendizagem em
uma experiéncia atrativa e participativa”, destacando que, ao introduzir
essas dinamicas, a gamificacdo oferece um ambiente em que os estudantes
se sentem motivados a interagir com o conteudo. Esse aspecto é essencial,
pois 0 engajamento continuo representa um fator importante para a
assimilacdo e retencao de conceitos complexos.

Quintela e Amoretty (2023, p. 22), ao abordar a aplicagédo da
gamificacdo em educagdo ambiental, observam que “a gamificagao € capaz
de adaptar-se aos diferentes estilos e ritmos de aprendizado dos alunos,
permitindo uma experiéncia de ensino inclusiva e personalizada”. Esta
adaptacdo, facilitada por tecnologias digitais, cria um cenéario no qual o0s
estudantes podem progredir no proprio ritmo, 0 que contribui para uma
aprendizagem direcionada. Além disso, a gamificacdo pode tornar o
aprendizado acessivel a diferentes perfis de alunos, ampliando o impacto
educacional.

Contudo, apesar dos beneficios, a implementacdo da gamificagdo
apresenta desafios significativos. Conforme observado por Batista da Silva
(2020, p. 386), “o design de atividades gamificadas exige uma estrutura
complexa que precisa ser adaptada aos objetivos educacionais e ao perfil

dos alunos, o que demanda tempo e recursos consideraveis”. Verifica-se
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que a elaboracdo de atividades gamificadas vai além de incorporar
elementos de jogos; é necessario um planejamento cuidadoso que integre
esses elementos ao curriculo, de modo a alcancar os objetivos de
aprendizagem sem desviar o foco.

Fernandes (2022, p. 57) também ressalta os desafios logisticos e
técnicos da gamificag¢do, ao mencionar que “a aplicagdo de tecnologias de
gamificacdo requer ndo apenas acesso a dispositivos e internet de
qualidade, mas também a capacitacdo de professores para 0 uso dessas
ferramentas”. Esta observagao evidencia que, para que a gamificagao atinja
o0 potencial no ambiente escolar, € necessario investir em infraestrutura e
no treinamento dos docentes, garantindo que eles estejam aptos a utilizar
as ferramentas de maneira efetiva e segura.

Assim, embora a gamificacdo ofereca diversos beneficios ao
ensino, em especial no que se refere ao engajamento e a motivacdo dos
alunos, os desafios para a implementacdo sdo consideraveis. Desde a
necessidade de um design cuidadoso até os obstaculos técnicos e
logisticos, a gamificacdo exige um investimento em planejamento e
recursos para que possa ser aplicada com eficicia. Dessa forma, é
necessario equilibrar os beneficios e limitagdes da gamificagdo para que

ela contribua para o aprendizado e desenvolvimento dos estudantes.

METODOLOGIA

A metodologia adotada nesta pesquisa caracteriza-se como revisao
bibliografica, tendo como objetivo reunir e analisar contribui¢bes de

estudos realizados sobre o tema da gamificagdo como estratégia de
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engajamento no ensino de ciéncias. A pesquisa adota uma abordagem
qualitativa, focada na interpretagdo e na andlise critica das informacoes
obtidas nas fontes selecionadas. Como instrumentos, utilizaram-se artigos
cientificos, dissertacOes, teses e outras publicacdes académicas,
disponiveis em plataformas digitais e bancos de dados cientificos. Os
procedimentos consistiram na selegdo criteriosa das referéncias,
observando-se a relevancia e a atualidade dos estudos, além de uma anélise
sistematica das contribuicdes de cada obra. A coleta de dados foi realizada
por meio de uma busca eletronica em bases como Scielo, Google
Académico e periddicos especificos da éarea de educagdo, sendo
empregados descritores como “gamificacdo”, “ensino de ciéncias” e
“engajamento estudantil”. As técnicas de analise envolveram a sintese de
informacBes e a comparacdo das abordagens presentes na literatura,
organizando os achados em temas e subtemas que permitiram uma

compreensdo estruturada do tema pesquisado.

Quadro 1 — Principais Referéncias da Revisao Bibliografica

Autor(es) Titulo Conforme Publicado Ano Tipo de
Trabalho
ALVES, L. R. G. Games e educacdo — a 2008 Artigo
construgdo de novos
significados
MARTINS, C; Gamificagdo nas praticas 2015 Artigo
GIRAFFA, L. M. M. pedagdgicas: teorias, modelo e
vivéncias
AVELAR, M. G. “Game on”: uma experiéncia 2019 Dissertagédo
com games na formacéo de
professores de lingua inglesa
SILVA, J. B.; SALES, | Gamificagdo como estratégia 2019 Artigo
G. L.; CASTRO, J. B. de aprendizagem ativa no
ensino de fisica
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BATISTA DA SILVA, | Gamificacdo na sala de aula: 2020 Artigo
J. avaliacdo da motivacéo
utilizando o questionario
ARCS
PEREIRA DE Gamificagdo do ensino: 2021 Artigo
ALENCAR, D.; concepgdes docentes acerca do
GOMES DA SILVA, uso de atividades gamificadas
E. nos anos iniciais do ensino
fundamental
FERNANDES, M. A. Gamificacdo no ensino 2022 Dissertagédo
fundamental I1: uso das novas
tecnologias como ferramentas
de motivacdo a aprendizagem
MINIGUITE, R. P. Uso da gamifica¢do como 2022 TCC
estratégia de engajamento e
motivagdo no ensino da
astronomia e astronautica
QUINTELA, A. I. de BioAmbiente: uma proposta de | 2023 Artigo
S.; AMORETTY, P. R. | gamificacdo em educacédo
de etal. ambiental para o ensino
fundamental |1
PRADO, J. C,; A gamificacdo como 2024 Artigo
BARRIOS, M. E. M. ferramenta de engajamento no
ensino de quimica

Fonte: autoria propria

O Quadro 1 apresenta as principais referéncias utilizadas na revisdo
bibliogréafica, organizadas de forma a evidenciar os autores, titulos das
obras, anos de publicacdo e tipos de trabalho. Essa organizacdo busca
facilitar a identificacdo das contribuigdes de cada estudo e a relagdo com o
tema central da pesquisa, proporcionando uma visdo clara das referéncias
consultadas e da fundamentacédo teorica que embasa a discussdo sobre a

gamificagéo no ensino de ciéncias.

EVIDENCIAS DE ENGAJAMENTO COM GAMIFICACAO NO
ENSINO DE CIENCIAS

Diversos estudos indicam que a gamificacdo contribui para o
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engajamento dos alunos no ensino de ciéncias, promovendo um ambiente
de aprendizado dinamico e interativo. Batista da Silva (2020, p. 380)
aponta que “a introducdo de elementos de jogos, como niveis, pontuacdes
e recompensas, permite que o estudante se sinta envolvido e motivado a
participar das atividades propostas.” Esse aspecto ¢ refor¢ado pelos dados
observados em experimentos nos quais se aplica a gamificacao, revelando
que alunos tendem a demonstrar maior interesse e dedicacédo nas atividades
de ciéncias quando ha uma estrutura gamificada que valoriza a progressao
e 0 reconhecimento.

Martins e Giraffa (2015, p. 18), ao explorarem as préaticas
pedagdgicas gamificadas, destacam que “a aplicacdo de técnicas de jogo
no ambiente escolar ndo apenas estimula o engajamento, mas também
contribui para o desenvolvimento de habilidades como a resolugdo de
problemas e a cooperacdo em grupo”. Essa observacdo enfatiza que a
gamificacdo, além de engajar os alunos, proporciona uma oportunidade
para desenvolver competéncias que sao essenciais para o aprendizado de
ciéncias, em especial quando atividades em grupo e desafios colaborativos
séo incorporados.

Em outro estudo, Fernandes (2022, p. 59) argumenta como a
gamificacdo favorece a participacdo ativa dos alunos, ressaltando que “os
estudantes, ao se depararem com atividades estruturadas em formato de
jogo, tendem a adotar uma postura proativa, interessando-se pelo contetdo
e buscando alcangar as metas propostas”. Essa afirmagdo ilustra como a
gamificacdo altera o papel do aluno no processo educacional,

incentivando-o a tomar a iniciativa e participar intensamente das
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atividades, o que é essencial no ensino de ciéncias, em que a investigacao
e 0 questionamento desempenham papéis fundamentais.

Batista da Silva (2020, p. 382) também observa que “a motivacao
extrinseca gerada pela gamificacéo pode ser uma porta de entrada para que
0s alunos desenvolvam um interesse intrinseco pelo contetido”. Desse
modo, sugere-se que, embora 0s elementos de jogo de inicio atraiam o
estudante pelo apelo e pelo desafio, a familiarizacdo e o envolvimento
continuo com o conteldo podem promover uma motivacdo interna que
sustente o interesse a longo prazo. Assim, ao introduzir conceitos de
ciéncias por meio de atividades gamificadas, os professores podem ajudar
os alunos a construir uma conexdo com a disciplina.

Por fim, Quintela e Amoretty (2023, p. 19) salientam que a
gamificacdo, ao personalizar o ritmo de aprendizado de acordo com as
necessidades de cada aluno, contribui para uma experiéncia educacional
inclusiva e satisfatoria. Segundo os autores, “a adaptagdo dos niveis de
dificuldade e o0 uso de recompensas personalizadas tornam a aprendizagem
adequada ao perfil de cada aluno, aumentando o engajamento e a
participagdo”. Esse aspecto € relevante no ensino de ciéncias, uma vez que
o0 ritmo e a complexidade dos conceitos variam entre os estudantes, e a
gamificacdo permite ajustar o processo de forma a atender essas diferencas
individuais.

Essas evidéncias reforcam que a gamificacdo no ensino de ciéncias
tem potencial para aumentar o engajamento dos alunos, ao oferecer um
ambiente de aprendizado ativo e adaptavel. Os estudos revisados mostram

que, ao incorporar elementos de jogos no contexto educacional, o
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engajamento se intensifica, o que pode resultar em um aprendizado

participativo e enriquecedor para os alunos.

EFEITOS DA GAMIFICACAO NA APRENDIZAGEM DE
CIENCIAS

A gamificagdo aplicada ao ensino de ciéncias tem demonstrado
efeitos positivos na retencdo de conhecimento e na compreensdo de
conceitos cientificos complexos. Segundo Alves (2008, p. 230), “a
insercdo de elementos ludicos e interativos permite que os alunos
desenvolvam uma conexdo significativa com o contetdo, favorecendo a
retengdo a longo prazo.” Esse comentario destaca que, ao envolver os
estudantes em atividades que combinam teoria e pratica de forma
interativa, a gamificacdo potencializa o processo de memorizacdo e
entendimento, transformando a aprendizagem em uma experiéncia.

Batista da Silva (2020, p. 385) complementa essa analise ao afirmar
que “o uso de estratégias gamificadas possibilita que os alunos
experimentem conceitos de forma pratica, o que facilita o entendimento e
aplicagdo de conhecimentos cientificos”. Esse enfoque evidencia que a
gamificacdo nédo apenas capta a atencdo do aluno, mas também oferece um
ambiente em que ele pode manipular e testar teorias, promovendo um
aprendizado ativo. Essa caracteristica é fundamental no ensino de ciéncias,
uma vez que a experimentacédo direta e a observacdo dos resultados séo
essenciais para a compreensao de processos e fendmenos cientificos.

Em uma perspectiva similar, Fernandes (2022, p. 63) observa que
a gamificacdo, ao incorporar desafios e recompensas, incentiva o aluno a

aplicar e revisar conceitos de forma continua. De acordo com o autor, “o
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aluno, ao enfrentar desafios gamificados, reforca o conteddo aprendido e
tende a desenvolver uma compreensdo solida dos conceitos cientificos”.
Essa afirmacdo sugere que a repeticdo e a pratica, estimuladas pela
gamificacdo, tém papel fundamental na assimilacdo do conteudo, pois as
atividades gamificadas exigem que o aluno utilize os conhecimentos
adquiridos repetidamente, o que contribui para uma compreensdo
consolidada.

Quintela e Amoretty (2023, p. 20) exploram ainda a importancia da
adaptacao individual proporcionada pela gamificagdo, ressaltando que “a
personalizacdo dos desafios e 0 ajuste da dificuldade ajudam a evitar que
o0 aluno se sinta frustrado ou desmotivado, promovendo um aprendizado
continuo e adequado ao ritmo”. Essa perspectiva ¢ relevante, pois o ensino
de ciéncias muitas vezes aborda temas de complexidade variavel, e a
gamificacdo permite que cada aluno avance de acordo com a propria
velocidade de aprendizagem, sem comprometer a assimilacdo dos
conceitos. Assim, ao adaptar os desafios, a gamificacdo contribui para que
cada estudante atinja um nivel de compreensdo adequado.

Batista da Silva (2020, p. 390) o impacto da gamificacdo na
retengdo de conhecimento ao afirmar que “os elementos de gamificacao,
ao incorporarem componentes interativos e de recompensas, favorecem
uma experiéncia que transforma o processo de aprendizagem em uma
atividade que o aluno valoriza e recorda com maior facilidade”. Este
argumento reforca a ideia de que a motivacéo promovida pela gamificacéo
cria uma experiéncia educacional memoravel, o que pode ser decisivo para

a retencédo de informacoes.
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Em suma, os efeitos da gamificagdo no ensino de ciéncias se
refletem na maior reten¢do de conhecimento e na compreensao clara de
conceitos cientificos, pois as atividades gamificadas tornam o conteudo
acessivel, dindmico e adaptavel as necessidades de cada aluno. Dessa
forma, a gamificagéo se estabelece como uma ferramenta para fortalecer o
aprendizado, proporcionando uma base solida para a construcdo do

conhecimento cientifico.

COMPARACAO DE MODELOS DE GAMIFICACAO

A comparacao entre diferentes modelos de gamificacdo no ensino
de ciéncias revela abordagens que variam em complexidade e nos
objetivos que buscam alcancar. Fernandes (2022, p. 65) observa que
“alguns modelos de gamifica¢do priorizam a simplicidade e o incentivo
imediato, utilizando recompensas e pontuacGes basicas, enquanto outros
modelos avangados envolvem missdes complexas e a personalizagdo dos
desafios”. Essa andlise sugere que o grau de complexidade do modelo de
gamificacdo pode influenciar o engajamento e a motivacdo dos alunos,
sendo necessario equilibrar simplicidade e desafio para atender as
necessidades educacionais e ao perfil dos estudantes.

Prado e Barrios (2024, p. 72) também abordam essa diversidade de
modelos, enfatizando que “a escolha do modelo de gamificag¢ao deve estar
alinhada aos objetivos educacionais e ao conteudo a ser trabalhado, uma
vez que estratégias complexas podem ser eficazes para a compreensdo de
conceitos cientificos avangados”. Essa perspectiva destaca a importancia

de ajustar a abordagem de gamificacdo conforme o nivel de dificuldade do
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conteido e o nivel de ensino. Em temas complexos, a gamifica¢cdo com
missOes detalhadas e interaces personalizadas promover a compreensao
dos conceitos cientificos.

Fernandes (2022, p. 67) apresenta uma comparacdo entre modelos
bésicos e avangados, apontando que modelos simples, que utilizam apenas
recompensas e pontuagéo, sdo eficazes para introduzir conceitos iniciais,
mas “quando se trata de contetidos que exigem maior entendimento, 0s
modelos sofisticados, com atividades gamificadas que demandam a
aplicacdo préatica dos conceitos, mostram-se eficientes”. Essa comparagdo
sugere que os modelos basicos podem ser Uteis no inicio do processo de
ensino, enquanto os modelos detalhados sdo necessarios para ampliar a
aprendizagem em niveis avangados.

Além disso, Prado e Barrios (2024, p. 75) analisam os modelos que
utilizam elementos de colaboragdo e competicao e afirmam que “a inclusao
de dindmicas colaborativas em modelos gamificados permite que os alunos
compartilhem conhecimentos e resolvam problemas em conjunto, o que é
em especial benéfico no ensino de ciéncias”. Os autores reforcam que o
componente colaborativo nos modelos de gamificacdo pode fortalecer a
aprendizagem coletiva, permitindo que os alunos se apoiem mutuamente
na resolucdo de problemas e na compreensdo de conceitos complexos,
caracteristica essencial nas ciéncias.

Por fim, Fernandes (2022, p. 68) argumenta que a eficacia dos
modelos de gamificacdo depende da capacidade de adaptacdo das
atividades aos niveis de competéncia dos alunos, enfatizando que

“modelos que integram personalizagdo e ajuste de dificuldade apresentam
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resultados em termos de engajamento e aprendizagem”. Essa observagao
revela que os modelos eficazes sdo aqueles que oferecem um percurso
adaptavel, no qual cada aluno pode progredir conforme o préprio ritmo,
sem se sentir sobrecarregado ou desmotivado.

A comparacdo entre diferentes modelos de gamificagdo no ensino
de ciéncias sugere que a eficacia de cada abordagem esté relacionada aos
objetivos educacionais e a complexidade dos conteudos abordados.
Modelos basicos sdo adequados para introduzir conceitos, enquanto
modelos avangados e colaborativos apresentam melhores resultados em
temas desafiadores. Dessa forma, a escolha de um modelo deve considerar
0 contexto e as necessidades dos alunos, para que a gamificacao contribua

para o aprendizado.

CONSIDERACOES FINAIS

s consideracdes finais desta pesquisa indicam que a gamificagédo
possui um impacto significativo no engajamento e na motivagdo dos
alunos no ensino de ciéncias, respondendo a pergunta de pesquisa ao
demonstrar como essa estratégia pode ser utilizada para enriquecer o
processo de aprendizagem. A introducdo de elementos de jogos, como
pontuacOes, recompensas, desafios graduais e a personalizacdo dos
conteddos, se mostrou eficaz para aumentar o envolvimento dos estudantes
e facilitar a compreensdo de conceitos cientificos, proporcionando uma
experiéncia de aprendizado interativa e estimulante. Observou-se que a
gamificacdo ndo apenas mantém o interesse dos alunos, mas também

contribui para que o aprendizado se torne dindmico e acessivel, com os
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alunos demonstrando maior disposicéo para explorar e aplicar os conceitos
abordados.

A pesquisa revelou ainda que diferentes modelos de gamificacéo
podem ser empregados conforme o0s objetivos educacionais e a
complexidade dos contetdos. Modelos basicos, que utilizam recompensas
simples e pontuagdes, tendem a ser eficazes para introduzir conceitos
iniciais e manter o interesse dos estudantes em etapas iniciais do
aprendizado. Por outro lado, modelos complexos, que incluem desafios
colaborativos e adaptacdo dos niveis de dificuldade, parecem adequados
para contetdo de maior complexidade, permitindo que os alunos avancem
no préprio ritmo e colaborem na resolucdo de problemas. Esse aspecto
demonstra a flexibilidade da gamificacdo como metodologia pedagdgica,
ajustando-se as necessidades dos alunos e promovendo uma compreensdo
significativa dos conteddos cientificos.

Como contribuicdo, este estudo oferece uma base para educadores
que desejam implementar a gamificacdo nas praticas pedagogicas,
apresentando ndo apenas a eficacia da metodologia, mas também diretrizes
sobre como aplica-la de forma que atenda ao perfil dos alunos e aos
objetivos especificos do ensino de ciéncias. A pesquisa reforca que, ao
promover uma experiéncia de aprendizado ativa e adaptavel, a gamificacdo
se configura como uma ferramenta para o desenvolvimento de habilidades
analiticas e de resolucdo de problemas, essenciais no ensino de ciéncias.

No entanto, € importante destacar que o estudo observou alguns
desafios na implementacdo da gamificacdo, em especial no que diz respeito
ao design das atividades e a necessidade de infraestrutura adequada. O
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desenvolvimento de atividades gamificadas requer planejamento
detalhado e recursos tecnoldgicos que nem sempre estdo disponiveis nas
instituicGes de ensino. Portanto, novos estudos podem ser necessarios para
investigar formas de viabilizar a gamificacdo em contextos com recursos
limitados, além de explorar outros aspectos como o0 impacto da
gamificacdo no desempenho académico a longo prazo e o efeito em
diferentes areas do conhecimento.

Em sintese, a gamificacdo mostra-se uma estratégia promissora
para 0 ensino de ciéncias, proporcionando um ambiente de aprendizado
envolvente e interativo. A pesquisa contribui para o entendimento de como
a gamificacdo pode ser aplicada com eficécia, destacando a importancia de
ajustar os modelos conforme o conteddo e o nivel de ensino. Outras
investigacbes poderdo complementar esses achados, ampliando o
conhecimento sobre o potencial da gamificacéo e possibilitando o uso de

forma no contexto educacional.
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RESUMO

Este capitulo investigou a funcdo das tecnologias na inclusdo escolar de
alunos com transtorno do espectro autista (TEA), com o objetivo de
analisar como diferentes tecnologias impactam o desenvolvimento
académico e social desses alunos nas salas de aula regulares. A pesquisa
foi realizada por meio de uma revisdo bibliografica, abordando artigos,
livros e dissertacGes que argumentam as tecnologias assistivas e digitais
utilizadas para promover a inclusdo de alunos com TEA. Foram analisados
0s principais achados da literatura sobre os efeitos positivos dessas
ferramentas, incluindo as tecnologias assistivas, como softwares e
aplicativos educativos, e as metodologias ativas, como a gamificacéo e o
ensino colaborativo. Os resultados mostraram que as tecnologias podem
facilitar o aprendizado e a interacdo social dos alunos com TEA, mas
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também foram identificados desafios como a falta de recursos, resisténcia
dos educadores e dificuldades na adaptacdo das ferramentas. As
consideragbes finais indicaram que, embora as tecnologias tragam
beneficios significativos, a superacdo dos obstaculos relacionados a
infraestrutura e a formacéo continua dos professores é fundamental para
garantir a eficacia da inclusdo escolar. A pesquisa contribui para o
entendimento do impacto das tecnologias no ensino inclusivo e sugere a
necessidade de estudos sobre a adaptacédo das ferramentas e a capacitacao
dos educadores para 0 uso adequado dessas tecnologias.

Palavras-chave: Inclusdo Escolar. Tecnologias Assistivas. Transtorno do
Espectro Autista. Formacao de Professores. Metodologias Ativas.

ABSTRACT

This study investigated the role of technologies in the school inclusion of
students with autism spectrum disorder (ASD), with the aim of analyzing
how different technologies impact the academic and social development of
these students in regular classrooms. The research was carried out through
a literature review, addressing articles, books and dissertations that argue
for assistive and digital technologies used to promote the inclusion of
students with ASD. The main findings of the literature on the positive
effects of these tools were analyzed, including assistive technologies, such
as educational software and applications, and active methodologies, such
as gamification and collaborative teaching. The results showed that
technologies can facilitate the learning and social interaction of students
with ASD, but challenges such as lack of resources, resistance from
educators and difficulties in adapting the tools were also identified. The
final considerations indicated that, although technologies bring significant
benefits, overcoming obstacles related to infrastructure and ongoing
teacher training is essential to ensure the effectiveness of school inclusion.
The research contributes to the understanding of the impact of technologies
on inclusive education and suggests the need for studies on the adaptation
of tools and the training of educators for the appropriate use of these
technologies.

Keywords: School Inclusion. Assistive Technologies. Autism Spectrum
Disorder. Teacher Training. Active Methodologies.
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INTRODUCAO

A tecnologia tem se tornado uma ferramenta cada vez importante
no processo educacional, em especial quando se trata de atender as
necessidades de alunos com transtorno do espectro autista (TEA). O uso
de tecnologias assistivas, dispositivos de comunicacdo e aplicativos
educacionais oferece possibilidades para melhorar a inclusdo e a
participacdo desses alunos nas atividades escolares. No contexto da
educacdo inclusiva, as tecnologias sdo vistas como instrumentos que
podem facilitar a adaptacdo do curriculo, melhorar a interacdo social e
proporcionar um ambiente de aprendizagem acessivel e eficaz para
estudantes com autismo. O desenvolvimento de novas ferramentas
tecnoldgicas, combinadas com o crescente entendimento das necessidades
especificas desses alunos, tem contribuido para um avanco significativo na
construcdo de praticas pedagdgicas inclusivas.

A necessidade de explorar a fungédo da tecnologia na incluséo de
alunos com TEA justifica-se pela crescente demanda por estratégias
eficazes para atender a essa populacdo. Embora as escolas busquem formas
de incluir alunos com autismo nas salas de aula regulares, muitos ainda
enfrentam barreiras significativas, como a falta de recursos adequados, a
formagéo insuficiente dos educadores e as dificuldades em adaptar as
praticas pedagdgicas as necessidades especificas desses alunos. Nesse
cenario, a tecnologia surge como um recurso que pode facilitar a superacéo
dessas dificuldades, oferecendo solugdes praticas para personalizar o
ensino e promover a autonomia e a socializacdo de alunos com TEA. A

utilizacdo dessas ferramentas ndo so facilita o aprendizado, mas também
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proporciona maior participagdo desses alunos no contexto escolar,
contribuindo para a sua integragéo plena.

O problema central deste estudo € compreender como as
tecnologias podem ser utilizadas para promover a incluséo de alunos com
autismo nas salas de aula, considerando os desafios enfrentados por
educadores, alunos e instituicdes de ensino. A partir da analise das préaticas
pedagdgicas atuais e das tecnologias disponiveis, busca-se entender de que
maneira essas ferramentas podem ser integradas ao processo de ensino-
aprendizagem, atendendo as necessidades especificas dos alunos com
TEA. Além disso, é importante investigar os obstaculos e limitacdes do
uso dessas tecnologias nas escolas, assim como as perspectivas futuras
para sua implementacao.

O objetivo desta pesquisa é analisar a funcdo das tecnologias no
processo de inclusdo de alunos com autismo em salas de aula regulares,
destacando as contribui¢cfes das ferramentas digitais e assistivas para a
adaptacdo pedagogica e a promocao da participacdo ativa desses alunos no
ambiente escolar.

Este trabalho esta estruturado da seguinte maneira: de inicio, sera
apresentada uma revisdo teorica sobre o autismo e as tecnologias
assistivas, com base em estudos académicos que argumentam o impacto
dessas ferramentas na educacdo. Em seguida, a pesquisa aborda as
metodologias e praticas pedagogicas que tém sido utilizadas nas escolas,
incluindo a formacgdo de professores e as barreiras enfrentadas. A
metodologia utilizada para a pesquisa sera detalhada, com foco na analise
das fontes bibliograficas. O estudo serad finalizado com uma discussao
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sobre os resultados obtidos e as conclusfes, que visam apresentar
recomendagdes para a implementacdo de tecnologias na educacdo

inclusiva de alunos com TEA.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste trabalho esta estruturado em trés secdes
principais. De inicio, serd abordado o conceito e as caracteristicas do
transtorno do espectro autista (TEA), com énfase nas implicagdes
educacionais e nos desafios enfrentados pelos alunos com autismo no
contexto escolar. Em seguida, sera discutido a funcdo das tecnologias
assistivas e das ferramentas digitais na adaptacdo do ensino, destacando
suas contribui¢BGes para a inclusdo de alunos com TEA. Por fim, serd
apresentada uma andlise das metodologias pedagodgicas aplicadas na
inclusdo escolar, focando nas estratégias que utilizam a tecnologia como
um meio para promover a aprendizagem e a participacdo ativa desses
alunos nas atividades escolares. Através dessas abordagens, busca-se
fornecer uma base para a compreensdo do impacto da tecnologia na

educacdo inclusiva.

O IMPAACTO DAS TECNOLOGIAS NO DESENVOLVIMENTO
ACADEMICO E SOCIAL DOS ALUNOS COM AUTISMO

O impacto das tecnologias no desenvolvimento académico e social
dos alunos com autismo tem sido discutido na literatura. A utilizacdo de
tecnologias assistivas e plataformas digitais pode ser uma estratégia eficaz
para promover o aprendizado e melhorar a interagdo social desses alunos.

De acordo com Santarosa e Conforto (2015, p. 349), “o uso de tecnologias
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maoveis tem se mostrado uma ferramenta importante para a inclusdo de
alunos com transtornos de espectro autista, em especial no que diz respeito
ao auxilio na comunicagdo e ao engajamento em atividades educacionais”.
Essa reflexdo reforca a ideia de que as tecnologias mdveis, como
aplicativos de comunicacgéo e dispositivos portateis, sdo fundamentais para
a incluséo dos alunos com autismo, para aqueles com dificuldades de
comunicacdo verbal.

Além disso, Grando (2022) destaca que as tecnologias digitais
oferecem oportunidades para o desenvolvimento de habilidades cognitivas
e sociais em alunos com TEA, ao permitir uma personalizagdo no ritmo de
aprendizado e fornecer feedback imediato. Ele afirma que “o uso de
softwares educacionais especializados contribui para o aprimoramento das
habilidades de leitura, escrita e matematica, além de proporcionar
atividades que estimulam o desenvolvimento social de forma ludica e
interativa” (Grando, 2022, p. 45). Essa afirmac¢do corrobora a ideia de que
as tecnologias educacionais podem ser aliadas na personalizacdo do
ensino, atendendo as necessidades individuais dos alunos com TEA e, ao
mesmo tempo, promovendo o seu desenvolvimento social por meio de
jogos e interagdes digitais.

Outro exemplo significativo é o trabalho de Passos et al. (2021, p.
89), que investigaram o impacto do uso de tecnologias digitais no processo
de aprendizagem de alunos com autismo. Os autores afirmam que “as
tecnologias digitais tém o potencial de transformar o ensino e a
aprendizagem, ao permitir que os alunos com TEA participem de

atividades de forma e envolvente”. A reflexdo demonstra como as
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tecnologias, em especial no formato de plataformas digitais, podem tornar
0 aprendizado acessivel e interessante, contribuindo para uma maior
interacdo e engajamento dos alunos com TEA.

Esses exemplos mostram que as tecnologias podem ter um impacto
significativo tanto no desenvolvimento académico quanto nas interagdes
sociais de alunos com autismo, oferecendo suporte para a personalizagéo

do ensino e para a criacao de ambientes inclusivos e colaborativos.

METODOI:OGIAS ATIVAS E O USO DE TECNOLOGIAS PARA
A INCLUSAO

As metodologias ativas de aprendizagem, como a gamificagéo e o
ensino colaborativo, tém desempenhado uma funcdo essencial na
promocdo da inclusdo de alunos com transtorno do espectro autista (TEA).
Essas metodologias incentivam a participacéo ativa dos estudantes e séo
eficazes na adaptacdo do ensino para as necessidades desses alunos,
utilizando tecnologias especificas para tornar o aprendizado interativo e
acessivel. Santarosa e Conforto (2015, p. 349) afirmam que “a utiliza¢ao
de tecnologias modveis em sala de aula favorece a interacdo e o
engajamento dos alunos com TEA, permitindo que se envolvam de forma
ativa nas atividades pedagogicas”. Isso destaca o uso de dispositivos
moveis como ferramentas chave no processo de inclusdo, facilitando a
comunicagdo e o desenvolvimento de habilidades sociais entre os alunos
com autismo.

Além disso, a gamificacdo tem se mostrado uma ferramenta
fundamental para a inclus&o de alunos com TEA, pois torna o aprendizado

ludico e motivador. Grando (2022, p. 47) observa que “a aplicagdo de jogos
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digitais adaptados para alunos com TEA, além de promover o
desenvolvimento cognitivo, também incentiva o trabalho em equipe e a
interacdo social entre os estudantes”. A gamificagdo, quando aplicada de
maneira adequada, oferece um ambiente de aprendizagem que é tanto
desafiador quanto recompensador, permitindo que os alunos com autismo
se envolvam em atividades educacionais de maneira dindmica e divertida.
A utilizacdo de tecnologias especificas para implementar essas
metodologias também tem mostrado resultados positivos. Passos et al.
(2021, p. 92).) destacam que “plataformas de aprendizagem online, como
jogos interativos e aplicativos educativos, tém sido utilizadas para
envolver alunos com TEA em atividades colaborativas, promovendo a
socializagdo e a troca de experiéncias entre eles”. Verifica-se como as
plataformas digitais podem ser usadas para criar um ambiente de
aprendizagem colaborativo, que facilita a interacdo social e o aprendizado
conjunto entre alunos com diferentes habilidades e necessidades.
Portanto, as metodologias ativas de aprendizagem, aliadas ao uso
de tecnologias especificas como a gamificacdo e plataformas
colaborativas, sdo fundamentais para a inclusdo de alunos com TEA. Elas
ndo apenas promovem a aprendizagem individualizada, mas também
favorecem a integracdo social, aspectos essenciais para o desenvolvimento

desses alunos no contexto escolar.

FORMACAO DE PROFESSORES E USO DE TECNOLOGIAS
PARA INCLUSAO

A formacdo continua dos professores é fundamental para o0 uso

eficaz de tecnologias no processo de incluséo de alunos com autismo. A
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capacitacdo docente permite que os educadores se apropriem das
ferramentas digitais e assistivas, adaptando suas praticas pedagogicas as
necessidades desses alunos. Como apontado por Gualter e Araujo (2023,
p. 15), “a formagdo dos professores deve ser um processo continuo,
proporcionando a eles as habilidades necessarias para integrar as
tecnologias de maneira eficaz no processo de ensino-aprendizagem,
atendendo as especificidades dos alunos com TEA”. Fica evidente a
necessidade de uma formacéo continua, que ndo apenas ensine 0 uso das
tecnologias, mas também as integre ao cotidiano pedagogico de forma a
beneficiar os alunos com autismo.

Além disso, os professores enfrentam uma série de desafios na
utilizacdo dessas tecnologias, que podem limitar sua implementacdo e
eficacia. Segundo Grando (2022, p. 52), “muitos professores encontram
dificuldades em adaptar as tecnologias assistivas as suas aulas, seja pela
falta de recursos, seja pela caréncia de apoio técnico e pedagdgico
adequado”. Essa dificuldade reflete a realidade de muitas escolas, onde a
escassez de equipamentos e a falta de suporte especializado sao obstaculos
que dificultam a plena utilizacdo das tecnologias disponiveis. Portanto, a
formacéo dos professores deve ser acompanhada de politicas publicas que
garantam 0 acesso a recursos adequados e a assisténcia técnica necessaria.

A capacitacdo docente também deve abordar as barreiras
psicoldgicas e pedagogicas que os professores podem enfrentar ao integrar
tecnologias na sala de aula. Santarosa e Conforto (2015, p. 359) afirmam
que “a resisténcia dos educadores ao uso de tecnologias pode ser um

obstaculo significativo, muitas vezes devido ao medo do desconhecido ou
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a falta de familiaridade com as novas ferramentas”. Destaca-se a
importancia de uma abordagem formativa que ndo apenas instrua sobre o
uso de tecnologias, mas também ajude a superar os receios e a resisténcia
que podem surgir durante o processo de implementacdo dessas
ferramentas.

Portanto, a formacdo continua dos professores é essencial para
garantir que as tecnologias sejam utilizadas de forma eficaz na incluséo de
alunos com TEA. Superar as barreiras relacionadas a falta de recursos,
apoio técnico e resisténcia dos educadores é fundamental para o sucesso
da inclusdo escolar desses alunos, proporcionando-lhes uma educacéo

acessivel e adaptada as suas necessidades.

METODOLOGIA

A presente pesquisa adota a abordagem qualitativa, com um tipo de
estudo de revisdo bibliografica. O objetivo principal é reunir e analisar
producgdes académicas relevantes sobre o uso de tecnologias para a
inclusdo de alunos com autismo, abordando tanto as vantagens guanto 0s
desafios dessa pratica. A pesquisa foi realizada por meio da selecdo de
artigos cientificos, livros, teses, dissertagdes e outros materiais académicos
publicados nas Ultimas décadas, que argumentam a tematica da incluséo
escolar e 0 uso de tecnologias assistivas. A coleta de dados foi realizada
por meio de consulta a bases de dados académicas, como Google
Académico, Scielo, ResearchGate, e outras plataformas de acesso a
producdo cientifica. Para a analise das informacOes, foi utilizada uma

técnica de categorizacdo tematica, agrupando os textos de acordo com 0s
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principais enfoques abordados, como as tecnologias assistivas, as
metodologias pedagogicas e os desafios da formacdo docente. A partir
dessa analise, foram extraidas as principais conclusfes sobre o0 impacto da
tecnologia na incluséo escolar de alunos com autismo.

O quadro a seguir apresenta as referéncias bibliogréficas utilizadas
nesta revisdo, com a classificagcdo das obras de acordo com o autor, titulo,
ano e tipo de trabalho. Essas referéncias foram selecionadas com base na
relevancia e na contribuicdo para o tema da pesquisa. A partir dessas
fontes, foram obtidas as informagfes necessarias para o desenvolvimento

da analise teorica.

Quadro 1 - Referéncias Bibliograficas Utilizadas na Pesquisa

Autor(es) Titulo conforme publicado Ano Tipo de
Trabalho
PIRES, R. P. O impacto das TIC no 2014 Tese
sucesso educativo de alunos
com autismo
SANTAROSA, L. Tecnologias méveis na 2015 Artigo
M. C,; inclusdo escolar e digital de
CONFORTO, D. estudantes com transtornos
de espectro autista
SANTAROSA, L. Tecnologias méveis na 2015 Artigo
M. C,; inclusdo escolar e digital de
CONFORTO, D. estudantes com transtornos
de espectro autista
BENINI, W.; A inclus&o do aluno com 2016 Artigo
CASTANHA, A. P.; | transtorno do espectro autista
BENINI, W. na escola comum: desafios e
possibilidades
CANDIDO, F. R;; Tecnologias assistivas e 2018 Artigo
SOUZA, A. M. incluséo escolar: o uso do
software GRID 2 no
atendimento educacional
especializado a estudante
com autismo em uma
escola...
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PASSOS, M. F. G.; | Um estudo bibliométrico 2021 Artigo
GONCALVES, D. sobre as publicacbes que
R. dos A. et al. estudam o uso das
tecnologias digitais da
informag&o e comunicagdo
nas salas de aula para alunos
com autismo: de 2015 a 2020
GRANDO, J. S. S. Metodologias para incluséo 2022 TCC
do aluno com transtorno do
espectro autista na sala de
aula regular
TAKINAGA, S. S.; | O uso da tecnologia e suas 2022 Artigo
MANRIQUE, A. L. | contribuices para a
formacao integral do aluno
com transtorno do espectro
autista e do aluno com
deficiéncia intelectual nas
aulas de matemética
GUALTER, E. N. da | Educacdo infantil para 2023 Artigo
S.; ARAUJO, C. H. | estudantes com autismo: a
P.etal. tecnologia e as préticas
pedagdgicas auxiliando na
diminuigdo nas dificuldades
bésicas do cotidiano escolar
BRUM, Y. K, Tecnologias ativas com a 2024 Capitulo de
SANTOS, A. O. F.; | tecnologia no ensino para Livro
GOMES, A.J. F. et | alunos com autismo
al.
BOZA, D. M. B;; Autismo: formacdo de nan Capitulo de
VIEIRA, S. professores e as barreiras da Livro
inclusdo mediante as
tecnologias da inovacao

Fonte: autoria propria

Ap0s a inser¢édo do quadro, observa-se que ele apresenta de maneira
organizada as fontes que sustentam a base teorica do estudo, permitindo ao
leitor consultar as obras que foram fundamentais para a compreensao dos
temas abordados. O quadro oferece uma visdo geral das referéncias
utilizadas, facilitando a consulta e a identificacdo dos autores e textos que

trataram da utilizacdo de tecnologias na inclusdo de alunos com autismo.
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ANALISI? DAS CONTRIBUIC}@ES DAS TECNOLOGIAS PARA A
INCLUSAO

A andlise das contribui¢cdes das tecnologias para a inclusédo de
alunos com transtorno do espectro autista (TEA) tem revelado resultados
positivos, em especial no que diz respeito ao desenvolvimento académico
e social desses alunos. Diversos estudos demonstram como as tecnologias
assistivas e digitais podem facilitar a aprendizagem, aumentar a interacéo
social e promover a autonomia desses alunos. Grando (2022, p. 51) destaca
que “o uso de tecnologias assistivas, como softwares especializados e
dispositivos de comunicagdo aumentativa, tem mostrado resultados
significativos no auxilio a aprendizagem e no desenvolvimento de
habilidades sociais de alunos com TEA”. Verifica-se 0 impacto positivo
das ferramentas tecnoldgicas, que permitem aos alunos com autismo
aprender de maneira personalizada e interagir de forma eficaz com os
outros.

Além disso, Passos et al. (2021, p. 90) apontam que “as tecnologias
digitais, como aplicativos de comunicacdo e jogos educativos, tém sido
eficazes na promocdo de habilidades cognitivas e sociais, além de
possibilitarem maior engajamento dos alunos com TEA nas atividades
escolares”. A evidéncia de que as tecnologias digitais aumentam o
engajamento dos alunos reforca a ideia de que essas ferramentas séo
essenciais para a inclusdo escolar. A utilizacdo de aplicativos e jogos
digitais facilita o processo de aprendizagem de maneira ltdica e interativa,
proporcionando um ambiente acessivel e motivador para os alunos com
TEA.

Capitulo 14

351

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



A literatura também revela que o impacto das tecnologias vai além
do desenvolvimento académico, afetando as habilidades sociais dos
alunos. Segundo Santarosa e Conforto (2015, p. 350), “o uso de
tecnologias mdveis ndo sé auxilia na aprendizagem, mas também
proporciona um meio de interagdo social eficiente entre os alunos com
TEA e seus colegas, criando oportunidades de socializagdo em um
ambiente controlado e motivador”. Destaca-Se a importancia das
tecnologias moveis no processo de inclusdo, pois além de facilitarem o
aprendizado, elas ajudam na interagdo social, um aspecto muitas vezes
desafiador para alunos com autismo.

Esses achados indicam que as tecnologias contribuem para a
incluséo de alunos com TEA, tanto no ambito académico quanto social. A
utilizacdo de ferramentas como softwares especializados, aplicativos e
dispositivos moveis tem mostrado resultados positivos no apoio ao
aprendizado, no desenvolvimento de habilidades sociais e no aumento do
engajamento dos alunos. A comparacdo dos resultados apresentados por
diferentes estudos reforca a ideia de que as tecnologias sdo essenciais para

a promocdo de uma educacdo inclusiva e acessivel para alunos com TEA.

DESAFIOS NO USO DE TECNOLOGIAS PARA INCLUSAO

O uso de tecnologias para a inclusdo de alunos com autismo
enfrenta diversos desafios e limitagdes, que podem comprometer a
efetividade dessas ferramentas no processo educacional. Um dos principais
obstaculos € a falta de recursos adequados nas escolas, o que dificulta a

implementacédo de tecnologias assistivas e digitais. De acordo com Grando
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(2022, p. 52), “a escassez de dispositivos tecnologicos apropriados e a falta
de infraestrutura nas escolas sdo limitagGes significativas, que impedem a
utilizacdo plena das ferramentas disponiveis para a incluséo de alunos com
TEA”. Esse problema ¢é recorrente em muitas instituicdes de ensino, onde
0s recursos tecnoldgicos sdo escassos ou ndo estdo adaptados as
necessidades dos alunos com autismo, o0 que torna o processo de inclusdo
ainda desafiador.

Além disso, a resisténcia dos educadores ao uso de tecnologias
também representa um grande desafio. Muitos professores, devido a falta
de formacdo especifica ou a dificuldade em lidar com novas tecnologias,
demonstram resisténcia a implementacao dessas ferramentas em praticas
pedagbgicas. Santarosa e Conforto (2015, p. 357) afirmam que “a
resisténcia de educadores ao uso de tecnologias, muitas vezes, esta
relacionada ao receio de ndo conseguir adaptar as ferramentas ao contexto
da sala de aula e a falta de suporte adequado para o uso”. Fica evidente que
a falta de confianca dos professores na aplicacdo das tecnologias é um
obstaculo importante, pois sem o engajamento do educador, as ferramentas
tecnoldgicas ndo sao efetivas no processo de incluséo.

Outro desafio significativo é a dificuldade na adaptacdo das
ferramentas tecnoldgicas as necessidades especificas dos alunos com TEA.
Cada aluno com autismo possui caracteristicas e dificuldades proprias, 0
que exige uma personalizagdo no uso das tecnologias para garantir que elas
favorecam o aprendizado e a inclusdo. Como destaca Passos et al. (2021,
p. 94), “a personalizacdo das ferramentas tecnoldgicas para atender as

necessidades individuais de cada aluno com autismo é uma tarefa
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desafiadora, que exige uma adaptacao continua e a avaliacdo constante da
eficacia dessas tecnologias”. Verifica-se que a adaptacdo das tecnologias
ndo € um processo simples e demanda um esfor¢o constante para ajustar
as ferramentas as caracteristicas e dificuldades especificas dos alunos com
TEA.

Portanto, os principais desafios no uso de tecnologias para a
inclusdo de alunos com autismo incluem a falta de recursos, a resisténcia
dos educadores e as dificuldades na adaptacdo das ferramentas
tecnoldgicas as necessidades individuais dos alunos. Esses obstaculos
precisam ser superados para garantir que as tecnologias possam cumprir
seu papel de promover uma educacdo inclusiva e eficaz para alunos com
TEA. A superacdo desses desafios requer investimentos em infraestrutura,
formacédo continua dos educadores e uma abordagem personalizada no uso

das tecnologias assistivas.

PERSPECTIVAS FUTURAS PARA A INCLUSAO ESCOLAR COM
O USO DE TECNOLOGIAS

As perspectivas futuras para a inclusdo escolar com o uso de
tecnologias indicam um avanco significativo na adocdo de novas
ferramentas digitais que visam tornar o ensino acessivel e adaptado as
necessidades dos alunos com autismo. A constante evolucdo tecnoldgica
tem levado ao desenvolvimento de novas ferramentas e recursos que
podem facilitar a inclusdo desses alunos nas salas de aula regulares. Como
observa Grando (2022, p. 56), “as inovagdes tecnoldgicas, como a
realidade aumentada e a inteligéncia artificial, ttm o potencial de

transformar o ensino inclusivo, oferecendo novas maneiras de adaptar o
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curriculo e promover o engajamento dos alunos com TEA”. Destaca-se as
tecnologias surgentes como promissoras para a criagdo de um ambiente de
aprendizagem dindmico e adaptavel as caracteristicas individuais dos
alunos com TEA.

Além disso, os avangos na formacao de professores sao essenciais
para garantir que as novas tecnologias sejam utilizadas de forma eficaz.
Santarosa e Conforto (2015, p. 360) afirmam que “a formagdo doS
educadores, alinhada com as inovacbes tecnologicas, € um fator
determinante para a eficacia da inclusdo escolar, uma vez que permite que
o0s professores se apropriem das novas ferramentas e as integrem de forma
adequada no processo pedagdgico”. Isso reflete a relevancia de uma
formacgdo continua dos professores, que deve ser acompanhada pela
atualizacdo constante sobre as novas tecnologias e metodologias
pedagogicas que surgem no campo da educacdo inclusiva.

A utilizagcdo de tecnologias como a realidade aumentada, os
aplicativos de comunicacao e os softwares especializados para alunos com
autismo promete trazer beneficios significativos, permitindo que o
aprendizado se torne interativo e personalizado. Passos et al. (2021, p. 98)
apontam que “as tecnologias surgentes, como as plataformas de ensino
adaptativas e os sistemas de aprendizagem baseados em inteligéncia
artificial, oferecem novas oportunidades para personalizar o ensino,
atendendo melhor as necessidades dos alunos com TEA”. A
personalizacdo do ensino por meio dessas tecnologias pode ajudar os
alunos a aprenderem no seu proprio ritmo, com recursos que se ajustam a

suas necessidades especificas, promovendo uma educagdo inclusiva e
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eficaz.

Portanto, as perspectivas futuras para a incluséo escolar com o uso
de tecnologias estdo ligadas ao desenvolvimento de novas ferramentas e a
formacéo continua dos educadores. A integracdo de tecnologias surgentes
e a constante atualizacdo dos professores sobre essas inovagOes sdo
essenciais para garantir que as salas de aula se tornem inclusivas e
adaptadas as necessidades dos alunos com TEA, proporcionando-lhes um

ambiente de aprendizagem dinamico e acessivel.

CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias desempenham um papel fundamental no processo
de incluséo de alunos com transtorno do espectro autista (TEA) nas escolas
regulares. A pesquisa mostrou que, quando implementadas, as ferramentas
tecnoldgicas podem  proporcionar melhorias  significativas no
desenvolvimento académico e social desses alunos, tornando o
aprendizado acessivel e dinamico. O uso de tecnologias assistivas, como
softwares especializados, dispositivos de comunicacdo e aplicativos
educacionais, demonstrou ser um recurso importante para adaptar o ensino
as necessidades especificas dos alunos com TEA. Essas tecnologias ndo
apenas auxiliam no aprendizado, mas também oferecem meios de melhorar
a comunicagédo e a interagdo social desses alunos, elementos essenciais
para sua inclusao plena.

No entanto, os desafios e limitacdes no uso dessas tecnologias sdo
significativos e precisam ser abordados para garantir uma implementacéo

eficaz. A falta de recursos adequados nas escolas, a resisténcia dos
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educadores & adogdo de novas ferramentas tecnoldgicas e as dificuldades
de adaptacdo das ferramentas as necessidades individuais dos alunos com
TEA séo obstaculos importantes que dificultam a plena utilizacdo das
tecnologias. A resisténcia dos educadores, muitas vezes devido a falta de
formagéo e suporte, foi identificada como uma barreira fundamental.
Portanto, a formacdo continua dos professores e o fornecimento de
recursos adequados sdo essenciais para superar essas dificuldades e
garantir que as tecnologias sejam utilizadas de maneira eficaz.

A pesquisa também indicou que, apesar dos desafios, existem
perspectivas promissoras para o futuro da incluséo escolar com o uso de
tecnologias. A evolucédo constante das ferramentas tecnoldgicas, incluindo
as inovagoes como a realidade aumentada e a inteligéncia artificial, oferece
novas possibilidades para personalizar o ensino e atender melhor as
necessidades dos alunos com TEA. O avango na formacéo dos educadores,
alinhado com o desenvolvimento de novas tecnologias, sera fundamental
para a continuidade desse processo de inclusdo. A integracdo dessas
ferramentas nas praticas pedagdgicas depende de um compromisso
continuo tanto das escolas quanto das politicas educacionais em garantir
que 0s recursos tecnoldgicos estejam acessiveis e que os educadores
recebam o suporte necessario para utiliza-los de maneira eficaz.

Em termos de contribuicdes, este estudo fornece uma anélise do
impacto das tecnologias na inclusdo de alunos com TEA, destacando as
vantagens e limitacdes desse processo. Os principais achados indicam que
as tecnologias podem, de fato, promover a inclusdo escolar, mas a

superacao dos desafios relacionados a falta de recursos, resisténcia dos
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educadores e dificuldades de adaptagéo das ferramentas sdo essenciais para
0 sucesso dessa implementacdo. As contribuicbes deste estudo se
concentram na importancia da formacdo dos educadores e no
desenvolvimento continuo das tecnologias assistivas para garantir uma
educacdo inclusiva e acessivel.

Contudo, ¢ evidente que ha a necessidade de estudos para ampliar
a compreensao sobre como as tecnologias podem ser melhor adaptadas as
necessidades individuais dos alunos com TEA. O estudo de novas
ferramentas e a analise de sua eficacia nas salas de aula sdo passos
importantes para otimizar o processo de inclusdo. Além disso,
investigacGes sobre as melhores praticas na formacdo dos educadores,
incluindo o uso de tecnologias na pratica pedagogica, seriam Uteis para o
desenvolvimento de programas de capacitacdo eficazes. Portanto, a
pesquisa sobre a implementacéo de tecnologias na educagéo de alunos com
autismo continua sendo um campo relevante e necessario para a melhoria

das préaticas inclusivas nas escolas.
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RELACOES ETNICO-RACIAIS NA EDUCACAO: UM DIALOGO
SOBRE O USO DAS METODOLOGIAS ATIVAS COMO
PRATICA DE ENSINO NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM
NAS AULAS DE HISTORIA

LINHA DE PESQUISA: EDUCACAO ESPECIAL E PROCESSOS
INCLUSIVOS

Marcelo D'avilla Teixeira Gomes?

RESUMO

As relagdes étnico-raciais no Brasil, marcadas pela complexa formacéo
social, cultural e historica do pais, sdo tema fundamental na Educacdo. A
inclusdo desse debate nas escolas, especialmente nas aulas de Histdria, é
essencial para combater o racismo e promover uma educacdo critica e
emancipatoria. Nesse contexto, o uso das metodologias ativas tem se
destacado como uma estratégia pedagdgica que potencializa o
engajamento dos alunos, permitindo uma abordagem mais critica e
participativa em torno das questdes raciais. A tematica das relacdes étnico-
raciais foi formalmente incorporada a educacdo brasileira com a
promulgacdo das Leis 10.639/2003 e 11.645/2008 representam marcos
importantes na luta pela inclusdo das culturas afro-brasileiras e indigenas
no curriculo escolar. A Lei 10.639/2003 torna obrigat6rio o ensino da
historia e cultura afro-brasileira e africana nas escolas de educacéo basica,
buscando promover uma reflexdo critica sobre a historia da escravidao e
suas consequéncias. A Lei 11.645/2008, que altera a anterior, amplia essa
obrigatoriedade para incluir também a histéria e cultura indigena. Essas
leis ndo apenas reconhecem a importancia de se estudar essas culturas, mas
também desafiam o curriculo tradicional eurocéntrico, promovendo uma
educacdo que valoriza a diversidade e contribui para a formacdo de uma
identidade nacional mais plural. Essas medidas visdo desconstruir
narrativas eurocéntricas predominantes no ensino e valorizaram a
contribuicdo dos povos africanos, afrodescendentes e indigenas na

! Mestrado Gestdo, Desenvolvimento Regional E Educacdo. Instituicdo: Centro
Universitério Vale Do Cricaré - UNIVC.
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formagé&o da sociedade brasileira. No entanto, para que essa inclusao seja
efetiva, é necessario que os docentes adotem préticas pedagogicas que nao
apenas transmitam conteidos, mas que também promovam o debate e a
reflexdo critica sobre o racismo estrutural e as desigualdades raciais. As
metodologias ativas sdo estratégias pedagdgicas centradas no aluno, que
participa ativamente do processo de aprendizagem por meio de atividades
praticas, projetos, debates, simulagdes e outras formas de interacéao.
Diferente do ensino tradicional, em que o professor € o principal agente
transmissor de conhecimento, as metodologias ativas colocam o estudante
no centro do processo, promovendo a autonomia, 0 pensamento critico e a
construcdo do conhecimento de forma colaborativa. No ensino de Historia,
essas metodologias podem ser poderosas ferramentas para abordar as
relagBes étnico-raciais de forma mais envolvente. Ao estudar temas como
a escravidao, a resisténcia negra, os povos originarios e a luta pelos direitos
civis, por exemplo, os alunos podem n&o apenas compreender 0s eventos
historicos, mas também analisar suas consequéncias no presente e refletir
sobre a importancia de combater o racismo hoje.

Palavras-Chaves: Inclusdo. Metodologias Ativas e Ensino de Historia.
1. INTRODUCAO

A Educacdo sobre as relagBes étnico-raciais tem se tornado um
assunto importante na educacéo brasileira, especialmente desde a ado¢édo
da Lei 10.639/03, que exigiu que a Historia e a Cultura Afro-Brasileira
fossem ensinadas nas escolas. No entanto, a educacéo focada na promocao
da igualdade racial ainda enfrenta desafios importantes, incluindo
preconceito institucionalizado, falta de treinamento educacional especifico
e a resisténcia de alunos e professores a abordar questdes raciais.

Além disso, os métodos tradicionais de ensino frequentemente ndo
engajam o0s alunos no debate sobre relagcbes eétnico-raciais. As
metodologias ativas que colocam o aluno como protagonista do processo

de ensino e aprendizagem neste contexto séo uma maneira mais eficaz de
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aumentar a conscientizacao e o respeito a diversidade étnico-racial.

O objetivo deste projeto de pesquisa é descobrir como
metodologias ativas podem ser usadas no ensino sobre relagcdes étnico-
raciais para promover uma educacao mais inclusiva e eficaz. A tese central
deste estudo € que o uso das Metologias Ativas no ensino de relacbes
étnico-raciais ajuda a criar um ambiente escolar mais democratico, onde as
diversidades sdo valorizadas e respeitadas. Isso leva a mais
conscientizacdo e empoderamento dos estudantes.

Nesse sentido, as metodologias ativas, que colocam o estudante
como agente central do processo de aprendizagem, podem ser eficazes na
promocdo de uma educacdo inclusiva e no fortalecimento das relacbes
étnico-raciais alem de revelar uma ferramenta excelente para a promogéo
de uma educacdo inclusiva, favorecendo um ambiente de aprendizagem
que valoriza a diversidade e permite a participacdo ativa de todos o0s
alunos, independentemente de todas as suas capacidades intelectuais ou de
suas necessidades especiais. Diferentemente das abordagens tradicionais,
em que o aluno assume um papel passivo, as metodologias ativas
estimulam o protagonismo estudantil, promovendo a construcdo coletiva
do conhecimento por meio da colaboracdo, do didlogo e da
problematizagdo. Essas praticas pedagogicas sdo fundamentais para a
desconstrucéo de visdes hegeménicas da Histdria, possibilitando que os
alunos se engajem de maneira critica com os conteudos relacionados a
formacéo racial e cultural da sociedade.

Para embasar a discusséo sobre o éxito dessas metodologias na

inclusdo social e no fortalecimento das relagcBes étnico-raciais, tedricos
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como Paulo Freire, Lev Vygotsky e Bell Hooks oferecem importantes
reflexdes. Freire, em sua obra Pedagogia do Oprimido, ressalta que “a
educagdo auténtica ndo se faz de ‘A’ para ‘B’ ou de ‘A’ sobre ‘B’, mas de
‘A’ com ‘B’, mediatizados pelo mundo” (Freire, 2005, p. 67). Essa visao
dialogal da educagdo vai ao encontro da ideia de que 0s sujeitos do
processo educacional, ao compartilharem suas vivéncias e conhecimentos,
constroem juntos o saber. No contexto das aulas de Historia, essa
perspectiva permite que o aluno ndo apenas aprenda sobre o passado, mas
também reflita criticamente sobre como a histéria foi contada, muitas
vezes a partir de uma perspectiva eurocéntrica, e como as narrativas
hegeménicas excluem ou distorcem as experiéncias de negros, indigenas e
outros grupos marginalizados.

Lev Vygotsky, com sua teoria sociointeracionista, também
contribui para o entendimento de como as metodologias ativas podem ser
aplicadas a educacédo para as relagdes étnico-raciais. Segundo Vygotsky
(2001), o aprendizado € construido por meio da interacdo social e do
didlogo com os outros, e a escola deve ser um espaco de troca de
experiéncias, onde o conhecimento é mediado pelo ambiente social e
cultural. A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), um conceito
central em sua obra, reforga a importancia de que o professor atue como
mediador, auxiliando o aluno a alcangar um nivel mais elevado de
compreensdo. Ao criar oportunidades para que os alunos discutam
questdes de raca, identidade e cultura, as metodologias ativas estimulam o
desenvolvimento de uma consciéncia critica em relacdo as dindmicas

sociais e histdricas que sustentam o racismo e a exclusao.
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A insercdo das metodologias ativas nas aulas de Historia é uma
pratica coerente com a necessidade de uma educacgdo antirracista e
inclusiva. Quando se trata de abordar as relagdes étnico-raciais no ensino,
é fundamental que as préaticas pedagogicas ndo sejam apenas informativas,
mas também transformadoras. Como destaca Bell Hooks (2013), a
educagio ¢ “o meio pelo qual podemos comegar o necessario trabalho de
desmantelar o sistema de dominagao” (Hooks, 2013, p. 45). Através de
metodologias que incentivam o pensamento critico e a acdo, é possivel
transformar a sala de aula em um espaco de resisténcia e empoderamento,
onde os estudantes, especialmente 0s pertencentes a grupos minoritarios,
podem ver suas historias e identidades reconhecidas e valorizadas.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) é uma das
metodologias ativas que pode ser usada para fomentar essa reflexdo critica
nas aulas de Historia. Nessa abordagem, os alunos sdo convidados a
resolver problemas complexos, relacionados ao contetdo histdrico, a partir
da investigacdo e do debate colaborativo. Em um contexto de ensino sobre
as relacdes étnico-raciais, a ABP pode incentivar os alunos a analisar
questdes como a escravidao no Brasil, as lutas pela abolicdo, o racismo
institucional e os movimentos negros contemporaneos. Dessa forma, 0s
estudantes ndo apenas adquirem conhecimentos histdricos, mas também
desenvolvem habilidades de analise critica e de tomada de decisdo, que séo
fundamentais para a compreenséo das dinamicas raciais e sociais.

Outra metodologia ativa relevante ¢ a sala de aula invertida, que
propBe que os alunos tenham acesso ao contetido previamente, fora da sala
de aula, e que o tempo em sala seja dedicado a discussao e a resolucao de
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problemas em grupo. Esse formato permite que os estudantes absorvam as
informagdes de forma autbnoma e, posteriormente, reflitam coletivamente
sobre os temas abordados, com o auxilio do professor como mediador.
Quando aplicada ao ensino das relacBes étnico-raciais, a sala de aula
invertida pode ser uma ferramenta poderosa para promover o dialogo e o
engajamento critico dos alunos, permitindo que tragam suas proprias
experiéncias e percepcles para o debate.

Além disso, o trabalho com projetos e pesquisas € uma metodologia
que valoriza a autonomia do aluno e o coloca no centro do processo de
aprendizagem. Ao realizar projetos de pesquisa sobre temas relacionados
as relacdes étnico-raciais, os estudantes podem explorar a historia local,
investigar as contribui¢bes de povos africanos e indigenas para a formacao
da sociedade brasileira e refletir sobre os efeitos do racismo em suas
comunidades.

Entretanto, a implementacdo das metodologias ativas na educacao,
especialmente no ensino das relacBes étnico-raciais, enfrenta desafios
significativos. A formacdo docente, muitas vezes insuficiente, € um dos
principais obstaculos. Muitos professores ndo se sentem preparados para
lidar com temas t&o sensiveis e complexos, ou para aplicar as metodologias
ativas de maneira eficaz. Além disso, 0 racismo estrutural presente na
sociedade também se reflete nas institui¢bes de ensino, onde o curriculo
ainda € majoritariamente eurocéntrico e as praticas pedagodgicas
tradicionais muitas vezes reforcam a exclusdo de estudantes negros e
indigenas.

Para superar esses desafios, é fundamental que haja uma formacao
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docente continua e critica, que prepare os professores para trabalhar com
as metodologias ativas e para abordar as questOes raciais de maneira
adequada e sensivel. Como propde Silva (2019), “uma formagdo docente
antirracista precisa ser baseada na reflexdo critica sobre a historia e as
relagdes raciais no Brasil, e no compromisso com a construcdo de uma
educacdo que promova a igualdade e a justiga social” (Silva, 2019, p. 103).
A partir dessa perspectiva, as escolas podem se tornar espacos
verdadeiramente inclusivos, onde todas as histérias e identidades sejam
reconhecidas e respeitadas.

O sociologo Stuart Hall (1992) argumenta que a identidade cultural
ndo é fixa, mas sim formada e transformada constantemente, em um
processo dinamico de construcdo e reconstrucdo. Ao pensar sobre a
educacdo, a nocdo de identidade deve ser abordada de maneira a
contemplar as multiplas influéncias e herancas culturais que compdem a
sociedade brasileira. Nesse contexto, o ensino de Historia, particularmente
guando embasado em metodologias ativas, oferece oportunidades para que
os alunos explorem suas proprias identidades e compreendam o papel das

relagBes étnico-raciais na formagédo do Brasil.
Exemplos de Metodologias Ativas no Ensino de Relaces Etnico-
Raciais

Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), Estudos de caso,
Debates e simulagbes, Mapas Conceituais e Linha do Tempo,
Gamificagédo, Rotacao por Estacdes, JIGSAW, Aprendizagem entre Pares

ou Times e Uso de tecnologias digitais.

Capitulo 15

368

Praticas inovadoras na educagdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



2.0 - Objetivos (Geral e Especifico)
2.1 - Geral

Examinar os efeitos do uso de técnicas ativas no ensino das
relacBes étnico-raciais nas escolas de ensino basico e como essas técnicas

podem ajudar os alunos a adquirir uma consciéncia critica e cidada.

2.2 - Especifico

1. Identificar e mapear os métodos educacionais que sdo usados para
ensinar relagfes étnico-raciais.

2. Descobrir como as técnicas ativas podem ser adaptadas e usadas na
educacao sobre as relag@es étnico-raciais.

3. Avaliar como os professores e alunos veem o uso de técnicas ativas no
ensino das relacGes étnico-raciais.

4. Avaliar como essas técnicas afetam a percepcao e o envolvimento dos
alunos em questdes de equidade racial.

5. Oferecer uma colecdo de estratégias educacionais baseadas em técnicas
ativas que podem ser usadas nas escolas para promover as relacoes étnico-

raciais.

3.0 - Revisao Literéaria

A revisdo de literatura abordara estudos e pesquisas que tratam das
seguintes tematicas.

O Ensino das Relag6es étnico-raciais

- A origem e o contexto da Lei 10.639/03
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- Obstaculos e avangos no desenvolvimento dessa politica educacional.
- O problema da formacéo docente e como ela afeta a pratica pedagdgica

Metodologias Ativas

- Os fundamentos das metodologias ativas

- Diversos tipos de metodologias ativas, incluindo aprendizagem baseada
em problemas, sala de aula invertida e estudos de caso.

- Estudos de caso sobre como metodologias ativas podem ser usadas em

varias areas do conhecimento

Interseccéo entre Metodologias Ativas e Educacao para RelacGes
Etnico-Raciai

- Experiéncias e préaticas pedagdgicas que integram ambas as
abordagens.
- Resultados e desafios observados na aplicacdo dessas metodologias no

ensino de temas étnico-raciais.

4.0 - Referencial Tedrico

O referencial tedrico sera baseado em trés eixos principais:

Teoria Critica da Educacéo

Essa perspectiva, baseada em Paulo Freire, enfatiza a importancia de uma
educacdo que fomente a conscientizacdo critica e a emancipagdo social.
Para examinar como métodos ativos podem empoderar os alunos em

relacdo as questdes étnico-raciais, a teoria critica sera utilizada.
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Estudos Pés-Coloniais e Descoloniais

Autores como Frantz Fanon, Homi Bhabha e Paulo Freire serdo
fundamentais para discutir a construcdo social das identidades raciais e as

praticas de resisténcia e subversdo ao racismo institucional.

Teorias Pedagogicas Contemporaneas

O uso de metodologias ativas serd fundamentado em autores como
John Dewey e Vygotsky, que defendem a aprendizagem ativa, colaborativa
e contextualizada como meios de promover o desenvolvimento integral

dos estudantes.

5.0 - Metodologia

Esta pesquisa sera qualitativa e se concentrard em um estudo de
caso multiplo. A pesquisa envolvera 03 (trés) Escolas Publicas de Ensino
Basico Séries Finais e Ensino Médio no Municipio de Sdo Mateus no
Estado do Espirito Santo, cada uma das quais ja implementou ou esta em
processo de implementar metodologias ativas para ensinar as relacfes

étnico-raciais.

5.1. Coleta de Dados

- Entrevistas semiestruturadas: Serdo realizadas com professores,
coordenadores pedagogicos e alunos para explorar suas percepgdes sobre
0 uso das metodologias ativas no ensino das relagfes etnico-raciais.

- Observacao Participante: Acompanhamento das aulas para analisar a

aplicacdo das metodologias e a dindmica das interag0es entre professores
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e alunos.
- Analise Documental: Revisdo de materiais didaticos, planos de aula e

outros documentos relacionados ao ensino de relac@es étnico-raciais.

5.2. Andlise dos Dados

- Os dados coletados serdo analisados por meio da analise de conteudo,
buscando identificar padrdes e categorias relevantes que respondam aos

objetivos da pesquisa.

6.0 - Produto Educacional

@] produto educacional resultante desta pesquisa
serd o desenvolvimento de:

Guia prético sobre a utilizacdo de metodologias ativas como pratica d
ocente no processo de ensino NAS AULAS DE HISTORIA.

Esse guia incluira

- Estratégias pedagogicas baseadas em metodologias ativas para promover
a educacdo para as relacfes étnico-raciais.

- Exemplos de planos de aula e atividades praticas.

- OrientacOes para a formacao continuada de professores.

- Sugestdes de recursos e materiais didaticos.

7.0 - Disponibilidade e Planejamento para cursar o Doutorado

Disponivel para cursar o Doutorado bem como participagdo em

grupos de estudo/pesquisa, participacdo em eventos, escrita da tese, dentre
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outras. Horario flexivel de acordo com as necessidades do Curso.
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CAPITULO 16

O PAPEL DO PROFESSOR COMO FACILITADOR NO ENSINO
DIGITAL
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RESUMO

Este capitulo abordou a questdo de como a geracdo digital influenciou o
percurso escolar e os impactos dessa mudanca para os professores e suas
praticas pedagogicas. O objetivo foi analisar as possibilidades e os
impactos da presenca das tecnologias digitais no contexto educacional,
com foco no papel dos educadores e nas transformacdes nas préaticas
pedagdgicas. A metodologia utilizada foi bibliografica, com anélise de
obras académicas, artigos e estudos sobre o uso das tecnologias na
educacdo, a geracao digital e as implicacOes para a pratica pedagogica. O
desenvolvimento do trabalho evidenciou que a adaptacdo dos professores
as tecnologias exige uma formacdo continua e uma compreensao das
implicagdes cognitivas dessas ferramentas no processo de aprendizagem.
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A pesquisa mostrou que, apesar dos desafios, as tecnologias digitais podem
enriquecer o ensino, tornando-o dinamico e alinhado com as necessidades
dos alunos. Contudo, o papel do professor como mediador do
conhecimento se mantém central, e 0 uso das tecnologias deve ser
equilibrado com métodos tradicionais de ensino. As consideragdes finais
indicaram que, embora o estudo tenha contribuido para a compreenséo dos
impactos das tecnologias, outros estudos sdo necessarios para aprofundar
a andlise sobre os efeitos especificos de diferentes tecnologias no
aprendizado e na formagéao dos educadores.

Palavras-chave: Geracdo digital. Praticas pedagdgicas. Tecnologias
digitais. Formacdo de professores. Educacgéo infantil.

ABSTRACT

This study explored how the digital generation has influenced the
educational journey and the impacts of this shift on teachers and their
pedagogical practices. The objective was to analyze the possibilities and
impacts of digital technologies in the educational context, focusing on the
role of educators and transformations in teaching practices. A
bibliographic methodology was employed, reviewing academic works,
articles, and studies on the use of technologies in education, the digital
generation, and implications for pedagogy. The findings highlighted those
adapting teachers to technologies that require continuous training and an
understanding of the cognitive implications of these tools in the learning
process. The research demonstrated that, despite challenges, digital
technologies can enrich teaching by making it more dynamic and aligned
with students' needs. However, the teacher's role as a knowledge mediator
remains central, and the use of technologies should be balanced with
traditional teaching methods. The conclusions emphasized that while the
study contributed to understanding the impacts of technologies, further
research is needed to deepen the analysis of specific effects of different
technologies on learning and teacher training.

Keywords: Digital generation. Pedagogical practices. Digital
technologies. Teacher training. Early childhood education.
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1 INTRODUCAO

A geracdo digital, composta por individuos que nasceram em um
contexto permeado por tecnologias digitais, tem transformado a forma
como 0 ensino e a aprendizagem sdo vivenciados nas escolas. Este
fendmeno é caracterizado pela familiaridade dos alunos com dispositivos
tecnoldgicos, como smartphones, tablets, computadores e plataformas
digitais, desde os primeiros anos de vida. O avango das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TICs) e 0 acesso continuo a internet tém
moldado novos padrdes de comportamento e de aprendizagem, criando
uma realidade onde o ambiente digital se torna parte integrante do
cotidiano escolar. A relagéo entre a geracao digital e a educagédo exige uma
adaptacdo das préaticas pedagdgicas e dos papéis dos educadores, que se
veem desafiados a integrar as tecnologias de forma eficaz em suas
metodologias de ensino. Assim, a questdo central deste estudo é
compreender como a geracao digital influencia o percurso escolar e qual é
0 impacto dessa transformacdo para os professores, suas préaticas
pedagdgicas e o processo de aprendizagem dos alunos.

A importancia de investigar o impacto da geracdo digital no
contexto educacional é clara, pois 0 uso das tecnologias tem se tornado
uma constante nas instituicdes de ensino, influenciando tanto os alunos
guanto os educadores. Ao mesmo tempo em que as tecnologias oferecem
novas possibilidades de ensino e aprendizagem, elas também impG6em
desafios, como a necessidade de adaptacdo de métodos pedagogicos, a
formagéo continua dos professores e o gerenciamento da sobrecarga de

informacdes que os alunos podem enfrentar. O entendimento do impacto
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das TICs na educacdo infantil, em particular, é essencial, uma vez que as
criancgas estdo cada vez imersas em um mundo digital desde os primeiros
anos de vida, e isso requer uma reestruturacdo das abordagens pedagdgicas
tradicionais. A justificativa para a realizacdo desta pesquisa se baseia na
necessidade de aprofundar o conhecimento sobre as implicagdes desse
cenario para os educadores, pois a transformacgédo da educacéo passa pela
reflexdo sobre o papel do professor frente a constante evolucao
tecnoldgica.

O problema que orienta este estudo é: como a geragdo digital tem
influenciado o percurso escolar e quais sdo 0os impactos dessa mudanca
para os professores e suas praticas pedagdgicas? A pesquisa busca
entender de que forma as tecnologias digitais tém impactado as estratégias
de ensino adotadas pelos educadores e, consequentemente, o processo de
aprendizagem dos alunos. Com isso, sera possivel analisar a necessidade
de adaptacdo do ambiente escolar as demandas e caracteristicas da geracao
digital, bem como as implicacdes dessa adaptacdo para a formacéo
continua dos professores e o desenvolvimento de novas metodologias de
ensino.

O objetivo desta pesquisa é analisar as possibilidades e os impactos
da presenca da geragdo digital no percurso escolar, com énfase no papel
dos professores e nas suas praticas pedagogicas. A investigacdo busca
compreender como as tecnologias digitais afetam a forma como o0s
educadores abordam o ensino e como essas transformagdes influenciam o

aprendizado dos alunos no contexto da educagao infantil.
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A metodologia adotada para esta pesquisa € de natureza
bibliogréfica, tendo como base a revisdo de obras académicas, artigos e
estudos relevantes sobre o tema. A pesquisa sera desenvolvida por meio da
analise de textos e documentos publicados sobre a geracdo digital, 0 uso
das tecnologias na educacéo e a relacdo entre as TICs e o desenvolvimento
pedagogico. A abordagem seré qualitativa, com o intuito de compreender
as transformacGes nas praticas pedagdgicas e seus efeitos nos processos de
aprendizagem. Os procedimentos de coleta de dados envolverdo a selecéo
e andlise critica de fontes confidveis, como livros, artigos cientificos e
dissertagdes, que abordam a relacdo entre a educacdo e as novas
tecnologias. A técnica utilizada para a coleta de dados serd a pesquisa
bibliogréafica, que permite um levantamento detalhado da literatura
existente sobre o tema.

O texto esta estruturado de maneira a apresentar, de forma clara e
objetiva, 0s principais aspectos do impacto das tecnologias na educacéo,
com énfase no papel dos professores frente a geracdo digital. O primeiro
capitulo aborda o conceito e as caracteristicas da geracdo digital,
destacando suas implicacgdes para o processo de aprendizagem. O segundo
capitulo discute os desafios e as oportunidades que o uso das tecnologias
oferece aos educadores, explorando as transformacbes nas préaticas
pedagdgicas e no ensino infantil. O terceiro capitulo apresenta as
contribuicbes da neuroeducacdo para o entendimento das mudancas
cognitivas nos alunos da geracdo digital, enquanto o ultimo capitulo

analisa os resultados obtidos e as considerages finais, propondo
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recomendacgdes para os professores e as escolas no contexto atual de
constante evolucao tecnoldgica.

2 MUDANCA DE PARADIGMA NA FUNCAO DOCENTE COM O
USO DE TECNOLOGIA

O impacto das tecnologias no percurso escolar tem se tornado um
tema de grande relevancia para a educacdo contemporanea. A geracéo
digital, que convive com as tecnologias desde os primeiros anos de vida,
apresenta novas caracteristicas cognitivas e comportamentais que
influenciam o processo de ensino e aprendizagem. De acordo com Zaro et
al. (2010), a geracdo digital possui uma habilidade Unica de lidar com
maultiplos dispositivos simultaneamente, o que altera a maneira como 0s
alunos se relacionam com o contetido escolar. Esses alunos estdo imersos
em um ambiente digital, e essa imersdo traz tanto oportunidades quanto
desafios para os educadores, que precisam adaptar suas praticas
pedagdgicas a essa nova realidade. Assim, é importante compreender
como essas mudancas afetam o ensino, o aprendizado e o papel do
professor.

A adaptacao dos professores ao novo contexto educacional exigido
pela geracdo digital € um ponto crucial para a melhoria das préticas
pedagdgicas. Como afirmam Bartoszeck e Bartoszeck (2016), 0s primeiros
anos de vida sdo fundamentais para o0 desenvolvimento cognitivo das
criancas e, portanto, o uso das tecnologias na educacéo infantil precisa ser
planejado. O impacto das tecnologias, quando bem integrado ao processo
de ensino, pode promover o desenvolvimento de habilidades cognitivas

importantes, como a resolucdo de problemas, o pensamento critico e a
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criatividade. No entanto, essa integracao exige dos professores ndo apenas
a adaptacdo ao uso das ferramentas digitais, mas também uma
compreensdo das suas implicagdes cognitivas no desenvolvimento dos
alunos. Portanto, é necessario que os educadores se apropriem das
tecnologias, ndo apenas como ferramentas de ensino, mas como
mediadoras do aprendizado, respeitando as caracteristicas da geracdo
digital e suas necessidades.

Além disso, 0 uso das tecnologias tem mostrado impacto no
processo de socializagdo dos alunos, que agora se comunicam, interagem
e aprendem de maneiras diversas por meio das plataformas digitais.
Nepomuceno e Pavanati (2023) afirmam que a interacdo dos alunos com
as tecnologias digitais na infancia contribui para uma nova forma de
socializacdo, conectada ao ambiente digital e menos restrita aos limites das
interagBes fisicas tradicionais. No contexto escolar, essa nova forma de
interacdo pode tanto estimular a colaboracdo e o trabalho em equipe quanto
dificultar a concentracdo dos alunos nas atividades tradicionais. O desafio
para os educadores € encontrar um equilibrio entre as interacdes digitais e
presenciais, criando um ambiente de aprendizagem que favoreca tanto o
desenvolvimento social quanto cognitivo dos alunos.

O processo de adaptacdo dos professores ao uso das tecnologias
digitais exige uma formacdo continuada e a superagdo de barreiras
relacionadas a falta de conhecimento e a resisténcia a mudanga. A
formacgéo dos professores deve contemplar ndo apenas o dominio das
ferramentas digitais, mas também o desenvolvimento de habilidades
pedagdgicas para integra-las de forma eficaz no processo de ensino-
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aprendizagem. Zaro et al. (2010) destacam que a formacdo de professores
deve ser continua e adaptativa, respondendo as mudancas tecnologicas e
as novas demandas da educacéo. Para isso, é necessario que as instituicoes
de ensino promovam programas de capacitacao e atualizacao, permitindo
que os professores se sintam seguros no uso das tecnologias e capazes de
explorar suas potencialidades pedagdgicas. Como ressalta Bartoszeck e
Bartoszeck (2019), a formacdo dos professores deve ser alinhada as
necessidades cognitivas e pedagogicas dos alunos da geracdo digital,
garantindo que as tecnologias sejam utilizadas de forma que favorecam o
desenvolvimento integral dos estudantes.

Outro aspecto importante ¢ a influéncia das tecnologias digitais no
desenvolvimento cognitivo das criancgas, que tem sido estudada no campo
da neuroeducacdo. A neurociéncia tem se mostrado uma area relevante
para compreender os efeitos das tecnologias no processo de aprendizagem,
pois permite analisar como o cérebro das criancas responde ao uso de
dispositivos digitais. Segundo Bartoszeck (2016), os primeiros anos de
vida sdo criticos para o desenvolvimento do cérebro, e a introducdo
precoce das tecnologias pode influenciar a maneira como as criangas
processam informacgdes, desenvolvem habilidades cognitivas e se
relacionam com o ambiente. Quando as tecnologias sdo utilizadas de forma
adequada, podem proporcionar estimulos que favorecem a aprendizagem,
estimulando areas do cérebro relacionadas a memoria, atencao e resolucéao
de problemas. No entanto, 0 uso inadequado das tecnologias pode levar a
efeitos negativos, como a diminuigdo da capacidade de concentracdo e a
sobrecarga de informacgdes. Assim, € fundamental que os educadores
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estejam cientes dos efeitos das tecnologias no desenvolvimento cerebral e
utilizem essas ferramentas de maneira equilibrada e orientada para o
aprendizado.

No contexto da educacéo infantil, as tecnologias podem ser usadas
para potencializar a aprendizagem de forma interativa e personalizada.
Como observam Bartoszeck e Bartoszeck (2019), as tecnologias podem
ser empregadas para criar ambientes de aprendizagem dinamicos, nos
quais as criangas possam explorar contetdos de forma ativa e colaborativa.
Ferramentas digitais como jogos educacionais, aplicativos interativos e
plataformas de aprendizagem online permitem que as criangas se
envolvam com o contedo de maneira imersiva, favorecendo a construcéo
do conhecimento de forma ludica e significativa. Além disso, as
tecnologias podem ajudar a personalizar o ensino, adaptando-se ao ritmo e
as necessidades individuais de cada aluno, o que é importante no contexto
da educacdo infantil, onde as criancas estdo em diferentes estagios de
desenvolvimento.

Contudo, é importante ressaltar que o uso das tecnologias no
processo educativo ndo deve ser visto como uma solucéo Unica e definitiva
para os desafios da educacdo. O papel do professor permanece essencial, e
as tecnologias devem ser vistas como ferramentas que complementam e
potencializam as praticas pedagogicas tradicionais, e ndo como substitutas
do educador. Como afirmam Nepomuceno e Pavanati (2023), o papel do
professor € fundamental no processo de mediagdo do conhecimento, sendo
responsavel por orientar os alunos no uso das tecnologias de forma critica

e reflexiva. Nesse sentido, os educadores devem estar preparados para
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utilizar as ferramentas digitais de forma equilibrada, garantindo que os
alunos possam aproveitar os beneficios das tecnologias sem comprometer
o0 desenvolvimento de habilidades essenciais, como a leitura, a escrita e 0
pensamento critico.

O impacto das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem
também esté relacionado ao tipo de tecnologia utilizada e a forma como
ela é integrada ao curriculo. Zaro et al. (2010) destacam que a escolha das
tecnologias deve ser feita de acordo com o0s objetivos pedagdgicos,
garantindo que as ferramentas digitais estejam alinhadas ao conteudo
curricular e as necessidades dos alunos. As tecnologias devem ser vistas
COmMO recursos para promover a aprendizagem ativa, a resolucdo de
problemas e a colaboracao, e ndo apenas como ferramentas para facilitar o
ensino de conteudos. Portanto, a selecdo e o uso adequado das tecnologias
exigem uma abordagem pedagdgica cuidadosa, que considere as
caracteristicas da geracdo digital e as especificidades do contexto
educacional.

A neuroeducacdo também contribui para a compreensao dos efeitos
das tecnologias no desenvolvimento das crian¢as, no que diz respeito a
aprendizagem nos primeiros anos de escolaridade. Como afirmam
Bartoszeck e Bartoszeck (2019), o uso de tecnologias na educacéo infantil
deve ser planejado de acordo com o0s estagios de desenvolvimento
cognitivo das criangas, garantindo que as ferramentas digitais sejam
adequadas a sua faixa etaria e ao seu nivel de desenvolvimento. Nesse
contexto, as tecnologias podem ser utilizadas para estimular &reas

especificas do cérebro relacionadas ao aprendizado, como a memoria e a
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resolucdo de problemas, desde que utilizadas de maneira apropriada.
Assim, a neuroeducacdo oferece uma base cientifica para o uso das
tecnologias na educacdo infantil, ajudando os educadores a tomarem
decis6es informadas sobre como incorporar essas ferramentas ao processo
de ensino-aprendizagem.

Em resumo, o impacto das tecnologias no percurso escolar é
significativo e exige uma reflexdo continua sobre o papel dos professores
e das praticas pedagogicas. A geracdo digital, com suas caracteristicas e
necessidades cognitivas especificas, exige que os educadores se adaptem a
um novo contexto de ensino, no qual as tecnologias desempenham um
papel central. A formacao continua dos professores, o uso equilibrado das
ferramentas digitais e o entendimento dos efeitos dessas tecnologias no
desenvolvimento cognitivo das criangas Sdo aspectos essenciais para
garantir que as tecnologias possam contribuir de forma positiva para o
processo educativo. A neuroeducacgéo, ao fornecer uma compreensdo dos
efeitos das tecnologias no cérebro infantil, pode ser uma aliada importante
na construcdo de praticas pedagdgicas eficazes e adaptadas as necessidades

da geracdo digital.

3 CONSIDERACOES FINAIS

O estudo abordou a questao de como a geracdo digital influencia o
percurso escolar e os impactos dessa mudanca para os professores e suas
praticas pedagogicas. Os principais achados indicam que a presenca das
tecnologias digitais no contexto educacional traz desafios e oportunidades

para os educadores. Por um lado, os professores precisam adaptar suas
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praticas pedagdgicas para incorporar as novas ferramentas, o que exige
uma formagdo continua e uma maior compreensdo dos efeitos das
tecnologias no aprendizado. Por outro lado, 0 uso adequado dessas
ferramentas pode proporcionar um ensino dindmico, personalizado e
alinhado com as necessidades da geracdo digital, no que se refere a
educacéo infantil.

O impacto da geracdo digital sobre as praticas pedagdgicas dos
professores também revelou a necessidade de uma integracdo equilibrada
das tecnologias no ambiente escolar. O estudo mostrou que, embora as
tecnologias oferegcam novas possibilidades de ensino, elas ndo substituem
0 papel do professor como mediador do conhecimento. Assim, o equilibrio
entre 0 uso de tecnologias e métodos tradicionais de ensino € fundamental
para o desenvolvimento cognitivo e social dos alunos. A formacéo dos
educadores, tanto em termos técnicos quanto pedagdgicos, € um ponto
essencial para garantir que as tecnologias sejam usadas de maneira eficaz,
respeitando as especificidades de cada aluno e o contexto escolar.

Embora os resultados deste estudo oferecam uma compreensao
relevante sobre o impacto das tecnologias digitais na educacdo, é
importante ressaltar que outros estudos sé@o necessarios para aprofundar a
analise de como diferentes tecnologias especificas afetam o processo de
aprendizagem. Além disso, a diversidade de contextos escolares e as
diferencas individuais entre os alunos exigem que pesquisas Sejam
realizadas para identificar estratégias pedagodgicas eficazes na utilizacao
dessas tecnologias. A continuidade de investigacGes sobre a formacéo dos
educadores e os efeitos das TICs no desenvolvimento cognitivo pode
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contribuir para aprimorar ainda as préaticas educacionais € promover um

ambiente de aprendizagem inclusivo e eficiente.
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RESUMO

Este capitulo investigou como as novas tecnologias digitais e o0s
conhecimentos da neuroeducagdo impactam as praticas pedagogicas dos
professores e o processo de aprendizagem dos alunos. O objetivo foi
compreender de que forma a integracdo dessas tecnologias pode transformar
0 ensino e quais os desafios enfrentados pelos educadores ao aplica-las em
sala de aula. A pesquisa adotou uma metodologia bibliogréfica, baseada na
revisdo de artigos, livros e dissertacfes sobre a utilizacéo das tecnologias no
ensino e seus efeitos cognitivos, além de analisar as contribuicdes da
neuroeducacao para a personalizacdo do ensino. O desenvolvimento abordou
a adaptacdo dos professores ao novo cenario digital, os beneficios e os
desafios da implementacdo das tecnologias, bem como as contribuicdes da
neuroeducacdo para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem. Os
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principais achados indicaram que a formacdo continua dos professores é
essencial para integrar as tecnologias de maneira eficaz, e que o uso das
ferramentas digitais pode potencializar a aprendizagem, desde que aliado a
praticas pedagogicas adaptadas. No entanto, os professores ainda enfrentam
dificuldades relacionadas a capacitagdo e ao uso equilibrado das tecnologias.
As consideracOes finais apontaram que a pesquisa contribui para a
compreensdo das relagdes entre tecnologia, neurociéncia e préticas
pedagogicas, e que estudos futuros sdo necessarios para aprofundar a analise
sobre a implementacdo dessas ferramentas em diferentes contextos
educacionais.

Palavras-chave: Tecnologias digitais. Neuroeducacao. Préaticas pedagdgicas.
Ensino. Aprendizagem.

ABSTRACT

This study investigated how new digital technologies and neuroeducation
knowledge impact teachers’ pedagogical practices and students’ learning
processes. The objective was to understand how the integration of these
technologies can transform teaching and the challenges educators face when
applying them in the classroom. The research employed a bibliographic
methodology, reviewing articles, books, and dissertations on the use of
technologies in education and their cognitive effects, as well as analyzing
neuroeducation’s contributions to personalized teaching. The study explored
teachers’ adaptation to the digital landscape, the benefits and challenges of
technology implementation, and neuroeducation’s role in enhancing the
teaching-learning process. The findings indicated that continuous teacher
training is essential for effectively integrating technologies and that digital
tools can enhance learning when paired with adapted pedagogical practices.
However, educators still face challenges related to training and the balanced
use of technologies. The conclusions emphasized that the research contributes
to understanding the relationships between technology, neuroscience, and
pedagogy, while calling for further studies to deepen the analysis of these
tools” implementation in various educational contexts.

Keywords: Digital technologies. Neuroeducation. Pedagogical practices.
Teaching. Learning.
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1 INTRODUCAO

A geracdo digital, composta por jovens que cresceram imersos em
um ambiente saturado por tecnologias, tem transformado o cenario
educacional de maneira significativa. As ferramentas tecnologicas, como
computadores, smartphones e plataformas digitais, ndo apenas impactam a
maneira como 0s estudantes se relacionam com o conhecimento, mas
também exigem dos professores novas abordagens pedagogicas para
integrar esses recursos de forma eficaz no processo de ensino-
aprendizagem. A emergéncia dessas novas tecnologias no contexto escolar
tem desafiado os educadores, que precisam se adaptar a um ambiente
dindmico e em constante evolugédo. Nesse contexto, a neuroeducagéo surge
como um campo relevante, ao buscar alavancar o conhecimento sobre o
funcionamento do cérebro humano e suas implicacGes para as préaticas
pedagdgicas. A integracdo das tecnologias digitais com as descobertas da
neurociéncia tem gerado novas possibilidades de ensino, criando
ambientes de aprendizagem interativos e personalizados. No entanto, essa
transicdo ndo ocorre sem desafios, pois o0s professores precisam
desenvolver competéncias para utilizar essas novas ferramentas de
maneira eficiente e alinhada as necessidades dos alunos.

O interesse por investigar as possibilidades e os impactos dessa
transformac&o digital no ensino é justificado pela necessidade urgente de
entender as implicagdes da tecnologia para o desenvolvimento cognitivo
dos estudantes e o papel do professor nesse processo. A adaptacéo as novas
tecnologias implica ndo apenas uma atualizacdo das ferramentas

pedagdgicas, mas também uma reconfiguracao das praticas de ensino. As
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pesquisas indicam que o uso de tecnologias no ensino pode contribuir para
a personalizacdo da aprendizagem e para a inclusdo de diferentes estilos
de aprendizagem, mas apenas se 0s docentes estiverem preparados para
incorporar esses recursos em sua pratica diaria. Diante disso, € importante
compreender como a integragdo das tecnologias digitais e 0s
conhecimentos da neurociéncia podem contribuir para a evolugdo da
educacdo, oferecendo novas perspectivas para o processo de ensino e
aprendizado. Além disso, hd uma necessidade de investigar como 0s
professores estdo lidando com essas mudancas e quais as dificuldades
encontradas nesse percurso.

O problema central desta pesquisa pode ser formulado na seguinte
questdo: como as novas tecnologias e 0s conhecimentos da neuroeducacao
impactam as praticas pedagogicas dos professores e o processo de
aprendizagem dos alunos na educacdo basica? A pesquisa busca
compreender as relagdes entre 0 uso das tecnologias digitais e a melhoria
das praticas pedagodgicas, explorando como os docentes estdo se adaptando
a esse novo contexto, quais sdo os desafios enfrentados e como as
ferramentas digitais podem ser utilizadas para otimizar o aprendizado dos
estudantes. O objetivo central da pesquisa € analisar as implicagdes do uso
das tecnologias digitais na educagdo, com foco na adaptacéo das préaticas
pedagdgicas dos professores e nas consequéncias para 0 processo de
aprendizagem dos alunos.

A metodologia adotada para esta pesquisa € bibliografica, com o
intuito de analisar as contribuigdes de autores e estudos relevantes sobre a

relagdo entre neurociéncia, tecnologia digital e educacdo. A pesquisa
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bibliografica foi desenvolvida a partir da revisdo de artigos cientificos,
livros e dissertacfes relacionadas ao tema. A abordagem adotada é
qualitativa, uma vez que se busca compreender 0s processos de adaptacéo
dos professores e os impactos das tecnologias na aprendizagem, sem a
coleta de dados empiricos. Os instrumentos utilizados para coleta de dados
consistiram na andlise de textos académicos, cujos procedimentos
envolveram a leitura critica e a comparacdo das diferentes abordagens
sobre 0 uso das tecnologias digitais e os principios da neuroeducacdo no
contexto educacional. A anélise se concentrou na identificacdo de padrdes
e tendéncias relacionadas ao impacto dessas inovagdes nas préaticas
pedagdgicas e no desenvolvimento dos alunos.

O texto esta estruturado em trés partes principais. Na introducéo,
foram apresentadas a justificativa e a questao de pesquisa, além do objetivo
central da investigagdo. O desenvolvimento est4 dividido em se¢Bes que
discutem o papel da geragdo digital no contexto escolar, os desafios
enfrentados pelos professores ao integrar as tecnologias em suas praticas e
as contribuicdes da neuroeducacdo para a melhoria do ensino. Por fim, as
consideragBes finais apresentam uma analise critica dos achados da
pesquisa, destacando as implicacdes para a formacdo docente e para a

aplicacdo de tecnologias no processo de ensino-aprendizagem.

2 COMO A TECNOLOGIA PODE CONTRIBUIR PARA O
DESENVOLVIMENTO SOCIAL

A integracdo das tecnologias digitais no contexto escolar tem
ganhado relevancia ao longo das ultimas décadas com a popularizacéo de

dispositivos como computadores, smartphones e plataformas digitais. Essa
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transformacdo tem impactado a educacdo, criando formas de interacdo
entre alunos e professores. A geracdo digital, que desde o seu nascimento
tem acesso facilitado a essas tecnologias, exige uma reconfiguracdo das
praticas pedagogicas. A utilizacdo de recursos tecnolégicos no ensino €
uma estratégia que se alinha com as necessidades dessa geracdo,
oferecendo a possibilidade de uma aprendizagem dinamica, interativa e
personalizada. De acordo com Montiel e Frontino de Medeiros (2024, p.
4), a aplicacdo das novas tecnologias no ensino de linguas, por exemplo,
oferece novas formas de estimulagédo cognitiva, permitindo que os alunos
se envolvam no processo de aprendizagem.

O conceito de neuroeducacdo surge como uma area interdisciplinar
que busca articular o conhecimento das neurociéncias com as praticas
pedagdgicas. Essa integracdo visa otimizar o processo de ensino,
aproveitando os avancos cientificos sobre o funcionamento do cérebro para
melhorar a forma como o conhecimento é transmitido e absorvido. Para
Zaro et al. (2010, p. 22), a neuroeducacdo desempenha um papel
importante ao permitir que os educadores compreendam melhor as
necessidades cognitivas de seus alunos, tornando o ensino eficaz e
adaptado as caracteristicas de cada estudante. As tecnologias digitais,
nesse contexto, sdo vistas como ferramentas capazes de atender as
demandas cognitivas dos alunos, uma vez que possibilitam a
personalizacdo do ensino, respeitando o ritmo e o estilo de aprendizagem
de cada um.

Contudo, a adog&o das tecnologias digitais no ambiente escolar néo
é isenta de desafios. Um dos principais obstaculos é a necessidade de

Capitulo 17

395

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica



formacdo continua dos professores, que devem estar atualizados sobre as
novas ferramentas e metodologias pedagdgicas. Segundo Nepomuceno e
Pavanati (2023, p. 38), a introducao das tecnologias no ensino requer que
os docentes se adaptem a um novo cenario educacional, no qual a interacéo
com os alunos se d& de forma diferente. Isso implica ndo apenas o dominio
das ferramentas digitais, mas também a capacidade de integré-las de forma
eficiente ao planejamento pedagogico, criando um ambiente de
aprendizagem que aproveite as potencialidades dessas tecnologias.

Além disso, as tecnologias digitais apresentam um grande potencial
para a inclusdo de alunos com diferentes perfis de aprendizagem. A
personalizacdo do ensino, que pode ser realizada por meio de plataformas
e aplicativos educativos, permite que os estudantes com diferentes
habilidades tenham acesso a conteudos de acordo com suas necessidades e
dificuldades. De acordo com Arcanjo (2013, p. 15), a educacéo inclusiva,
que busca atender as diversidades presentes nas salas de aula, pode se
beneficiar do uso de tecnologias que ajudam a superar barreiras
relacionadas ao acesso a informacdo e a aprendizagem. No entanto, a
implementacdo dessas tecnologias deve ser feita de forma planejada,
garantindo que os professores estejam preparados para mediar 0 uso dessas
ferramentas, maximizando os beneficios para todos os alunos.

A neuroeducacdo também traz contribuicbes significativas ao
fornecer uma compreensédo detalhada sobre como o cérebro processa as
informacdes. Segundo Zaro et al. (2010), os avangos da neurociéncia
demonstram que o cérebro humano responde de maneira eficaz a

experiéncias de aprendizagem que envolvem multiplos sentidos e
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interacdes. O uso de tecnologias digitais pode ampliar essas experiéncias,
proporcionando aos alunos uma aprendizagem rica e envolvente. Dessa
forma, o papel do professor ndo se limita a simples transmissdo de
conteudos, mas envolve a criacdo de um ambiente de aprendizagem que
seja estimulante e adequado as necessidades cognitivas dos alunos. Nesse
sentido, as tecnologias podem funcionar como mediadoras do processo
educativo, criando formas de interacdo entre alunos e professores, além de
potencializar o desenvolvimento cognitivo dos estudantes.

A adaptacdo dos professores ao uso das novas tecnologias é
fundamental para que essas ferramentas cumpram seu papel na educacao.
Segundo Montiel e Frontino de Medeiros (2024, p. 12), a implementacéo
de tecnologias no ensino requer que os docentes ndo apenas conhecam as
ferramentas disponiveis, mas também saibam como utiliza-las de maneira
pedagogica. Isso implica um entendimento profundo das necessidades de
aprendizagem dos alunos e da forma como as tecnologias podem ser
usadas para atendé-las. Além disso, a formacéo continuada dos professores
é essencial para garantir que eles sejam capazes de aplicar as inovacgdes
tecnoldgicas de maneira eficaz, contribuindo para a evolugdo das praticas
pedagdgicas e, consequentemente, para a melhoria do processo de ensino
e aprendizagem.

Por outro lado, 0 uso inadequado ou excessivo das tecnologias pode
apresentar desafios. De acordo com Zaro et al. (2010, p. 19), é fundamental
que os professores saibam equilibrar a utilizacdo das ferramentas digitais
com métodos tradicionais de ensino, garantindo que as tecnologias

complementem o processo educativo sem substitui-lo. O uso desmedido
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das tecnologias pode, por exemplo, prejudicar a concentracdo dos alunos e
afetar o desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais, como a
memoria e a capacidade de anélise critica. Nesse sentido, a formacéo dos
professores deve abordar ndo apenas as ferramentas tecnoldgicas, mas
também o uso pedagdgico dessas ferramentas, para que os docentes
possam tomar decisOes informadas sobre como e quando utilizar as
tecnologias em sala de aula.

Além disso, é importante considerar as implicacGes das tecnologias
digitais para o desenvolvimento das habilidades sociais e emocionais dos
alunos. A utilizacdo excessiva de dispositivos digitais pode limitar a
interacdo social entre os estudantes, o que pode prejudicar o
desenvolvimento de competéncias importantes, como a empatia e a
colaboracdo. Nesse contexto, as tecnologias devem ser vistas como um
recurso para ampliar as possibilidades de aprendizagem, mas sem
substituir a interacdo humana, que continua sendo um aspecto essencial do
processo educativo. A integracdo das tecnologias no ensino, portanto, deve
ser feita de forma equilibrada, buscando sempre o melhor aproveitamento
das ferramentas digitais sem negligenciar a importancia da interacéo social
e do desenvolvimento emocional dos alunos.

Por fim, a adog&o das tecnologias digitais no ensino ndo deve ser
vista apenas como uma adaptacdo as novas demandas da geracao digital,
mas como uma oportunidade de repensar o papel da educacdo no século
XXI. De acordo com Nepomuceno e Pavanati (2023, p. 40), a utilizacéo
das tecnologias digitais deve ser entendida como uma estratégia para
promover a inovagdo pedagdgica e melhorar a qualidade do ensino,
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levando em consideracdo as necessidades e caracteristicas dos alunos. O
desafio para os professores, portanto, € incorporar essas tecnologias de
maneira eficaz em suas praticas pedagogicas, criando um ambiente de
aprendizagem que seja dinamico, interativo e capaz de atender as
demandas cognitivas e sociais da geragéo digital.

Em resumo, a relacdo entre neurociéncia, tecnologias digitais e
praticas pedagogicas oferece um campo promissor para a transformacao
da educacdo. A neuroeducacdo, ao fornecer insights sobre o
funcionamento do cérebro, permite que as tecnologias sejam utilizadas de
maneira eficaz, atendendo as necessidades cognitivas dos alunos e
contribuindo para a personalizacdo do ensino. Contudo, a adocdo das
tecnologias digitais no ensino exige uma adaptacdo das praticas
pedagdgicas, bem como uma formacéo continua dos professores, para que
esses recursos sejam utilizados de forma eficiente e equilibrada,

maximizando os beneficios para o processo de aprendizagem dos alunos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

O capitulo buscou entender como as novas tecnologias digitais e 0s
conhecimentos da neuroeducagdo impactam as préaticas pedagdgicas dos
professores e 0 processo de aprendizagem dos alunos. Os principais
achados indicam que, embora as tecnologias digitais oferecam novas
oportunidades para personalizar o ensino e facilitar a aprendizagem, o
sucesso na implementacdo depende da capacitacdo continua dos
professores. A adaptacdo dos docentes as ferramentas tecnoldgicas,

juntamente com a compreensdo dos principios da neuroeducacdo, €
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fundamental para maximizar os beneficios dessas tecnologias no ambiente
escolar.

A utilizacdo das tecnologias no ensino tem mostrado ser uma
ferramenta eficaz para atender as diversas necessidades cognitivas dos
alunos. No entanto, a pesquisa também apontou que os professores
enfrentam desafios significativos relacionados a formacao inadequada e a
dificuldade de integrar essas tecnologias de forma eficiente ao curriculo
escolar. A formacdo continua dos professores emerge como um aspecto
essencial, pois garante que as tecnologias sejam aplicadas de maneira
eficaz, respeitando as especificidades de cada estudante e criando um
ambiente de aprendizagem interativo e dinamico.

Este estudo contribui para o entendimento das relacGes entre
tecnologia, neurociéncia e praticas pedagogicas, destacando a importancia
da preparacdo dos educadores para utilizar as novas ferramentas digitais
de forma equilibrada e estratégica. Entretanto, a pesquisa ndo aborda todas
as variaveis envolvidas nesse processo, como o0 impacto da tecnologia na
gestdo escolar e nas politicas publicas educacionais. Assim, sdo
necessarios outros estudos que aprofundem a investigacdo sobre como as
tecnologias podem ser implementadas de forma eficaz, considerando as
diferentes realidades escolares e as demandas especificas de cada contexto

educativo.

4 REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Arcanjo, A. (2013). Educacéo inclusiva: Uma proposta neuroeducativa

(Master’s thesis, Universidade Federal de Juiz de Fora). Disponivel em:
https://sistemas.uft.edu.br/periodicos/index.php/observatorio/article/view/

Capitulo 17

400

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica


https://sistemas.uft.edu.br/periodicos/index.php/observatorio/article/view/15958

15958. Acesso em 22 de novembro de 2024.

Montiel, A., & Frontino de Medeiros, L. (2024). Neurociéncia e novas
tecnologias aplicadas ao ensino de linguas. Revista Neurociéncias, 32, 1-
32. https://doi.org/10.34024/rnc.2024.v32. 16121. Acesso em 22 de
novembro de 2024.

Nepomuceno, H. C. R., & Pavanati, I. (2023). A relacdo entre neurociéncia
e educacdo infantil: O uso de tecnologias na infancia e suas contribuigdes
na préatica pedagogica. Monumenta - Revista de Estudos Interdisciplinares,
A(7), 36-71. Disponivel em:
https://monumenta.emnuvens.com.br/monumenta/article/view/156.
Acesso em 22 de novembro de 2024.

Zaro, M. A., Rosat, R. M., Meireles, L. O. R., Spindola, M., Azevedo, A.
M. P. de, Bonini-Rocha, A. C., & Timm, M. I. (2010). Emergéncia da
neuroeducacdo: A hora e a vez da neurociéncia para agregar valor a
pesquisa educacional. Ciéncia Cognitiva, 15(1). Disponivel em:
http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?pid=S180658212010000100016&scr
ipt=sci_arttext. Acesso em 22 de novembro de 2024.

Capitulo 17

401

Praticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica


https://sistemas.uft.edu.br/periodicos/index.php/observatorio/article/view/15958
https://doi.org/10.34024/rnc.2024.v32.%2016121
https://monumenta.emnuvens.com.br/monumenta/article/view/156
http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?pid=S180658212010000100016&script=sci_arttext
http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?pid=S180658212010000100016&script=sci_arttext

A

INDICE REMISSIVO

Abordado, 41

Abordados, 29

Abordagem, 317, 344
Abordagens, 180, 302, 312,
360

Abordar, 313, 359

Abstrato, 208

Académicas, 52, 202
Académico, 15, 16, 34, 51,
210, 348

Académico, 344

Académicos, 66

Acessadas, 52

Acessiveis, 152

Acessivel, 341, 344, 347

Acesso, 37, 306

Achados, 348

Acompanha, 242
Acompanhamento, 70, 79
Acordo, 53

Adaptacéo, 61, 110, 254, 386
Adaptada, 58

Adaptadas, 33

Adaptando, 55, 185, 380
Adaptar, 48, 311, 337
Adapte, 316

Adequada, 75

Adequado, 73

Adequados, 24

Adicionais, 259, 306
Alcancar, 36, 80
Alfabetizacdo, 107, 108, 222,

223

INDICE REMISSIVO

Préaticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Alternativa, 265

Alunos, 23, 44, 122, 138, 157,
312, 315, 335

Ambiente, 50, 60, 107, 112,
310

Ambientes, 246

Ampliar, 100

Analisada, 130

Analisadas, 274

Analisados, 310

Analisar, 217

Anélise, 91, 179, 299, 321
Anélises, 298

Apenas, 277

Aplicagéo, 116, 126, 144, 161,
259, 325

Aplicada, 95

Aplicar, 124

Aplicativos, 172

Aprenda, 361

Aprendem, 139

Aprender, 36, 303
Aprendizado, 78, 86, 179, 180,
223, 313, 318, 337
Aprendizagem, 23, 42, 48, 72,
124, 137, 186, 192, 239, 247,
256, 347, 360, 384

Apresenta, 316

Apresentacéo, 54, 204
Apresentada, 45

Apresentado, 77, 120, 290
Apresentados, 61, 279
Apresentar, 339, 393
Aprimora, 111
Aprimoramento, 76, 145
Aprimorar, 69

Argumenta, 220

Argumentam, 70

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Artigos, 91, 154

Artistico, 270

Aspecto, 254

Aspectos, 24, 220
Assimilacdo, 104, 131, 319
Assistivas, 57

Atencéo, 312

Atende, 96

Atender, 20, 29

Ativas, 359

Atividades, 74, 79, 138, 323,
328, 330

Atualidade, 321
Aumentando, 318
Aumentar, 132

Autista, 336
Autoconfianca, 318
Autonomia, 296

Autbnomos, 231

Avaliacdo, 16, 17, 29, 30, 31,
33, 47, 48, 53, 55, 60, 61, 62,
66, 70, 71, 82

Avaliagdes, 30

Avaliados, 55, 62

Avaliar, 30

Avaliativas, 19, 42, 50, 51, 54,
55,59, 61

Avaliativo, 45, 48

Avancados, 311

Avanco, 80, 350

Bancos, 321
Barreiras, 46, 80
Bartoszeck, 379
Base, 221
Baseadas, 123
Beneficiar, 343

Beneficios, 281, 295

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Bibliografica, 310, 313, 376, Cidadaos, 199

389, 390
BNCC, 190, 204, 292
Brasil, 358, 364
Brasileira, 196
Brincadeiras, 180
Brincar, 167
Buscando, 236

C
Campo, 268
Capacidade, 244, 245
Capacidades, 51

Capacitacao, 86

Ciéncias, 313, 321, 322
Cientificos, 250, 344
Circunstancias, 24
Cognitiva, 109
Cognitivas, 395
Cognitivo, 264, 342
Colaboracéo, 131, 231
Colaborativas, 123, 342
Colaborativos, 311
Coleta, 321
Comentario, 210

Comparacéo, 321

Capitulo, 147 Competéncia, 73
Caracteristicas, 29, 94, 110, Competéncias, 57, 107, 199,
312 240, 244, 250, 255, 293, 294

Cendrio, 17, 254
Central, 360, 390

Cerebrais, 104

INDICE REMISSIVO

Complementadas, 162
Completo, 83

Complexidade, 329

Préaticas inovadoras na educacao:
transformacao tecnoldgica

letramento digital e inclusdo na era da




Complexos, 110
Compreender, 112, 204, 221,
242

Compreendida, 47
Compreendido, 118
Compreensdo, 61, 93, 116,
120, 129, 169, 183, 200, 213,
220, 253, 259, 275, 310, 321,
325, 326, 339, 354
Comprometer, 326
Comprometido, 296
Compromisso, 364
Computadores, 388
Comunicacéo, 340, 347, 352
Comunidades, 363

Conceito, 57

Conceitos, 126, 127, 131
Concentram, 354

Conclusoes, 19, 177

INDICE REMISSIVO

Concretos, 60

Condig0es, 47, 57, 162
Confianga, 271

Conforme, 329

Conhecer, 157

Conhecimento, 51, 230, 294,
307, 325

Conhecimentos, 48, 148, 244,
361

Conquistado, 317

Consciente, 219
Consequéncia, 247

Considera, 30

Consideracdo, 47
Consideracdes, 19, 70, 185,
336

Considerando, 338
Considerem, 51

Consistente, 274

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da

transformacao tecnoldgica




Consistiram, 321

Consolidada, 326

Constante, 21, 62, 350
Construcéo, 60, 201, 211
Consultadas, 154, 177, 322
Contemporéanea, 43
Contemporaneo, 17, 183, 227
Conteudo, 328, 331
Conteudos, 199, 360
Contexto, 22, 23, 72, 97, 111,
123, 155, 239, 331, 390
Contextos, 82, 192, 271
Contextualizada, 198, 209, 300
Continua, 241, 248, 336, 350
Continuada, 16, 37, 149, 153
Continuidade, 37, 87
Continuo, 34, 48, 57, 100, 153
Contribua, 187

Contribui, 34, 54

Contribuicbes, 36, 111, 186,
263, 306, 353, 386, 392
Contribuindo, 180, 267
Contribuir, 44, 170, 204, 313
Controlados, 226
Convivéncia, 209
Cooperacao, 323

Correcéo, 75

Cotidiana, 151

Criacdo, 72, 304

Criancas, 174, 176, 180, 266
Criando, 317

Criatividade, 378

Critica, 77, 138

Critico, 359

Cultura, 21

Culturais, 49

Cultural, 42

Curricular, 200

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Curriculo, 199, 243
D
Data, 250
Decisdes, 300
Deficiéncias, 21
Demanda, 319
Demandas, 134
Democratizar, 255
Demonstrado, 104
Depende, 59, 353
Desafiadores, 123
Desafio, 43
Desafios, 58, 147, 175, 344
Descobertas, 112
Descobrir, 360
Descritores, 102
Desempenha, 51, 267
Desempenhado, 341

Desempenho, 16, 22, 36, 51,

61, 62, 112

Desenvolver, 97, 318, 326
Desenvolvidas, 248
Desenvolvimento, 16, 17, 19,
55, 57,60, 70, 91, 96, 111, 167,
182, 184, 187, 204, 248, 259,
264, 268, 278, 279, 296, 311,
335, 342, 348, 350, 381
Desigualdades, 235

Destaca, 82

Destacando, 353

Dialogam, 275

Dicotomia, 195

Diferencas, 110

Diferentes, 21, 80, 109, 180,
229, 298, 300

Dificuldade, 327, 328
Dificuldades, 34, 47, 51, 55,

66, 67, 161, 248, 350

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Digitais, 71, 73, 74, 175, 179, 195, 202, 207, 212

185, 187, 292, 304 Diversidades, 69, 392
Dinamica, 172, 247 Docente, 245

Dindmicos, 180 Docentes, 31, 249

Diretrizes, 305 Documental, 194

Disciplinas, 110, 312 Dominio, 254

Discussdo, 19, 45, 147, 221, E

299, 322 Educacéo, 54, 144, 163, 239,
Discussdes, 78 241, 253, 257, 259, 289, 360,
Discutida, 121 361, 376

Discutidos, 70, 148, 293 Educacionais, 16, 20, 33, 48,
Discutindo, 69 118, 120, 233, 235, 240, 255,
Discutir, 367 259, 282, 327
Disponibilidade, 24 Educacional, 43, 52, 70, 73,
Disponiveis, 321 79, 80, 169, 199, 218, 289
Dispositivos, 394 Educador, 23

Dissertacdes, 154, 335 Educadores, 34, 71, 72, 74,
Diversas, 167, 248 120, 152, 181, 187, 217, 234,
Diversidade, 24, 44, 112, 160, 256, 299, 302, 306, 336, 354

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Efetiva, 167 323, 358

Efetividade, 18 Englobar, 299

Eficécia, 42, 61, 320 Ensino, 72, 150, 293, 331, 360
Eficaz, 360 Ensino, 66, 359

Eficiente, 34, 384 Entendida, 394

Elementos, 33, 252, 319, 326, Entendimento, 315, 331

329 Entre, 230

Eletronica, 321 Envolve, 58

Emancipagéo, 366 Envolventes, 126

Emocional, 272 Envolvimento, 123

Empirica, 86 Equidade, 306

Empregadas, 297 Equilibrio, 187, 383

Encontra, 312 Equipamentos, 133
Encontrados, 155 Equitativa, 24, 62
Enfatizando, 328 Equitativas, 236

Enfoque, 111 Equitativo, 51

Enfrentados, 15, 54, 248 Escolar, 30, 156, 172, 204, 383
Enfrentar, 326 Escolares, 192, 347
Engajamento, 34, 242, 320, Escolas, 70, 151

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Esforco, 152

Espacos, 364

Especial, 24, 131, 171, 318
Especializados, 340
Especialmente, 363
Especifica, 54
Especificamente, 192
Especificas, 337
Especificidades, 48, 61, 163,
396

Espectro, 336

Essenciais, 83, 117, 323
Essencial, 43, 49, 153, 156,
185, 358

Estigmas, 196

Estimulam, 340

Estimulos, 106

Estratégias, 17, 34, 57, 61, 109,

122, 265, 365

Estrutura, 319, 323
Estruturada, 321
Estruturadas, 323
Estruturais, 160

Estudante, 74, 96, 317, 323
Estudantes, 29, 94, 118, 123,
310, 341, 342, 363

Estudo, 16

Estudos, 37

Eurocéntrica, 361
Evidéncias, 56

Evidente, 180

Evolucéo, 120, 241
Examina, 171

Excessivo, 169

Excluséo, 200
Exemplifica, 172
Exemplo, 112

Exemplos, 368

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Exigem, 383

Expectativas, 253
Experiéncia, 174, 180, 312
Experiéncias, 149, 187, 279
Experimentagéo, 72, 312, 315
Explicita, 204

Exploracdo, 173

Explorado, 120

Explorar, 163

Exploratoria, 101

Externos, 265

Facilidade, 326

Facilita, 116, 137
Facilitando, 97, 310, 315
Facilitar, 255, 316

Falta, 82, 197

Familiar, 277

Familiarizar, 72

INDICE REMISSIVO

Fator, 306

Favorecendo, 50

Feedback, 75

Ferramenta, 48, 135, 210, 272,
330, 396

Ferramentas, 68, 69, 70, 72,
79, 80, 125,169, 179, 231, 241,
270, 295, 296, 301, 339, 350,
354, 359, 391, 393, 396

Fim, 70

Finais, 234, 376

Financeiras, 25

Fisicas, 378

Flexibilidade, 72, 311

Fontes, 27, 78, 103, 177
Forma, 198, 263

Formacdo, 62, 85, 144, 152,
159, 163, 200, 205, 209, 218,

220, 222, 225, 226, 248, 249,

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da

transformacao tecnoldgica




279, 299, 301, 305, 336, 337,
350, 351, 364, 372

Formando, 292

Formativa, 48

Formulacgéo, 235

Fornecem, 75

Fortalecer, 269
Fortalecimento, 271, 276
Franco, 96

Funcionamento, 391

Funcdes, 98

Fundamentacéo, 19
Fundamentado, 91
Fundamentais, 16, 96, 105,
111, 367

Fundamental, 21, 46, 56, 57,
74, 152, 167, 180, 241, 293,
325, 358

Futuras, 138

Futuro, 137

Futuros, 311

Gamificagdo, 311, 312, 313,
314, 316, 318, 319, 320, 321,
323, 329

Ganhado, 219

Garantindo, 161, 320

Garantir, 26, 61, 62, 124, 148,
224, 351, 353

Género, 200, 201

Geracéo, 374, 375, 388
Gerac0es, 187

Gestéo, 160, 162

Google, 75

Habilidades, 56, 82, 98, 126,
223, 277, 330

Histéria, 359

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Historico, 41, 42, 46, 48, 52, 57

Homogéneo, 199

Identidades, 212

Identificacdo, 274, 322, 390
Identificar, 51

Igualitéria, 210

Imersos, 388

Impacta, 257

Impacto, 265, 348, 381
Impactos, 62, 70, 310
Implementacéo, 24, 25, 29, 44,
80, 81, 123, 146, 152, 154, 161,
229, 248, 300, 311, 348, 354
Implementada, 50
Implementar, 25, 33, 160
Implica, 57

Implicagdes, 202, 372

Importancia, 36, 55, 124, 162,

179, 210, 234, 366
Importante, 236

Importantes, 353
Imprescindivel, 32

Impulsos, 98

Inadequada, 396

Incentiva, 325

Incentive, 163

Incentivo, 318

Incluindo, 17

Inclusdo, 41, 43, 46, 55, 57, 62,
96, 162, 204, 233, 255, 336,
350, 352

Incluséo, 42, 359

Inclusiva, 16, 20, 22, 24, 30,
100, 148, 209

Inclusivas, 29, 31, 162, 163
Inclusivo, 36, 72, 109

Incorporacgéo, 209

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Incorporar, 325
Independentemente, 236, 247
Indigenas, 358

Indispensavel, 157
Individuais, 24, 80

Infancia, 264, 378

Infantil, 264, 290, 377
Informacéo, 222
Informagdes, 104
Informética, 253
Infraestrutura, 67, 71, 311, 330
Inovacoes, 242

Inovadoras, 125
Institucionais, 77
Institucional, 26

Instituicdes, 169, 241, 363
Instrumento, 50, 62, 145
Instrumentos, 22, 24, 52, 56

Insuficiente, 71

Integracdo, 137, 194, 221, 231,
235, 352

Integradas, 73

Integrar, 50

Integrem, 34, 351

Intencional, 185

Interacéo, 42, 50, 57, 73, 1609,
183

InteracOes, 180

Interativa, 72

Interativas, 265

Interativo, 121

Interesse, 312

Interesses, 180

Interferir, 69

Intervengdes, 180

Intrinseca, 317

Introducdo, 311, 392

Intuito, 389

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Investigacao, 306, 362, 396
Investigacdes, 70, 111
Investigar, 42, 213
Investigou, 41, 386
Investimento, 111, 320
Investimentos, 139, 213

Isolado, 30

Justificativa, 17, 69
L
Lacuna, 152, 201
Lacunas, 274
Leitura, 390
Letramento, 217, 218, 219,
225, 227, 235
Levantamento, 272
Lidar, 349
LimitacOes, 159, 180

Limitada, 162

Limitadas, 252
Limitado, 149
Limitados, 311, 331
Linguagem, 265
Literatura, 60, 299
Livros, 274, 344
Logisticos, 320

Lousas, 292

Magistério, 252

Maior, 123

Maiores, 83

Maker, 126, 130

Maneira, 34, 44, 62, 72, 79,
136, 388

Manipular, 325

Manuseio, 253

Manutencdo, 199

Matematica, 104, 116, 126,

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




137

Matematicos, 122, 123, 128,
131

Maximizando, 392

Mediagéo, 57, 58

Mediada, 46, 56

Melhorar, 66, 75

Melhores, 74

Melhoria, 259, 386, 390
Memodria, 99, 263
Metodologia, 66, 97, 118, 121,
129, 249, 263, 313, 320, 330,
376, 386

Metodologias, 56, 60, 62, 126,
139, 224, 289, 336, 358, 361,
363, 364, 366

Metodologias, 359

Migracdo, 71

Minoritarios, 192

Modelos, 311
Modelos, 330
Modo, 210
Moldado, 241
Momento, 75
Monitorar, 75
Motivacgao, 313, 329
Mudanca, 30
Mudancas, 62, 241
Mundo, 223
Musica, 264, 270
Musicais, 282

Musicalizacdo, 264, 266, 278

Natureza, 227

Necessérias, 162, 289, 306
Necessério, 163

Necessidade, 42, 61, 162, 181,

213, 320, 336

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Necessidades, 21, 23, 29, 30,
32, 34, 44, 45, 47, 68, 91, 101,
121, 146, 148, 152, 160, 329,
350, 382, 391
Neurociéncia, 93, 97, 111, 396
Neurocientificos, 105
Neuroeducacao, 379, 386, 395
Neuroeducacdo, 387
Nivel, 123
Novas, 395

@)
Objetivo, 91, 153, 167, 217
Observa, 341
Observagéo, 23
Observagoes, 24
Obstaculos, 24, 47, 82
Oferece, 138, 162
Oferecendo, 337

Oferecer, 150

Oferecidas, 72

Oportunidade, 37, 61, 256
Oportunidades, 186, 233, 265,
306, 395

Organizacdo, 250, 276, 298
Organizadas, 155, 297
Organizados, 77

Orienta, 30

Orientacdo, 213

QOutros, 66

Padronizadas, 61

Papel, 97, 128, 172
Paradigma, 48

Participagdo, 42, 51, 58, 171,
301

Participar, 21

Particulares, 47

Particularidades, 48, 111

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Particularmente, 364

Passos, 354

Pedagogia, 361

Pedagdgica, 43, 121, 138, 255,
372

Pedagdgicas, 17, 42, 50, 51,
112, 221, 222, 226, 246, 265,
271, 300, 305, 338, 372, 376,
382, 387, 395

Pedagogico, 16, 33, 146, 249
Pedagogicos, 26, 44
Percepcao, 62, 277

Permite, 62, 122, 246, 318, 379
Permitem, 75

Permitindo, 33, 59, 75, 304,
363, 391

Permitir, 135

Personalizacdo, 34, 70, 340

Personalizada, 23, 60, 110,

258, 316

Personalizadas, 72
Personalizado, 76
Personalizar, 254, 395
Perspectiva, 58, 317, 366
Pertinéncia, 77

Pesquisa, 69, 202
Plataformas, 75, 246, 342, 378
Plena, 163, 196

Poder, 151

Poderiam, 315

Politicas, 152, 248
Pontuac0es, 316, 323
Populagdes, 280
Portfdlios, 24
Portuguesa, 207
Positiva, 182

Positivos, 295

Possibilidades, 246

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Possibilita, 76

Possiveis, 246

Possuem, 73

Potencial, 186

Potencializar, 172

Prética, 152, 167, 187
Praticas, 30, 48, 54, 58, 62,
121, 163, 181, 207, 293, 353,
354, 363

Pratico, 116

Prazo, 264

Precisa, 161

Preconceitos, 206
Predominantes, 227
Preparados, 32

Presente, 313

Primeiro, 376

Primeiros, 253, 267

Principais, 60, 154, 185, 242,

248, 250, 276, 382

Principal, 202

Principio, 124

Principios, 52, 62

Problema, 265

Problemas, 123, 124, 314
Processo, 24, 30, 44, 45, 57,
58, 76, 82, 100, 151, 220, 248,
259, 396

Processos, 44

Produc0es, 344

Produtiva, 73

Professor, 50, 109, 383
Professores, 15, 30, 32, 33, 44,
62, 73, 74, 75, 146, 148, 151,
153, 160, 162, 225, 226, 240,
246, 255, 256, 259, 365, 396
Profissionais, 24, 219, 294,

299

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Programas, 152, 259, 379
Progresso, 34, 75

Projetos, 359

Promissor, 395

Promocao, 54, 112, 153, 341
Promove, 281

Promovendo, 18, 230, 312,
316, 340, 360

Promover, 48, 91, 110, 144,
151, 236, 319, 337, 353
Proporciona, 51, 100, 301
Proporcionando, 60, 306, 322
Proporcionar, 25, 70, 145, 192
Propostas, 57, 295, 304
Proprio, 30

Proxima, 120

Publicacgéo, 250

Publicados, 263, 344

Publicas, 163

Publico, 202

Quadro, 77, 103
Qualidade, 230, 290
Quialitativa, 272
Quanto, 52

Questdo, 265, 372
Questionamento, 324

Questdes, 205

Raciais, 359
Racismo, 358, 359
Realidades, 259
Realizada, 77
Realizadas, 44
Receios, 344
Receptor, 247
Recomendacoes, 339

Recompensas, 310, 312, 318,

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




329 Reorganizar, 107

Reconhecidas, 47, 364 Repensar, 61
Recursos, 172, 294 Repetidamente, 326
Referencial, 266 Representacdo, 125
Referéncias, 155, 251, 274 Resisténcia, 344
Reflexdo, 21 Resolucéo, 97, 330
Reflexiva, 199 Respeito, 204, 257
Reforca, 196 Responsabilidade, 292
Registrar, 75 Resultados, 41, 155, 279, 348
Relacdo, 322 Revela, 293
Relacionadas, 177, 185 Revisdo, 91, 177, 250
Relacionado, 80 S

Relacionados, 353 Satisfatorios, 83
Relag0es, 359, 364, 365 Scholar, 52, 102
Relatados, 266 Scielo, 102, 321
Relatos, 279 Selecéo, 70, 147
Relevante, 184 Selecionadas, 77
Relevantes, 53, 185, 297, 376 Sentido, 360

Remoto, 71 Sentimentos, 269

INDICE REMISSIVO

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




Sexuais, 196

Sexual, 198
Significativas, 47
Significativo, 299
Significativos, 26, 145, 229
Simples, 69
Simplificar, 315
Sintese, 277, 321
Sistema, 43

Sob, 44
Sobrecarregados, 294
Sociais, 340
Sociedade, 204, 209
Subsidiasse, 177
Subsidios, 94
Substituicéo, 185
Substituir, 301
Subutilizacdo, 169

Sucedida, 306

INDICE REMISSIVO

Sugere, 163
Superados, 350

Surge, 312

TEA, 335

Tecnologia, 81, 109, 244
Tecnologias, 26, 61, 69, 70, 72,
78,91, 106, 118, 127,174, 183,
225, 226, 235, 241, 248, 256,
294, 306, 336, 349, 350, 351,
372, 374, 376, 383, 386, 388,
392, 394, 395, 396
Tecnologias, 387
Tecnoldgica, 241, 248, 249,
259

Tecnoldgicas, 112, 240, 245
Tema, 17

Temas, 200

Temaéticas, 192

Praticas inovadoras na educagédo: letramento digital e inclusdo na era da

transformacao tecnoldgica




Tempo, 254

Tendéncias, 77

Tedricas, 53

Tedrico, 70, 366

Texto, 147, 376, 390

Todo, 151

Tépico, 207

Torna, 79

Tornando, 72, 151

Trabalho, 69, 77, 339
Tradicionais, 57, 120, 180, 230
Tradicional, 359

Traduz, 60

Transforma, 326
Transformacao, 29, 247, 293
Transformacoes, 227
Transformado, 247

Transformando, 157, 325

Transformar, 255, 350
Transmissor, 247
Tratados, 208

Tratardo, 147

Usadas, 365
Utilizacgéo, 289
Utilizada, 366

Utilizadas, 77, 335, 344

Verificacao, 30
Versatilidade, 279
Vez, 197

Visdo, 259
Visuais, 122
Visualizagéo, 132
Vivenciados, 374

Vygotsky, 361

INDICE REMISSIVO

Préaticas inovadoras na educacdo: letramento digital e inclusdo na era da
transformacao tecnoldgica




PRATICAS INOVADORAS NA EDUCACAO: LETRAMENTO
DIGITAL E INCLUSAO NA ERA DA TRANSFORMACAO
TECNOLOGICA

Revista REASE chancelada pela Editora Arché.
Séo Paulo- SP.

Telefone: +55(11) 5107- 0941
https://periodicorease.pro.br
contato@periodicorease.pro.br


https://periodicorease.pro.br/
mailto:contato@periodicorease.pro.br

o LN THN

9786560541153



