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RESUMO: O artigo presente apresenta reflexdes sobre as contribui¢des do liddico na
Educacdo Infantil. Sendo assim, o trabalho investigou que o uso da ludicidade contribui no
resultado da desenvoltura da crianca com interagio entre professor. Fazendo com o que o
aluno e professor tendo em vista que as contribui¢des do lddico sejam positivas tanto no
termo cognitivo, como motor. Objetivou-se identificar como o lddico ajuda no
desenvolvimento infantil, quanto é produtivo a crianca que aprende brincando em sala da
Educacio Infantil. Este trabalho foi fundamentado com base nas pesquisas realizadas, tendo
em vista que apesar em um periodo de tecnologias, poucos docentes se qualificam para
aplicar conteddos envolvendo a ludicidade na Educagio Infantil. Tema este, que deveria ser
frequente para os docentes. Kishimoto (1996, p.37) e Almeida (2014, p.39), assim seu uso é
favorecido pelo contexto, oferecendo oportunidade e conhecimento. A presente pesquisa
possui abordagem metodolégica qualitativa. Essa pesquisa saiu de um questionario em uma
escola da rede privada localizada Escada-PE, tendo como sujeitos da pesquisa dois
professores nomeados de P1 e P2 para nio expor as identidades.
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ABSTRACT: This article presents reflections on the contributions of play in Early
Childhood Education. Thus, the work investigated that the use of playfulness contributes
to the result of the child's resourcefulness with interaction between teacher. Making the
student and teacher, considering that the contributions of playfulness are positive both in
the cognitive and motor terms. The objective was to identify how playfulness helps in child
development, how productive is the child who learns through play in the Early Childhood
Education classroom. This work was based on research carried out, considering that despite
a period of technologies, few teachers are qualified to apply content involving playfulness
in Early Childhood Education. This theme, which should be frequent for teachers.
Kishimoto (1996, p.37) and Almeida (2014, p.39), thus its use is favored by the context,
offering opportunity and knowledge. This research has a qualitative methodological
approach. This research was based on a questionnaire in a private school located in Escada-
PE, with two teachers named P1 and P2 as research subjects so as not to reveal their
identities.
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INTRODUCAO

O estimulo lidico possui em sua mais expressa caracterizagio a¢do direta da projecio
do brincar, transferindo prazer e alegria ao realizar atividade proposta. Que ensinar vai além
de brincadeiras, tornando o seu desenvolvimento mais significativo e de qualidade. Tanto
na sua contribuic3o fisica, mental e intelectual facilitando no seu processo de socializacio,
comunicacdo e construgio de pensamento. O lidico no simples ato estimula a criatividade,
estard fazendo a crianga construir seu préprio conhecimento. Desta forma, a ludicidade deve
est4 sendo vivenciada na infincia e no seu cotidiano. Porém auxiliam no processo de cada
ser humano que constréi relagdes por meio de atividades lidicas um ensino de qualidade.

Nessa abordagem, os professores precisam aprender o estudo do brincar e garantir
que suas intervencdes busquem atingir as muitas representacdes da ludicidade em sua rotina
educativa didria. Isso permite que os alunos se vejam como criadores de conhecimento, em
vez de produtos de uma manobra especifica. Quais as contribui¢des do lidico no processo
de ensino e aprendizagem das criangas na Educagio Infantil?

A hipétese sugere que o jogo ajuda no processo de ensino e aprendizagem das criangas
através de atividades com jogos, brinquedos e brincadeiras. No entanto, os professores nio
estdo prontos para usar essa ferramenta devido a falta de treinamento e recursos de ensino
fornecidos pela escola.

Ressalta-se o objetivo geral: Identificar quais as contribui¢des do lddico no processo
de ensino e aprendizagem das criancas na Educagio Infantil, para alcangar os resultados dos
objetivos especificos: Averiguar o que os professores entendem sobre o lidico; Analisar
quais ferramentas lddicas sdo utilizadas no processo de ensino e aprendizagem na Educacio
Infantil.

Este tema foi escolhido com base nas pesquisas realizadas, podendo destacar que a
ludicidade tem sido uma aprendizagem possivel para promover um desenvolvimento
divertido, esté relacionado ao conceito de brincadeiras e jogos. Através do brincar de faz de
conta como: cantinhos pedagdgico, oficinas, castelo e fantasia, despertando na crianga
autonomia de socializa¢do, imaginagio, interacio e tomadas de decisio.

Com o uso dos jogos a crianga aprende a seguir regras e comandos, concentragio,
participacdo e desenvolvendo raciocinio légico que assim contribuem no processo de
aprendizagem.

A abordagem ludica na aprendizagem dos alunos, veio como uma maneira de

explorar e examinar uma visdo diferente do conceito de ensino. Nesta visio, atividades
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divertidas sio fundamentais para os individuos, pois fornecem movimento, interagio e
raciocinio légico durante toda a infincia. Trazer a brincadeira para o ambiente escolar exige
que os professores tenham uma base tedrica bem desenvolvida. Também precisa de atencio
e habilidade para compreender o estado emocional de cada crianca. Isso significa planejar
atividades adequadas, para cada caso, ajudando as criancas a brincar e aprender em grupos e
a desenvolver vérias habilidades.

Com base no que foi exposto é preciso aproximar o aluno da escola e manté-lo
interessado neste ambiente, sempre procurando deixar o espago escolar aconchegante,
atraente e divertido, proporcionando o aprender dentro de uma visdo lddica. A presente
pesquisa se justifica em esclarecer que o lddico é importante por que acrescenta uma
dimensdo onde o brincar nio significa apenas o recrear, entendendo que é muito mais do
que uma forma complexa, de que a crianga tem de comunicar-se consigo mesma e com o

mundo através de trocas reciprocas que se estabelecem durante toda sua vida ampla e fluida.

REFERENCIAL TEORICO
Educagio Infantil

A partir dessa perspectiva, o uso do lddico no ambiente escolar é fundamental, e tem
se mostrado uma etapa importante na vida da crianga, onde as técnicas lddicas fazem com
que a crianga aprenda com vontade e alegria. Segundo Lima (2019, p.7) “os jogos desde os
mais remotos, como a olimpiada realizada na Grécia até nossos jogos modernos,
caracterizado pelo excesso o uso da tecnologia, possa e caracteristicas em fungdes parecidas,
como proporcional usudrios momentos de descontragio em lazer”. Assim tornando o lddico
mais agradavel e significativo.

As atividades divertidas se destacam com atividades que envolvem as criancas de
forma eficaz. Pode-se dizer que, os elementos lidicos permitem a liberdade, por isso, os
educadores precisam estuda-los para aplicd-los no ensino. Diversio e desafio sdo coisas com
as quais as criangas se identificam. Como todos sabemos, é muito importante focar no
aprendizado com vontade e satisfacdo, e é muito importante ressaltar que a contribui¢do da
brincadeira é desenvolver a capacidade de raciocinar, julgar, argumentar e saber o quanto
isso é importante. Isso ocorre durante o desenvolvimento da crianca.

Segundo Almeida (2014, p.39): “sdo aptiddes ou capacidades cognitivas e apreciativas
que possibilitam a compreensio e a intervencio do individuo nos fenémenos sociais e

culturais que ajuda o ser a construir conexdes”. Ressaltamos que a diversdo é algo sensivel,
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visivel, e envolve o caréter e a personalidade da crianca. Vemos que brincar é vida, a vida
estd em movimento e a vida esta relacionada ao desenvolvimento saud4vel e harmonioso.
Aumenta a independéncia, estimula a sensibilidade visual e auditiva e desenvolve

habilidades permanentes.

Ensino e Aprendizagem através do brincar na Educagdo Infantil

A crianga ao brincar, potencializa as experiéncias durante seu processo criativo
através da sua percepcio e da situacdo que afeta de imediato. Sentir, perceber, compreender,
comunicar, conectar, aprender, explorar, imitar, montar, construir, empilhar e executar.
Assim, uma troca mdtua se estabelece na experiéncia cotidiana.

O ambiente escolar é essencial para que os docentes tenham o conhecimento dos
marcos do desenvolvimento infantil, onde existe uma ideia certa para iniciar ludicidade
conforme que o trabalho proporcione o processo cognitivo dos nossos pequenos, sugere uma
possibilidade de mudancas educativas onde ensinar e aprender uma perspectiva no meio
pedagégico.

Nesse contexto, o brincar é uma atividade estruturada, estimulante e que envolve
regras durante o jogo. As criangas no dia a dia utilizam a repeti¢io de sons de movimentos
como meio de aquisicio de conhecimentos, promovendo a aprendizagem e o
desenvolvimento.

Se faz necessario conscientizar os pais, educadores e a sociedade em geral, para o
lddico que vem sendo vivenciado na infincia de modo que o brincar faz parte de uma
aprendizagem agraddvel, nio sendo somente de lazer porém um ato de aprendizagem.

A crianga j4 vem com algum conhecimento prévio e é estimulada por sua experiéncia,
que ajuda a expressar sua personalidade e a fornecer informacdes. Muitos brinquedos e jogos,
que vieram de vérios criadores, foram criados para facilitar o aprendizado. Quando a crianga
brinca, mesmo sem perceber, ela estd revelando muito sobre si mesma. Além disso, brincar
é util para o desenvolvimento completo, tanto em casa quanto na escola. Através de
atividades lidicas, a crianga comega a se expressar com mais facilidade, a ouvir, respeitar e
discordar de opinides, praticando lideranca e aprendendo a compartilhar a alegria de brincar.

O papel do educador é incentivar a crianga, a construir novos conhecimentos por
meio de atividades divertidas. O professor deve ter cuidado ao planejar essas atividades, pois
ele é a conexio entre o jogo e a crianca. E importante lembrar que a crianca precisa brincar,

pois é através do jogo que ela desenvolve habilidades sociais, aprende a se expressar e a lidar

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v. 10, n. 12, dez. 2024.

1640



. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao — REASE

com suas emocdes e autoestima.

Foi comprovado que o liddico é uma coisa positiva na constru¢io do conhecimento de
cada crianga, o educador também pode trabalhar tanto as brincadeiras como os jogos, para
isso acontecer o professor precisa saber selecionar situagdes importantes dentro da sala de

aula sabendo de que forma poderé lhe ajudar.

METODOLOGIA

Os procedimentos metodoldégicos que apontam esta pesquisa, retratam a
caracterizacdo da pesquisa de cariter exploratério-descritivo e qualitativo. Nesse tipo de
pesquisa, o pesquisador procura um maior conhecimento sobre o tema em estudo Gil (1991,
p.48).

A pesquisa foi realizada em uma escola da rede privada localizada em Escada-PE;
oferece Educacido Infantil e Ensino Fundamental anos iniciais, com a finalidade de preservar
a identidade da institui¢io, a mesma foi denominada de Escola A.

A escola A é composta por 310 alunos, seu funcionamento se d4 em dois turnos:
manhi (8:00 as 11:30h) e 4 tarde (13:00 s 17:00h). O corpo docente é formado pela gestora, 1
secretaria, 9 professores, 4 auxiliares, 3 zeladoras e 1 porteira.

O espago fisico da escola é composto de 10 (dez) salas de aula, or (uma)
diretoria/secretaria, 07 (sete) banheiros, sendo 06 (seis) para os alunos e or(um) para os
funcionérios, 02 (duas) dispensas, o1 (uma) cantina e o1 (um) pétio. Enfatizando que a escola
nio possui auditério, quadra de esportes, nem brinquedoteca.

A pesquisa foi realizada com a participagio de duas professoras da Educagdo Infantil.
Para preservar a identidade dos sujeitos desta pesquisa, estdo sendo chamados de P1 e Pa.

Perfis dos sujeitos da Escola, as professoras possuem Licenciatura em Pedagogia e
Pés-graduagio em Psicopedagogia. Instrumentos de coleta de dados e procedimentos, a
pesquisa foi realizada no periodo de agosto a dezembro de 2024, em uma escola da rede
privada da cidade de Escada-PE. A pesquisa surgiu através dos questionamentos ligados ao
desenvolvimento da crianca e como essa formagio vem sendo trabalhada.

A pesquisa aqui em foco teve como entrevistadas oz (duas) professoras com o
objetivo de obter maiores informacdes que possibilitasse a subsidiar na constru¢do nas
andlises dos dados de forma necessirias. Relacionado a pesquisa devido as observagdes
realizadas, foi elaborado um questionédrio para colher as informagdes dos professores
envolvidos no campo de pesquisa.
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ANALISE DOS DADOS

Na Educagio Infantil, o termo "lidico” é usado para falar de jogos, brincadeiras e
atividades que estimulam a imaginacdo e a fantasia das criancas. Nesse contexto, surge a
seguinte pergunta: Quais as contribui¢des do lidico no processo de ensino e aprendizagem

das criangas na Educagdo Infantil?

SUJEITOS RESPOSTAS

O ensino da ludicidade é crucial no desenvolvimento das habilidades, e é
EM - P1 através dele que o processo de aprendizagem torna-se prazeroso, despertando
na crianga o interesse pelo aprendizado.

EM - P2 O desenvolvimento da criatividade, habilidades cognitivas e pensamentos

o
criticos.

Tabela 1: Respostas dos professores.

Com base nas respostas, observa-se que para o P1 e P2, destacam pontos positivos de
que as contribui¢des do Lidico na Educagio Infantil, a crianca tem um desenvolvimento
cognitivo que gera beneficios de forma distinta, para ambos pesquisados, estas contribuicdes
mostrando o resultado benéfico. Almeida (1994, p.18) diz que “o grande educador faz do jogo
uma arte, um admirével instrumento para promover a educagio para as criangas”.

Desta forma, é crucial para a crianca em sala de aula o lddico, pois consegue estimular
o interesse pelo aprendizado com melhor interacio e autonomia, mostrando um
desenvolvimento cognitivo, ndo sé6 melhorando em sala de aula, mas transferindo para casa,
para os pais, primos, amigos nas brincadeiras do dia a dia com um melhor desenvolvimento.
Dando continuidade a esse processo investigativo ressalta-se a seguinte questio: Os
professores estdo preparados para usar esta ferramenta (lddico) no processo de ensino e

aprendizagem das criangas?

SUJEITOS RESPOSTAS

Acredito que eu lidico em uma ferramenta muito eficaz no processo de
EM - P1 aquisicdo do conhecimento desde que saibamos criar estratégia para despertar
o interesse das criancas nas aulas.

EM - P2 Sim, através das qualificagdes realizadas pelos professores como, por

exemplo: cursos disponibilizados pelas institui¢des educacionais.

Tabela 2: Respostas dOS professores.
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Pelas respostas das entrevistadas, percebemos que tanto a P1 quanto a P2, falaram
diretamente sobre a qualificacio e a criatividade dos professores, que trazem muitos
beneficios. Elas concordam que hi virias ferramentas para ajudar os alunos a se
desenvolverem e, por isso, criam aulas que despertam o interesse pelo aprendizado. Silva
(2009, p.20): “Tanto o brincar pelo brincar, quanto o brincar dirigido (jogos), fazem bem a
crianga e ao seu desenvolvimento em todos os aspectos”.

Com as ferramentas digitais e as capacita¢es por meio das institui¢ces educacionais
hoje o leque de contetidos a ser abordado é vasto, e com aplicacio adequada que faz com que
a crianga se sinta mais motivada. Dando sequéncia frisa-se a questdo: Vocé acredita que o

lddico contribui para o processo de ensino e aprendizagem das criangas? Explique.

SUJEITOS RESPOSTAS

EM - Pr Sim, através das atividades lidicas a crianga explora, vive e enfrenta situagdes
que as ensina a resolver conflitos e problemas do seu dia a dia.

EM - P2 Sim, pois com a utiliza¢do do lddico na Educacdo Infantil os alunos exploram

o mundo ao seu redor lidando com seus medos e frustragdes.

Tabela 3: Respostas dos professores.

Com base nas respostas, observa-se que para o P1 e P2 destaca pontos positivos elas
enfatizam um objetivo de suma importincia que nio fica sé restrito ao ambiente escolar.

Kishimoto (1996, p.62), explica que “a brincadeira favorece o desenvolvimento da
inteligéncia e facilita o estudo”.

Com as atividades, exploram o mundo tanto no ambiente escolar, como fora dele,
traz uma interagdo social da crianga, esta pratica educativa em desenvolver tanto no termo
intelectual, como emocional levando consigo até a vida adulta as lembrangas de professores
eternizados na mente e coragdo, com boas e leves lembrancas de como foi agradavel ter este
momento Unico em sala de aula como ficou mais facil absorver assuntos.

Sendo assim, surge a seguinte pergunta: Quais objetivos podem ser alcangados ao

desenvolver as atividades lidicas com as criangas?

SUJEITOS RESPOSTAS

Muitos objetivos podem ser alcancados, desenvolvimento cognitivo, motor,
EM - P1 despertar a curiosidade e interesse, estimular a participagdo, proporcionar a
socializagdo entre outros..

EM - P Auxilia no processo de ensino aprendizagem e facilita o processo de
=r2

socializagdo, comunicagio e construcdo de pensamento.

Tabela 4: Respostas dos professores.
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Com base nas respostas das entrevistadas, P1 e P2, percebemos que as atividades
lddicas tém uma grande importincia no desenvolvimento dos alunos, especialmente nessa
fase inicial e crucial para a formacdo de seres criticos e criadores de hipéteses. Portanto, é
essencial que a escola busque maneiras de ajudar as criangas a se desenvolverem. E
importante que elas consigam se desenvolver socialmente, pois a escola é um ambiente rico
em interacdes e trocas de experiéncias.

De acordo com Kishimoto (1996, p.25), “o jogo é um processo que quando bem
trabalhado pode proporcionar resultados positivos na Educacdo Infantil, pois estabelece
regras que ordenam e conduzem a brincadeira”.

A partir das respostas das entrevistadas, percebemos que P1 e P2 falaram diretamente
sobre o que acontece quando hé intera¢io, confianca e trocas. Nesse momento, a crianga
estimula seus sentimentos e a comunicagio se torna mais participativa, como no sistema
motor.

Continuando, é importante destacar a seguinte questdo: O ladico tem sido uma das

ferramentas que estimulam um aprendizado de qualidade. Quais técnicas vocé acha que

promovem o desenvolvimento das habilidades nesse processo?

SUJEITOS RESPOSTAS

EM - Pr O brincar faz de conta com oficinas despertando na crianca autonomia,
socializacdo e interacdo, imaginag¢io, tomada de decisdo, jogos e entre outros.

EM - P2 Utilizag4o de jogos, brinquedos e brincadeiras.

Tabela 5: Respostas dos professores.

Diante das respostas, percebe- se que P1 respondeu positivamente sobre a
contribui¢io da ludicidade, trazendo o brincar de forma eficiente na realizagio de oficinas.
Pois, segundo ela: a crianga desperta autonomia e socializacdo. No entanto, P2, expressa
uma resposta objetiva referente a pergunta, podemos assim afirmar, que estd qualificada
mas nio explanou o assunto. Sabemos que a infincia é uma fase significativa para a vida de
todos os sujeitos, em rela¢do ao seu desenvolvimento percebe-se, que o lddico pode impactar
e até mesmo transformar uma vida, dependendo da maneira que, os jogos e brincadeiras e
outros materiais s3o desenvolvidos e transferidos ou recebidos pela crianga.

Almeida (2008, p.41): “A sua pratica exige a participagio franca, criativa, livre, critica,
promovendo a interacdo social e tendo em vista o forte compromisso de transformacio e

modificagio do meio”. Com isso é considerado uma importante ferramenta de
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aprendizagem, que ajuda e favorece o desenvolvimento de conhecimentos simples e

complexos da crianga.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa investigou a contribui¢do do Lidico na Educacdo Infantil. Desta
forma, temos como resultado que esta ferramenta entre professor e aluno geram maior
satisfagio no ensino aprendizagem, sendo que o aluno consegue ficar mais ativo e
participativo em sala de aula. Por meio desta interacdo é obtida uma produtividade que vai
impactar o ensino aprendizagem, tornando o ambiente mais favoradvel para a crianca ter uma
desenvoltura no ambiente escolar e ndo escolar.

Desta forma, percebe-se que os docentes que sio mais capacitados aplicam a
ludicidade, de forma que o discente venha desenvolver objetivamente o que estd sendo
proposto, com isso marcam a vida dos alunos eternamente, pois estes nio sé ajudam o
desenvolvimento da crianca no termo escolar mas também na sua vida social, melhorando
assim seu desenvolvimento na aprendizagem. A hipétese foi confirmada com base nos dados
da pesquisa que apontaram que as contribui¢des do liddico na Educagio Infantil, traz
resultados positivos tanto no termo emocional, cognitivo e motor do aluno que consegue
transferir esses resultados ao longo de sua vida, mas for transmitida de forma negativa traz
consequéncias irreversiveis ao chegar na vida adulta.

Na perspectiva de contribuir em sala de aula como seu desenvolvimento social,
emocional e intelectual. Com resultado desta pesquisa, identifica-se a necessidade de preparo
pedagégico sobre o lidico e suas priticas e métodos na Educacio Infantil, sobre o quio
importante e impactante este tema pode contribuir, para poder assim ter um ambiente

escolar mais harmonizado.
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