Revista Thero-
Americana de
Humanidades,
Ciénclase
Educagio

. Revista Ibero- Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao- REASE

doi.org/10.51891/rease.v7i7.1696

CONTRIBUICOES DA LUDOPEDAGOGIA: O LUDICO NAS SERIES
INICIAIS

Crist Wilian de Moura Barbosa da Silva!
David Anderson Barbosa Rodrigues?
Robson Canteiro Valenzuela3
Rosilene de Arruda Assuncgao*
Uetes do Carmo Santos’
Wanderson Rodrigues Miranda®

RESUMO: A educacgio escolar demanda ser repensada e aprimorada continuamente,
pois decorrem mudancas na sociedade que influenciam nas necessidades e
concepgdes do individuo. neste contexto, o lddico constitui a sua importincia no
desenvolvimento do aprendizado das criancas das séries iniciais, por meio dos jogos e
brincadeiras. este estudo qualifica-se como uma pesquisa bibliogrifica. o objetivo
geral deste estudo é discutir o trabalho com estratégias de ensino lddicas nas séries
iniciais. o desenvolvimento deste estudo se justifica pela abrangéncia do componente
lddico nas estratégias de ensino que sio empregadas nas séries iniciais. as estratégias
de ensino lddicas sio embasadas pelos conhecimentos difundidos na ludopedagogia,
se expressando por meio de atividades lidicas de jogos, brincadeiras e dinimicas.
estas estratégias de ensino lidicas se desenvolvem embasadas na criatividade e
curiosidade da crianga, contribuindo para o aluno se posicionar como agente ativo na
construgdo dos eu conhecimento.
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ABSTRACT: School education demands to be continually rethought and improved,
as changes occur in society that influence the individual's needs and conceptions. in
this context, the playful constitutes its importance in the development of learning
for children in the early grades, through games and games. this study qualifies as a
bibliographic research. the general objective of this study is to discuss the work with
playful teaching strategies in the early grades. the development of this study is
justified by the scope of the playful component in the teaching strategies that are
used in the early grades. playful teaching strategies are based on the knowledge
disseminated in ludopedagogy, expressed through playful activities of games, games
and dynamics. these playful teaching strategies are developed based on the child's
creativity and curiosity, helping the student to position himself as an active agent in
the construction of his knowledge.

Keywords: Ludopedagogy. Child Education. Playfulness. Teaching Strategies.
Playful Activities.

INTRODUCAO

A educagio escolar demanda ser repensada e aprimorada continuamente, pois
decorrem mudangas na sociedade que influenciam nas necessidades e concepcdes do
individuo. A inser¢io das tecnologias na vida dos alunos evidencia a importincia da
inovacdo nas préticas pedagdgicas, mas demonstra também o interesse pelo resgate
de estratégias de ensino. Os jogos e brincadeiras estio sendo resgatados na
aprendizagem dos alunos, em decorréncia da ludicidade presente nestas estratégias de
ensino.

As tecnologias sio ferramentas de apoio, se isoladas n3o garantem o
aprendizado das criancas. Neste contexto, o lddico constitui a sua importincia no
desenvolvimento do aprendizado das criangas das séries iniciais, por meio dos jogos e
brincadeiras. Desta maneira, apresenta-se a questio problema para direcionar o
desenvolvimento deste estudo em sua abordagem: Quais as contribui¢ées da
Ludopedagogia para o processo de ensino-aprendizagem das séries iniciais?

O objetivo geral deste estudo é discutir as contribui¢des da Ludopedagogia

para o processo de ensino-aprendizagem dos alunos das séries iniciais. Os objetivos
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especificos sdo os seguintes: abordar sobre a Ludopedagogia e os seus aspectos;
refletir sobre a ludicidade; e refletir sobre o desenvolvimento de estratégias de ensino
lddicas nas séries iniciais.

O desenvolvimento deste estudo se justifica pela abrangéncia do componente
lddico nas estratégias de ensino que sio empregadas nas séries iniciais. Estas
estratégias de ensino precisam ser discutidas, para se compreender o
desenvolvimento do seu componente lidico, na promogio do desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos das séries iniciais. Além disso, estas estratégias de ensino
precisam se inovadas continuamente, para nio se perder o seu componente ladico,
pois as criangas mudam as suas concepgdes no processo histdrico da sociedade.

Este estudo qualifica-se como uma pesquisa bibliografica, que se desenvolveu
a partir do levantamento em artigos cientificos, monografias, livros, dissertacdes de
Mestrado e teses de Doutorado. Inicialmente, abordou-se sobre a Ludopedagogia,
com enfoque nas suas contribui¢des para o desenvolvimento do componente lidico
na educacgio escolar. Sequencialmente, refletiu-se sobre o lidico e sua presenca na
educacio escolar. Finalmente, refletiu-se sobre o desenvolvimento das estratégias de
ensino lidicas nas séries iniciais, com enfoque no desenvolvimento do aprendizado

das criangas.
1 Ludopedagogia e suas contribui¢des

A ludopedagogia possibilita visualizar o alinhamento da pritica pedagégica
com o componente lddico na aprendizagem das criangas. Lopes (2013) enfatiza que a
ludopedagogia detém o objetivo de proporcionar um processo de ensino criativo, por
meio das estratégias de jogos, brincadeiras e dinimicas. A metodologia da
ludopedagogia se embasa no componente lddico aplicado nas estratégias de ensino.

Silva (2012) observa que o lddico consiste no emprego da ilusio para a
constru¢io de uma estratégia de ensino configurada na brincadeira ou jogo,
vinculando-a i alegria e ao prazer promovidos na atividade. De acordo com a autora,

a ludopedagogia potencializa um amplo desenvolvimento das habilidades por meio
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das brincadeiras, e possibilita que o ato de educar abandone a condi¢io de apenas
transmissio de informacdes.

Calabresi (2015) visualiza a ludopedagogia como um recurso facilitador no
processo de ensino-aprendizagem, demanda-se a observagio e aten¢io no contexto
envolvido na acdo das criangas. A referida autora complementa que a mediacdo do
professor envolve também a selecio das atividades para a constru¢io do
conhecimento, considerando as necessidades lidicas de cada aluno. A ludopedagogia
promove uma metodologia de ensino que dialoga com o desenvolvimento do aluno,
por meio dos conhecimentos pedagdgicos e interdisciplinares.

Freire (2011) salienta que o desenvolvimento de uma atividade ladica
possibilita e facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa sadde mental e prepara para um estado interior fértil. O
referido autor observa que as atividades lddicas auxiliam na socializagio, na
comunica¢io, na expressio e na constru¢io do conhecimento. Neste contexto, a
ludopedagogia proporciona bases metodolégicas para se desenvolver e explorar a
ludicidade dos jogos e brincadeiras no processo de ensino-aprendizagem.

Alves, Batista e Paulo (2019) visualizam a ludopedagogia como uma nova
vertente educacional, pois possibilita a crianca desenvolver a sua imaginacio, a sua
relagio com outras pessoas do seu cotidiano e a sua capacidade de aquisi¢io de novos
conhecimentos. Os referidos autores destacam que as atividades ludopedagégicas
envolvem um brincar intencional, com objetivo, pois nio caracterizam como
meramente instrucionais ou de acompanhamento na promogio de habilidades e
competéncias especificas.

A ludopedagogia potencializa estratégias de ensino que possibilitam ao
professor trabalhar o processo de ensino-aprendizagem perante os desafios das séries
iniciais. Mariano (2012) aborda que a educagdo proporciona muitos desafios aos
professores e especialistas, pois envolve diversas metodologias de ensino e seus
respectivos recursos diditicos, para a escola se tornar um lugar que desperte o
interesse da crianca em aprender. Santos (2011) contempla que uma educagio

significativa e de qualidade demanda pensar na totalidade do ser humano,
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considerando o seu ambiente, as suas preferéncias, os seus prazeres e as suas relagdes
vivenciadas. O desenvolvimento das atividades ludopedagégicas consideram a
crianca em sua totalidade, para explorar as potencialidades do lddico no
desenvolvimento dela.

Calabresi (2015) ressalta que os professores devem estar atentos na selegio de
materiais adequados para cada faixa etdria e as demandas dos alunos, pois a mediagio
deve ter um enfoque na aprendizagem criativa e social. Na selecio, o professor deve
contemplar os objetivos definidos para as atividades ludopedagégicas, considerando o
desenvolvimento das criancas no processo de ensino-aprendizagem.

Além dos conhecimentos pedagdgicos, o professor se utiliza de suas
habilidades emocionais para promover a ludicidade nas atividades ludopedagégicas
aplicadas em sala de aula. Luckesi (2014) destaca que o professor deve estar atento e
administrar as suas rea¢des emocionais, pois sio fundamentos importantes para
desenvolver relacdes sauddveis com os alunos e se manter ladico dentro de si.
Mariano (2012) enfatiza que o professor deve fazer parte da brincadeira no ambiente
lddico, pois impulsiona o nivel de interesse e participagio dos alunos no processo de
ensino-aprendizagem. A ludicidade se desenvolve na educagio escolar, por meio de
atividades de brincadeiras e jogos que sio transformadas em atividades
ludopedagégicas.

1.1 O lddico na educagio escolar

A educacio escolar demanda um ambiente e préiticas pedagdgicas que sejam
atraentes aos alunos, reconhecendo-os como sujeitos do seu aprendizado. Luckesi
(2014) aborda a ludicidade como um estado interno do sujeito, pertencente a
dimensdo subjetiva individual. O referido autor complementa que as atividades
lddicas e ludicidade sdo fendmenos diversos, pois elas pertencem ao dominio externo
ao sujeito e se configura na dimensio objetiva coletiva. Estas defini¢des
epistemolégicas devem ser trabalhadas nas atividades ludopedagégicas empregadas
no processo de ensino-aprendizagem das séries iniciais.

Mineiro e D’Avila (2019) defendem que a ludicidade se constitui um

potencializador de aprendizagem, de ensino e de media¢Ges na formagio. De acordo
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com estes autores, hd trés dimensdes no conceito de ludicidade: cultural, as
atividades lddicas sdo atos relacionais e sociais; psicoldgica, envolve um estado de
Animo expresso por sentimentos; e pedagdgica, formativa e estruturante do processo
de ensinar e aprender significativamente. Estas dimensdes sio observadas nas
brincadeiras, nos jogos e nas dinimicas, para identificagio da ludicidade nestas
atividades.

Bezerra (2009) compreende que o lidico deve estar presente no cotidiano
escolar por diversas manifestacdes, nio se restringindo aos jogos, brincadeiras e
atividades recreativas, pois é uma ferramenta de ensino com objetivo de dinamizar o
processo de ensino-aprendizagem. A referida autora destaca que o ato de ensinar esté
relacionado a construcio do conhecimento e ao desenvolvimento do cidadao, por isso
as atividades lidicas devem ser incentivadas e inovadas para valorizar a expressio do
aluno.

Cordazzo et al (2007) enfatizam que o ato de brincar consiste em uma
atividade que estimula o desenvolvimento fisico e sensorial, principalmente nos
aspectos perceptivos, motores, emocionais, sociais e cognitivos. Silva (2012) define
que os jogos se constituem atividades estimulantes da criatividade, que podem ser
empregadas nas préticas pedagdgicas para promover o desenvolvimento do raciocinio
e da aprendizagem, com a crianga no papel interativo. As concepgdes destas
atividades se agregam ao componente lidico, no desenvolvimento do processo de
ensino-aprendizagem.

Kishimoto (2010) observa que o brincar proporciona o poder de decisio e de
pressdo de sentimentos e valores a crianga. Votto e Porcitincula (2017) ressaltam que
o ato de brincar possibilitam a repeticio de acdes prazerosas, de partilhar, de
expressio da sua individualidade e identidade, por meio de diversas linguagens
decorrentes do corpo, dos sentidos e dos movimentos. As referidas autoras salientam
que o brincar e a ludicidade s3o alinhados & pritica educativa, considerada toda a sua
complexidade.

A préitica educativa se desenvolve na condicio de uma atividade de

manifestagio da ludicidade. Mineiro e D’Avila (2019) ressaltam que as manifestagdes
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da ludicidade podem se desenvolver em qualquer tempo, contexto ou idade, envolve
negociagio, protagonismo e decisdo, demonstrando as capacidades transformadoras
de aprender a aprender e a possibilidade de construcdo de artefatos de ludicidade,
embasando as atividades de jogar, brincar, recrear e lazer. Lopes (2013) aborda a
intercompreensdo de compartilhar vivéncias na totalidade em um contexto de trés
tipos de comunicacSes: taxiondédmica, referente ao interacionismo simbélico e
pragmitico; ontoldgica, referente i consequencialidade; e etimoldgica, juncio de
sentidos na diversidade de manifestacdes.

Cervinski (2019) a ludicidade se constitui um recurso pedagégico, mas o seu
cariter educativo é corroborado na identificacgdo do despertar da curiosidade no
aluno, pois deve possibilitar o aluno construir conceitos, selecionar ideias, definir
relacdes légicas, a integracio de percepcdes, estabelecer estimativas de crescimento e
desenvolvimento, e se socializar. A referida autora ressalta que o estimulo a
criatividade contribui para a formacio de um aluno mais empenhado e com anseio
por novas descobertas, e mais participativo nos ambientes escolar e social.

A ludopedagogia possibilita se aprofundar na abordagem da ludicidade no
contexto escolar e social, identificando as estratégias de ensino lidicas que podem ser
aplicadas ao processo de ensino-aprendizagem das séries iniciais. As estratégias de
ensino lddicas se desenvolvem por meio de diversas atividades, se utilizando de
recursos didéticos e contextualizadas para a aprendizagem dos alunos das séries

iniciais.

1.3 Estratégias de ensino lddicas nas séries iniciais

As séries iniciais se constituem um processo de transi¢do entre a educagio
infantil e as séries finais do ensino fundamental, evidenciando o desenvolvimento da
crianga na capacidade de aprendizagem no processo educacional. Santos e Ghelli
(2015) ressaltam que o processo de ensino-aprendizagem das séries iniciais do ensino
fundamental demanda que o professor observe e compreenda as formas de
aprendizagem das criangas, as condi¢des e objetos necessirios na aprendizagem, e

ainda identificar o seu papel neste contexto escolar. Os referidos autores contemplam
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que as teorias de aprendizagem podem auxiliar os professores neste contexto escolar,
pois possibilitam reconhecer a dinimica dos atos de ensinar e aprender, por meio da
identificacdo do desenvolvimento cognitivo da crianga. As teorias de aprendizagem
proporcionam bases para o desenvolvimento de estratégias de ensino para as séries
iniciais, fundamentadas no lddico e nas brincadeiras.

O lddico e as brincadeiras sdo estratégias de ensino aplicadas também nas
séries iniciais do ensino fundamental, pois as suas aplica¢des nio se restringem ao
processo de ensino-aprendizagem das séries iniciais. Cardia (2011) aborda que o
lddico e a brincadeira sio estratégias fundamentais para o desenvolvimento e
aprendizagem de todas as criancas, pois o lddico contribui e influencia a
aprendizagem dos conteidos escolares, e ainda auxilia no desenvolvimento dos
componentes cognitivos, afetivos e psicomotores. A referida autora ressalva que a
aplicacdo de atividades lddicas e recreativas nas séries iniciais apresentam
dificuldades aos professores, pois eles ndo possuem as horas-atividades suficientes
para o planejamento deste tipo de aulas. O planejamento destas aulas envolve a
definicio de conexio entre a ludicidade e as brincadeiras com os contetidos da aula.

Gongalves (2010) ressalta que nio ha diversificagio dos instrumentos
avaliativos no ensino fundamental, pois os mais utilizados s3o: as provas, os
trabalhos, as pesquisas, as observacdes e os pareceres descritivos. Ao abordar sobre as
séries iniciais, a referida autora observa que os instrumentos avaliativos sio
geralmente utilizados nas terceira e quarta séries, com atribui¢io de notas elevadas e
para verificagdo de conhecimentos no aprendizado do aluno. A definicio dos
instrumentos avaliativos deve considerar os objetivos do processo de ensino-
aprendizagem e o diagnéstico dos alunos e das turmas, para se apresentarem
adequados ao contexto das séries iniciais do ensino fundamental.

Tonche (2014) identifica o desinteresse da educagio escolar pelos alunos das
séries iniciais do ensino fundamental. A referida autora aponta as seguintes
motivacdes destes alunos: a politica falha do sistema educacional; professores
desvalorizados; condi¢des inadequadas de infraestrutura dos prédios; a inadequacgio

dos métodos de ensino; priorizagio da quantidade no sistema de aprovagio; caréncias
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afetivas; deficiéncias no atendimento das necessidades bdasicas; auséncia do
comprometimento familiar e do aluno; dificuldades de aprendizagem; e a evasio
escolar.

Estes fatores motivacionais evidenciam os pontos em que professores,
familias e o Estado devem atuar para tratar deste problema do desinteresse dos
alunos das séries iniciais pela educagio escolar. Menezes e Trevisol (2010)
evidenciam a necessidade de reorganizagio do espaco escolar, para garantir o acesso a
escola e transforma-la em um lugar agradével e atrativo, para o aluno permanecer por
ser muito divertido e prazeroso. Este contexto agradivel é propicio para o
desenvolvimento da aprendizagem dos alunos nas séries iniciais do ensino
fundamental.

Santos e Ghelli (2015) destacam que a aprendizagem nio é somente a
inteligéncia e construgio do conhecimento, mas envolve também a identificacio
pessoal, o cariter, a formacio humana, a socializacio e a relacdo social. No
desenvolvimento da aprendizagem, os referidos autores identificam os seguintes
fatores centrais na prética escolar: o aluno, o professor, as diversas situacdes e objetos
de aprendizagem, e a participagio da familia no acompanhamento, na orientacio dos
alunos.A compreensdo dos elementos centrais da pratica escolar possibilita trabalhar
um processo de ensino-aprendizagem que promova o interesse dos alunos das séries
iniciais do ensino fundamental.

Pery, Cardoso e Nunes (2010) salientam que o ensino nas séries iniciais deve
contemplar um espago rico em vivéncias, constituido a partir da compreensio do
mundo da crianga, de suas necessidades e capacidades. De acordo com os autores, o
professor precisa trabalhar uma abordagem diferenciada, promovendo atividades que
produzam conflitos cognitivos e, consequentemente, contribuam para o
desenvolvimento de novas hipdteses e a construcio de novas estruturas de
conhecimentos.

As estratégias se apresentam como instrumentos que potencializam o
desenvolvimento da ludicidade nas atividades do processo de ensino-aprendizagem

das séries iniciais. Niles e Socha (2014) observam que as diversas modalidades lddicas
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nio se apresentam em todas as épocas e sio mutdveis no decorrer dos tempos. As
referidas autoras constatam que as atividades lidicas possuem um significado para as
criangas, que envolve a forma de lidarem os seus sentimentos, de esperar a sua vez,
de buscarem compreenderem as regras e de desenvolverem as interagdes.

As atividades lddicas sdo manifestadas em diversas formas de jogos e de
brincadeiras. Kishimoto (2010) classifica as atividades lddicas da seguinte forma:
jogos educativos, instrumento de situagdes de aprendizagem que trabalha os
componentes fisico, cognitivo, afetivo e social; brincadeiras tradicionais infantis:
oriundas de manifestacSes livre e espontinea da cultura popular, com a presenca do
lddico; brincadeiras de faz-de-conta, fundamentadas em simbolismo, envolvendo o
imagindario e regras implicitas; e brincadeiras de construgio, atividades agregadoras a
experiéncia sensorial, criatividade e desenvolvimento de habilidades.

Reverdito et al (2013) observam que os jogos lidico-motores se apresentam
suprimidos no ambiente escolar, apesar de serem reconhecidos como importantes no
desenvolvimento dos alunos das séries iniciais. Os referidos autores relatam que os
jogos educativos estdo condicionados pelo olhar dirigido para as criancas aprenderem
conteido sério ou na condi¢io de diversio. As potencialidades dos jogos nio sdo
suficientes para sua aplicacdo no processo de ensino-aprendizagem, demanda-se
diversas fundamentacdes.

Niles e Socha (2014) destacam que o lidico é desafiador, pois o educador deve
ser detentor de uma fundamentagio tedrica bem estruturada e de consciéncia em
relagio 3 uma crianca inserida no contexto tecnolégico. Reverdito et al (2013)
abordam que a aplicacio dos jogos se condiciona também ao convencimento dos
professores e dos pais em relacio a importincia destes instrumentos no
desenvolvimento das criancas.

As atividades lddicas podem ser utilizadas para abordar contetido de diversos
temas importantes na formacio cidadio dos alunos das séries iniciais¢do alimentar
por meio de jogos e brincadeiras, com enfoque nas rela¢des do mundo real da crianga
com o mundo e nos estimulos no ensino de nutri¢do, no ato de experimentar novos

alimentos e na participacdo do preparo de alimentos simples. Estas atividades lidicas
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possibilitam transformar os habitos alimentares para uma condi¢io mais saudével,
em um contexto de facil acesso das criancas aos alimentos muito caléricos.

A cooperacdo nas séries iniciais pode ser trabalhada pelas atividades ladicas,
com a mediagio do professor. Palmieri (2015) ressalta que as atividades ladicas de
cooperagio contribuem para os alunos construirem valores relacionados i sua
autonomia para coordenacdo de suas atitudes. A referida autora complementa que
estas atividades lidicas possibilitam aos professores aprimorarem a exploracdo das
configuragdes motivacionais e facilitadoras de modalidades construtivistas de
interdependéncia social. Estas atividades lidicas de cooperacdo sio recursos didéticos
para apoiar os alunos no desenvolvimento de reflexdes e concepgdes sobre as relagdes
sociais do seu cotidiano.

Moura, Cribb e Jeovanio-Silva (2016) identificam a aplicacdo de atividades
lddicas para abordar os conhecimentos da educagio ambiental junto aos alunos das
séries iniciais, por meio das estratégias de plantio de hortas, dramatizacio e
montagem de brinquedos. As constatagdes destes autores evidenciam que a
conscientiza¢io ambiental pode ser iniciada nas séries iniciais. As criancas podem se
constituir agentes de disseminagio dos conhecimentos de conscientizagio ambiental
junto aos seus familiares e & comunidade.

Os conhecimentos da ludopedagogia proporciona o aprimoramento das
atividades ldadicas, pois o trabalho com a ludicidade deve observar as mudangas
provenientes do desenvolvimento das criancas. As atividades lidicas se constituem
como estratégias no processo de ensino-aprendizagem das séries iniciais, para
abordagem de diversos conhecimentos por meio de brincadeiras e jogos. Apesar de se
embasarem brincadeiras e jogos, demandam planejamento, mas nio deve retirar a
liberdade das criancas para atendimento da racionalidade no processo de ensino-

aprendizagem das criangas nas séries iniciais.

2 CONSIDERACOES FINAIS

A ludopedagogia possibilita desenvolver o aprofundamento dos

conhecimentos que envolvem as atividades lddicas no processo de ensino-
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aprendizagem, considerando também as praticas pedagdgicas e a aprendizagem das
criancas nas séries iniciais. De acordo com as bases de conhecimentos da
ludopedagogia, as estratégias de ensino se desenvolvem por meio de recursos
facilitadores da aprendizagem e estimuladores de criatividade.

As atividades lddicas se desenvolvem por meio dos recursos de jogos,
brincadeiras e dinimicas, que estimulam a socializa¢io, a comunicagio, a expressio e
a construgio do conhecimento. Estas atividades lddicas dialogam com o
desenvolvimento dos alunos no processo de ensino-aprendizagem, sendo
selecionadas conforme as demandas deles. Portanto, a ludopedagogia possibilita ao
professor trabalhar os desafios do processo de ensino-aprendizagem das séries
iniciais, inclusive pensar o aluno em sua totalidade para propor uma educacio
significativa e de qualidade.

A ludicidade difere das atividades ladicas, pois ela é uma caracteristica
inerente as elas. As dimensdes da ludicidade sio: a cultural, a psicolégica e a
pedagdgica. Estas dimensdes se dialogam entre si, para a construgdo de préticas
pedagbgicas que contemplem os aspectos da ludicidade no processo de ensino-
aprendizagem. As atividades ludicas trabalham a criatividade, e o desenvolvimento
fisico e sensorial das criangas, por meio de agdes prazerosas que possibilitam o
compartilhamento e expressio de sua individualidade e identidade. As manifestacdes
de ludicidade envolvem negociagio, protagonismo e decisio, consolidando o aluno
sujeito ativo na construgio do seu conhecimento no processo de ensino-
aprendizagem. Observa-se que os fatores curiosidade e criatividade se constituem os
fatores impulsionadores da concretizacdo dos objetivos das atividades ladicas.

O desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem das séries iniciais
demanda uma compreensio do professor em relacdo s formas de aprendizagem das
criangas, as condi¢des e objetos de aprendizagem. Apds compreendido estes
elementos, o professor deve reconhecer o seu papel neste processo de ensino-
aprendizagem. As teorias de aprendizagem fomentam a sua pritica docente,
identificando o potencial do lddico e das brincadeiras nas estratégias de ensino nas

séries iniciais. O lddico e as brincadeiras influenciam a aprendizagem e o
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desenvolvimento das criangas, pois trabalham os fatores cognitivos, afetivos e
psicomotores. A definicdo do instrumento avaliativo demanda considerar os
objetivos do processo de ensino-aprendizagem e o diagnéstico dos alunos.

Nas séries iniciais do ensino fundamental, o desinteresse da educacio escolar
pelos alunos pode ser fundamentado por diversas motivacdes, conforme cada caso.
Essas motivag¢des indicam caminhos para se trabalhar a evasio escolar nestas séries
do ensino fundamental. A aprendizagem nio pode se restringir ao processo de
constru¢io do conhecimento, pois envolvem fatores sociais, psicolégicos e fisicos
inerentes ao processo de ensino-aprendizagem. A aprendizagem nas séries iniciais
demanda um espaco de vivéncias, que possibilite a constru¢do de novas estruturas de
conhecimentos.

As atividades lddicas nio sio imutdveis, pois se desenvolvem influenciadas
pelas dimensdes da ludicidade. As criangas produzem significados durante a
participacdo nas atividades lidicas, que se manifestam na espera da sua vez, nos seus
sentimentos e na compreensio das normas e das acdes. Estas atividades ladicas sdo
classificadas em: jogos educativos, brincadeiras tradicionais infantis, brincadeiras de
faz-de-conta e brincadeiras de construcio.

Os jogos educativos e as brincadeiras sdo selecionados em conformidade com
o olhar dirigido as criancgas, e ao convencimento de sua importincia junto aos pais e
professores. Pode-se utilizar as atividades lidicas de cooperagio, que sio recursos
diditicos que possibilitam a exploracio das configuracdes motivacionais e
facilitadoras de modalidades construtivistas de interdependéncia social. Nestas
atividades ladicas, os professores podem aplicar a abordagem de diversos temas que
sdo componentes da formagdo cidad3 da crianca.

Desta maneira, conclui-se que as estratégias de ensino lidicas sdo embasadas
pelos conhecimentos difundidos na ludopedagogia, se expressando por meio de
atividades lddicas de jogos, brincadeiras e dinimicas. Estas estratégias de ensino
lddicas se desenvolvem embasadas na criatividade e curiosidade da crianga,
contribuindo para o aluno se posicionar como agente ativo na construgio dos eu

conhecimento. Os objetivos do processo de ensino-aprendizagem devem estar
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presentes nestas estratégias de ensino ladicas, pois somente brincar nio significa o

desenvolvimento de aprendizagem nas séries iniciais.
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