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RESUMO: Este estudo abordou a questio do uso de recursos multimidias, em especial, o Digital
Storytelling, na educagio. O objetivo geral foi investigar as estratégias para a utilizagdo dessas
ferramentas na educagdo infantil e em outros contextos educacionais. A metodologia adotada
foi bibliogréfica, permitindo uma anélise aprofundada das priticas e métodos existentes na
literatura. O desenvolvimento do trabalho revelou que o uso de recursos multimidias contribuiu
para o engajamento dos alunos e para o aprimoramento de habilidades cognitivas e sociais, além
de destacar a importincia da formagio docente e da infraestrutura adequada. As consideracdes
finais enfatizaram a necessidade de capacitagio continua para educadores e a importincia de
um ambiente propicio 2 integracio das tecnologias digitais. O estudo apontou também a
necessidade de novas pesquisas que explorem diferentes contextos educacionais e a efetividade
dessas ferramentas no aprendizado dos alunos.

Palavras-chave: Recursos multimidias. Digital Storytelling. Educacdo. Formacio docente.
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ABSTRACT: This study addressed the issue of using multimedia resources, particularly
Digital Storytelling, in education. The general objective was to investigate strategies for
utilizing these tools in early childhood education and other educational contexts. The
methodology adopted was bibliographic, allowing for a thorough analysis of existing practices
and methods in literature. The development of the work revealed that the use of multimedia
resources contributed to student engagement and the enhancement of cognitive and social
skills, while also highlighting the importance of teacher training and adequate infrastructure.
The final considerations emphasized the need for ongoing training for educators and the
significance of a conducive environment for integrating digital technologies. The study also
indicated the need for further research exploring different educational contexts and the
effectiveness of these tools in student learning.

Keywords: Multimedia resources. Digital Storytelling. Education. Teacher training. Digital
technologies.

'Pés-Graduagdo em Gestdo Escolar Integradora: Supervisdo, Orientagdo e Inspegdo Educacional. Universidade Castelo Branco.
*Pés-Graduagio em Gestdo Escolar Integradora e Praticas Pedagdgicas. Faculdade de Tecnologia Sdo Francisco de Assis
(FATESF).

3P4s-Graduacdo em Educacio Infantil e Anos Iniciais. Faculdade Iguagu.

4Pés-Graduagio em Histéria do Brasil. Faculdade Sdo Camilo.

SPés-Graduagio em Gestdo Escolar Integradora: Supervisdo, Orientagio e Inspecdo Educacional. Universidade Castelo Branco.
6Pés-Graduagio em Gestio Educacional: Administragio, Supervisio, Orientagio. Faculdade de Educagio e Tecnologia da
Regido Missionéaria- FETREMIS.

"Pés-Graduagdo em Gestdo e Administragdo Escolar. Faculdade Venda Nova do Imigrante.

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v. 10, n. 11, nov. 2024.
[SSN: 2675-3375

2134



Revista [bero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

1 INTRODUCAO

Os recursos multimidias tém se destacado como ferramentas inovadoras no campo da
educagio, promovendo uma nova abordagem no processo de ensino-aprendizagem. O uso de
tecnologias digitais, como videos, animagdes e aplicativos interativos, permite a criacdo de
experiéncias educacionais dinimicas e envolventes, facilitando a comunicagio de ideias e
conceitos complexos. Entre essas ferramentas, o Digital Storytelling se apresenta como uma
estratégia eficaz para estimular a criatividade e a expressio dos alunos, ao mesmo tempo em
que favorece o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais.

A justificativa para a pesquisa reside na crescente adogio de tecnologias digitais nas salas
de aula e na necessidade de compreender como essas ferramentas podem ser utilizadas de forma
eficaz. A literatura aponta que a implementacio de recursos multimidias nio apenas enriquece
o ambiente educativo, mas também contribui para a formacdo de estudantes criticos e ativos no
processo de aprendizagem. Apesar dos beneficios associados ao uso de tecnologias, ainda
existem desafios a serem enfrentados, como a resisténcia de alguns educadores a adogdo dessas
novas abordagens pedagdgicas e a necessidade de formacdo especifica para sua utilizagdo.

Diante desse contexto, a pergunta problema que orienta esta pesquisa é: quais sio as
estratégias para a utilizacio de recursos multimidias, em especial o Digital Storytelling, na
educagio infantil e em outros contextos educacionais? O objetivo desta pesquisa é investigar as
praticas e métodos eficazes para a implementacido de recursos multimidias na educagio, com
énfase no uso do Digital Storytelling como uma ferramenta de ensino.

A metodologia adotada sera bibliografica, envolvendo a anlise de estudos e publica¢des
relacionadas ao tema. Esta abordagem permitird a coleta de informacdes e a sistematizagio de
conhecimentos previamente discutidos na literatura académica, contribuindo para a construgio
de um panorama sobre o uso de recursos multimidias na educagio.

O texto esté estruturado em quatro secdes. Inicialmente, apresenta-se a introdugio, que
contextualiza o tema e os objetivos da pesquisa. Em seguida, detalha-se a metodologia utilizada.
A secdo de desenvolvimento aborda as priticas de uso dos recursos multimidias, analisando
suas aplica¢Ses e desafios. Por fim, as considera¢des finais sintetizam os principais achados e

implicacdes da pesquisa, destacando a relevincia do tema para a educagio contemporinea.
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2 Estratégias de Utilizagio de Recursos Multimidias na Educagdo

Os recursos multimidias, quando aplicados 4 educagio, podem oferecer uma série de
beneficios que favorecem o aprendizado dos alunos. A implementagio de tecnologias digitais,
como o Digital Storytelling, tem se mostrado uma estratégia eficaz para tornar o processo de
ensino-aprendizagem interativo e atrativo. De acordo com Machado et al. (2021, p. 12), “o uso de
aplicativos de Digital Storytelling na educagio infantil contribui para a construcio de narrativas
e a expressdo criativa das criangas”. Essa abordagem nio apenas estimula a imagina¢io dos
alunos, mas também promove o desenvolvimento de habilidades comunicativas e cognitivas.

A utilizac3o de storytelling em ambientes educacionais é respaldada por sua capacidade
de engajar os estudantes e facilitar a retencdo do conhecimento. Oliveira et al. (2020, p. 5)
afirmam que “o storytelling ndo apenas entretém, mas também educa, pois permite que os alunos
se conectem com o conteido”. Essa conexdo emocional é essencial para o aprendizado
significativo, pois os alunos tendem a se lembrar melhor das informacées quando estas estdo
relacionadas a experiéncias ou histérias relevantes. Além disso, ao contar histérias, os
educadores podem contextualizar o aprendizado, tornando-o pertinente a realidade dos alunos.

A formacio de professores é um aspecto importante na implementagio de recursos
multimidias nas salas de aula. Rovadoschi, De Jesus e Barreto (2019, p. 3) ressaltam que “os
educadores devem ser capacitados para utilizar tecnologias de forma eficiente, garantindo que
a integracdo dessas ferramentas ocorra de maneira planejada e eficaz”. Sem a devida formagio,
os professores podem enfrentar dificuldades em incorporar essas tecnologias em suas préticas
pedagégicas, limitando o potencial das ferramentas multimidias. Portanto, a formagio continua
e a troca de experiéncias entre educadores sio fundamentais para o sucesso da implementagio
de recursos multimidias.

Além da capacitagio docente, a infraestrutura das escolas também desempenha um papel
significativo na ado¢do de recursos multimidias. As institui¢ces de ensino devem dispor de
equipamentos adequados, como computadores, projetores e acesso 3 internet, para que oOs
educadores possam explorar todo o potencial das tecnologias digitais. Romao (2023, p. 15)
observa que “a educagio nio formal, ao utilizar o Digital Storytelling, pode se beneficiar de um
ambiente propicio, que favoreca a criatividade e a interagio entre os alunos”. Portanto, garantir

um ambiente adequado para o uso dessas tecnologias é uma das premissas para seu sucesso.
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No que diz respeito ao impacto do Digital Storytelling na aprendizagem, é possivel
afirmar que essa abordagem promove nio apenas o engajamento dos alunos, mas também o
desenvolvimento de competéncias importantes para o século XXI. Machado et al. (2021, p. 14)
destacam que “o Digital Storytelling estimula a criatividade, a colaboracio e o pensamento
critico dos alunos”. Essas competéncias sdo essenciais em um mundo em constante mudanga,
onde os alunos precisam ser capazes de se adaptar a novas situac3es e resolver problemas de
maneira eficaz.

A aplicagio de estratégias de Digital Storytelling pode variar conforme o nivel de
escolaridade e o contexto educacional. Em ambientes de educacio infantil, por exemplo, é
possivel utilizar aplicativos que permitam as criangas criarem suas préprias histérias de forma
lddica e intuitiva. J4 na educagio profissional e tecnolégica, o storytelling pode ser utilizado para
relatar experiéncias de aprendizagem, apresentando casos reais que contextualizam o
conhecimento adquirido. Oliveira et al. (2020, p. 7) afirmam que “a adaptagdo do storytelling a
diferentes contextos educacionais é essencial para sua eficicia”. Dessa forma, os educadores
devem considerar as caracteristicas de seus alunos e o ambiente em que atuam ao planejar suas
aulas.

Além disso, a avaliagio do uso de recursos multimidias é um aspecto que merece atengio.
E fundamental que os educadores desenvolvam métodos de avaliacio que considerem nio
apenas o conteddo aprendido, mas também a forma como os alunos interagem com as
ferramentas digitais. Rovadoschi et al. (2019, p. 4) enfatizam que “a avaliagio deve ser continua
e formativa, permitindo que os alunos reflitam sobre seu préprio processo de aprendizagem”.
Essa abordagem de avaliagdo contribui para a autoavaliacdo e a autonomia dos estudantes,
aspectos importantes no desenvolvimento de um aprendizado significativo.

Por fim, a integracio de recursos multimidias na educacio é um processo que exige
planejamento e comprometimento de todos os envolvidos. A colaboracdo entre educadores,
gestores e a comunidade escolar é fundamental para que a implementacio das tecnologias ocorra
de maneira eficaz e produtiva. Romao (2023, p. 18) conclui que “a formagio de uma rede de apoio
e colaboracio entre os educadores é essencial para o sucesso do uso de recursos multimidias na
educagio”. Dessa forma, a constru¢gdo de um ambiente colaborativo favorece a troca de

experiéncias e o desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras.
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A utilizacdo de recursos multimidias, em especial, o Digital Storytelling, oferece
oportunidades significativas para enriquecer o ensino e a aprendizagem. Por meio da formagio
docente adequada, da infraestrutura escolar apropriada e da avaliagio continua, é possivel
maximizar o impacto dessas ferramentas na educagio, promovendo um aprendizado envolvente
e significativo para os alunos. O desenvolvimento de estratégias eficazes para a implementagio
de recursos multimidias se torna, assim, um passo importante rumo a uma educacio integrada

e contextualizada.

3 CONSIDERACOES FINAIS

As consideracdes finais deste estudo destacam a importincia do uso de recursos
multimidias, em especial, o Digital Storytelling, como estratégia eficaz na educacdo. Os
principais achados indicam que a implementacio dessas ferramentas contribui para o
engajamento dos alunos e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais. A pesquisa
revelou que, ao contar histdrias e criar narrativas, os educadores podem facilitar a compreensio
de contetidos complexos, além de promover a criatividade e a expressio individual dos
estudantes.

Além disso, a anélise realizada demonstrou que a capacitacio docente e a infraestrutura
adequada sdo essenciais para o sucesso da utilizacdo de recursos multimidias nas salas de aula.
Os educadores devem receber formacio continua para explorar as possibilidades oferecidas
pelas tecnologias digitais. Essa capacitacio nio apenas prepara os docentes para lidar com as
ferramentas, mas também os encoraja a integrar esses recursos em suas praticas pedagdgicas de
forma planejada e eficiente.

Por fim, é evidente a necessidade de novas pesquisas que complementem os achados
deste estudo. A investigagio de diferentes contextos educacionais e a adaptagio de estratégias
multimidias para atender s especificidades de cada grupo de alunos pode enriquecer ainda o
conhecimento sobre o tema. Além disso, futuros estudos podem explorar a relagio entre o uso
de recursos multimidias e os resultados académicos dos alunos, assim como a avaliacdo da

efetividade dessas ferramentas em diferentes etapas da educagio.
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