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INTRODUCAO

A brinquedoteca é um espago educativo e ladico, criado para proporcionar as criangas
um ambiente onde o brincar seja valorizado como uma atividade essencial para o
desenvolvimento integral. Este espaco, que pode estar inserido em escolas, hospitais, centros
comunitdrios ou outras institui¢cdes, desempenha um papel fundamental no estimulo 2
criatividade, 4 socializagio e ao aprendizado das criancas. Por meio de uma diversidade de jogos,
brinquedos e atividades, a brinquedoteca nio apenas entretém, mas também educa, promovendo
o desenvolvimento cognitivo, motor, social e emocional dos seus usudrios.

A gestdo eficiente de uma brinquedoteca é crucial para garantir que ela cumpra sua
funcio pedagdgica e social. Sem uma organizagio adequada, o potencial educativo do espaco
pode ser subutilizado, resultando em uma experiéncia menos enriquecedora para as criangas. A
gestdo envolve desde a organizagio fisica do espago e a sele¢do dos materiais disponiveis até a
capacitagdo dos profissionais que atuam nesse ambiente. Assim, uma boa gestio assegura que
as atividades lidicas sejam planejadas e executadas de forma a maximizar o aprendizado e o
desenvolvimento das criancas.

O presente projeto de ensino tem como finalidade estruturar um modelo eficiente de
gestdo para uma brinquedoteca, visando otimizar o uso desse espago em contextos educativos.
A proposta é desenvolver estratégias que possam ser aplicadas para melhorar a organizagio, o
planejamento e a execucdo das atividades lidicas, garantindo que o ambiente seja realmente um
facilitador do desenvolvimento infantil. Além disso, o projeto busca envolver toda a
comunidade escolar no processo, promovendo uma gestio participativa e colaborativa.

O Objetivo Geral deste projeto é desenvolver um modelo eficiente de gestdo para a
brinquedoteca, garantindo que este espago seja utilizado de forma a maximizar o

desenvolvimento infantil. A intencdo é que, ao final, a brinquedoteca se consolide como um
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ambiente de aprendizado significativo, contribuindo de maneira eficaz para a formagio integral

das criangas, respeitando suas necessidades, interesses e potencialidades.

1 TEMA

A brinquedoteca é um ambiente especialmente projetado para estimular o
desenvolvimento infantil por meio do brincar, reconhecido como uma atividade fundamental
para o aprendizado e a socializagdo das criancas. No entanto, para que esse espago cumpra
plenamente sua funcio educativa, é necessario que sua gestio seja realizada de forma estratégica
e alinhada aos objetivos pedagégicos da institui¢do. Este projeto propde a criagcio de um modelo
de gestdo eficiente para a brinquedoteca em contextos escolares, com o objetivo de maximizar
seu potencial como ferramenta pedagdgica, proporcionando as criancas experiéncias de
aprendizagem significativas e integradas.

A gestio de uma brinquedoteca envolve diversas dimensdes, desde a organizacio fisica
do espaco até a selecdo dos materiais e a capacitagio dos educadores. Segundo Azevedo (2014, p.
49-50), a brinquedoteca "tem como objetivo desenvolver a imaginacio, a criagdo e a expressio”,
colocando & disposicdo das criangas uma variedade de atividades que incentivam a ludicidade
individual e coletiva. Para que esses objetivos sejam alcancados, é essencial que a gestdo da
brinquedoteca seja bem planejada e executada, garantindo que o espago esteja sempre adaptado
as necessidades das criangas e que as atividades lddicas estejam alinhadas aos objetivos
educacionais da escola.

O tema da gestdo de brinquedoteca também se relaciona com a importéncia de criar um
ambiente inclusivo e acessivel a todas as criangas. Conforme Gimenes e Teixeira (2011, p. 13), a
brinquedoteca é um espaco que deve "proporcionar a aprendizagem em elevado nivel de
qualidade”, favorecendo o desenvolvimento de todas as criangas, independentemente de suas
habilidades ou condi¢Ges sociais. Essa abordagem inclusiva exige uma gestio que ndo sé
organize o espaco fisico, mas também promova priticas pedagdgicas que respeitem a
diversidade e incentivem a participagdo de todos.

Além disso, a gestdo eficaz da brinquedoteca deve considerar a articulagio entre o brincar
e o curriculo escolar. Smole, Diniz e Candido (2000, p. 11) enfatizam que "explorar, investigar,
descrever, representar seus pensamentos, suas acdes’ sio competéncias bésicas que devem ser
desenvolvidas desde a infincia, e a brinquedoteca oferece um ambiente ideal para essa prética.

A integracio das atividades lddicas com os contetdos curriculares exige uma gestio que seja
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capaz de planejar e coordenar essas a¢des de forma coerente, garantindo que o brincar contribua
para a construcdo de conhecimentos significativos.

Portanto, o tema deste projeto é a criagio de um modelo de gestdo para a brinquedoteca
que maximize seu potencial educativo. Isso envolve nio apenas a organizagio e administragdo
do espago, mas também a capacitagio dos educadores e o envolvimento da comunidade escolar,
de modo a transformar a brinquedoteca em um ambiente de aprendizagem ativo e inclusivo. A
abordagem proposta visa assegurar que a brinquedoteca seja um espaco que promova o
desenvolvimento integral das criangas, alinhado aos objetivos pedagdgicos da institui¢do e as
necessidades da comunidade escolar. Assim, a gestio eficiente da brinquedoteca torna-se uma
condi¢io essencial para que este espago cumpra seu papel de forma plena e eficaz, contribuindo
para a formagdo de individuos mais criticos, criativos e preparados para os desafios da vida em

sociedade.

2 JUSTIFICATIVA

O brincar é uma atividade fundamental para o desenvolvimento integral da crianga,
reconhecido tanto por tedéricos da educagio como por diretrizes internacionais, como a
Declaracdo Universal dos Direitos da Crianga. A criagio e gestio de uma brinquedoteca dentro
de um ambiente educativo representam uma estratégia eficaz para promover esse direito,
garantindo que as criancas tenham acesso a um espago que favoreca o desenvolvimento
cognitivo, social, emocional e fisico de forma integrada.

Academicamente, a brinquedoteca pode ser vista como um laboratério pritico de
aprendizagem, onde conceitos tedricos discutidos em sala de aula sdo vivenciados de maneira
lddica e concreta. Estudos, como os de Vygotsky (1998), apontam que o brincar é um meio
privilegiado de aprendizagem, pois permite que a crianga explore o mundo, experimente papéis
sociais e desenvolva habilidades essenciais para sua vida futura. Assim, a gestdo eficaz da
brinquedoteca torna-se vital para maximizar essas oportunidades de aprendizagem, garantindo
que os recursos disponiveis sejam utilizados de maneira planejada e estratégica, alinhados aos
objetivos pedagdgicos da instituigdo.

Socialmente, a brinquedoteca atua como um espaco inclusivo e democratizante, acessivel
a todas as criangas, independentemente de suas condi¢des socioecondmicas. Ela promove a
interacdo entre os pares, o respeito as diferencas e a cooperacio, elementos essenciais para a

formacdo de cidadios criticos e participativos. Além disso, a brinquedoteca pode ser um ponto
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de integracio entre a escola e a comunidade, envolvendo pais e responsdveis no processo
educativo e fortalecendo o vinculo escola-familia.

A implementagio de uma gestdo eficiente na brinquedoteca nio apenas otimiza os
recursos disponiveis, mas também assegura que este espago cumpra sua funcdo social e
educativa de forma plena. Por meio de um planejamento cuidadoso, é possivel assegurar que as
atividades sejam inclusivas, significativas e alinhadas com as necessidades e interesses das
criangas, contribuindo para o seu desenvolvimento global.

Em suma, a justificativa para o desenvolvimento deste projeto estd ancorada na
necessidade de estruturar um espago que nio apenas acolha o brincar, mas que o faga de forma
intencional e estratégica, contribuindo tanto para a formagio académica quanto para o
desenvolvimento social das criancas atendidas. Este projeto visa, portanto, potencializar o
impacto pedagdgico da brinquedoteca, transformando-a em um ambiente central no processo

educativo, capaz de gerar resultados concretos na aprendizagem e no desenvolvimento infantil.

3 PARTICIPANTES

Este projeto de ensino serd desenvolvido com a participagdo de diversos atores da
comunidade escolar, incluindo alunos, professores, gestores e pais. Os principais beneficidrios
diretos serio as criancas da Educagio Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, que
utilizardo a brinquedoteca como um espaco de aprendizado e desenvolvimento. Os professores
desempenhario um papel central na implementacio das atividades planejadas, sendo
responsdveis por integrar as atividades lddicas com os objetivos pedagédgicos definidos. Além
disso, os gestores escolares estario envolvidos na coordenacio e supervisio do projeto,
assegurando que a gestdo da brinquedoteca siga as diretrizes estabelecidas.

Os pais e responsidveis também serdo incentivados a participar, colaborando no
planejamento e execucdo de atividades especificas e contribuindo para a manutenc¢io do espaco.
A participagdo ativa dos pais é fundamental para fortalecer o vinculo entre a escola e a familia,
além de promover um entendimento mais profundo sobre a importincia do brincar no
desenvolvimento infantil. Desta forma, a gestdo da brinquedoteca se torna uma agio
colaborativa, envolvendo toda a comunidade escolar e assegurando que o espaco atenda as

necessidades educacionais e sociais das criangas.
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4 OBJETIVOS

Objetivo Geral

o Desenvolver um modelo eficiente de gestdo para a brinquedoteca, garantindo

que este espago seja utilizado de forma a maximizar o desenvolvimento infantil.

Objetivos Especificos

o Criar um plano de gestdo para a brinquedoteca.

o Capacitar educadores para o uso pedagdgico da brinquedoteca.
o Incentivar a participagdo dos pais nas atividades.

o Monitorar e ajustar as atividades da brinquedoteca.

s PROBLEMATIZACAO

A gestio de uma brinquedoteca dentro de um ambiente educativo enfrenta desafios
significativos, principalmente no que diz respeito a sua organizagio e ao uso eficaz dos recursos
disponiveis. Muitas vezes, o potencial pedagbgico desse espaco é subutilizado devido a falta de
planejamento adequado e de uma visio clara sobre como integrar as atividades ladicas ao
curriculo escolar. Isso pode resultar em uma experiéncia limitada para as criangas, que ndo
aproveitam plenamente as oportunidades de desenvolvimento cognitivo, social e emocional
oferecidas pela brinquedoteca.

Diante disso, surge a questio: como desenvolver um modelo de gestio para a
brinquedoteca que maximize seu potencial como espago educativo? E preciso investigar quais
estratégias e praticas sio mais eficazes para organizar o espaco, selecionar os materiais
adequados e capacitar os educadores a utilizd-lo de maneira integrada ao processo de ensino-
aprendizagem. A resposta a essa problemdtica é crucial para transformar a brinquedoteca em

um ambiente que realmente contribua para o desenvolvimento integral das criancas.

6 REFERENCIAL TEORICO
6.1 O Conceito de Brinquedoteca e sua Importincia Educacional

A brinquedoteca é um ambiente educativo que valoriza o brincar como elemento central
no desenvolvimento infantil. Diferente de outros espagos de aprendizado, a brinquedoteca

oferece um ambiente onde as criangas podem explorar, experimentar e aprender através de
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brincadeiras estruturadas e livres. Segundo Kishimoto (2003, p. 7), o brinquedo é o
"instrumento, suporte de brincadeira”, enquanto a brincadeira refere-se a "uma descri¢io de uma
conduta estruturada com regras" e o jogo "designa tanto o objeto, como as regras da agio da
brincadeira". Essa distin¢do entre brinquedo, brincadeira e jogo é fundamental para entender a
funcio pedagdgica da brinquedoteca, que organiza esses elementos para maximizar as
oportunidades de aprendizado.

A importincia da brinquedoteca vai além do simples entretenimento; ela é um espaco
que promove o desenvolvimento integral da crianga. Para Schiller (apud Chateau, 1987, p. 11),
"o homem sé é completo quando brinca", destacando o papel central do brincar no
desenvolvimento humano. Na brinquedoteca, o brincar é uma atividade que envolve
criatividade, socializacdo e experimentacio, proporcionando as criangas um ambiente seguro
para explorar suas habilidades e descobrir novas formas de interagir com o mundo ao seu redor.

A brinquedoteca também desempenha um papel crucial na constru¢io do conhecimento
infantil. De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais (1998, p. 21-22), "o conhecimento
nio se constitui em uma cdpia da realidade, mas sim, fruto de um intenso trabalho de criacio,
significacdo e ressignificacdo”. Nesse sentido, a brinquedoteca oferece um ambiente onde as
criancas podem reinterpretar suas experiéncias, desenvolver novas ideias e construir
significados préprios a partir das interacdes lddicas com os brinquedos e com outras criangas.

Além disso, a brinquedoteca promove a socializacdo e a inclusio, criando um espago
onde todas as criangas, independentemente de suas habilidades ou origens, podem participar e
aprender juntas. Como afirma Gimenes e Teixeira (2011, p. 13), a brinquedoteca "é um ambiente
criado especialmente para a crianca, com o objetivo de desenvolver a imaginagio, a criacdo e a
expressio”, proporcionando um espago inclusivo e diversificado para o desenvolvimento
infantil. Dessa forma, a brinquedoteca nio apenas complementa o curriculo escolar, mas

também oferece um espaco vital para o desenvolvimento emocional e social das criancas.

6.2 A Ludicidade como Ferramenta de Desenvolvimento Infantil

A ludicidade, entendida como o conjunto de atividades que envolvem o brincar e o jogo,
é essencial para o desenvolvimento integral da crianca. Ela proporciona um ambiente no qual a
crianca pode expressar sua criatividade, explorar o mundo ao seu redor e desenvolver
habilidades cognitivas, sociais e emocionais. De acordo com Gomes (2004, p. 47), a ludicidade

¢ "uma dimensio da linguagem humana, que possibilita a expressdo do sujeito criador que se
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torna capaz de dar significado a sua existéncia, ressignificar e transformar o mundo". Essa
capacidade de brincar com a realidade e de ressignificd-la é fundamental para o processo de
aprendizagem, pois permite que a crianca construa conhecimento de maneira ativa e
envolvente.

A importincia do lddico no desenvolvimento infantil é destacada por diversos tedricos,
como Vygotsky e Piaget, que argumentam que o brincar é uma atividade que promove o
desenvolvimento cognitivo e social das criangas. Vygotsky (1989, p. 109) afirma que "é no
brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de agir numa esfera
visual externa", ressaltando o papel do brincar na internalizagio de conceitos e habilidades que
nio seriam acessiveis de outra forma. A ludicidade, portanto, nio é apenas uma forma de
entretenimento, mas um meio pelo qual a crianca pode desenvolver competéncias essenciais
para sua vida futura.

Além de sua funcio cognitiva, a ludicidade também desempenha um papel crucial na
formacdo social e emocional das criangas. Conforme argumenta Gomes (2004, p. 146), o ladico
pode "colaborar com a emancipagio dos sujeitos, por meio do didlogo, da reflexio critica, da
construgio coletiva e da contestagio e resisténcia a ordem social injusta e excludente que impera
em nossa realidade". Dessa forma, o brincar n3o sé ajuda a crianca a compreender e a se adaptar
ao mundo ao seu redor, mas também a questiona-lo e transforma-lo.

Finalmente, a ludicidade oferece um espaco onde a crianga pode desenvolver suas
habilidades sociais em um ambiente seguro e estruturado. O brincar em grupo, por exemplo,
ensina a crianga a negociar, a resolver conflitos e a trabalhar em equipe, habilidades que sio
essenciais para sua vida adulta. Como destaca Vygotsky (2002, p. 132), "na brincadeira de faz-
de-conta, as criangas manifestam certas habilidades que nio seriam esperadas para sua idade",
evidenciando como o ladico pode acelerar o desenvolvimento de competéncias sociais e
cognitivas.

Em suma, a ludicidade é uma ferramenta poderosa no desenvolvimento infantil,
proporcionando um ambiente no qual as criancas podem crescer e aprender de maneira ativa,
critica e criativa. Ao valorizar o brincar como um elemento central do processo educativo, a
escola e a brinquedoteca contribuem de maneira significativa para a formagio integral da

crianga.
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6.3 Teorias do Desenvolvimento Infantil e a Pratica Ladica

As teorias do desenvolvimento infantil, formuladas por estudiosos como Jean Piaget e
Lev Vygotsky, oferecem uma base sélida para entender a importincia do brincar no processo
de aprendizagem e desenvolvimento das criancas. Piaget (2005, p. 25) argumenta que, ao longo
dos primeiros anos de vida, a crianga passa por diferentes estigios de desenvolvimento, nos
quais ela "desenvolve o que ele chama de esquemas circulares”, repetindo intencionalmente
reacdes que produzem resultados interessantes. Essas fases, que vio desde a simples
coordenacdo de reflexos até a experimentacdo ativa, sdo potencializadas pelo brincar, que
permite A crianga explorar e consolidar suas habilidades cognitivas de maneira natural e
envolvente.

Lev Vygotsky, por sua vez, introduz o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal
(ZDP), que destaca o papel crucial da interagdo social no desenvolvimento cognitivo da crianga.
Segundo Vygotsky (1991 apud Criciiima, 2016, p. 60), existem dois niveis de desenvolvimento:
o real e o potencial, sendo que o desenvolvimento real corresponde ao que a crianca pode realizar
sozinha, enquanto o potencial refere-se ao que ela pode alcangar com a ajuda de um adulto ou
de outras criangas. A prética lddica, especialmente em ambientes como a brinquedoteca, é uma
ferramenta poderosa para ativar a ZDP, permitindo que a crianca avance em seu
desenvolvimento cognitivo através de atividades que, embora desafiadoras, sdo facilitadas pelo
apoio de outros.

Além disso, Vygotsky (1989, p. 109) destaca que "é no brinquedo que a crianca aprende a
agir numa esfera cognitiva, ao invés de agir numa esfera visual externa", indicando que o brincar
promove a internalizacio de conceitos e habilidades complexas que sdo essenciais para o
desenvolvimento intelectual. A pratica lddica permite que a crianca experimente diferentes
papéis e situagdes, o que enriquece sua capacidade de resolucdo de problemas e de adaptagio a
novas circunstancias.

Jean Piaget também enfatiza a importincia do brincar para o desenvolvimento
cognitivo, argumentando que a crianca aprende ativamente ao interagir com seu ambiente. Para
Piaget (2005), o brincar é uma forma de a crianga testar e ampliar suas capacidades cognitivas,
a medida que ela experimenta diferentes acdes e observa seus resultados. Essa interagio
constante entre a¢io e reflexdo é fundamental para a constru¢io do conhecimento, tornando o
brincar uma parte essencial do processo educativo.

Em sintese, as teorias de Piaget e Vygotsky convergem na ideia de que o brincar ¢é
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essencial para o desenvolvimento infantil, pois facilita a aprendizagem e o crescimento
cognitivo de maneira natural e envolvente. A pratica lddica, especialmente em contextos como
a brinquedoteca, nio sé apoia o desenvolvimento intelectual, mas também promove o

crescimento social e emocional, preparando a crianga para enfrentar os desafios da vida adulta.

6.4 A Gestdo da Brinquedoteca no Contexto Escolar

A gestdo eficiente de uma brinquedoteca no contexto escolar é fundamental para garantir
que esse espaco lddico cumpra sua func¢io educativa e promova o desenvolvimento integral das
criangas. A organizagio e o planejamento adequados sio essenciais para que as atividades
lddicas realizadas na brinquedoteca sejam realmente significativas e contribuam para o processo
de ensino-aprendizagem. Conforme Gimenes e Teixeira (2011, p. 15), "qualquer profissional que
trabalha com crianca, sente que é indispensavel haver espaco e tempo para brincar com elas e
ter meios lddicos para melhor se comunicar na relagdo". Isso ressalta a necessidade de uma
gestdo que assegure a disponibilidade e acessibilidade dos recursos lidicos adequados.

Uma gestdo bem estruturada envolve n3o apenas a organizacio do espaco fisico, mas
também a capacitacio continua dos educadores, garantindo que eles saibam como integrar as
atividades ladicas ao curriculo escolar de forma eficaz. Schiller (apud Chateau, 1987, p. 11)
afirma que "o homem s6 é completo quando brinca", e essa premissa deve orientar as préticas
pedagdgicas na brinquedoteca, assegurando que o brincar seja reconhecido como uma atividade
central no desenvolvimento infantil. Isso requer que os gestores escolares planejem atividades
que sejam tanto lidicas quanto educativas, promovendo um ambiente onde as criancas possam
aprender de maneira ativa e envolvente.

Além disso, a gestdo da brinquedoteca deve considerar a importincia de um ambiente
inclusivo, que permita a participacdo de todas as criangas, independentemente de suas
habilidades ou condi¢des sociais. A Resolucdo das Diretrizes Curriculares Nacionais (RCNs,
1998, p. 27) destaca que "a brincadeira é uma linguagem infantil que mantém um vinculo
essencial com aquilo que é o ‘ndo brincar’". Para que essa linguagem seja plenamente explorada,
é crucial que a gestdo da brinquedoteca assegure que as atividades lddicas estejam acessiveis e
sejam adaptdveis as diversas necessidades das criangas, promovendo a inclusio e o respeito as
diferencas.

Finalmente, uma gestio eficaz da brinquedoteca deve envolver a comunidade escolar

como um todo, incentivando a participacdo de pais, professores e alunos no planejamento e
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execucdo das atividades. Conforme Azevedo (2014, p. 49-50), a brinquedoteca "tem como
objetivo desenvolver a imaginacdo, a criacdo e a expressdo”, e para que esses objetivos sejam
alcancados, é necessério que a gestdo promova uma cultura de colaboragio e envolvimento de
todos os atores da comunidade escolar. Essa abordagem participativa nio sé enriquece as
atividades da brinquedoteca, como também fortalece o vinculo entre a escola e as familias,
criando um ambiente de aprendizagem mais integrado e colaborativo.

Em suma, a gestdo da brinquedoteca no contexto escolar deve ser cuidadosa e estratégica,
assegurando que este espaco contribua de maneira significativa para o desenvolvimento integral
das criangas. Uma abordagem que combina organizagio, capacitagio dos educadores, inclusio e
envolvimento da comunidade escolar é fundamental para maximizar o potencial educativo da

brinquedoteca e garantir que ela cumpra sua funcio de forma plena

7 METODOLOGIA

A metodologia deste projeto serd estruturada em trés etapas principais: planejamento,
execugio e avaliagdo. Inicialmente, na etapa de planejamento, seré realizado um diagnéstico da
brinquedoteca existente, com o objetivo de identificar as necessidades e potencialidades do
espaco. Esta fase inclui a andlise do ambiente fisico, dos recursos disponiveis, e das préticas
pedagdgicas j4 em uso, além da coleta de informagdes junto a professores, gestores e alunos. A
partir desse diagndstico, serd elaborado um plano de agio detalhado, contemplando a
reorganizacdo do espaco, a selecio de novos materiais lddicos e a defini¢do das atividades que
serdo desenvolvidas na brinquedoteca.

Na etapa de execucio, o plano de agdo serd implementado de maneira colaborativa,
envolvendo toda a comunidade escolar. As atividades planejadas serio organizadas e
conduzidas por professores capacitados, que terdo recebido formacio especifica sobre o uso
pedagégico da brinquedoteca. A implementacdo serd acompanhada de perto para garantir que
as préticas propostas estejam sendo aplicadas de forma eficaz e que os objetivos do projeto
estejam sendo alcancados. Durante essa fase, a participacdo dos pais e responsdveis também serd
incentivada, por meio de atividades que promovam a integracdo entre a escola e a familia.

Por fim, a etapa de avaliacdo serd continua e realizada em paralelo 4 execucio das
atividades. Serdo utilizados instrumentos de observagio direta, entrevistas e questionarios
aplicados a professores, alunos e pais, com o intuito de monitorar o impacto das atividades da

brinquedoteca no desenvolvimento das criangas. A anilise dos dados coletados permitird
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identificar pontos fortes e dreas que necessitam de ajustes, possibilitando a realizacdo de
melhorias continuas no projeto. Esta fase final culminard na elaboracio de um relatério de
avaliagdo, que servird de base para futuras intervencdes e ajustes no modelo de gestio da
brinquedoteca.

O projeto serd conduzido ao longo de um semestre letivo, com cada etapa sendo
desenvolvida em periodos especificos previamente estabelecidos no cronograma. Dessa forma,
espera-se que o projeto contribua significativamente para o aprimoramento da gestio da
brinquedoteca, garantindo que este espaco seja efetivamente utilizado como uma ferramenta

pedagégica de desenvolvimento integral das criancas.

8§ CRONOGRAMA

Etapa “Periodo HAtividades Principais
} R Diagnéstico da brinquedoteca, coleta de informacées, elaboracio
Planejamento|Més 1 & ~ 9 ’ 0es, ¢
do plano de agio.
- Més 2 - Reorganizacio do espaco, aquisi¢do de materiais, capacitagio dos
Execucio K . - .. )1
Més 4 professores, implementacio das atividades ladicas.
. Més s - Monitoramento das atividades, aplicagio de instrumentos de
Avaliagio N . - o
Més 6 avaliacdo, ajustes e elaboracdo do relatério final.
9 RECURSOS

Recursos Humanos

Professores: Responsiveis pela aplicacdo das atividades ladicas, integra¢io dos
contetidos pedagdgicos e participagio na formacio continuada.

Gestores Escolares: Encarregados da coordenagio geral do projeto, supervisio das
atividades e avaliagdo continua dos resultados.

Auxiliares de Educagio: Apoio na organizacio do espaco fisico da brinquedoteca e na
conducio das atividades lddicas.

Pais e Responsiveis: Colaboradores em atividades especificas e no apoio a

implementagio de praticas que envolvam a comunidade escolar.

Recursos Materiais

Materiais Pedagégicos: Jogos educativos, brinquedos variados, materiais de artes (papel,

tinta, massa de modelar) e livros infantis, que serdo utilizados nas atividades planejadas.
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Equipamentos de Midia e Tecnologia: Computadores, tablets e projetores para
atividades interativas e suporte digital durante as formac&es e atividades ladicas.

Moéveis e Equipamentos: Mesas, cadeiras, estantes e tapetes adaptados as necessidades
das criangas, proporcionando um ambiente seguro e adequado para as brincadeiras.

Material de Escritério: Papel, canetas, fichirios, e outros itens necessirios para a

organizacio e planejamento das atividades e avaliagdes do projeto.

CONCLUSAO

A brinquedoteca, quando bem gerida e integrada ao contexto escolar, revela-se uma
poderosa ferramenta pedagdgica que vai além do simples entretenimento, oferecendo as
criangas oportunidades valiosas para o desenvolvimento cognitivo, social, emocional e fisico.
Este projeto demonstrou que uma gestdo eficiente da brinquedoteca pode transformar este
espaco em um ambiente de aprendizagem significativo, capaz de enriquecer o processo
educativo e contribuir de maneira decisiva para a formagio integral dos alunos.

Ao longo das etapas do projeto, desde o planejamento até a avaliacio, ficou evidente a
importincia de uma abordagem estruturada e participativa. O diagndstico inicial permitiu
identificar as necessidades e potencialidades da brinquedoteca, possibilitando a elaboracio de
um plano de a¢do que contemplasse tanto a reorganizacdo do espaco fisico quanto a capacitagio
dos educadores. A execugdo do projeto, realizada de forma colaborativa, reforcou a ideia de que
o sucesso de iniciativas como esta depende do envolvimento ativo de todos os atores da
comunidade escolar, incluindo professores, gestores, pais e alunos.

A avaliacio continua das atividades lddicas implementadas na brinquedoteca
demonstrou impactos positivos no desenvolvimento das criangas, evidenciando o valor de um
espaco onde o brincar é tratado como um componente central do aprendizado. As praticas
lddicas, fundamentadas em teorias educacionais sélidas, mostraram-se eficazes para estimular
o desenvolvimento de habilidades essenciais, como a criatividade, o pensamento critico, a
cooperacdo e a resolucio de problemas. Além disso, a brinquedoteca contribuiu para o
fortalecimento dos lagos entre a escola e a familia, promovendo um ambiente de aprendizagem
mais integrado e colaborativo.

Em sintese, o projeto alcancou seu objetivo de desenvolver um modelo eficiente de
gestdo para a brinquedoteca, garantindo que este espago seja utilizado de forma a maximizar o

desenvolvimento infantil. A experiéncia adquirida ao longo do processo fornece subsidios
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valiosos para futuras intervengdes, que poderio ser replicadas ou adaptadas a outros contextos
educativos. Assim, conclui-se que a brinquedoteca, quando gerida de forma estratégica e
participativa, pode desempenhar um papel fundamental no processo educativo, contribuindo

para a formagio de individuos mais completos, criticos e criativos.
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