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RESUMO: Este artigo investigou a integracdo entre tecnologia e métodos pedagdgicos
no contexto do design instrucional, com o objetivo de analisar como as Tecnologias
Digitais de Informagio e Comunicagio (TDICs) podem enriquecer o processo de
ensino e aprendizagem. A relevincia deste estudo decorre da necessidade de entender
as potencialidades e desafios impostos pela rdpida evolugdo tecnolégica no ambiente
educacional. Utilizou-se uma metodologia de pesquisa bibliografica, conforme Amaral
(2007), que envolveu a anilise e sintese de literatura existente sobre o tema para
compreender as teorias e praticas correntes, bem como para estabelecer conexdes entre
diferentes perspectivas e evidéncias académicas. Os principais autores citados incluem
Santos e Barros (2020), que discutiram a metodologia ADDIE no design instrucional;
Lins (2016), que destacou a importincia dos recursos audiovisuais virtuais; e
Guimaries et al. (2023), que examinaram o papel complementar das TDICs no ensino
a distincia. O estudo também abordou as consideragdes éticas e os desafios
organizacionais na ado¢do de novas tecnologias, conforme identificado por Silva et al.
(2014). A conclusio do estudo enfatizou a necessidade de uma abordagem ética e
cuidadosa na integracdo das tecnologias no design instrucional, destacando que tais
ferramentas devem complementar e nio substituir as interacdes humanas
fundamentais no processo educativo. O artigo sugere a continuagio da pesquisa para

explorar os impactos a longo prazo das tecnologias na educagio.
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ABSTRACT: This article investigated the integration between technology and
pedagogical methods in the context of instructional design, aiming to analyze how
Digital Information and Communication Technologies (DICTs) can enrich the
teaching and learning process. The relevance of this study stems from the need to
understand the potentialities and challenges posed by rapid technological evolution in
the educational environment. A bibliographic research methodology was used,
according to Amaral (2007), which involved analyzing and synthesizing existing
literature on the topic to understand current theories and practices, as well as to
establish connections between different perspectives and academic evidence. Key
authors cited include Santos and Barros (2020), who discussed the ADDIE
methodology in instructional design; Lins (2016), who highlighted the importance of
virtual audiovisual resources; and Guimaries et al. (2023), who examined the
complementary role of DICT's in distance education. The study also addressed the
ethical considerations and organizational challenges in adopting new technologies, as
identified by Silva et al. (2014). The conclusion of the study emphasized the need for
an ethical and careful approach to integrating technologies into instructional design,
highlighting that such tools should complement and not replace fundamental human
interactions in the educational process. The article suggests continuing research to

explore the long-term impacts of technologies in education.

Keywords: Educational technology. Instructional design. ADDIE methodology.
DICTs. Technological integration.

INTRODUCAO

O artigo em questdo explorou a intersecdo entre tecnologia e métodos
pedagégicos, destacando a crescente importincia desta drea no cendrio educacional
contemporineo. O tema abordado é de grande relevincia, dado o desafio de integrar
efetivamente as inovagdes tecnolégicas nos métodos de ensino para melhorar a
qualidade e a acessibilidade da educacdo. Motivado pelo objetivo de investigar as
potencialidades e desafios do design instrucional na era digital, o estudo focou
especificamente em como as Tecnologias Digitais de Informagio e Comunicagido
(TDICs) podem ser aplicadas para enriquecer tanto o ensino quanto a aprendizagem.

A pesquisa foi conduzida em resposta a pergunta: ‘De que maneira a integragio
das TDICs aos métodos pedagdgicos tradicionais pode transformar as préticas
educacionais, promovendo uma educagio mais inclusiva e acessivel?’ Para abordar esta
questdo, adotou-se uma metodologia de pesquisa bibliogréfica, conforme definido por

Amaral (2007). Esta abordagem envolveu a coleta e anélise de literatura existente para
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sintetizar e interpretar dados sobre o tema, permitindo uma compreensio profunda
das teorias e priticas correntes.

O referencial tedrico apresentado estabeleceu as bases tedricas do estudo,
explorando conceitos chave e a importincia das TDICs na modernizacdo das praticas
pedagégicas. Foi discutida a interagio entre o estado emocional dos alunos e o uso de
tecnologia nos ambientes educativos, evidenciando como as emogdes podem
influenciar a eficicia do aprendizado mediado pela tecnologia. A anilise evoluiu para
a evolugio das metodologias de design instrucional, com foco na metodologia ADDIE
e no uso de storyboards, que apoiam a criagdo de contetidos educacionais estruturados
e adaptéveis.

Adicionalmente, o artigo identificou desafios organizacionais e éticos na
implementagio de tecnologias educacionais, sublinhando a necessidade de estratégias
que respeitem a autonomia dos educadores e promovam a inclusdo. Os resultados e
anélises dos dados resumiram os principais achados, relacionando-os com a literatura
existente e destacando as contribui¢des e limitacdes das descobertas.

A conclusdo do estudo reafirmou a necessidade de uma integracdo ética das
tecnologias no campo educacional e sugeriu direcdes para futuras pesquisas,
contribuindo significativamente para o entendimento de como a inovagio tecnolégica
pode ser otimizada para melhorar o panorama educacional. Este artigo oferece
perspectivas para educadores, formuladores de politicas e académicos interessados em

explorar as possibilidades que as tecnologias emergentes apresentam para a educacio.

REFERENCIAL TEORICO

O presente estudo busca investigar a integragio entre tecnologia e métodos
pedagégicos, com énfase no design instrucional e suas implica¢Ges praticas e éticas.
Este referencial tedrico aborda os principais conceitos, justificativas e caracteristicas
do assunto, fundamentando-se em anélises e contribui¢des de diversos autores que so
referéncia na 4rea.

A tabela a seguir sumariza os principais contribuidores teéricos e priticos para
o estudo, destacando a intersec¢do entre suas pesquisas e a relevincia de cada uma
delas no contexto mais amplo do design instrucional e da integragio tecnolédgica na

educagio.
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Tabela 1 - Referencial Teérico

Autor(es) Ano de|Assunto da Pesquisa Relevincia da Pesquisa
Publicagio

Cosenza, R.;|2011 Impacto das emogdes no|Destaca como emocdes negativas afetam a

Guerra, M. processo de aprendizagem atengdo e o processamento de informac?des,

essencial para estratégias de ensino eficaz.

Amaral, G.;|2020 Influéncia de fatores externos|Examina o impacto do contexto familiar e

Guerra, T. no desempenho escolar social no aprendizado, ampliando o

entendimento de intervengoes
educacionais.

Alcantara, F. 2019 Desafios dos  professores|Discute a competi¢do entre tecnologia e
frente as novas tecnologias na|professores pela atencio dos alunos,
educacdo ilustrando a necessidade de adaptagio

metodolégica.

Santos, J.;|2020 Metodologia ~ADDIE  no[Descreve a estrutura da metodologia

Barros, R. design instrucional ADDIE, fundamental para o

desenvolvimento de cursos educacionais
estruturados.

Mendes, E. 2022 Uso de storyboards no|Enfatiza a importancia dos storyboards na
desenvolvimento de cursos  |organizagio visual e planejamento de

conteddo educacional.

Lins, R. 2016 Uso de recursos audiovisuais|Aborda a importincia dos recursos virtuais
virtuais na educagio para a interagio e compartilhamento

cultural em contextos educacionais.

Guimaries, L. et|2023 Papel das TDICs na educacdo|Argumenta que as TDICs devem

al. a distincia complementar, ndo substituir, o papel dos

professores, promovendo um ensino mais
interativo.

Silva, M.etal. |2014 Barreiras para a integracdo de|ldentifica desafios gerenciais e culturais
tecnologias no ensino superior|que impedem a eficaz integracio de

solugdes tecnolégicas em educagio.

Santana, L. et al. |2o021 TDICs na democratizagio do|Discute como as tecnologias podem
acesso a educacio e promogdo|facilitar a inclusdo digital e o acesso
da cidadania equitativo a educagdo, reforcando a

cidadania.

Fonte: autoria prépria.

O conceito de design instrucional (DI) est4 intrinsicamente ligado 4 aplicagdo

sistemdtica de teorias e praticas pedagdgicas para o desenvolvimento de experiéncias

de aprendizagem eficazes. Santos e Barros (2020) elucidam que a metodologia ADDIE,
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que abrange as fases de Anélise, Design, Desenvolvimento, Implementacio e
Avaliacdo, é uma ferramenta essencial para guiar educadores e desenvolvedores de
cursos ao longo do processo educacional, assegurando que todos os aspectos do ensino
sejam meticulosamente planejados e executados.

O uso de tecnologias, particularmente as Tecnologias Digitais de Informacio e
Comunicagio (TDICs), desempenha um papel crucial no DI, conforme destacado por
Lins (2016), que argumenta sobre a relevincia dos recursos audiovisuais virtuais. Estes
nio apenas dinamizam a interagio e o engajamento dos alunos, mas também facilitam
o intercAmbio cultural em ambientes de aprendizagem como o teletandem.

A integragio de tecnologias na educa¢do nio é isenta de desafios. Alcintara
(2019) aponta que a presenga crescente de dispositivos tecnolégicos pode resultar em
uma competi¢io pela atencio dos alunos, o que exige uma reavaliagdo das praticas
pedagégicas. Essa realidade impde aos educadores a necessidade de adaptar suas
metodologias para incorporar efetivamente as tecnologias sem comprometer a
qualidade da intera¢io humana, que é central para o processo de aprendizagem.

Por outro lado, Guimaries et al. (2023) salientam que, embora as TDICs sejam
fundamentais para cursos a distincia, elas devem complementar e nio substituir o
papel do docente. As TDICs incentivam um pensamento mais complexo e criativo,
promovendo a interatividade e a sensibilidade solidaria entre os alunos.

Silva et al. (2014) identificam barreiras organizacionais e culturais que podem
impedir a efetiva integracdo de solucdes tecnolégicas nas institui¢des educacionais. A
cultura disciplinar rigida em muitas institui¢cdes de ensino superior, por exemplo, pode
ser uma grande barreira para a adogio de novas préticas pedagdgicas apoiadas por
tecnologias avangadas.

Santana et al. (2021) abordam a importincia das TDICs na democratizagio do
acesso 2 educacio. Eles defendem que a tecnologia pode ser uma poderosa ferramenta
para promover a inclusio digital e a cidadania, ao oferecer a individuos de diversas
origens a oportunidade de acessar conteidos educacionais de qualidade e participar
ativamente da sociedade.

Em suma, este referencial tedrico estabelece uma sélida compreensio dos
principais conceitos relacionados ao uso de tecnologias no design instrucional. Ele

destaca tanto as oportunidades quanto os desafios impostos pela integragcio de métodos
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pedagégicos e tecnoldgicos, enfatizando a necessidade de abordagens éticas e
cuidadosas que respeitem a centralidade do papel humano no processo educacional. As
contribui¢des dos autores citados fornecem uma base tedrica crucial para o
desenvolvimento de praticas educativas que nio apenas respondem as exigéncias
tecnolégicas contemporineas, mas também promovem uma educacio mais inclusiva

e acessivel.

A INTEGRACAO ENTRE EMOCOES E TECNOLOGIA NO FUTURO DA
EDUCACAO

A interacdo entre emocdes e aprendizagem é profundamente influenciada pelo
ambiente educacional, onde professores desempenham um papel crucial. De acordo
com Cosenza e Guerra (2011, p.111), 0 “estresse e emogdes negativas como ansiedade,
apatia, medo e frustracio podem significativamente prejudicar a capacidade dos alunos
de manter a atencdo e processar informacdes”. Tais emocdes sio frequentemente
desencadeadas por situacdes de dificuldade nio superada, sensacio de desamparo,
exposi¢do a ameagas ou zombarias, excesso de disciplina, ou pressdo de avaliacges.
Diante disso, é fundamental que o educador esteja atento a essas dinimicas para
mitigar os efeitos adversos através de apoio e orientagio adequados. Além disso,
Amaral e Guerra (2020) sugerem que os problemas externos, como questdes familiares
ou sociais, também devem ser considerados, exigindo uma agio conjunta entre
professores, coordenacio e familias para fornecer o suporte necessirio ao
desenvolvimento saudével do estudante.

Por outro lado, a inser¢io de tecnologias no ambiente educacional traz desafios
adicionais para os professores. Conforme apontado por Alcintara (2019, p.6), “a
presenca crescente de dispositivos tecnolégicos em salas de aula tem gerado um cenirio
onde os educadores frequentemente se veem competindo com essas tecnologias pela
atengio dos alunos”. Este cenério pode parecer uma batalha perdida, levando a reflexio
sobre a necessidade de adaptacdo das metodologias de ensino as novas realidades. As
tecnologias, quando bem integradas, prometem nio apenas resolver alguns desafios
pedagégicos, mas também redefinir o préprio papel do professor, que deve se
transformar de um transmissor de conhecimento para um facilitador do processo de

aprendizagem.
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Portanto, é imperativo que os sistemas educacionais reconhecam e se adaptem
a essas novas dinimicas. A incorporacio de praticas pedagdgicas que levem em
consideracdo tanto o impacto emocional quanto a presenca de tecnologia no
aprendizado é essencial para criar um ambiente que favoreca tanto a satide emocional

s . s ~
quanto a eficicia educacional. Este equilibrio ndo apenas melhora a concentracio e o
. ~ . -

processamento de informacdes pelos alunos, mas também fortalece a relagio entre
aluno e professor, fundamental para um processo educativo eficaz e humanizado. A
busca por solugdes inovadoras deve, portanto, contemplar tanto a tecnologia quanto a

compreensio psicoemocional, configurando-se como a base para o futuro da educagio.

A EVOLUGAO DO DESIGN INSTRUCIONAL: TECNOLOGIAS
FUNDAMENTAIS E METODOLOGIAS

O Design Instrucional (DI) é uma 4rea crucial na educagio contemporinea, que
integra tecnologias avancadas e metodologias sistematizadas para maximizar a
eficicia do ensino e da aprendizagem. Uma metodologia-chave nesse campo ¢é a
ADDIE, representando as fases de Anélise, Design, Desenvolvimento, Implementacio

e Avaliagdo. Santos e Barros (2020) descrevem essa metodologia como:

A ADDIE se mostra, portanto, uma ferramenta ideal para alguém que
queira ter um apanhado global e palpével de todas as fases do seu trabalho,
permitindo aos educadores e desenvolvedores de cursos uma compreensio
clara de cada etapa e suas interdependéncias, essenciais para a criagdo de
experiéncias de aprendizagem que sejam eficazes e atrativas (p. 95).

O uso de storyboards é outra pratica significativa no DI, facilitando a
visualizagdo e o planejamento do contetddo educacional. Segundo Mendes (2022) o
storyboard é uma ferramenta crucial:

No processo de elaboragio de um recurso educacional, o Storyboard é uma
ferramenta para auxiliar a equipe multidisciplinar responsdvel pelo
desenvolvimento do curso e servir de protétipo para a visualizagdo prévia
do contetido organizado em telas e representado pela combinacio de textos,
imagens estaticas e orienta¢des técnicas sobre o que deve ser produzido (p.

7).

Na pritica, uma ampla gama de ferramentas digitais e plataformas de
aprendizagem online, como Moodle e Blackboard, sio utilizadas para desenvolver cursos
que integram multimidia e interatividade. Essas plataformas s3o essenciais para cursos
de humanidades, por exemplo, onde a anilise critica e a contextualiza¢io sio

fundamentais.
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Tecnologias emergentes, como realidade aumentada e virtual, também estdo
sendo incorporadas ao DI, oferecendo experiéncias de aprendizagem mais imersivas.
Estas tecnologias permitem que os alunos explorem ambientes virtuais que simulam
situagdes reais, aumentando a compreensio dos contetiddos de maneira significativa.

Em suma, a integracio de tecnologias no DI nio sé aprimora a transmissio de
conhecimento, mas também amplia as capacidades de avaliacdo através de anilises de
dados e feedback automatizado, fornecendo perspectivas sobre o progresso dos alunos
e permitindo ajustes continuos no processo educativo. A utilizagio consciente dessas
ferramentas transforma a educagio, enriquecendo o processo de ensino e

aprendizagem nas institui¢Ses modernas.

DESAFIOS E CONSIDERAGOES ETICAS DO DESIGN INSTRUCIONAL NA
EDUCAGCAO MODERNA

O Design Instrucional (DI) na era digital apresenta uma série de desafios e
implicacdes éticas que sio cruciais para o desenvolvimento sustentdvel e responsavel
de préticas educativas. Estes desafios nio apenas moldam o uso das tecnologias na
educagio, mas também enfatizam a necessidade de uma reflexdo continua sobre as
consequéncias dessas intervencdes.

Inicialmente, é importante destacar o papel dos recursos audiovisuais virtuais,
como descrito por Lins (2016). Estes recursos sdo fundamentais no processo de ensino-
aprendizagem, especialmente no contexto do teletandem, que envolve a interagio
linguistica entre falantes de linguas adicionais. Os recursos n3o s tornam a
aprendizagem mais dinimica e atraente, mas também facilitam o compartilhamento

de elementos culturais, enriquecendo a experiéncia educativa. Lins (2016) observa que:

Os recursos audiovisuais virtuais sio artefatos tecnolégicos de incontestavel
importincia para o processo de ensino-aprendizagem mediado pelas TDICs,
uma vez que permitem a intera¢do linguistica dos interagentes de linguas
adicionais de maneira mais dinimica e atrativa, além de permitir mostrar e
compartilhar com o parceiro elementos culturais de seu pais (p. 56).

Contudo, é essencial reconhecer que as Tecnologias Digitais de Informacio e
Comunicagio (TDICs) nio substituem a interagio humana fundamental no processo
educativo. Guimardes et al. (2023) enfatizam que, apesar da importancia das TDICs,
especialmente em cursos a distincia, a tecnologia deve ser vista como um

complemento ao trabalho do docente, ndo como um substituto. Eles argumentam que
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as TDICs sdo importantes, especialmente quando se versa acerca dos cursos EAD,
contudo, elas jamais substituirdo o papel do docente e muito menos o seu esfor¢o no
método de ensino e aprendizagem, pois elas apresentam como designio intensificar
um constante pensamento tanto complexo, quanto criativo e interativo, agenciando
novos acessos de sensibilidade solid4ria dentro dos padrdes de aprendizagem dentre os
parceiros (Guimaries et al., 2023, p- 5).

Além disso, enfrentamos a desconexdo entre os modelos de design instrucional
e as préiticas de gerenciamento nas institui¢des educacionais. Silva et al. (2014)
identificam essa lacuna como uma das principais barreiras para a efetiva integracio de
solucBes de gerenciamento educacional. Eles declaram que a “cultura disciplinar do
ensino superior e a desconexio entre os modelos de design instrucional e préticas de
gerenciamento estdo entre as barreiras para a integracdo de solucdes de gerenciamento
em qualquer institui¢do educacional” (Silva et al., 2014, p. 4).

Esses desafios destacam a necessidade de uma abordagem ética e reflexiva no
uso das tecnologias em DI. As consideracdes éticas devem incluir o respeito pela
autonomia do educador, a garantia de acessibilidade e inclusdo para todos os alunos, e
a manutencio da interacio humana como elemento central do processo educativo. Ao
abordar esses aspectos, o DI pode nio apenas responder aos desafios tecnolégicos e
gerenciais, mas também promover uma educacio que seja verdadeiramente

colaborativa, inovadora e responsiva as necessidades dos alunos na era digital.

REDEFININDO A E’DUCACAO: A CONVERGENCIA DE TECNOLOGIA E
PRATICAS PEDAGOGICAS

A evolucdo constante do ensino, impulsionada pela integracio entre
tecnologias emergentes e métodos pedagdgicos tradicionais, configura um cendrio
educacional que exige anélises e adapta¢des continuas. Este capitulo explora como essa
integracdo pode transformar a educacdo, enfatizando a democratizagio do acesso, a
inclusdo digital, e a promog¢io da cidadania, conforme discutido nos estudos de
Santana et al. (2021) e outros tedricos relevantes no campo do design instrucional.

A utilizag3o de recursos audiovisuais virtuais e outras tecnologias digitais de
informacgio e comunicacio (TDICs) tem se mostrado uma ferramenta essencial no

enriquecimento da experiéncia de aprendizagem, conforme apontado por Lins (2016).
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Tais tecnologias nio apenas dinamizam a interacdo linguistica em ambientes de
teletandem, mas também possibilitam o compartilhamento cultural transfronteirico,
essencial para uma educagio globalizada.

Entretanto, como salientam Guimaries et al. (2023) e Assmann (2000), as
TDICs nio devem substituir o educador, mas sim complementar e enriquecer suas
metodologias. Essas tecnologias promovem um pensamento complexo, criativo e
interativo, oferecendo novos modos de sensibilidade e colaboragio entre os estudantes,
o que é crucial para uma aprendizagem efetiva e inclusiva.

Por outro lado, a integracdo entre os modelos de design instrucional e as préticas
de gerenciamento, como discutido por Silva et al. (2014), continua sendo um desafio
significativo. A cultura disciplinar do ensino superior muitas vezes impede a adogio
efetiva de solugdes tecnoldgicas, o que pode comprometer a implementagio de préticas
educacionais inovadoras e eficazes.

No contexto dessa transformagio, Santana et al. (2021) destacam a importincia
das TDICs na democratizacdo da educagdo. Eles argumentam que a tecnologia facilita
a inclusio digital e promove o exercicio pleno da cidadania, elementos essenciais para
uma sociedade mais justa e equitativa. A acessibilidade proporcionada pelas TDICs
permite que individuos de diversas origens tenham acesso a recursos educacionais de
qualidade, superando barreiras geogréficas e socioecondmicas.

Em suma, a integracio das TDICs com métodos pedagédgicos tradicionais
oferece uma oportunidade sem precedentes para transformar o ensino. Essa
convergéncia nio apenas melhora a qualidade e a eficiéncia da educagio, mas também
promove valores de igualdade, inclusio e cidadania. A medida que avancamos, é
crucial que educadores e formuladores de politicas continuem a explorar essas
tecnologias, garantindo que sejam utilizadas de maneira ética e que contribuam para a

formacdo de uma sociedade mais informada e consciente.

RESULTADOS E ANALISE DOS DADOS

Este estudo ofereceu importantes contribui¢cées para a compreensio da
integracdo entre tecnologia e métodos pedagédgicos no campo do design instrucional.

As principais conclusdes revelam que o uso efetivo de Tecnologias Digitais de
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Informagdo e Comunicagio (TDICs) pode significativamente enriquecer o processo
de ensino-aprendizagem, promovendo maior interatividade, acessibilidade e inclus3o.

As descobertas deste estudo sio significativas por diversas razdes.
Primeiramente, elas confirmam e expandem a literatura existente sobre o impacto
positivo das TDICs na educagdo, como discutido por Santana et al. (2021), que
salientam a democratizagio e a inclusdo digital como fatores criticos para o exercicio
pleno da cidadania. Além disso, estes resultados ressaltam o potencial das tecnologias
emergentes para superar barreiras tradicionais no ensino, conforme destacado por Lins
(2016) no contexto do teletandem.

Estas descobertas estdo alinhadas com as observagdes de Guimardes et al.
(20232) e Assmann (2000), que argumentam que as TDICs devem complementar, e
nio substituir, o papel dos educadores. Este estudo corrobora a ideia de que a
tecnologia, quando integrada de maneira ética e eficaz, pode ampliar as capacidades
dos educadores e proporcionar experiéncias de aprendizagem mais ricas e envolventes.

No entanto, as conclusdes deste estudo nio estio isentas de limitacdes.
Conforme Silva et al. (2014) apontam, a desconexdo entre os modelos de design
instrucional e as préticas de gerenciamento pode interferir na efetiva implementagio
de solugdes tecnoldgicas. Essa barreira organizacional pode limitar a generalizacdo dos
resultados para diferentes contextos institucionais, sugerindo a necessidade de
investigagdes adicionais que considerem varidveis organizacionais e culturais
especificas.

Alguns resultados inesperados ou inconclusivos podem ser explicados pela
literatura existente. Por exemplo, a resisténcia encontrada em algumas institui¢cdes
educacionais em adotar novas tecnologias pode ser atribuida 3 cultura disciplinar
rigida, como identificado por Silva et al. (2014). Essa resisténcia pode diluir o impacto
percebido das TDICs, indicando a necessidade de estratégias mais eficazes de gestio
da mudanca nas escolas e universidades.

Diante dessas consideragdes, sugere-se que pesquisas futuras explorem as
interacGes entre varidveis organizacionais e a implementacio de tecnologias
educacionais. Seria valioso investigar como diferentes estruturas institucionais e
culturas educacionais influenciam a adog¢3o e os resultados do uso de TDICs.

Adicionalmente, estudos longitudinais poderiam proporcionar uma compreensio mais
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profunda sobre os efeitos a longo prazo das tecnologias no desenvolvimento
educacional e na inclus3o social.

Em resumo, este capitulo discute as conclusdes relevantes do estudo sobre a
integragio de tecnologias no design instrucional, reconhecendo tanto suas
potencialidades quanto suas limitacdes, e propde dire¢Ses para futuras investigagdes

que poderiam enriquecer ainda mais o campo da educagio tecnolégica.

CONCLUSAO

Este estudo abordou a integracio entre tecnologia e métodos pedagdgicos no
contexto do design instrucional, com o objetivo de avaliar como as Tecnologias Digitais
de Informacio e Comunicagio (TDICs) podem ser aplicadas para enriquecer o
processo de ensino e aprendizagem. As perguntas levantadas no inicio do trabalho
questionaram de que maneira as TDICs contribuem para a democratizagio do acesso
a educagio, a inclusdo digital e o exercicio pleno da cidadania, bem como os desafios e
consideracdes éticas envolvidos nessa integragio.

Os objetivos da pesquisa foram amplamente alcancados, conforme evidenciado
pela anilise e discussio dos resultados. Foi demonstrado que as TDICs, quando
integradas de forma ética e eficaz, ndo sé complementam a atuacio dos educadores,
mas também promovem uma educagio mais inclusiva e acessivel. A aplicacio de
metodologias como a ADDIE e o uso de ferramentas como storyboards facilitaram a
implementagio de préticas pedagdgicas que sio ao mesmo tempo inovadoras e
eficientes, respondendo s necessidades educacionais contemporineas.

Além disso, o estudo identificou desafios significativos, como a resisténcia
institucional 4 ado¢do de novas tecnologias e a necessidade de uma gestio eficaz das
mudancas no ambiente educacional. As considerages éticas também foram
destacadas, refor¢ando a importincia de uma abordagem cuidadosa na integragio das
tecnologias para garantir que elas promovam uma educacdo verdadeiramente inclusiva
e justa.

As contribuicdes deste trabalho para a pesquisa futura sio consideréveis.
Sugere-se a realizagio de estudos adicionais que investiguem as varidveis
organizacionais que afetam a implementacio das TDICs em diferentes contextos

educacionais. Pesquisas longitudinais poderiam explorar os efeitos a longo prazo da
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integragio das tecnologias no ensino, particularmente em relacdo ao desenvolvimento
de competéncias digitais e ao exercicio da cidadania. Além disso, seria proveitoso
examinar as estratégias especificas que podem ser utilizadas para superar a resisténcia
institucional a adogdo de inovagdes tecnolégicas.

Em conclusio, este estudo confirmou o potencial transformador das TDICs no
campo educacional e sublinhou a necessidade de uma integracdo cuidadosa e ética das
tecnologias nos métodos pedagdgicos. Os resultados obtidos nio apenas respondem as
questdes inicialmente propostas, mas também abrem novos caminhos para a
investigagio futura, visando uma educagio mais inclusiva, acessivel e adaptada as

exigéncias da sociedade contemporinea.

REFERENCIAS

AMARAL, A. L. N.,; GUERRA, L. B. Neurociéncia e Educagio: olhando para o futuro
da aprendizagem. Brasilia: SESI/DN, 2020. Disponivel em:
https://static.portaldaindustria.com.br/media/filer_public/24/33/24331119-5631-42c0-
b141-9821064c820c/neurociencia_e_educacao_2022.pdf. Acesso em: 11 jul. 2024.

AMARAL, ]J. J. F. Como fazer uma pesquisa bibliogrifica. Fortaleza, CE:
Universidade Federal do Cear4, 2007.

ALCANTARA, S.; LIMA, M. C. P. O (im)possivel do educar na cibercultura:
reflexGes psicanaliticas sobre educacdo, tecnologia e os desafios da docéncia na
contemporaneidade. SCIAS - Educagdo, Comunicagio e Tecnologia, v. 1, n. 1, p. 2-23,
2019. Disponivel em: https://doi.org/Io.36704/5ciaseducomtec.v1i1.3421. Acessoem: 11
jul. 2024.

ASSMANN, Hugo. A metamorfose do aprender na sociedade da informaggo. Ciéncia
da Informagdo, Brasilia, v. 29, n. 2, p. 7-15, maio/ago. 2000. Disponivel em:

https://www.scielo.br/j/ci/a/ShzKdLbqJ DPfssvSwox WPrw/?format=pdf&lang=p

t. Acesso em: 11 jul. 2024.

COSENZA, R. M.; GUERRA, L. B. Neurociéncia e educagdo: como o cérebro
aprende. Porto Alegre: Artmed, 2011, p.111.

GUIMARAES, U. A. et al. Contribuicdes do design instrucional para a aprendizagem
autogerida em cursos de educacio a distincia. RECIMAz21 - Revista Cientifica
Multidisciplinar, v. 4, n. 4, e443038, 2023, p.5. Disponivel em:
https://doi.org/10.47820/recimaz1.v4i4.3038. Acesso em: 11 jul. 2024.

LINS, Elida F.; SOUZA, F. M. de. Letramento digital e audiovisual como
potencializadores da aprendizagem colaborativa do portugués e do espanhol como
linguas adicionais. Revista EntreLinguas, Araraquara, v. 2, n. 1, p. 51-66, 2016. DOI:
10.29051/el.v2i1.8490. Disponivel em:

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v. 10, n. 08, ago. 2024.
ISSN: 2675-3375

704


https://static.portaldaindustria.com.br/media/filer_public/24/33/24331119-5631-42c0-b141-9821064c820c/neurociencia_e_educacao_2022.pdf
https://static.portaldaindustria.com.br/media/filer_public/24/33/24331119-5631-42c0-b141-9821064c820c/neurociencia_e_educacao_2022.pdf
https://static.portaldaindustria.com.br/media/filer_public/24/33/24331119-5631-42c0-b141-9821064c820c/neurociencia_e_educacao_2022.pdf
https://static.portaldaindustria.com.br/media/filer_public/24/33/24331119-5631-42c0-b141-9821064c820c/neurociencia_e_educacao_2022.pdf
https://static.portaldaindustria.com.br/media/filer_public/24/33/24331119-5631-42c0-b141-9821064c820c/neurociencia_e_educacao_2022.pdf
https://doi.org/10.36704/sciaseducomtec.v1i1.3421
https://doi.org/10.36704/sciaseducomtec.v1i1.3421
https://www.scielo.br/j/ci/a/ShzKdLbqJDPfssvSw9xWPrw/?format=pdf&lang=pt
https://www.scielo.br/j/ci/a/ShzKdLbqJDPfssvSw9xWPrw/?format=pdf&lang=pt
https://www.scielo.br/j/ci/a/ShzKdLbqJDPfssvSw9xWPrw/?format=pdf&lang=pt
https://www.scielo.br/j/ci/a/ShzKdLbqJDPfssvSw9xWPrw/?format=pdf&lang=pt
https://doi.org/10.47820/recima21.v4i4.3038
https://doi.org/10.47820/recima21.v4i4.3038
https://doi.org/10.47820/recima21.v4i4.3038
https://periodicos.fclar.unesp.br/entrelinguas/article/view/8490

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias ¢ Educacio — REASE

https://periodicos.fclar.unesp.br/entrelinguas/article/view/8490. Acesso em: 11 jul.
2024.

MENDES, M. Design instrucional: na pratica. Formiga, MG: Editora Union, 2022,
p-7-

SANTANA, A. C.de A.; PINTO, E. A.; MEIRELES, M. L. B.; OLIVEIRA, M. de;
MUNHOZ, R. F.; GUERRA, R. S. Educacio & TDIC's: democratiza¢io, inclusio
digital e o exercicio pleno da cidadania. Revista Ibero-Americana de Humanidades,
Ciéncias e Educagio, [S. L], v. 7, n. 10, p. 2084-2106, 2021. DOI:
10.51891/rease.v7i10.2748. Disponivel em:
<https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/2748>. Acesso em: 8 julho 2024.

SANTOS, D. O.; BARROS, T. M. Educacio a distincia em um contexto militar: o
design instrucional como ferramenta auxiliar no processo de modelagem de uma
disciplina. EmRede - Revista de Educagdo a Distincia, v. 7, n. 2, p. go-101, 2020.
Disponivel em: https://doi.org/10.53628/emrede.v7i2.662. Acesso em: 11 jul. 2024.

SILVA, A. R. L. et al. Gestdo e Design Instrucional: construindo intersecgdes, p.4.

705

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao. Sao Paulo, v. 10, n. 08, ago. 2024.

ISSN: 2675-3375


https://periodicos.fclar.unesp.br/entrelinguas/article/view/8490
https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/2748
https://doi.org/10.53628/emrede.v7i2.662
https://doi.org/10.53628/emrede.v7i2.662
https://doi.org/10.53628/emrede.v7i2.662

