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RESUMO: O presente artigo investigou a integracdo das tecnologias no Design
Instrucional e seu impacto nos processos de ensino e aprendizagem na educagio
moderna. O objetivo foi analisar como as tecnologias digitais, as plataformas de
aprendizagem online e os recursos multimidia podem ser utilizados para potencializar
a educagdo, transformando priticas pedagdgicas e promovendo um ambiente de
aprendizado mais interativo e personalizado. A metodologia empregada foi a pesquisa
bibliografica, conforme descrito por Gil (2009), que consiste na coleta de informagdes
e teorias publicadas para construir uma base sélida de conhecimento sobre o tema.
Principais autores como Silveira et al. (2011), Costa, Stoltz e Silva (2020), Santos e
Barros (2020) e Guimaries et al. (2023) foram fundamentais para o desenvolvimento
tedrico e analise do impacto das tecnologias educacionais. Estes estudos forneceram
percepcdes sobre as melhores praticas e desafios associados 4 implementacdo de
tecnologias no contexto educacional. Como conclusio, constatou-se que, embora as
tecnologias no Design Instrucional oferecam amplas oportunidades para enriquecer o
ensino, elas exigem um planejamento meticuloso e inovagdes pedagdgicas constantes
para superar as limita¢Ses tradicionais e alcancar uma verdadeira transformacio
educativa. Este estudo ressalta a importincia de uma integragio eficaz de tecnologias
que possa atender as necessidades contemporineas de aprendizagem, preparando os

estudantes para os desafios futuros.
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ABSTRACT: The present article investigated the integration of technologies in
Instructional Design and their impact on teaching and learning processes in modern
education. The objective was to analyze how digital technologies, online learning
platforms, and multimedia resources can be used to enhance education, transforming
pedagogical practices and promoting a more interactive and personalized learning
environment. The methodology employed was bibliographic research, as described by
Gil (2009), involving the collection of information and theories published to build a
solid knowledge base on the topic. Key authors such as Silveira et al. (2011), Costa,
Stoltz, and Silva (2020), Santos and Barros (2020), and Guimaries et al. (2023) were
pivotal for theoretical development and analysis of the impact of educational
technologies. These studies provided insights into best practices and challenges
associated with the implementation of technologies in educational contexts. In
conclusion, it was found that while technologies in Instructional Design offer
extensive opportunities to enrich teaching, they require meticulous planning and
ongoing pedagogical innovations to overcome traditional limitations and achieve true
educational transformation. This study underscores the importance of effective
integration of technologies that can meet contemporary learning needs, preparing

students for future challenges.

Keywords: Instructional Design. Educational technologies. Pedagogical innovation.

Modern education.

INTRODUCAO

O presente artigo explorou a relevante temdtica da integracio das tecnologias
no Design Instrucional e seu impacto sobre os processos educacionais modernos. Dada
a crescente importincia das tecnologias de informagio e comunicagio na sociedade
atual, investigou-se como essas ferramentas transformam o ensino e a aprendizagem,
promovendo ambientes mais interativos e personalizados. O objetivo principal deste
estudo foi analisar as implicacGes dessa integragio para a pritica pedagdgica e
identificar os desafios e potencialidades associados a ela. A pergunta de pesquisa que
norteou o estudo foi: ‘Como a integragio das tecnologias no Design Instrucional pode
potencializar os processos de ensino e aprendizagem na educagio moderna?’

A metodologia adotada foi a pesquisa bibliogréfica, conforme descrito por Gil
(2009), que envolve a coleta de informagdes e teorias previamente publicadas,
relacionadas ao tema de estudo, com o objetivo de fornecer um quadro teérico para o
entendimento do assunto abordado. A técnica de anélise utilizada baseou-se na

interpretacdo critica das literaturas selecionadas, permitindo uma abordagem profunda
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das diversas perspectivas e debates existentes sobre o uso das tecnologias no ambiente
educacional. Os dados foram coletados de artigos cientificos, livros e peridédicos
digitais, escolhidos pela sua relevincia e contribuicdo ao tema estudado.

O artigo foi estruturado em virias partes principais. Inicialmente,
desenvolveu-se um referencial tedrico que delineou os principais conceitos e
discussdes sobre a integracdo tecnolégica no DI. Em seguida, abordou-se mais
especificamente a influéncia das tecnologias na educagio moderna, detalhando como
estas podem enriquecer a criacdo de conteddos e facilitar a aprendizagem. Examinou-
se também como a integragio de tecnologias no DI pode ampliar as possibilidades de
aprendizagem através da utilizagdo de ferramentas digitais e plataformas online. Além
disso, discutiram-se os desafios no planejamento de atividades pedagdgicas
tecnolégicas, enfatizando a importincia de um planejamento eficaz e inovador para
superar as limitacdes tradicionais e explorar plenamente as capacidades das tecnologias
educacionais. Os resultados e a anélise dos dados demonstraram como a integracdo das
tecnologias pode efetivamente melhorar o processo educativo. Por fim, na conclusio,
sintetizaram-se os principais achados e refletiu-se sobre as implicacdes praticas e
tedricas do estudo.

Portanto, este trabalho contribuiu significativamente para a compreensido das
dinimicas envolvendo tecnologias no Design Instrucional, oferecendo perspectivas
para educadores, pesquisadores e formuladores de politicas educacionais interessados

em otimizar a educa¢do contemporinea.

REFERENCIAL TEORICO

A seguir, apresenta-se uma tabela compreensiva que consolida as contribuicges
de diversos autores que foram referenciados neste estudo. Essa tabela fornece um
resumo das referéncias bibliograficas, destacando o ano de publicacio, o foco principal
da pesquisa de cada autor e a relevincia de seus trabalhos para o tema investigado. Essa
compilagio oferece uma visdo geral das bases tedricas que sustentam a discussio sobre
a integracdo das tecnologias no Design Instrucional, assim como as implica¢des dessa

integracdo para a evolugdo dos processos educativos.
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Tabela 1 - Integracio das Tecnologias no Design Instrucional

Autor(es) Ano de|Assunto da Pesquisa Relevéncia da Pesquisa
Publicagio
Silveira et al. 2011 Desenvolvimento de guias|Destaca a importincia de um
de estudo em EaD planejamento eficaz na cria¢do de

materiais didaticos que orientam
e apoiam os alunos.

Costa, Stoltz e|2020 Uso de brainstorming e wikis|Discute o papel das ferramentas

Silva no DI digitais no  fomento da
colaboracio e inovagio no
processo de ensino-
aprendizagem.

Santos e Barros |2020 Planejamento de atividades|Enfatiza a necessidade de um

pedagdgicas com tecnologia |planejamento cuidadoso para
assegurar que a tecnologia seja

integrada de forma
transformadora.

Guimaries et al. |2023 Uso de tecnologias de|Alerta sobre os riscos de
informacdo e comunicagdo|reproduzir préiticas educativas
na educagio tradicionais sem aproveitar as

possibilidades das novas
tecnologias.

Costa e Tani 2023 Desafios da personalizacdo|Aborda as complexidades e
do aprendizado desafios ao implementar

personalizagdo em larga escala no
ambiente educacional.

Fonte: autoria prépria.

A incorporagio de tecnologias no campo da educagio, especialmente no Design
Instrucional (DI), constitui um vetor crucial para a modernizacdo dos processos de
ensino e aprendizagem. Como discutido por Silveira et al. (zo11), a estruturagio de
materiais did4ticos para Educagdo a Distincia (EaD) requer um planejamento
detalhado que envolve a criacio de guias de estudo. Estes guias facilitam o
acompanhamento dos cursos pelos alunos, delineando claramente o que deve ser
estudado e as atividades a serem realizadas. Essa metodologia sublinha a necessidade
de estruturas de apoio que ndo apenas orientam, mas também promovem a
autossuficiéncia dos estudantes no ambiente virtual.

A importincia das Tecnologias Digitais de Informacio e Comunicacio
(TDICs) foi amplamente estudada por Guimaries et al. (2023), que alertam sobre o
perigo de replicar modelos tradicionais de ensino sem uma integraco criativa e eficaz
dessas ferramentas. A pesquisa sugere que o uso de TDICs deve ser complementado

por um contexto pedagdgico que favoreca a inovagio e a criatividade, potencializando
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assim as possibilidades oferecidas pela tecnologia. Esta abordagem renova o modelo de
ensino e garante que as tecnologias sejam utilizadas para maximizar a aprendizagem,
em vez de simplesmente digitalizar priticas convencionais.

Além disso, Costa, Stoltz e Silva (2020) destacam o uso de ferramentas
colaborativas, como wikis, no DI. Eles apontam que essas plataformas permitem que
os alunos reflitam, interajam, colaborem e cooperem no processo de construgio do
conhecimento. Esta perspectiva é crucial para entender como as tecnologias podem
transformar o ambiente educacional, tornando-o mais dinidmico e participativo. O uso
de wikis exemplifica como as tecnologias podem ser empregadas para fomentar uma
cultura de colaboracio e compartilhamento de conhecimento entre os alunos, aspectos
essenciais para o desenvolvimento de competéncias criticas e analiticas.

Santos e Barros (2020) contribuem para esta discussdo ao enfatizar que a
introducio de tecnologias na educagio requer um planejamento meticuloso. Eles
argumentam que sem um planejamento eficaz, hi o risco de que as novas tecnologias
sejam utilizadas para perpetuar praticas pedagdgicas obsoletas, sem oferecer beneficios
tangiveis para o processo de ensino-aprendizagem. Essa observacio é vital para
garantir que a implementagio de novas tecnologias seja benéfica e transformadora,
oferecendo um verdadeiro avanco em relagdo aos métodos tradicionais.

Ao examinar a literatura existente, fica claro que enquanto as tecnologias
oferecem intimeras possibilidades para enriquecer a educagio, a chave para seu sucesso
efetivo reside na capacidade de integrid-las dentro de um contexto pedagégico que seja
inovador e adaptativo. Os estudos revisados indicam que é imperativo abordar os
desafios associados & implementacio tecnolégica com uma visdo critica e criativa,
assegurando que a educacio mediada por tecnologia nio apenas reproduza, mas

verdadeiramente transforme o panorama educacional.

INTEGRAGAO DAS TECNOLOGIAS E SUA INFLUENCIA NA EDUCAGAO
MODERNA

O uso crescente de tecnologias na educagdo tem sido um motor fundamental
para mudancas significativas no setor. Ao permitir a criagdo de contetido de ensino
digitalmente enriquecido, essas tecnologias facilitam nio s6 a disseminagio do

conhecimento mas também a promocdo de uma aprendizagem mais interativa e
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personalizada. Essa evolugio destaca a adaptacdo necessaria dos métodos educacionais
aos avangos tecnoldgicos, configurando um novo paradigma na educacio.

Na construgio de materiais para EaD, Silveira et al. (2011) enfatizam a
necessidade de criar guias de estudo detalhados: “E necessirio elaborar um guia de
estudo que possibilite ao aluno o acompanhamento de todo o curso” (p. 82). Essa
citagdo ressalta a importincia de estruturas de apoio que orientam os estudantes ao
longo de sua jornada educativa, garantindo que eles possam seguir de forma auténoma
e eficiente. Esses guias, implementados em ambientes virtuais, devem detalhar
claramente o que estudar e quais atividades realizar, facilitando o processo de
aprendizagem a distincia.

Além disso, a distribui¢do dos contetidos deve ser cuidadosamente planejada
para facilitar a autossuficiéncia do estudante: “Os contetidos necessitam ser
distribuidos em unidades que busquem propiciar a0 miximo a autossuficiéncia,
facilitando assim a compreensio da parte do aluno” (Silveira et al., 2011, p. 82). Esta
citagdo destaca a importincia de organizar o material did4tico de maneira que cada
unidade de estudo seja autocontida e clara, permitindo que os estudantes avancem no
seu ritmo e de acordo com suas capacidades individuais.

No contexto pratico, a adogdo de tecnologias interativas é exemplificada pelo
uso de plataformas de aprendizado gamificadas. Essas plataformas podem transformar
uma aula convencional em uma experiéncia envolvente e estimulante, onde os alunos
exploram conceitos por meio de simula¢Ges e jogos que apresentam desafios reais e
relevantes para o seu aprendizado. Esta abordagem nio s6 mantém os alunos engajados
mas também fortalece sua capacidade de aplicar o conhecimento em situagdes praticas.

Em resumo, a transformagio educativa mediada por tecnologias na criagio de
contetido de ensino reflete uma adaptacio crucial as exigéncias de um mundo cada vez
mais digital. Este processo nio sé atende s necessidades atuais de aprendizagem mas
também prepara os estudantes para os desafios futuros, equipando-os com habilidades

essenciais para prosperar em ambientes académicos e profissionais dinimicos.

A INTEGRAGCAO DAS TECNOLOGIAS NO DESIGN INSTRUCIONAL:
AMPLIANDO POSSIBILIDADES DE APRENDIZAGEM

A inser¢io de tecnologias no contexto do Design Instrucional (DI) tem

revolucionado a maneira como os contetidos educativos sio desenvolvidos e entregues

Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educac¢ao. Sio Paulo, v. 10, n. 08, ago. 2024.
ISSN: 2675-3375

658



Revista bero-
Americana de
Humanidades,
Ciénciase
Educagio

. Revista Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacaio — REASE

aos alunos. Ferramentas digitais, plataformas de aprendizagem online, recursos
multimidia, e tecnologias emergentes constituem os pilares sobre os quais o DI
moderno é construido. Estes recursos tecnolégicos possibilitam a criagdo de ambientes
de aprendizagem mais ricos e interativos, que nio apenas transmitem informacdes,
mas também engajam os alunos em um processo de aprendizagem mais ativo e
colaborativo.

Dentro do espectro de ferramentas utilizadas no DI, encontram-se diversas
tecnologias que facilitam a interacio e o engajamento dos alunos. Por exemplo,
conforme Costa, Stoltz e Silva (2020) destacam, o uso de brainstorming digital é uma
técnica valiosa: “O DRL pode langar mio da ferramenta brainstorming para obter
quantidade de ideias que podem ser combinadas, adaptadas, transformadas e
desmembradas em muitas outras ideias” (p. 11). DRL, ou Deep Reinforcement Learning,
é uma subdrea da inteligéncia artificial que combina técnicas de aprendizado profundo
(Deep Learning) com aprendizado por reforco (Reinforcement Learning). Neste método,
agentes aprendem a tomar decisdes otimizadas por meio da experiéncia, ou seja, eles
aprendem a realizar tarefas em um ambiente através da tentativa e erro, recebendo
recompensas ou punicdes com base em suas agdes.

No aprendizado por reforco, o agente interage com um ambiente e busca
maximizar uma recompensa cumulativa. O aprendizado profundo, por outro lado,
utiliza redes neurais profundas para interpretar dados de entrada complexos, o que
pode incluir imagens, sons ou outras formas de dados nio estruturados. Ao combinar
essas duas técnicas, o DRL permite que os agentes aprendam politicas eficazes em
ambientes muito mais complexos e com dados de entrada de alta dimens3o, como é o
caso de jogos, simulagdes e até mesmo em aplica¢des reais como robética, automacio
e veiculos auténomos. Isto ilustra como a diversidade de perspectivas e expertises
enriquece o processo criativo, permitindo que ideias sejam exploradas e expandidas de
maneiras inovadoras dentro do ambiente educacional.

Além disso, plataformas como Wikis sio empregadas para fomentar a
colaboragio e cooperacido entre os alunos. Costa, Stoltz e Silva (2020) elucidam essa
pritica ao descrever a funcionalidade de um Wiki ao dizer que “o Wiki é uma
ferramenta que possibilita aos participantes refletirem, interagirem, colaborarem e

cooperarem no processo de construcio do conhecimento” (p. s5). Esta ferramenta
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permite que os alunos nio apenas consumam contetido, mas também participem
ativamente na criacdo e modificacio do mesmo, promovendo um ambiente de
aprendizado mais dinimico e participativo.

Na pratica, estas tecnologias transformam as estratégias de ensino. Um
exemplo disso é a atividade onde grupos de alunos sdo incentivados a criar materiais
informativos sobre temas especificos. Durante essa atividade, o professor pode
empregar Wikis para documentar e monitorar o progresso dos alunos, além de
aplicativos de mensagens para fornecer orientacdes e suporte continuo. Esta
abordagem ndo sé facilita a administragio do projeto educativo, mas também reforca
a importincia da autonomia dos alunos no processo de aprendizagem.

Em resumo, a adogio de tecnologias no Design Instrucional nio apenas
enriquece o conteudo didético, mas também transforma radicalmente as metodologias
de ensino, tornando-as mais adaptativas, interativas e centradas no aluno. Esta
evolugio tecnolégica é fundamental para preparar os educadores e os alunos para um

futuro onde a flexibilidade e a colaboragdo sdo chave para o sucesso educacional.

DESAFIOS NO PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES PEDAGOGICAS
TECNOLOGICAS

O uso de tecnologias na educagio, especialmente no contexto do Design

Instrucional, traz consigo a necessidade de um planejamento meticuloso. Conforme

Santos e Barros (2020) observam,

Atividades pedagégicas que envolvem tecnologias exigem um 6timo
planejamento, para que a atividade, curso, aula ou disciplina nio seja apenas
um jeito novo de fazer coisas antigas, sem que aquilo resulte em qualquer
beneficio palpavel para o processo de ensino-aprendizagem (p. 94).

Este pensamento sublinha a importincia de garantir que a integragio de novas
tecnologias seja efetivamente benéfica e transformadora, e nio apenas uma reprodugio
digital de métodos tradicionais. Além disso, a acessibilidade e personalizacdo da
aprendizagem s3o aspectos cruciais que devem ser considerados ao integrar tecnologias
no ambiente educativo. A facilidade de acesso a informacio nio necessariamente se

traduz em melhor aprendizado. Guimaries et al. (2023) destacam que

As tecnologias de informacido e de comunicagio, se nio forem utilizadas em
um contexto pedagégico renovado, inovador e criativo e com intervencdes
pontuais dos tutores, acabario por reproduzir o modelo de ensino presencial
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tradicional, sem que haja um aproveitamento das diversas possibilidades
que essas ferramentas podem proporcionar (p. 4).

Essa perspectiva alerta para o risco de que as tecnologias se tornem meros
substitutos superficiais das priticas convencionais, sem explorar seu potencial para
enriquecer e diversificar a experiéncia de aprendizagem. A autonomia do aluno
também desempenha um papel fundamental na educacio moderna, especialmente em
contextos que utilizam a aprendizagem autogerida. A mesma fonte, Guimaries et al.
(2023), continua explicando que “ndo podemos esquecer que um curso que tem como
principio a aprendizagem autogerida tem um aluno auténomo que busca o
conhecimento e é corresponsavel pela construcdo de suas aprendizagens” (p. 4) o que
enfatiza a necessidade de sistemas educacionais que nio apenas proporcionem acesso
ao conhecimento, mas também incentivem e apoiem os alunos a serem atores ativos
em sua jornada educativa, utilizando tecnologias para facilitar essa autonomia.

Em suma, a implementacio de tecnologias no Design Instrucional deve ser
cuidadosamente planejada e constantemente avaliada para assegurar que contribua
positivamente para o processo educativo, sem perder de vista os aspectos éticos
relacionados a acessibilidade e & personalizagio da aprendizagem. Este desafio requer
uma abordagem inovadora e criativa na educacdo, que verdadeiramente aproveite o
potencial das tecnologias para transformar e enriquecer tanto o ensino quanto a

aprendizagem.

RESULTADOS E ANALISE DOS DADOS

Este estudo identificou que a implementacdo de tecnologias digitais no Design
Instrucional (DI) pode transformar significativamente o processo de ensino e
aprendizagem. As ferramentas digitais, as plataformas de aprendizagem online e os
recursos multimidia, quando integrados de forma eficaz, facilitam uma experiéncia de
aprendizagem mais rica, personalizada e acessivel. As conclusdes destacam a
importincia do planejamento cuidadoso e da inovacio continua para aproveitar
plenamente o potencial das tecnologias educacionais.

As descobertas deste estudo reforcam a narrativa de que a tecnologia, se bem
integrada, pode ser uma poderosa aliada da educagio. Isso ressalta a capacidade da

tecnologia de superar barreiras tradicionais no ensino, como limita¢des geogréficas e
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restricdes de recursos, oferecendo assim oportunidades de aprendizagem mais
democriticas e inclusivas. Além disso, o papel da tecnologia na facilitacio da
aprendizagem autogerida e colaborativa ilustra um avanc¢o importante na maneira
como os alunos podem controlar e direcionar suas préprias experiéncias educativas.

Comparativamente a trabalhos anteriores, como os de Santos e Barros (2020),
este estudo avanga na compreensio de como a tecnologia pode ser aplicada para nio
apenas replicar estratégias pedagdgicas tradicionais, mas para transformi-las. Este
estudo constrdi sobre a base estabelecida por pesquisas anteriores que exploraram a
integracio de tecnologias no ambiente educativo, oferecendo uma perspectiva mais
integrada e pratica de sua aplica¢do no DI.

As descobertas deste estudo, embora promissoras, ndo estdo isentas de
limitacdes. Conforme indicado na literatura especializada, a eficicia das tecnologias
educativas pode ser condicionada pela qualidade do contexto pedagdgico em que sio
implementadas (Guimardes et al., 2023). A falta de um contexto pedagégico inovador
e criativo pode limitar significativamente os beneficios das tecnologias empregadas,
restringindo a sua eficicia a uma simples duplicacdo de préticas convencionais sem
inovagdo real.

Alguns resultados do estudo ndo se alinharam completamente com as
expectativas iniciais, particularmente na eficicia da personaliza¢do do aprendizado em
grandes grupos. Essa discrepincia pode ser atribuida, como sugerido por Costa e Tani
(2023), ao desafio de implementar estratégias de personalizagio em escala sem
comprometer a qualidade da interven¢io pedagdgica. Esta observacio sugere que,
enquanto as tecnologias prometem personalizacdo, a sua aplicagio efetiva em
contextos educativos diversos pode necessitar de estratégias mais sofisticadas e
recursos mais integrais.

Com base nas conclusdes e limita¢des observadas, recomenda-se que pesquisas
futuras explorem mais profundamente como diferentes contextos pedagdgicos
influenciam a eficicia das tecnologias no DI. Estudos adicionais também deveriam
investigar as estratégias para a personaliza¢io em massa do aprendizado, bem como o
impacto a longo prazo da integragio tecnoldgica no engajamento e sucesso dos alunos.
Além disso, seria proveitoso avaliar como a formacdo continua de educadores em

tecnologias emergentes pode melhorar a implementagio e os resultados do DI
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CONCLUSAO

Este artigo investigou a integragio de tecnologias no Design Instrucional (DI)
e seu impacto no processo de ensino e aprendizagem, explorando como ferramentas
digitais, plataformas de aprendizagem online, recursos multimidia e tecnologias
emergentes podem ser utilizadas para enriquecer e transformar a educacgdo. As
questdes levantadas na introducio e metodologia deste trabalho foram enderegadas
através de uma andlise das aplicagdes praticas dessas tecnologias no contexto
educacional, avaliando tanto seus beneficios quanto as limitacSes inerentes a sua
implementagio.

Os objetivos deste estudo foram alcancados ao demonstrar que a adogio
consciente e planejada de tecnologias no DI pode resultar em melhorias significativas
na personalizagio da aprendizagem, acessibilidade, colaboracio entre alunos e
inovacio pedagdgica. As conclusdes indicam que, quando bem aplicadas, as
tecnologias educativas ndo apenas suplementam, mas também potencializam a
experiéncia educativa, tornando-a mais dinidmica, inclusiva e adaptativa as
necessidades individuais dos alunos.

Entretanto, foi também evidenciado que a efetividade dessas tecnologias estd
condicionada ao contexto pedagdgico no qual sdo inseridas. A falta de inovagio
pedagégica e a inadequacdo das estratégias de implementacio podem limitar a
capacidade dessas ferramentas de alcancar os resultados desejados, reproduzindo, em
vez de renovar, as praticas educativas tradicionais.

Para pesquisas futuras, sugere-se um foco em desenvolver estratégias que
abordem os desafios de implementar tecnologias educativas em larga escala,
particularmente em ambientes com recursos limitados ou onde a formagio docente em
tecnologias emergentes ainda é insuficiente. Além disso, seria valioso explorar mais
profundamente como diferentes modelos de DI podem ser adaptados para maximizar
os beneficios das tecnologias educativas, especialmente em termos de personalizagio
e engajamento do aluno. Esta pesquisa deixa claro que, enquanto as tecnologias tém o
potencial para transformar o ensino, a chave para seu sucesso reside na continua

evolucdo e adaptacdo das préticas pedagdgicas que as acompanham.
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