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TECNOLOGIAS INTEGRADAS A SALA DE AULA

TECHNOLOGIES INTEGRATED INTO THE CLASSROOM
TECNOLOGIAS INTEGRADAS EN EL AULA

Maria Eliane Ferreira dos Santos!

RESUMO: A pesquisa para este artigo retine material bdsico sobre pesquisa e informacio
cientifica, com exemplos na 4drea de tecnologias integradas a sala de aula nos dias atuais.
Conteddo: conceitos gerais; tipos de pesquisas e etapas do processo de pesquisa de conteddo;
etapas e estrutura; estrutura e redagio; principais fontes de informagio em tecnologias
educacionais e pesquisa bibliografica. Visa contribuir para a capacitacdo de pessoal da 4rea e

fornecer subsidios para a pratica cientifica no meio académico.
Palavras-chave: Tecnologias integradas. Tecnologias educacionais. Informacgio cientifica.

ABSTRACT: This review brings together basic material on research and scientific information,
with examples in the area of technologies integrated into the classroom today. Content: general
concepts; types of searches and steps in the content search process; steps and structure; structure
and writing; main sources of information in educational technologies and bibliographic research.
It aims to contribute to the training of personnel in the area and provide subsidies for scientific

practice in academia.
Keywords: Integrated technologies. Educational technologies. Scientific information.

RESUMEN: La investigacién para este articulo retine material bidsico sobre investigacién
cientifica e informacién, con ejemplos en el 4rea de las tecnologias integradas al aula en la
actualidad. Contenido: conceptos generales; tipos de investigacién y etapas del proceso de
investigacién de contenido; etapas y estructura; estructura y redaccidén; principales fuentes de
informacién en tecnologias educativas e investigacién bibliogréfica. Pretende contribuir para la
formacién de cuadros en el 4rea y proporcionar subsidios para la prictica cientifica en el

ambiente académico.

Palabras clave: Tecnologias integradas. Tecnologias educativas. Informacién cientifica.
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1 INTRODUCAO

Atualmente, com as novas possibilidades de acesso a informacdo, e as consequentes
construgdes de novos conhecimentos,

vislumbrou-se um importante momento na histéria das tecnologias educacionais.
Instaurou-se a chamada Sociedade da Informacio e, juntamente com ela, uma cultura baseada
em redes que facilitam sua difusdo diretamente e indiretamente, facilitando alguns mecanismos
de partilha, de colaboracdo, de gestio coletiva e de cogni¢io distribuida. Com isso, o
conhecimento e os seus processos de aquisi¢io assumem um papel de destaque em todas as 4reas
de atuacio humana, criando demandas, por individuos, capazes de lidar com a realidade.

Na educagio nio seria diferente. Ao disponibilizar redes de comunicacdes e de
compartilhamentos das informacGes, pode-se permitir interatividade continua e permanente
entre os usudrios, eliminando as barreiras espago-temporais para ampliar o alcance das escolas,
proporcionando a professores e alunos mais tempo pedagdgicos, acesso a atividades on-line,
espacos voltados 4 comunicagio, etc. E necessirio, também, que as escolas se apropriem das
Tecnologias da Informagio e da Comunicagio (TIC), em especial a Internet, e integre-as ao
processo de ensino-aprendizagem através de seus protagonistas, alunos, professores e demais
colaboradores, reforcando seu compromisso na formagio de cidadios conscientes do seu papel
transformador numa sociedade mais justa e igualitiria como um algo necessério.

Com essa compreensio, os espacos escolares vém sofrendo assim modificaces sem
precedentes com o advento das tecnologias, trazendo uma necessidade de modernizacdo das aulas
dos professores para acompanhar a cultura digital, que é uma realidade em nossa sociedade
atualmente. Com isso, ndo cabe mais, nos dias atuais, modelos de aulas obsoletos, que nio fagam
uma ponte com as ferramentas tecnoldgicas tdo presentes de acordo com o nosso cotidiano.

Além disso, consideramos ainda que a familiaridade com o uso de programas de
computador e com a navegacio na web sdo extremamentes fundamentais para o exercicio da
cidadania; portanto, devem ser estimuladas pelos professores aos seus alunos diariamente.
Partindo desse pressuposto, destaque-se que, em 2020 de acordo com algumas pesquisas na area
de tecnologias na educagio, a escola que continuar educando sem se basear nos métodos
pedagégicos que dialoguem com as tecnologias em conjunto, é considera uma escola

pedagogicamente atrasada no tempo.
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Nesse sentido, podemos considerar fundamental que as escolas abram espagos para o uso
das tecnologias e os professores apropriem-se delas de forma segura e as utilizem como
importantes ferramentas did4ticas para a transmissdo de conhecimentos.

Baseando nisso é que o presente artigo faz uma anélise acerca dos usos de ferramentas de
tecnologias da informacdo e comunicagio para a execugio das priticas pedagdgicas no processo
de ensino aprendizagem a distincia, com as ferramentas em questdo apresenta uma variedade de
funcionalidades que auxiliam no processo de aulas remotas. Vale ressaltar que, assim como
qualquer outra ferramenta, necessita-se de treinamentos para que haja éxito no uso geral.
Independente de tipo de ferramenta digital utilizada pelos professores em suas préticas
pedagdgicas é necessdrio que ele busque constantemente por formagdes e capacitagdes no intuito
de progressdo nas técnicas e habilidades indispensdveis para uma aprendizagem significativa
utilizando todas essas tecnologias virtuais dentro e fora das salas de aula.

Considerando todo esse indicativo, Silveira (2005) aponta que existem (3) trés pontos a
serem considerados quando pensamos em inclusio digital: A inclusio voltada para a cidadania,
no sentido da busca do direito de interagir e do direito de se comunicar por meio das redes; a
inclusdo voltada para inserir as camadas mais pauperizadas ao mercado de trabalho - neste caso
seria uma inclusdo com um foco mais tecnicista, de aces que estdo voltadas a meros “cursos de
informatica”; e por tltimo a inclusio voltada a educagio, na perspectiva da importincia da
formacdo sociocultural dos jovens, na sua formacao e orientacdo diante do dildvio informacional.
Sendo assim, a defini¢do da inclusio digital se d4 com a universaliza¢do do acesso ao computador
conectado i internet, bem como, ao dominio da linguagem bésica para manused-lo com
autonomia (Silveira, 2005, p. 434).

A pandemia ocasionada pela Covid-19 transformou os ambientes escolares em um espago
de alto risco para transmissdo, sendo professores e alunos principais vetores de propagacio da
doenca. Isso ocorre em virtude o grande nimero de individuos que circulam nesse espago
diariamente e podem propiciar 4 proliferacdo do virus. Com objetivos de dar continuidade as
atividades educacionais, intensificou-se o desenvolvimento de politicas ptblicas e as medidas
que supram as necessidades no tocante ao ensino e 4 aprendizagem no todo. Tudo isso remete &
uma modalidade de ensino conhecida como Educagio a Distincia (EaD), na qual os alunos e
professores nio precisam estar juntos fisicamente nem ao mesmo tempo para a aula acontecer

de certa forma. Nela, a aprendizagem ocorre de acordo com a disponibilidade do discente.
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E necessario que Os mesmos possuam acesso a internet para se conectar ao Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA). Nessa plataforma tecnolégica, os conteddos estdo
padronizados e disponiveis para video aulas, leituras de textos, podcasts, féruns, atividades
avaliativas, etc. Esse processo é mediado por um professor tutor que orienta, acompanha a

participacdo e o progresso de todos.

2 DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS E HABILIDADES PARA O SECULO
XXI

Com relacdo ao desenvolvimento deste trabalho, o artigo traz informacdes mais
detalhadas das metodologias e ilustra sua aplicabilidade, mostrando que é possivel diversificar
as aulas e também permitir um maior envolvimento dos alunos com os contetidos lecionados.
Foi assim conduzido um Mapeamento da Literatura com objetivo de verificar metodologias,
técnicas, ambientes e tecnologias alternativas no contexto brasileiro. Com base na citagio de
Silveira (2005), comega a ficar mais claro para nés a importincia de termos professores preparada
pedagogicamente para desenvolver suas aulas com uma didética interativa, dinimica e que
dialogue com a realidade da maioria de seus alunos, que, por sua vez, geralmente chega a sala de
aula uma cultura digital, onde as tecnologias da comunicagio e informagio (TCI), como o uso
de celulares e acesso a internet ocupam um espaco significativo em sua rotina. Além disso, cabe
destacar que professores preparados para atuar pedagogicamente e didaticamente com o uso das
tecnologias digitais é uma competéncia exigida pela prépria Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), quando aborda a competéncia geral, que, por sua vez, est4 colocada da seguinte forma:
Compreender, utilizar e criar novas tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2017).

Diante disso, fica claro para nés que o uso de tecnologias digitais em sala de aula é um
direito do aluno e do professor, além de caracterizar-se como uma importante competéncia
trazida pela BNCC e que deve ser cumprida nos espacos escolares para a promogio de um
processo de ensino-aprendizagem mais qualitativo e significativo, tanto para os docentes quanto
discentes. E diante da importincia de tal discussio, que cabe falar em alfabetizacio e letramento
digital, que, por sua vez, sdo a¢Bes pedagdgicas que visam tornar acessiveis os conhecimentos

para os alunos por meio de tecnologias e da cultura digital que se configuram como uma
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importante ferramenta para compor o aprendizado nesse contexto geral de desenvolvimento.
Este é um estudo de revisdo bibliogrifica, baseado em uma pesquisa exploratéria e descritiva,
pautado em leituras atualizas sobre o tema em questio, a partir de uma investigacdo
acompanhada de um olhar critico e reflexivo.

A respeito das pesquisas bibliogréficas, consideramos que ela é: feita com o intuito de
levar um conhecimento disponivel sobre teorias, a fim de analisar, produzir ou explicar um
objeto sendo investigado. A pesquisa bibliografica visa entio analisar as principais teorias de um
tema, e pode ser realizada com diferentes finalidades (Chiara et al., 2008).

Baseado nesse pressuposto, é considerivel que o objetivo central dessa revisio
bibliogréfica é trazer uma anélise critica a respeito da importincia das tecnologias digitais no
ambiente escolar, pautado em autores que sio referéncias no tema, para assim oferecer um
suporte tedrico para as escolas comegarem a refletir sobre a sua relevincia e pensarem formas de
implementacio das mesmas, tendo consciéncia de seu papel em todos os processos educativo.
Observa-se que essa modalidade requer estruturas pedagdgicas e uma cultura prépria que garanta
a participagdo e a aprendizagem de modo efetivo. Docentes e discentes ja estdo habituados com
o formato das aulas, possuem autodisciplina e sabem como trocar conhecimentos.
Consequentemente, hid aprendizagem e os estudantes sio promovidos. Para ofertar ensino
através da modalidade de EAD ¢ preciso suporte pedagégico, tecnolégico e condi¢des de acesso
para todos os agentes envolvidos no processo de ensino e aprendizagem. Esses pré-requisitos
estdo adaptados de acordo com realidade de cada unidade escolar, considerando as habilidades
tecnoldgicas e situacdes econdmicas de seus componentes para continuar as aulas por meio do
ensino remoto. (Chiara et al., 2008).

Este artigo destina-se a fazer um diagnéstico do novo contexto de aquisi¢cdo e troca de
conhecimentos, manuseando recursos tecnolégicos que oportunizam a aprendizagem a distincia
de forma apreciativa para todos. Procurou-se analisar o novo papel do professor frente ao atual
momento vivenciado nos processos de ensino-aprendizagem e suas novas praticas pedagdgicas.
Sobre essa questdo, Carvalho (2007) avalia a importincia do uso das tecnologias digitais nos
ambientes escolares como uma grande oportunidade que os professores tém para tornar suas
aulas interessantes para os alunos e, assim, conseguir ensinar de forma prazerosa e diditica.
Sobre essa questdo, ela ainda destaca que: “4 medida que as TCI ganham espago na escola, o
professor passa a se ver diante de novas e iniimeras possibilidades de acesso 4 informacio e de

abordagem dos contetidos, podendo se libertar das tarefas repetitivas e concentrar-se nos
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aspectos mais relevantes da aprendizagem, porém, torna-se necessirio que o professor
desenvolva novas habilidades para mover-se nesse mundo, sendo capaz de analisar os meios a
sua disposicdo e fazer suas escolhas tendo como referencial algo mais que o senso comum
(Carvalho, 2007, p. 2).”

Deste projeto resultou uma tripla categorizagio das competéncias-chave. Estas categorias
constituem uma base conceptual que permite categorizar e contextualizar com maior acuidade
as competéncias-chave. Para cada categoria foi sublinhado um determinado nidmero de

competéncias relacionadas:

a) 1 - Categoria Agir autonomamente

Esta categoria refere-se a necessidade de cada individuo agir autonomamente; de assumir
a responsabilidade sobre a sua vida, situada num contexto social mais amplo. Para esta categoria
foram definidas as seguintes competéncias:

a) agir num contexto social mais alargado;

b) conceber e implementar planos de vida e projetos pessoais e;

c) delinear direitos, interesses, limites e necessidades pessoais.

2520
b) 2 - Categoria Utilizar ferramentas interativamente
Esta categoria diz respeito a interagio do individuo com o mundo através do recurso a
diversas ferramentas fisicas (ex. TIC) e socioculturais (ex. linguagem).
Esta categoria inclui as seguintes competéncias:
a) usar a linguagem, os simbolos e o texto de forma interativa;
b) usar o conhecimento de forma interativa e;

c) usar a tecnologia de forma interativa.

c) 3 - Categoria Funcionar em grupos socialmente heterogéneos

Esta dltima categoria realca a heterogeneidade da sociedade atual e a necessidade do
individuo interagir com os outros e com a sua prépria diferenca. Nesta categoria incluem-se as
competéncias:

a) relacionar-se bem com os outros;

b) cooperar e trabalhar em equipa e;

c) usar e resolver conflitos.
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3 PERSPECTIVA EDUCATIVA

A partir das defini¢Ses previamente apresentadas, podemos verificar que a emergéncia da
nogio de competéncia na 4rea da Educacio evidenciou mudangas epistemolégicas. Nos anos 60
do século XX, o behaviorismo teve uma grande influéncia no desenvolvimento dos objetivos
pedagégicos, identificando os comportamentos que deviam ser expressos pelos alunos e
promovendo os niveis de desempenho considerados adequados e sujeitos a avaliagdo. Nas
tltimas décadas, tem-se inflectido para uma perspectiva cognitivista e construtivista, sendo que
o enfoque tem recaido na construcdo interna do sujeito, no poder e desejo que dispde para
desenvolver o que lhe pertence como ator auténomo da sua aprendizagem. Os objetivos
pedagdgicos passam a visar as competéncias a adquirirem pelos alunos ao longo do seu percurso
académico. O processo de desenvolvimento e aprendizagem sublinha o progresso do
conhecimento e da personalidade através da vivéncia de experiéncias significativas e de
atividades pedagégicas cuidadosamente concebidas e planeadas. O conceito de competéncia
incorpora diretrizes da escola ativa e aos programas e curriculos escolares, considerados
instrumentos imprescindiveis para o desenvolvimento de sujeitos auténomos, capazes de
enfrentar a mudanga, de se adaptarem a novas situagdes e de funcionarem de forma ativa como
cidaddos. A nogdo de competéncia contribui para um novo significado de escola que j4 nio se
ajusta A trilogia do saber-fazer (ler, escrever e contar), a qual fundamentou a escolaridade
obrigatéria do século XX (Rychen & Tiana, 2005).

Numa légica de competéncias, a escola do século XXI, preocupa-se com a preparagio de
todos os alunos para a vida. Uma abordagem ao ensino/aprendizagem por competéncias incita
a considerar os saberes como recursos a serem mobilizados, a trabalhar por meio de problemas,
a criar e/ou reutilizar novas metodologias de ensino/aprendizagem, a negociar e a desenvolver
projetos com os alunos, a optar por uma planificacdo flexivel, a incentivar o improviso, a
caminhar no sentido de uma maior integracdo disciplinar, na direcdo do desenvolvimento de um
trabalho multidisciplinar. Uma abordagem por competéncias muda os oficios dos seus
intervenientes, ou seja, muda o ministério do aluno e do professor. O estudante terd que se
envolver, terd que se entusiasmar com as aprendizagens a realizar. O docente, por sua vez,
transforma-se num fiador de saberes, num organizador de aprendizagens, num incentivador de
projetos, num gestor da heterogeneidade, num regulador de percursos formativos (Perrenoud,
2001). A escola que sustenta a sua agdo numa abordagem baseada nas competéncias defende a

integragdo, pelo individuo, dos saberes (saberes tedricos e préticos), do saber fazer e das atitudes
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necessarias ao acompanhamento das tarefas. “(...) E, assim, justo ligar esta abordagem & corrente
construtivista segundo a qual o conhecimento se constréi pela interagio do individuo com o seu
meio” (Alves, 2005, p. 38).

Construir é coordenar perspectivas na direcdo que se pretende, num contexto que serd
sempre assombrado pela divida, pelo conflito, pela oposi¢cio. Numa perspectiva construtivista,
considera-se que o conhecimento se constrdi progressivamente através da interacio entre o
sujeito e o meio. O conhecimento nio se adquire por uma interioriza¢cio de um determinado
significado exterior dado, mas sim pela construcio a partir de dentro de representacdes e
interpretacdes adequadas, pelo que é importante encontrar sentido nos factos (estabelecer
relagdes). Constrdi-se através dos sentidos, que possibilitam a interagio com o ambiente e a
edificagio de uma imagem do mundo (Marujo & Neto, 2004; Marujo, Neto, e Perloiro, 2000).

A escola deve incentivar a agdo dos alunos (captar, relacionar, integrar, conferir sentido,
recriar informagio), a tomada de iniciativa pessoal e o desenvolvimento da autoconfianga. Deve
incentivar um ensino que tenha significado do ponto de vista do aluno, que o leve a encontrar as
respostas s suas perguntas, através da experiéncia, raciocinios, criticas, confrontacio de pontos
de vista. Considera os seus objetivos e possibilidades de aprendizagem, utilizando o conflito
cognitivo, a descoberta, a procura, a curiosidade, a pesquisa, como formas de aprendizagem e de
construcio de regras. Gera sentimentos de competéncia, promovendo autoimagens positivas.
Esta escola centra a atengdo no sujeito, incentivando a encontrar informagio por si mesmo.
Fomenta o aprender a pensar, a: “(...) focalizar a atencdo nos problemas, na forma de colocar
questdes e no processo de resolu¢io dos mesmos, mais do que oferecer diretamente as solu¢des”
(Rosério, 1997, p. 239), valorizando o processo, a autorreflexio, o controlo pessoal e a
consciencializa¢do do préprio processo.

A meta principal da escola de hoje nio ¢, assim, ensinar contetidos, mas desenvolver
competéncias que permitam ao sujeito alcancar sucesso pessoal e profissional. Visa permitir a

cada um aprender a utilizar os seus saberes para atuar com eficiéncia. (Chiara et al., 2008).

4 SOCIEDADE DA INFORMAGAO

Apesar da falta de pesquisas que ajudem a embasar as conclusdes, sobretudo nos campos
interpessoais e intrapessoais, os especialistas apontaram que caracteristicas relacionadas a
consciéncia critica, como ser organizado, responsével e dedicado ao trabalho, trazem resultados

desejidveis na educagio. Por outro lado, o comportamento antissocial acarreta resultados
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negativos. Diante desse contexto, os pesquisadores alertaram para dois grandes desafios que
deverdo ser enfrentados. O primeiro deles diz respeito a falta de pesquisas, que atrapalha a
criagdo de curriculos e avalia¢Ses dos alunos. O segundo, que depende de novas abordagens no
sistema educacional e politicas ptblicas especificas, é a oferta de capacitagdo de professores para
que eles sejam capazes de criar ambientes favoraveis a troca de conhecimento. Para concluir, o
que se espera alcancar a partir desta compreensio das habilidades e competéncias necessarias
para o desenvolvimento de estudantes no século XII é o dimensionamento do papel das
tecnologias na educagdo. Nio se trata de munir as institui¢des de ensino, os alunos e os docentes
de tablets e computadores de tltima geracdo, pois o acesso nio necessariamente serd suficiente
para o desenvolvimento integral do estudante. Assim, a educagio inovadora requer profissionais
dedicados que trabalhem juntos para o avango do mundo com criatividade e inovagio. A ideia
subjacente ao conceito de “SI” é o de uma sociedade inserida num processo de mudanca
constante, fruto dos avancos na ciéncia e na tecnologia. Tal como a imprensa revolucionou a
forma como aprendemos, através da disseminacio da leitura e da escrita nos materiais impressos,
o despoletar das tecnologias da informagio e comunicacdo tornou possiveis novas formas de
acesso e distribui¢des dos conhecimentos humanam atingiram patamares incompardveis

acreditam que a nova ordem social representa um processo continuo e evolutivo da sociedade.

CONCLUSAO

Com os resultados, nas orientacdes presentes nos diferentes documentos analisados é
possivel identificar-se dominios comuns as competéncias definidas como competéncias. Através
de uma anilise é possivel identificar que os dominios evidenciados sdo todos os documentos
analisados sdo a Tecnologia da Informagio e da Comunicagio, o dominio Social/Interpessoal,
tendo o dominio da Cidadania ativa. O reconhecimento por parte da comunidade politica e
académica internacional de que as aprendizagens de contetidos cientificos sdo fundamentais para
formar cidaddos que compreendam as complexidades e multidimensionalidades das questdes
cientificas da atualidade fundamenta o dominio da Ciéncia e da Tecnologia como dominio
essencial das competéncias para o século XXI. De acordo com o estudo, o aprendizado que tanto
se procura estd relacionado 4 capacidade de aplicar o que se aprendeu em situagdes novas, o que
os estudiosos chamaram de “transferéncia de conhecimento”. Isso significa, exemplifica os
autores, que nio basta o aluno aprender os conceitos matemdticos de média, moda e mediana,

ele precisa conseguir usar o que aprendeu na sua vida. Essa habilidade de transferir o que se sabe,
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seja em circunstincias da vida real, seja dividindo conhecimento com outras pessoas, ajuda os

estudantes a desenvolverem as competéncias para o século 21.
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