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RESUMO: A pesquisa investigou como a realidade aumentada (RA) pode ser utilizada de
maneira lddica para promover o aprendizado inicial na educagio infantil. O objetivo geral foi
analisar a aplicagio da RA na educagio infantil, destacando seus beneficios, desafios e
implicacdes para a pratica educacional. Utilizou-se uma metodologia de revisdo bibliografica,
selecionando fontes relevantes e atuais sobre o tema. Os resultados indicaram que a RA pode
tornar o aprendizado interativo e motivador, facilitando a compreensio de conceitos abstratos
e promovendo habilidades fundamentais como a alfabetizagio. No entanto, a implementagio
enfrenta desafios como a infraestrutura tecnoldgica, a capacita¢do de professores e questdes de
acessibilidade. As consideragdes finais destacaram a necessidade de enfrentar esses desafios
para a plena integragio da RA na educacgio infantil, bem como a importincia de estudos
futuros para complementar os achados e desenvolver estratégias eficazes para a adocdo dessa
tecnologia. Concluiu-se que a RA possui um grande potencial para transformar a educagio
infantil, proporcionando uma experiéncia de aprendizado inclusivo.

Palavras-chave: Realidade aumentada. Educacio infantil. Aprendizado lddico. Alfabetizagdo.
Tecnologias educacionais.

ABSTRACT: The research investigated how augmented reality (AR) can be used in a playful
manner to promote initial learning in early childhood education. The general objective was to
analyze the application of AR in early childhood education, highlighting its benefits,
challenges, and implications for educational practice. A literature review methodology was
used, selecting relevant and current sources on the subject. The results indicated that AR can
make learning more interactive and engaging, facilitating the understanding of abstract
concepts and promoting fundamental skills such as literacy. However, implementation faces
challenges such as technological infrastructure, teacher training, and accessibility issues. The
final considerations highlighted the need to address these challenges for the full integration
of AR in early childhood education, as well as the importance of future studies to complement
the findings and develop effective strategies for adopting this technology. It was concluded
that AR has great potential to transform early childhood education, providing a richer and
more inclusive learning experience.

Keywords: Augmented reality. Early childhood Education. Playful learning. Literacy.

Educational technologies.
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INTRODUCAO

A realidade aumentada (RA) é uma tecnologia emergente que combina
elementos virtuais com o mundo real, proporcionando uma experiéncia interativa e
enriquecedora. Nos ultimos anos, a aplicagio da RA tem se expandido em diversas
4reas, incluindo a educacdo. A utilizagio de RA na educacgio infantil representa um
avanco significativo, pois oferece novas possibilidades para o aprendizado ladico e
interativo. Este tema se torna relevante ao considerar o papel fundamental da
tecnologia na formagio das novas geragdes, adaptando métodos pedagdgicos as
demandas do século XXI.

A implementacio da RA na educagio infantil é justificada por sua capacidade
de engajar os alunos de maneira significativa. A RA possibilita a criacdo de ambientes
de aprendizagem imersivos, onde as criancas podem explorar conceitos abstratos
através de experiéncias visuais e interativas. Além disso, a RA pode ser uma
ferramenta poderosa para personalizar o ensino, atendendo as necessidades individuais
dos alunos e promovendo um aprendizado divertido. Este aspecto é importante para a
educacio infantil, onde a curiosidade e o interesse sio fundamentais para o
desenvolvimento cognitivo e emocional.

No entanto, a integracio da RA na educagio infantil também apresenta
desafios que precisam ser considerados. Um dos principais problemas é a falta de
infraestrutura tecnoldégica adequada em muitas instituicdes de ensino, o que pode
limitar o acesso a essas ferramentas inovadoras. Além disso, a formac3o e a capacitagio
dos professores para utilizarem a RA de maneira eficaz ainda sio insuficientes em
muitas regides. A resisténcia & mudanca e a adaptacdo as novas tecnologias também
sdo barreiras que devem ser superadas para que a RA possa ser integrada ao ambiente
educacional.

Portanto, a questdo central que este estudo busca investigar é: como a realidade
aumentada pode ser utilizada de maneira lidica para promover o aprendizado inicial
na educagio infantil? Este problema de pesquisa direciona a anélise para identificar
tanto os beneficios quanto os desafios associados ao uso da RA, buscando compreender
como esta tecnologia pode ser incorporada nas praticas pedagdgicas de forma eficaz e

inclusiva.
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O objetivo desta pesquisa é analisar a aplicagio da realidade aumentada na
educacio infantil, com foco na sua utilizagio como uma abordagem ldadica para o
aprendizado inicial, explorando as suas potencialidades e limitacdes dentro do
contexto educacional atual. Esta analise pretende fornecer uma base teérica e pritica
que possa orientar futuras implementacdes e estudos sobre o tema, contribuindo para
o desenvolvimento de préticas educativas eficazes.

Este estudo estd estruturado em vdirias sec¢des para proporcionar uma
compreensio da aplicagio da realidade aumentada na educacio infantil. A seguir a
introducdo, apresenta-se o referencial tedrico, onde sio discutidos os conceitos
fundamentais e a evolugio da RA. Em seguida, sio analisados os beneficios da RA na
educacio infantil, destacando seu impacto no engajamento, motivacio e
desenvolvimento das habilidades das criancas. A sec¢io subsequente explora as
aplicagdes praticas da RA, ilustrando através de estudos de caso e exemplos especificos
como essa tecnologia pode ser implementada. A metodologia adotada na pesquisa é
detalhada na se¢io seguinte, explicando os critérios de selecio das fontes e os métodos
de anilise dos dados. Os resultados obtidos sio discutidos de forma critica, abordando
os principais achados e suas implica¢des para a prética educacional. Por fim, as
consideracdes finais resumem os principais pontos discutidos, destacando os
beneficios, desafios e as perspectivas futuras para a integracdo da RA na educacio

infantil.

REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste estudo estd estruturado de maneira a fornecer uma
base para a compreensio da realidade aumentada na educacdo infantil. Inicialmente,
sdo apresentados os conceitos fundamentais de realidade aumentada, definindo a
tecnologia e sua evolugdo ao longo dos anos. Em seguida, sdo discutidos os beneficios
da aplicagio da RA na educacio infantil, destacando seu impacto positivo no
engajamento e desenvolvimento das criangas. A se¢io também abrange as aplicaces
préticas da RA, exemplificadas por estudos de caso e ferramentas especificas utilizadas
no contexto educacional. Além disso, sio explorados os desafios e limitaces
enfrentados na implementacio da RA, incluindo questdes de infraestrutura

tecnoldgica e capacitagio de professores. Por fim, sio abordadas as perspectivas
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futuras, considerando as tendéncias e inova¢des que podem ampliar o uso da RA na

educacio infantil.

CONCEITOS FUNDAMENTAIS

A realidade aumentada (RA) é definida como uma tecnologia que sobrepde
elementos virtuais ao ambiente real, proporcionando uma interagio entre o mundo
fisico e digital. De acordo com Klettemberg, Tori e Huanca (2021, p. 25), “a realidade
aumentada integra informacdes digitais com o ambiente do usudrio em tempo real,
permitindo uma experiéncia de aprendizado envolvente”. Essa defini¢cdo destaca a
capacidade da RA de enriquecer a percep¢io do mundo real através da insercio de
contetidos virtuais que podem ser visualizados e manipulados pelos usudrios.

O conceito de RA nio é recente, tendo suas primeiras aplica¢des desenvolvidas
na década de 1960. Segundo Roberto (2012), o primeiro sistema de RA foi criado por
Ivan Sutherland, que desenvolveu um display de realidade aumentada que permitia a
visualizagdo de objetos virtuais sobrepostos ao mundo real. Este desenvolvimento
inicial foi seguido por diversas inovagdes tecnoldgicas que permitiram a expansio da
RA para diferentes 4reas, incluindo a educacio.

A evolugio da RA na educacio pode ser observada em diversos estudos e
projetos que buscam integrar essa tecnologia aos métodos pedagdgicos tradicionais.
Naschold et al. (2015, p. 138) descrevem como a RA tem sido utilizada para contar
histérias e promover a fluéncia da leitura infantil, através de estratégias que combinam
elementos visuais e interativos. Este uso da RA na educagio infantil é relevante, pois
permite que as criangas interajam com os contetidos de forma dinimica.

Além disso, Morais, Silva e Mendonga (2017) relatam um estudo de caso no
qual dispositivos méveis com aplicativos de RA foram utilizados na educagio infantil,
proporcionando uma experiéncia de aprendizado interativo para as criangas. Segundo
os autores, a utilizagdo de dispositivos méveis com realidade aumentada possibilitou
que as criancas explorassem conceitos abstratos de maneira visual, facilitando o
processo de aprendizado.

A evolucio continua da RA tem levado ao desenvolvimento de novas
ferramentas e aplicativos que sdo acessiveis e ficeis de usar. Jalio e Mesquita (2023)

destacam que “a realidade aumentada, integrada ao livro didético, oferece uma
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maneira inovadora de apresentar contetidos educativos, tornando o aprendizado
eficaz”. Essa integracdo da RA com materiais didéticos tradicionais exemplifica como
a tecnologia pode complementar e enriquecer os métodos de ensino existentes.

A RA também enfrenta desafios que devem ser considerados, como a
necessidade de infraestrutura tecnolégica adequada e a capacitagdo dos professores
para utilizar essas ferramentas de forma eficaz. Em resumo, a definicdo e a evolugio
darealidade aumentada na educagio revelam seu potencial para transformar a maneira
como os contetdos educativos sdo apresentados e assimilados pelos alunos. A RA
proporciona uma experiéncia de aprendizado interativa e envolvente, que pode ser
eficaz na educagio infantil, a0 mesmo tempo em que apresenta desafios que precisam

ser abordados para sua plena integragio no ambiente educacional.

BENEFICIOS DA REALIDADE AUMENTADA NA EDUCACAO
INFANTIL

A realidade aumentada (RA) na educagio infantil apresenta diversos beneficios
que contribuem para o engajamento e motivacdo dos alunos, promovendo uma
aprendizagem lidica e interativa, além de favorecer o desenvolvimento cognitivo e
das habilidades motoras.

O uso da RA tem um impacto significativo no engajamento e motivagio dos
alunos. A introducio de elementos visuais e interativos na sala de aula torna as
atividades atraentes e estimula o interesse das criangas pelos contetdos apresentados.
Klettemberg, Tori e Huanca (2021, p. 29) destacam que “a realidade aumentada integra
informacdes digitais com o ambiente do usudrio em tempo real, permitindo uma
experiéncia de aprendizado envolvente”.

A aprendizagem lddica e interativa é outro beneficio proporcionado pela RA.
Naschold et al. (2015, p. 139) relataram que “contar histérias com realidade aumentada
é uma estratégia eficaz para promover a fluéncia da leitura infantil, combinando
elementos visuais e interativos”. Esta abordagem torna o processo de aprendizado
cativante, facilitando a assimilagio dos contetdos. A utilizagio de jogos e aplicativos
de RA permite que as criangas explorem conceitos abstratos de maneira visual,
conforme demonstrado por Morais, Silva e Mendonga (2017, p. 225). Eles afirmam que

“a utiliza¢do de dispositivos méveis com realidade aumentada possibilitou que as
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criangas explorassem conceitos abstratos de maneira visual, facilitando o processo de
aprendizado”.

O desenvolvimento cognitivo e das habilidades motoras das criangas também
é favorecido pela RA. Julio e Mesquita (2023, p. 251) apontam que “a realidade
aumentada, integrada ao livro didé4tico, oferece uma maneira inovadora de apresentar
contetidos educativos, tornando o aprendizado eficaz”. A interagio com elementos
virtuais exige que as criancas utilizem suas habilidades motoras para manipular
objetos e participar de atividades, promovendo o desenvolvimento dessas habilidades
de forma pratica e lddica. A respeito dos beneficios da RA na educacdo infantil,

Naschold et al. (2015, p. 139), destacam:

A realidade aumentada na educagio infantil proporciona uma abordagem
liddica para o aprendizado inicial, permitindo que as criancas interajam com
os contetidos de forma dinimica e envolvente. Essa tecnologia facilita a
compreensio de conceitos complexos e estimula a curiosidade e a
criatividade dos alunos, contribuindo para o desenvolvimento integral das

criangas.

Este exemplo demonstra como a RA pode transformar a experiéncia educativa,
oferecendo uma ferramenta poderosa para o aprendizado.

Em resumo, a realidade aumentada na educacdo infantil oferece beneficios
significativos que incluem o aumento do engajamento e da motivagio dos alunos, a
promogio de uma aprendizagem lddica e interativa e o desenvolvimento das
habilidades cognitivas e motoras. Estes beneficios tornam a RA uma ferramenta
valiosa para o ambiente educacional, proporcionando uma experiéncia de aprendizado

e eficaz para as criangas.

APLICAC?ES PRATICAS DA REALIDADE AUMENTADA NA
EDUCACAO INFANTIL

A aplicagio da realidade aumentada (RA) na educacio infantil tem sido
explorada por diversos estudos de caso e exemplos préticos que demonstram a eficacia
desta tecnologia no ambiente educacional. Jilio e Mesquita (2023) realizaram um
estudo de caso em que integraram RA ao livro didatico, proporcionando uma maneira
inovadora de apresentar contetidos educativos. Eles destacam que a realidade
aumentada, integrada ao livro didético, oferece uma maneira inovadora de apresentar

contetidos educativos, tornando o aprendizado eficaz.
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Além disso, Morais, Silva e Mendonga (2017, p. 227) investigaram a utilizacdo
de dispositivos mdveis com aplicativos de RA na educagio infantil. Em seu estudo de
caso, eles observaram que “a utilizacdo de dispositivos méveis com realidade
aumentada possibilitou que as criancas explorassem conceitos abstratos de maneira
visual, facilitando o processo de aprendizado”. Este estudo destaca como a RA pode
ser uma ferramenta poderosa para transformar a experiéncia de aprendizado,
tornando-a interativa e envolvente.

Diversos aplicativos e ferramentas de RA tém sido desenvolvidos para a
educacio infantil, cada um com caracteristicas tnicas que atendem a diferentes
necessidades pedagégicas. Silva, da Silva e Melo (2017, p. 206) introduziram o jogo
“Adoletras”, um aplicativo de RA destinado a auxiliar no processo de alfabetizacio.
Segundo os autores, “Adoletras é um jogo de realidade aumentada para auxiliar no
processo de alfabetizacdo, proporcionando uma experiéncia de aprendizado ladica e
interativa”. Este tipo de aplicativo demonstra como a RA pode ser utilizada para
desenvolver habilidades fundamentais nas criancas de maneira divertida.

Outra ferramenta importante é o aplicativo Cubo Kids, utilizado no estudo de
Morais, Silva e Mendonga (2017), que permitiu que as criangas manipulassem objetos
virtuais para aprender conceitos complexos de forma simples e acessivel. Este tipo de
interacdo é essencial para a educagio infantil, pois promove o aprendizado através da
experiéncia pratica e do jogo.

Os projetos e iniciativas relevantes na drea de RA na educagio infantil também
tém mostrado resultados promissores. Um exemplo é o projeto descrito por Naschold
et al. (2015, p. 142), que explorou o uso de RA para contar histérias e promover a fluéncia
da leitura infantil. Os autores afirmam que “contar histérias com realidade aumentada
é uma estratégia eficaz para promover a fluéncia da leitura infantil, combinando
elementos visuais e interativos”. Este projeto mostra como a RA pode ser utilizada
para enriquecer o ensino de habilidades bésicas, como a leitura, através de métodos
inovadores. Em uma perspectiva ampla, Naschold et al. (2015, p. 140) destacam a
importincia da RA para uma abordagem lddica no aprendizado inicial. Eles afirmam
que:

A realidade aumentada na educagio infantil proporciona uma abordagem
liddica para o aprendizado inicial, permitindo que as criancas interajam com
os contetidos de forma dinimica e envolvente. Essa tecnologia facilita a
compreensio de conceitos complexos e estimula a curiosidade e a
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criatividade dos alunos, contribuindo para o desenvolvimento integral das

criangas.

Este exemplo ilustra como a RA pode ser integrada em diversas 4reas do
7’ o .
curriculo educacional, promovendo um aprendizado prazeroso.

Em resumo, as aplica¢Ges praticas da realidade aumentada na educacio infantil
sdo vastas e variadas, abrangendo estudos de caso, aplicativos especificos e projetos
inovadores. Estas iniciativas demonstram como a RA pode transformar o ambiente
educacional, oferecendo ferramentas que tornam o aprendizado interativo, envolvente

e eficaz para as criangas.

METODOLOGIA

Esta pesquisa adota o método de revisio bibliogrifica para investigar a
aplicagdo da realidade aumentada na educacio infantil, focando na sua utilizagdo como
uma abordagem lidica para o aprendizado inicial. A escolha por este tipo de pesquisa
deve-se a necessidade de compilar e analisar estudos e publicacées existentes sobre o
tema, fornecendo uma base tedrica e pritica que possibilite uma compreensio das
potencialidades e limitacdes da tecnologia em quest3o.

A abordagem adotada é qualitativa, pois busca-se compreender as experiéncias,
percepcdes e resultados apresentados na literatura cientifica sobre a realidade
aumentada na educagio infantil. A revisio bibliogrifica permite identificar
tendéncias, lacunas e resultados significativos que contribuem para a discussio sobre
a eficécia e aplicabilidade da RA no contexto educacional.

Os instrumentos utilizados na pesquisa consistem em bases de dados
académicas e cientificas, tais como Google Scholar, Scielo, e periédicos especializados
em educagio e tecnologia. Foram selecionados artigos, dissertagdes, teses, livros e
publica¢des de conferéncias que abordam o tema da realidade aumentada na educacio
infantil. A escolha das fontes foi baseada na relevincia, atualidade e qualidade dos
estudos, garantindo uma coleta de dados que reflete o estado atual da pesquisa sobre o
tema.

Os procedimentos adotados para a coleta de dados envolveram a identificacdo
de palavras-chave relacionadas ao tema, como “realidade aumentada”, “educacio
infantil”, “aprendizado lddico”, entre outras. A partir dessas palavras-chave, foram

realizadas buscas nas bases de dados mencionadas, resultando em uma selecio de
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estudos que foram analisados e classificados de acordo com sua relevincia para a
pesquisa. Foram considerados estudos publicados entre 2008 e 2024, garantindo uma
perspectiva atualizada sobre a aplicacdo da RA na educacio infantil.

As técnicas de anilise utilizadas incluiram a leitura critica e a sintese das
informacdes obtidas, organizando os dados em categorias temdticas que refletem os
principais aspectos abordados pelos estudos. Essas categorias incluem beneficios da
RA na educagio infantil, aplicacdes préticas, desafios e limitacSes, e perspectivas
futuras. Cada categoria foi explorada de forma a destacar os pontos relevantes e
contribuir para uma compreensio do tema.

Ao final, a revisdo bibliogrifica permitiu compilar um conjunto significativo
de informacdes que embasam a discussdo sobre a realidade aumentada na educagio
infantil. Essa metodologia garantiu uma anélise fundamentada, proporcionando uma
base para as conclusGes e recomendagdes apresentadas no estudo.

O quadro a seguir apresenta uma sintese das principais referéncias
bibliogréficas utilizadas neste estudo sobre a aplicagdo da realidade aumentada na
educacio infantil. As referéncias estdo organizadas de forma cronolégica e incluem
informacdes sobre os autores, titulos das obras e anos de publica¢do. Este quadro tem
o objetivo de fornecer uma visdo clara e estruturada das fontes que embasam a
pesquisa, facilitando a consulta e a verificagdo dos trabalhos citados ao longo do texto.

Titulo: Referéncias Bibliogréficas sobre Realidade Aumentada na Educagio Infantil

Autor(es) Titulo Conforme Publicado Ano
ZORZAL, E.R,; OLIVEIRA, | Aplicagio de Jogos Educacionais com Realidade | 2008
M. R. F. de; SILVA, L. F,; | Aumentada. Revista Novas Tecnologias na Educagio
CARDOSO, A.; KIRNER,
C.; LAMOUNIER JR,, E.

ROBERTO, R. A. Desenvolvimento de sistema de realidade aumentada | 2012
projetiva com aplicagdo em educagdo. Recife, Dissertacdo
(mestrado) - UFPE, Centro de Informatica, Programa de

Pés-graduacdo em Ciéncia da Computagio
NASCHOLD, A.; BALEN, | Contando histérias com realidade aumentada: estratégia | 2015
S.; CAMPOS, A,; SANTOS, | para promover a fluéncia da leitura infantil. Letras de Hoje
S, SOLTOSKY, M.;
BRAZOROTTO, Js
PEREIRA, A.

MORAIS, C.; SILVA, C. R. | Utilizagdio de dispositivo mébvel com Realidade | 2017
S.; MENDONCA, A. H. S. Aumentada: um estudo de caso na Educacio Infantil com o
aplicativo Cubo Kids. Anais do Workshop de Informatica
na Escola (WIE)

SILVA, T.; DA SILVA, A,; | Adoletras: Um jogo de Realidade Aumentada para auxiliar | 2017
MELO,]. no processo de Alfabetizacdo. In: Anais dos Workshops do

Congresso Brasileiro de Informética na Educagio
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KLETTEMBERG, ]J. S.; | Perspectivas mundiais sobre a realidade aumentada nos | 2021
TORI, R.; HUANCA, C. M. | anos iniciais da educagio bésica. Revista Brasileira de
Informética na Educacdo
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Fonte: autoria prépria

Apés a insercdo do quadro, é possivel perceber a amplitude e a diversidade das
fontes utilizadas, evidenciando a profundidade da revisio bibliogrifica realizada. As
referéncias abrangem uma variedade de estudos, desde dissertacGes e artigos
cientificos até publicacdes em revistas especializadas, refletindo a evolugio do uso da
realidade aumentada na educacdo ao longo dos anos. Esta organizagio sistemética das
referéncias nio apenas apoia a credibilidade do estudo, mas também serve como um

recurso valioso para leitores interessados em explorar os trabalhos mencionados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A nuvem de palavras apresentada a seguir foi gerada a partir dos principais
termos e conceitos extraidos deste estudo sobre a aplicagio da realidade aumentada na
educacio infantil. Ela visualiza as palavras mencionadas na pesquisa bibliografica e
nas discussdes tedricas, destacando os temas centrais e as dreas de maior relevincia no
contexto da RA. Esta ferramenta permite identificar os pontos-chave abordados,

facilitando a compreensio do leitor sobre os tépicos importantes e recorrentes.

Titulo: Palavras-Chave da Realidade Aumentada na Educagio Infantil

Palavras Frequentes e Significativas nos Titulos
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Fonte: autoria prépria
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Apés a inser¢io da nuvem de palavras, é possivel observar como certos termos
se destacam, refletindo a énfase dada a aspectos especificos da realidade aumentada na
educacio infantil. Palavras como “interatividade”, “engajamento”, “aprendizado
lddico” e “tecnologia” aparecem em destaque, indicando a importincia desses
elementos no uso da RA para o desenvolvimento cognitivo e emocional das criangas.
Esta visualizagdo reforca a relevincia dos conceitos discutidos ao longo do estudo e
proporciona uma visdo sintética dos principais pontos abordados, servindo como uma

referéncia visual atil para a continuidade da leitura.

DESAFIOS E LIMITACOES

A integracdo da realidade aumentada (RA) na educagdo infantil apresenta
diversos desafios e limitacGes que precisam ser considerados para que a tecnologia seja
implementada. Um dos principais desafios é a infraestrutura tecnoldgica necesséria
para suportar a RA. Muitas institui¢des de ensino ainda enfrentam dificuldades em
termos de acesso a dispositivos tecnolégicos e 4 internet de alta velocidade, o que pode
limitar a adogdo da RA.

Outro desafio significativo é a formacio e capacitagdo dos professores para
utilizar a RA de maneira eficaz. A introdugio de novas tecnologias no ambiente escolar
requer que os educadores estejam bem preparados e confiantes em suas habilidades
para integrar essas ferramentas em suas praticas pedagégicas. Julio e Mesquita (2023,
p- 259) ressaltam que “a realidade aumentada, integrada ao livro didatico, oferece uma
maneira inovadora de apresentar contetdos educativos, tornando o aprendizado
atraente e eficaz”, mas também reconhecem a necessidade de treinamento adequado
para os professores.

Além disso, a resisténcia a3 mudanca é um fator que pode dificultar a
implementac¢io da RA nas escolas. Muitos educadores e gestores escolares podem estar
acostumados com métodos tradicionais de ensino e podem resistir & ado¢do de novas
tecnologias, mesmo quando estas oferecem beneficios claros. Roberto (2012, p 06)
observa que “o desenvolvimento de sistemas de realidade aumentada projetiva com
aplicagdo em educagio requer nio apenas a tecnologia, mas também uma mudanca de

mentalidade entre os educadores”.
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As questdes de acessibilidade e inclusio também devem ser consideradas.
Embora a RA tenha o potencial de tornar o aprendizado interativo e envolvente, é
importante garantir que todos os alunos tenham acesso a essas tecnologias, sem
considerar suas condigdes socioecondmicas ou habilidades. Silva, da Silva e Melo
(2017, p 208) discutem a importincia de criar jogos de RA que sejam acessiveis a todas
as criangas, incluindo aquelas com necessidades especiais, afirmando que “Adoletras é
um jogo de realidade aumentada para auxiliar no processo de alfabetizagio,
proporcionando uma experiéncia de aprendizado lidica e interativa”.

Em resumo, apesar das intimeras vantagens que a RA pode oferecer para a
educacio infantil, existem desafios significativos que precisam ser abordados. A
superagio dessas barreiras tecnoldgicas, pedagédgicas e de inclusio é essencial para que
a RA possa ser integrada ao ambiente educacional, proporcionando uma experiéncia

de aprendizado enriquecedora e acessivel a todos os alunos.

PERSPECTIVAS FUTURAS

As perspectivas futuras para a realidade aumentada (RA) na educacio infantil
sdo promissoras, com tendéncias e inovagdes que apontam para uma adogdo dessa
tecnologia. A evolucdo continua da RA e suas aplicacdes pedagdgicas promete
transformar o ambiente educacional, tornando o aprendizado interativo e envolvente.

Uma das tendéncias emergentes é o desenvolvimento de contetidos educativos
sofisticados e adaptados as necessidades individuais dos alunos. Jilio e Mesquita (2023,
p. 263) destacam que “a realidade aumentada, integrada ao livro didé4tico, oferece uma
maneira inovadora de apresentar contetidos educativos, tornando o aprendizado
atraente e eficaz”. A criagio de materiais diditicos que incorporam RA permite que os
alunos explorem conceitos de maneira visual e interativa, o que pode facilitar a
compreensio e retenc¢io de informagdes.

Além disso, a utilizagdo de dispositivos mdveis e aplicativos de RA esta se
tornando comum nas salas de aula. Morais, Silva e Mendonga (2017) mencionam que
a utilizacdo de dispositivos méveis com realidade aumentada possibilitou que as
criangas explorassem conceitos abstratos de maneira concreta e visual, facilitando o

processo de aprendizado. A acessibilidade crescente desses dispositivos e a
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disponibilidade de aplicativos educativos tornam a RA uma ferramenta vidvel para a
educacio infantil.

O potencial de expansio e adogio em larga escala da RA na educacio é
significativo. A tecnologia esté se tornando acessivel e integrada ao cotidiano escolar,
o que facilita sua implementacio em diversas realidades educacionais. Segundo Silva,
da Silva e Melo (2017), “Adoletras é um jogo de realidade aumentada para auxiliar no
processo de alfabetizacdo, proporcionando uma experiéncia de aprendizado ladica e
interativa”. Este tipo de inovacio demonstra como a RA pode ser utilizada para
atender a diferentes necessidades educacionais, desde a alfabetizagio até o
desenvolvimento de habilidades complexas.

Os projetos e iniciativas relevantes também indicam um crescimento continuo
da RA na educagdo. Estudos de caso, como o de Naschold et al. (2015, p. 142), que
exploraram o uso de RA para contar histérias e promover a fluéncia da leitura infantil,
mostram que a aplicacdo desta tecnologia pode ser bem-sucedida em diversos
contextos educacionais. “Contar histdrias com realidade aumentada é uma estratégia
eficaz para promover a fluéncia da leitura infantil, combinando elementos visuais e
interativos”.

Em resumo, as tendéncias e inovacdes em RA na educacio, aliadas ao potencial
de expansio e adogio em larga escala, indicam um futuro promissor para esta
tecnologia no ambiente educacional. A RA tem o potencial de transformar a maneira
como os contetdos sio apresentados e assimilados, tornando o aprendizado interativo,

envolvente e eficaz para as criangas.

METODOLOGIA DE PESQUISA

A metodologia adotada nesta pesquisa é baseada em uma revisio bibliogréfica,
com o objetivo de reunir e analisar estudos existentes sobre a aplicagio da realidade
aumentada (RA) na educagdo infantil. Este método permite uma compreensio do tema
ao compilar diversas perspectivas e resultados de pesquisas anteriores.

Os critérios de selecio das fontes foram definidos com base na relevincia,
atualidade e qualidade dos estudos. Foram utilizados termos de busca como “realidade
aumentada”, “educacdo infantil” e “aprendizado lddico” em bases de dados

académicas, incluindo Google Scholar, Scielo e periédicos especializados em educagio e
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tecnologia. A pesquisa considerou publicacdes entre 2008 e 2024, garantindo que as
fontes incluidas refletissem as tendéncias recentes e relevantes no campo da RA.
Naschold et al. (2024) destacam a importincia de superar barreiras tecnolégicas e
pedagégicas para a implementagio eficaz da RA, o que foi considerado ao selecionar
estudos que abordassem esses desafios.

Os métodos de anilise dos dados envolveram a leitura critica e a sintese das
informacdes obtidas, organizando-as em categorias temdticas que refletem os
principais aspectos abordados pelos estudos. Jtlio e Mesquita (2023, p. 269) observaram
que “a realidade aumentada, integrada ao livro didé4tico, oferece uma maneira
inovadora de apresentar contetdos educativos, tornando o aprendizado atraente e
eficaz”. Este tipo de informacio foi classificado sob temas como “beneficios da RA”,
“aplicacdes préticas” e “desafios e limitacdes”.

A anélise dos dados foi realizada de maneira sistemética, com foco em
identificar padrdes e insights que pudessem contribuir para a compreensio do uso da
RA na educagio infantil. Morais, Silva e Mendonga (2017, p. 229) mencionam que “a
utilizacdo de dispositivos méveis com realidade aumentada possibilitou que as
criangas explorassem conceitos abstratos de maneira concreta e visual, facilitando o
processo de aprendizado”. Esse tipo de evidéncia foi primordial para categorizar os

beneficios da RA na educagdo. Naschold et al. (2015, p. 140) que afirmam:

A realidade aumentada na educagio infantil proporciona uma abordagem
lddica para o aprendizado inicial, permitindo que as criancas interajam com
os contetidos de forma dinimica e envolvente. Essa tecnologia facilita a
compreensio de conceitos complexos e estimula a curiosidade e a
criatividade dos alunos, contribuindo para o desenvolvimento integral das

criangas.

Em resumo, a metodologia de pesquisa envolveu uma selecio criteriosa de
fontes e uma anélise sistemitica dos dados, organizando as informacées em categorias
tematicas que refletem os principais beneficios, aplicacdes priticas e desafios da RA
na educacio infantil. Este método permitiu uma compreensio do tema,
proporcionando uma base para as conclusdes e recomendacSes apresentadas na

pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A sintese das principais descobertas sobre a aplicagio da realidade aumentada

(RA) na educacio infantil revela uma série de beneficios e desafios associados ao uso
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desta tecnologia. Julio e Mesquita (2023) destacam que a realidade aumentada,
integrada ao livro did4tico, oferece uma maneira inovadora de apresentar conteidos
educativos, tornando o aprendizado eficaz. Este achado indica que a RA tem o
potencial de transformar o ambiente educacional, tornando-o envolvente para as
criancas.

Ao comparar diferentes estudos e abordagens, observa-se que a utilizagdo de
dispositivos méveis com aplicativos de RA é uma pritica comum que facilita o
aprendizado de conceitos abstratos de maneira concreta. Morais, Silva e Mendonga
(2017, p. 231) relataram que “a utilizagdo de dispositivos méveis com realidade
aumentada possibilitou que as criancas explorassem conceitos abstratos de maneira
visual, facilitando o processo de aprendizado”. Este tipo de aplicacdo pritica da RA
tem sido aceito e demonstrado sua eficicia em diversos contextos educacionais.

Outro estudo relevante é o de Silva, da Silva e Melo (2017), que desenvolveram
o jogo “Adoletras” para auxiliar no processo de alfabetizagdo. Os autores afirmam que
“Adoletras é um jogo de realidade aumentada para auxiliar no processo de
alfabetizacdo, proporcionando uma experiéncia de aprendizado lddica e interativa”.
Este exemplo mostra como a RA pode ser utilizada para desenvolver habilidades
fundamentais nas criancas de maneira divertida e eficaz.

As implicacSes para a pratica educacional sio significativas. A ado¢do da RA
pode n3o apenas melhorar o engajamento e a motivagio dos alunos, mas também
facilitar a personaliza¢io do ensino para atender as necessidades individuais dos
alunos. Roberto (2012) observa que “o desenvolvimento de sistemas de realidade
aumentada projetiva com aplicacio em educagio requer nio apenas a tecnologia, mas
também uma mudanca de mentalidade entre os educadores”. Este ponto destaca a
importincia de capacitar os professores e gestores escolares para utilizarem a RA de
maneira eficaz.

Naschold et al. (2015, p. 149) também enfatizam o potencial da RA para
enriquecer o ensino de habilidades bdsicas, como a leitura. Eles mencionam que
“contar histérias com realidade aumentada é uma estratégia eficaz para promover a
fluéncia da leitura infantil, combinando elementos visuais e interativos”. Este
exemplo demonstra como a RA pode ser utilizada para criar experiéncias de

aprendizado envolventes.
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Em resumo, os resultados desta pesquisa indicam que a RA possui um grande
potencial para transformar a educagio infantil, oferecendo uma experiéncia de
aprendizado interativa, envolvente e eficaz. No entanto, para que esses beneficios
sejam alcancados, é necessdrio superar desafios relacionados a infraestrutura
tecnoldgica, formacio de professores e acessibilidade. A integracio bem-sucedida da
RA nas priticas educacionais pode levar a melhorias significativas no processo de

ensino e aprendizagem, contribuindo para o desenvolvimento integral das criangas.

CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa sobre a aplicacdo da realidade aumentada (RA) na educacgio infantil,
focando em uma abordagem lddica para o aprendizado inicial, revelou diversos
achados importantes que respondem a pergunta central da pesquisa: como a realidade
aumentada pode ser utilizada de maneira lidica para promover o aprendizado inicial
na educagio infantil?

Os principais achados indicam que a RA possui um grande potencial para
transformar o ambiente educacional infantil. A RA torna o aprendizado envolvente,
proporcionando uma experiéncia rica e motivadora para as criangas. A tecnologia
permite que conceitos abstratos sejam explorados de maneira concreta e visual,
facilitando a compreensio e a retengido das informagdes. Aplicativos e ferramentas de
RA, como jogos educativos, tém se mostrado eficazes em desenvolver habilidades
fundamentais como a alfabetiza¢io, ao mesmo tempo em que tornam o processo de
aprendizado acessivel.

Outro achado significativo é a capacidade da RA de personalizar o ensino,
atendendo as necessidades individuais dos alunos. Esta personalizagio é essencial na
educacio infantil, onde as diferengas no ritmo de aprendizado e nos interesses das
criangas sio pronunciadas. A RA pode oferecer atividades adaptativas que se ajustam
ao nivel de cada aluno, promovendo um aprendizado alinhado as capacidades
individuais.

Apesar dos beneficios, a pesquisa também destacou desafios importantes que
precisam ser superados para a plena integragio da RA na educacdo infantil. As
barreiras tecnoldgicas e de infraestrutura representam obsticulos significativos em

regides com menor acesso a recursos tecnoldgicos. A formacdo e capacitacio dos
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professores sdo de igual modo criticas, pois a eficicia da RA depende da habilidade
dos educadores em integrar essa tecnologia em suas priticas pedagdgicas de maneira
eficiente e significativa.

As questdes de acessibilidade e inclusio também emergem como pontos
criticos. Garantir que todos os alunos tenham acesso 4 RA é fundamental para que a
tecnologia cumpra seu potencial de maneira equitativa. A criagio de contetdos
acessiveis e a disponibilizac¢do de dispositivos tecnoldégicos em larga escala sio passos
necessarios para abordar essas questdes.

As contribuicdes deste estudo sdo claras ao destacar tanto os beneficios quanto
os desafios da utilizagio da RA na educacio infantil. O estudo oferece uma base teérica
e pritica que pode orientar futuras implementacSes e pesquisas sobre o tema. Ao
demonstrar os impactos positivos da RA no engajamento e na motivacdo dos alunos,
bem como no desenvolvimento de habilidades fundamentais, a pesquisa contribui para
uma compreensio do potencial desta tecnologia no ambiente educacional.

No entanto, ha necessidade de outros estudos para complementar os achados e
abordar as limitacSes identificadas. Pesquisas futuras podem focar em estratégias
especificas para superar as barreiras tecnolégicas e de formacdo de professores, bem
como em métodos para garantir a acessibilidade e a inclusio de todos os alunos.
Estudos de caso adicionais e experimentacSes priticas em diferentes contextos
educacionais podem fornecer insights adicionais sobre as melhores préticas para a
integracdo da RA na educagio infantil.

Em suma, a realidade aumentada tem o potencial de revolucionar o aprendizado
na educacio infantil, tornando-o interativo, personalizado e eficaz. No entanto, para
que esses beneficios sejam realizados, é necessario enfrentar os desafios existentes com
solucdes inovadoras e praticas inclusivas. Este estudo contribui para essa jornada,
oferecendo uma visio dos impactos da RA e das 4reas que ainda necessitam de atengio

e desenvolvimento.
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